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Kontroller mit GIGAME
grofien Meister unsere

. steinen (ergibt z.B. auch 6MB). Mehr
A
\

Daf3 die verschiedenen

Peripherie-Gerate, noch: Der wahre Maestro (OKTAGON

~| wie z.B. Streamer, von bsc) begeistert seine Fans mit

Festplatte, D GIGAMEM. Diese Software fir
GioaMem | efc. é“—-f’-‘ virtuellen Speicher gehort jetzt zu
dirigiert werden missen, ¥4 OKTAGON — damit man bis zu 1 Giga

weif3 jeder — der Kontroller
macht hier die Musik. Von ihm

werden nicht nur die “Grund-

Byte Speicher auf der Festplatte simu-
lieren kann. Um den AMIGA® zy diri-

=/ gieren, muf3 man eben einiges kdnnen!

OKT1AGON2008

SCSI-2-Kontroller f.A2000/3000
mit GIGAMEm: Ab DM 448,-

OKTAGON508

l-2-Kontroller fir A500 mit Platz f.
3.5" Festplatte mit GicGAMem: Ab DM 499, -

kenntnisse” gefordert (z.B. Autoboot
unter FFS), sondern auch besondere
Qualifikationen: Intuition-Oberflache im
2.0-er Look, beliebige Partitions (z.B.
PC), A-Maxll Support, externer SCSI-
Port fir weitere Units und vieles
mehr. Grof’e Meister haben zudem
on board Platz fir 8MB FAST-Spei-
cher - abschaltbar und mit 4MBit-ZIP-Bau-

bsc - When good ideas become reality!

MEMORYMASTER MuLtiFAceCARD2 Neu: GIGAMEM

Speichererweiterung fiir den A2000/3000,
halbe Baulénge, 4MBitBausteine, Ausbau-
stufen: 2, 4, 6 oder 8MB. Testprogramm.

Unverb.Preisempf. mit 2 MB DM 314,-

FONTDESIGNER
Vector-Outline Font Editor zur Bearbeitung und
Konvertierung beliebiger Schriften. Skalieren
und Ausdrucken auch mit géngigen DTP-

Extrem schnelle Schnittstellenerweiterung fiir
den Amiga® 2000/3000. Mit je zwei
parallelen und seriellen Schnittstellen.

Unverb.Preisempf.: DM 398,-

Neu: ScANKING
Universeller HandyScanner fir den A500/
2000/3000. 105mm Lesebreite, 400 dpi,
16 Graustufen. Mit ScanPaint und ScanRead

Software, die mit Hilfe der MMU virtuellen
Speicher erzeugt. FASTRAM wird auf (z.B.)
der Festplatte simuliert und schafft so zusétzl.
Speicherkapazitat. Unverb.Preis.: DM 149,-

CoLORMASTER/ FRAMEMASTER

Grafikkarten fir A500/2000/3000 fur
maximale Farbdarstellung bis 16 Mio.
Farben.

Programmen. Unverb.Preisempf.: DM 478,- (OCR). Unverb.Preisempf.: DM 498,- ab DM 798,-

bsc

bsc biroautomation AG
Miinchen

Unverb.Preisempf.:

bsc - Produkte und Beratung erhalten Sie im guten Fachhandel: 1000 Berlin 65, HD - Computer,
1.: 030/4657028 © 1000 Berlin 19, S & M Elektronik GbR mbH, T.: 030,/3218351 ® 1000 Berin 44, W & L - Computer Gbr, T.: 030,/6227371
2000 Hamburg 1, Brinkmann, T.: 040,/30040 2300 Kiel, Brinkmann, T.: 0431,/98090 » 2300 Kiel, Home Compufer Laden, T.: 0431,/578180 @
2350 Neumiinster, Brinkmann, T.: 04321,/44052 » 2400 Libeck 1, Joystick, T.: 0451/77432 » 2800 Bremen 1, Brinkmann, T.: 0421/30990 =
2802 Offersberg 1, Dodenhof GmbH, T.: 04297,/3433 3000 Honnover 1, DART, T.: 0511/856260 © 3000 Honnover 1, HD - Computer, 1.;
0511/8094484 3300 Braunschweig, BBM Datensystem Gbr, T.: 0531/72844 © 3578 SchwalmstadtTreyso, Zebra Grafikservice, T.: 06691/23437
© 4600 Dortmund 1, MAC-Soft, T.: 0231/161817 » 4630 Bochum 1, multi-RAK, T.: 0234/795278 » 4790 Puderborn 2, CompServ, T.:
05251/24631 = 4802 Halle, Ralf Jochheim, T.: 02823,/1275 » 5272 Wipperfiirth, 6T Software Boutique, T.: 02267 /82075 5300 Bonn 1, Arizo
Elektronik, T.: 0228,/662135 = 5603 Wiilfrath, Rainbowdata Gbr, T.: 02058,/1366 6000 Frankfurt 1, GTI Software Boutique, T.: 069/233561 »
6370 Oberursel, GTI Home Computer Centre, T.: 06171/85934 & 7039 Weil, Unger & Schumm, T.: 07157 /62481 » 7050 Waiblingen, Prismo
Elektronik GmbH, T.: 07151/18660 o 8000 Minchen 70, Computer Corner, T.: 089/7141034 e 8000 Minchen 80,
Modl Plus Foto, T.: 089 /4801650 ® 8480 Weiden/Obf., Histelechonic, T.: 0961/35051 © 8500 Nirmberg, Amiga Computer Senvice, T.: 0911/
329730 = 8541 Rohr-Regelshoch, Werbeverlag Esser, T.: 09122/82563 » 8858 Neuburg/Donou, Donousoft, T.: 08431,/49798 « 8870 Giinzhurg,
Amigo-Shop-Giinzburg, T.: 08221/6227 ® 8900 Augsburg, HSS Ziegler, T.: 0821/814453 © 0-2401 Géigelow,/Wismar, Brinkmann, T.: 03841/
643410. Distributoren: Schweiz - 2502 Biel, Swisoft AG, T.: 032/231833 » Belgien - 4460 Gidce Hollogne, AS.A.C., T.: 041/465956
@ o Weitere Fachhiindler und Informationen bekommen Sie direkt von uns. ® ® o Handler Anfragen / Dealer inquiries:
bsc biiroautomation AG  Postfach 40 03 68 « 8000 Miinchen 40 © Tel.: 089/357130-0 » Fax: 089/357130-99
NEU: Fordern Sie kostenlos Produktinformationen an. Schicken Sie eine Postkarte an bsc, Abt. MT-8
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MIT TURBO LEBT
SICH’S LEICHTER

Unsere Hardwaretest-
redaktion hat sich wieder
einmal selbst Ubertroffen:
33 Turbokarten muBten zahl-
reiche  (Benchmark-)Tests
durchlaufen, um schiieBlich
- mit einer Endnote verse-
hen - das Klassenziel zu er-
reichen, oder auch nicht.
Wochenlange Arbeit steckt
in diesem umfangreichsten
und aufwendigsten Turbo-
kartentest aller Zeiten (fur
den Amiga). Einige brand- 8
heiBe Prototypen kamen di- §
rektaus den Laborsder USA
far wenige Tage in unsere Testcomputer und
waren zu dieser Zeit Unikate in ganz Europa.

Was haben Sie als Leser von diesem Auf-
wand und der verwirrenden Vielzahl unter-
schiedlicher Turbos? Das AMIGA-Magazin
préasentiert Innen einen nahezu volistandigen
Uberblick der aktuellen Marktsituation bei
Beschleunigern. Wir geben Ihnen konkrete
Werte aus Benchmark-Tests sowie aussagefé-
hige Beschleunigungsfaktoren mit Program-
men der taglichen Praxis an die Hand. Sie
konnen sich aufgrund der unbestechlichen
Zahlen und des einhettiichen Testverfahrens
fur ein passendes Produkt entscheiden. Au-
Berst hilfreich dirften auch die dezidierten
Kauftips fur bestimmte Turbokarten sein,
denn nicht jede Beschleunigerkarte arbeitet
mit jeder eventuell bereits installierten
Controller-, Festplatten- und RAM-Konstella-
tion zusammen. Faszinierend sind sicherlich
die enormen Beschleunigungsraten, die mit
den 68040-Karten erzielt werden, die soman-
chen 486er alt aussehen lassen.

- Wir sagen auch in die-

| sem  Schwerpunktthema
| wieder kritisch unsere Mei-
" nung und sprechen Emp-
fehlungen oder Warnungen
aus. Auch wenn dies eini-
© gen Herstellern nicht paBt.
- Ahnlich kriische Tests ha-
ben in der Vergangenheit
» ZU Anzeigenboykott, Ge-
gendarstellung, Unterlas-
sungserklarung, einstweili-
ger Verfigung und Scha-
densersatzklage  gefiihrt.
Firmen mit Produkten, diein
Tests im hinteren Drittel ge-
landet sind, versuchen auf diese Weise zu
besseren Bewertungen oder geschénten
Testberichten zu kommen - bisher immer er-
folglos weil wir unsere Ergebnisse wohlbele-
gen konnten. Die Redaktion des AMIGA-
Magazins I&Bt sich durch derartiges Sabel-
rasseln nicht beeinflussen.

Fiir uns stehen Sie als Anwender im Vor-
dergrund, und die steigende Auflage besta-
tigt, daB wir auf einem zwar mihsamen und
schwierigen, aber richtigen Weg sind. Auch
hier wieder der Aufruf an alle Leser, lhre posi-
tiven oder negativen Erfahrungen mit be-
stimmten Erweiterungen fir den Amiga an
uns zu schicken. Mit viel Turbo lebt sich’s
leichter, aber nur, wenn’s auch lautt.

Herzlichst Ihr )
Albert Absmeier

Chefredakteur
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AN AKTUELL

Umtausch

SONDERAKTION

Commodore hat eine Sonderak-
tion gestartet. Fiir 999 Mark kann
jeder Amiga-Besitzer seinen ge-
brauchten funktionstiichtigen Ami-
ga 500 gegen ein CDTV eintau-
schen. Folgende Warenhauser un-
terstitzen die Umtauschaktion:
Karstadt, Kaufhof, Hertie, Horten,
Brinkmann, Schaulandt, Saturn
Elektro, Saturn Hansa und alle
Amiga-Fachhandler.

Mar-Computershop in Osterreich
nimmt beim Kauf eines Amiga 600
einen anderen Commodore-Com-
puter (auch C 64) in Zahlung. Er-
méBigung: 1200 6S. Preis Amiga
600: ca. 7000 S, Preis Amiga 600
HD: ca. 9000 6S.

Firma Mar-Computershop, Weldengasse 41,
A-1100 Wien, Tel. 00 43/2 22/62 15 35

3-D-Animation

NEUE PRODUKTE

Rendering & Animation

Astronomie

3-D PRO 2.0

»3-D Professional«, die Rendering-
und Animationssoftware, liegt in
der Version 2.0 vor. Hier die neuen
Features des Programms in der
Version 2.0:

Texture Mapping, erweitertes
Benutzer-Interface, automatischer
3-D-Datenbankzugriff, Punkt-Edi-
tieren, zahlreiche neue Editier-
werkzeuge, Echtzeit-, Kamera-
und Objektmanipulation, stark ver-
besserte Geschwindigkeit (It. Her-
steller 200 Prozent bis 500 Pro-
zent), kompatibel zu DCTV, Ram-
brandt und FireCracker 24. Preis
stand bei RedaktionsschluB noch
nicht fest.

European Software Distributors ESD, Haus 1,

5223 Nuembrecht, Tel. 0 22 62/64 41, Fax
022 62/64 45

REFLECTIONS ANIMATOR V2.0
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Der Animator V2.0 fiir die Ray-Tracing-Software »Reflections«
ermoglicht das Erstellen komplexer 3-D-Animationen

Das Animationsmodul »Animator«
fir den Ray-Tracer Reflections
liegt mittlerweile in der neuen Ver-
sion 2.0 vor.

Das Kernstiick des Moduls, der
Animator, dient zur Definition des
Bewegungsablaufs von Koérpern.
Dabei werden nun auch Material-
animationen und Texturanimatio-
nen mit Interpolation unterstiitzt.
AuBerdem sind Nebelanimationen
mdglich, ebenso der Einsatz und
die Manipulation von Spotlichtern
und lokalen Lichtquellen.

Probeberechnungen flihrt der
Animator mit dem Trace-Modul
»Scan« mit wenig Speicherauf-
wand und inzwischen erhohter Ge-
schwindigkeit durch. Dabei wer-
den jetzt auch Bump-Mapping,

6

Nebelfunktion, HAM/24-Bit-Tex-
turen und lokale bzw. Spotlicht-
Quellen unterstitzt. Ein 24-Bit-
Daten-Port ermdéglicht eine On-
line-Betrachtung der Berechnung.

Das Teilprogramm MakeAnim
koordiniert wahrend der Berech-
nung der Animation die einzelnen
Reflections-Module, die an der
Filmerzeugung beteiligt sind. Er-
weitert wurde MakeAnim um eine
Unterstiitzung von Skript-Dateien
fir DOS-Befehle, Skripts fir Bilder
und die Ausnutzung der Mdglich-
keiten der Version 2.0.

Ein Update von der Bookware
auf Animator 2.0 kostet ca. 50
Mark. Preis: ca. 130 Mark.

MSPI, Hans-Pinsel-StraBe 9b, 8013 Haar, Tel.
0 89/46 09 00-0

ASTROLAB-ASTRONOMIEPROGRAMM

Entzerrung
Auswahl
Sternbildnanen

Horizontal

Pilanetenbewepung

Das Astronomieprogramm »Astrolab« stellt Planeten, Sterne,
Sternbilder, Nebel und Galaxien grafisch anschaulich dar

Maxon Computer bietet Software
flir Sternkunde an. »Astrolab« be-
steht aus flinf Teilen:
»Sonnensystem« berechnet die
Positionen der neun Planeten und
des Mondes. Zwolf interaktiv vari-
ierbare Diagramme stehen zur
Verfigung: Ephemeriden, Ddm-
merungsuhr, Sternzeit, physikali-
sche Daten der Planeten, Mond-
phase, Aussehen der Planeten im
Fernrohr, Sternkarte, Planeten-

Interaktives Fernsehen

PIAZZA VIRTUALE

AnlaBlich der neunten documenta,
der weltweit groBten Ausstellung
zeitgenodssischer Kunst in Kassel
vom 13. Juni bis 20. September
1992, sendet Van Gogh TV hundert
Tage lang das erste interaktive
Fernsehen weltweit - die Piazza
Virtuale.

Die Idee der Piazza Virtuale:
Wie auf einem rémischen Forum,
einer Schnittstelle des &ffentlichen
Lebens, treffen sich die Zuschauer
zum geselligen Beisammensein.
Per Telefon, Modem, Telefax, Bild-
telefon und Glasfaserkabel (ISDN)
klinkt sich der Zuschauer in die
Piazza ein.

DaBder Amiga als idealer Video-
computer die Hauptrolle hinter den
Kulissen spielt, beweist seine Fa-
higkeiten in diesem Bereich.
Sechs Amiga 3000 Tower kim-
mern sich um sa@mtliche Grafik-
und Animationsangelegenheiten
auf der Piazza. In Kassel sendet
Van Gogh TV wahrend der docu-
menta 9 rund um die Uhr, bundes-

schleifen, astronomischer Kalen-
der, Auf- und Untergénge der Pla-
neten, animierte Sternschnuppen-
strome.

ASTROLAB soll auf allen Amiga-
Betriebssystemen und -modellen
laufen und benétigt mind. 1 MByte
Hauptspeicher. Preis: ca. 150
Mark.

MAXON Computer GmbH, Schwalbacher Str.
52, 6236 Eschborn, Tel. 0 61 96/48 18 11, Fax
0 61 96/4 18 85

weit Ubernimmt der Kabelkanal
3Sat Teile des Programms.

Die Sendezeiten in 3Sat sind:
taglich 11.30 bis 13.00 Uhr, Fr/Sa
und Sa/So von 00.00 bis 7.00 Uhr.
Uber folgende Telefonnummern
kénnen Sie sich an der Piazza be-
teiligen:

Telefon: 05 61/71 00 20, Modem:
05 61/71 00 30, Touchtone-Telefon:
05 61/71 00 40, Bildtelefon: 05
61/71 00 50, Telefax: 05 61/71 00 60,
ISDN-Bildtelefon: 05 61/10 81 (1-4)
10

Ponton European Media Art Lab, Koppel 66,
2200 Hamburg 1, Tel. 0 40/24 14 04, Fax
0 40/24 05 11

Multimedia

TOUCHSCREEN

Ab sofort ist die notwendige Trei-
bersoftware fiir die Anbindung der
14-Zoll- und 20-Zoll-Touch-Monito-
re von Microvitec aus Deutschland
in jeder AmigaVision-Software ent-
halten.

Die Monitore sind wahlweise mit
Schallwellentechnik oder kapaziti-
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ver Beschichtung als Oberflache
ausgestattet.

Laut Hersteller ergaben (ber
zwei Millionen Betatigungen keine
irgendwie geartete Beeintréachti-
gung der Funktion. Preis: kapaziti-
ve Beschichtung 14 Zoll ca. 5000
Mark; Preis: akustisch 14 Zoll ca.
6100 Mark.

Microvitec (Deutschland) GmbH, Heinrich-
Hertz-Str. 4, 4006 Erkrath bei Disseldorf, Tel.
02 21/92 00 10, Fax 02 21/8 20 01 15

24-Bit-Grafikkarte

VISIONA

X-Pert hietet fur die 24-Bit-Grafik-
karte »Visiona« einen Echtzeit-
Workbench-Emulator an. Damit
kénnen alle Programme, die auf
der Workbench einen eigenen
Screen offnen, ihre Grafik Uber
Visiona ausgeben und die hohen
Auflésungen und Bildwiederholra-
ten der Grafikkarte nutzen. Spe-
zielle Anpassungen entfallen. Der
Bildaufbau ist laut Hersteller ge-
gen(iber der »original« Workbench
wesentlich beschleunigt. Preis: ab
ca. 4000 Mark.

Ebenfalls flir Visiona gibt es jetzt
den Echtzeit-Video-Digitzer Visio-
nalLAB. Die Steckkarte bendtigt ei-
nen eigenen Steckplatz im Amiga
2000/3000 und ermdglicht den An-
schiuB von zwei Videoquellen.

Visionalab digitalisiert die Bil-
der wahlweise in 16,8 Mio. Farben
oder 256 Graustufen als Halbbild
oder Vollbild.

Die Bildbearbeitungssoftware
bietet u.a. Filter, Skalieren, Konver-
tieren und Lichteffekte. Weiterhin
kann der laufende Film als PIP
(Bild im Bild) dargestellt werden.
Preis: ca. 1500 Mark.

X-Pert Computer Services GmbH, Weiherwie-
se 27, 6270 Idstein, Tel. 0 61 26/30 56, Fax
061 26/5 48 22

Als Ergdnzung zur 24-Bit-
Grafikkarte Visiona gibt es
jetzt einen Workbench-
Emulator und den Echtzeit-
Video-Digitizer VisionaLab

AMIGA-MAGAZIN 8/1992

Texturen und Fonts

TEXTUREN

Activa International bietet neue Er-
weiterungen an.

»lexture City« enthalt verschie-
dene Texturen und Bilder in 24-Bit-
Farbtiefe. Weil die Farbzusammen-
stellungen der Bilder laut Herstel-
ler auf ihre Fernsehtauglichkeit ge-
prift wurden, kommt es auch im
Videobereich zu keinen Farbver-
félschungen.

Die Dateien gibt es in den For-
maten 24-Bit-IFF, DCTV und HAM.

Space Fonts sind insgesamt
zehn 3-D-Zeichensétze, die in den
Formaten Real 3D, Sculpt Animate
4D und Imagine vorliegen. Mit den
Space Fonts-Tools kann man sie in
der GroBe verandern oder verzer-
ren. Preis: Texture City ab ca. 270
Mark, Space Fonts ca. 90 Mark.

Activa International BV., Keienbergweg 95,
1101 GE Amsterdam, Niederlande, Tel. 00 31-
(0)20/6 91 19 14, Fax 00 31-(0)20/6 91 54 03

Entsorgung

TNT EXPRESS

Seit April 1992 beteiligt sich der
nationale Transportanbieter TNT
Deutschland Express an der Um-
setzung des neuen Commodore-
Recycling-Systems. Das Troisdor-
fer Unternehmen holt bundesweit
aus Commodore-Produktion stam-
mende Altgeréte bei Handlern und
Privathaushalten ab und stellt die-
se dem Zerlegebetrieb zu.

Der Verbraucher kann dieses
Recycling-System nutzen, indem
er beim Héndler oder Warenhaus
selbstklebende  Recycling-Wert-
marken fir Bildschirme und Com-
puter kauft und am Gerét anbringt.
Fur die Bildschirmentsorgung
zahlt der Kunde 95 Mark, fiir die
Entsorgung eines Computers mit
Tastatur 65 Mark. Der letztgenann-
te Preis gilt ebenso fir Drucker
oder Laptops.

Ein Anruf bei einer der 34 deut-
schen TNT-Niederlassungen ge-
niigt. Die Abholung der unver-
packten Altgeréte erfolgt am néch-
sten Werktag.

TNT Express GmbH, Haberstr. 2, 5210 Trois-
dorf, Tel. 0 22 41/49 71 38, Fax 022 41/49 71 85

Software

POWER-DISC 12

Am 15. Juli erscheint Ausgabe 12
der »POWER-DISC« fir 19,80
Mark. Die Sensation: Das Paket
enthélt die vollstédndige Version
des Layout-Programms »Page Set-
ter 1.2 D« von Gold Disk.

Page Setter arbeitet mit dem
Boxen-System. Diese beliebig pla-
zierbaren und verknipfbaren Ele-
mente kénnen nach Wahl mit Text-
und Grafiken bestiickt werden. Da-
bei helfen die eingebauten Edito-
ren flr Text bzw. Grafik. Page Set-
ter stellt jede Menge Werkzeuge,
verschiedene Zeichensatze, Schrift-
attribute und Beispiellayouts zur
Verfligung. Ganzseitenansicht
und vielféltige Editierfunktionen
ebnen den Weg zu ansprechend
gestalteten Dokumenten. Fir den
Ausdruck genligt ein Matrix-
drucker. Und wer mit Page Setter
Appetit auf »Luxus-DTP« bekom-
men hat, kann glinstig aufsteigen:
POWER-DISC bietet fur 99 Mark
einen Update-Service auf Page
Setter 2.0.

Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-

Strafie 2, 8013 Haar bei Minchen, Tel. 0 89/
46 13-0

Viruskiller

Farb-Tintenstrahler

PAINTJET XL300

Hewlett-Packard hat seinen Tin-
tenstrahldrucker PaintJet von 160
dpi auf 300 dpi verbessert. Die Da-
ten des Druckers:

Vier Druckkopfe (Cyan, Magen-
ta, Gelb, Schwarz) mitje 50 Disen,
drucken auf eine Vielzahl von Me-
dien (Normalpapier, Folien, DIN
A3), HP-Laserjet-kompatibel Uber
HPs Druckersprache »PCL 5C
(fir PaintJet mit Farberweiterung),
optional postscriptféhig.

Der »HP PaintJet XL« verwendet
einen Intel 80960-RISC-Prozessor
und wird mit 2 MByte RAM ausge-
liefert. Maximaler RAM-Ausbau:
18 MByte. Preis: ca. 8000 Mark.

Hewlett-Packard GmbH, Hewlett-Packard-
StraBe, 6380 Homburg, Tel. 0 61 7216 14 64

VIRUS-CONTROL VERSION 4.0

ezl

*¥% VIRUS-CONTROL 4.8 xxx
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Virus-Control V4.0: Der bewéahrte Viruskiller erkennt und

beseitigt in der neuen Version ca. 200 verschiedene Viren.

MSPI hat eine neue Version des
bekannten Virenjagers Virus-
Control im Programm. Es erkennt
und entfernt nun ca. 200 Viren. Auf
die Bedurfnisse der Workbench
2.0 abgestimmt, bietet es einen
neuartigen Lernmodus, mit dem
es sich problemlos an die jeweilige
Arbeitsumgebung anpassen |aBt.
Uber eine Menlileiste lassen sich

Laserdrucker

in der Version 4.0 nun samtliche
Einstellungen individuell gestalten
und speichern. Viele neue Funk-
tionen wie Virensuchstatistik, Dar-
stellung von verdéchtigen Spei-
cherbereichen und die Erkennung
von Dateischaden durch bestimm-
te Viren sind hinzugekommen.

MSPI, Hans-Pinsel-Str. 8b, 8013 Haar bei Min-
chen, Tel. 0 89/4 60 90 00, Fax 0 89/46 09 00 89

POSTSCRIPT-EMULATION

Pacific Data Products stellt eine
neue Hochgeschwindigkeits-Post-
Script-Emulationskarte  »Pacific-
Page II/XL 5.0« fir HP LaserJet Se-
rie Il vor. Gleichzeitig kiindigt Paci-
fic Data eine Preisreduzierung der
bereits im Markt befindlichen
Emulationskarten an.

Pacific Page II/XL 5.0 soll ab Juni
'92 in Deutschland erhéltlich sein
und beschleunigt "die Druckge-
schwindigkeit laut Hersteller um

das 2- bis 8fache gegeniiber her-
kémmlichen PostScript-Karten.
Die Emulationskarte arbeitet mit
einer Beschleunigungskarte zu-
sammen, basierend auf dem Intel-
i960-Prozessor und 4 MByte RAM.
Pacific Data gewéhrt auf die Kar-
te Garantie auf Lebenszeit. Preis:
ca. 2500 Mark.
Computer 2000 AG, Baierbrunner Str. 31, 8000

Minchen 70, Tel. 0 89/78 04 00, Fax 0 89/
78 04 01 57
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Desktop Publishing

CLIPART

ADX vertreibt die Clipart-Diskette
SHADES (Source Graphics, USA)
fir PageStream- bzw. Publishing-
Partner. Die Diskette enthalt 27
hundertstufige Graustufenverléu-
fe geometrischer Grundformen
(Kreise mit verschiedenen Hot
Spots, Hexa-/Okto- und Pentagon,
Quadrat eckig und abgerundet,
Stern, Dreieck). Sie basieren auf
den PageStream-Rastern (Screens)
und kénnen wie andere Objekte
skaliert, gedreht, verzerrt, koloriert
und anderweitig bearbeitet wer-
den. Preis: ca. 80 Mark.

ADX Datentechnik GmbH, Postfach 710 462,
2000 Hamburg 71, Tel. 0 40/6 42 82 25, Fax
0 40/6 42 69 13

Biiroautomation

NEUES VON BSC

Verschiedene Neuerungen hat
das Minchener Unternehmen im
Programm:

Mit GigaMem istes moglich, den
Speicherplatz der Festplatte als
RAM zu definieren.

Technische Daten laut Herstel-
ler: Bendtigt 68020/30-CPU mit
MMU, lauft unter allen Amiga-
Betriebssystemen, definiert bis zu
1 GByte Speicher, zuschaltbarer
Write-Cache, verfugt Uber eine Da-
tenbank der gebrauchlichsten Pro-
gramme flr optimale Ausnutzung
des virtuellen Speichers, arbeitet
auf allen Controllern.

Registrierte A.L.F.- und Okta-
gon-Kunden erhalten die Software
GigaMem als Update. Ab Mitte Juli
soll GigaMem im Lieferumfang der

Sound-Digitizer

NEUE PRODUKTE

bsc-Controller enthalten sein.
Preis: ca. 150 Mark

»|SDN-Master«: Die Steckkarte
ist flr den Amiga 500/Plus/2000/
3000 erhéltlich und erméglicht das
Anbinden des Amiga an das Digi-
tale Datennetz der Telekom. Unter-
stiitzt werden Btx, Gruppe 4 Fax
und Konferenzschaltungen bis zu
drei Teilnehmern. AuBerdem unter-
stlitzt die Karte den gesamten
Audiobereich des ISDN-Netzes.

»PrinterPort ll« besteht aus ei-
nem Druckerkabel mit Treibersoft-
ware und erlaubt das Senden von
Daten vom Joystick-Port zum
Drucker.

Ein neues Festplatten-Backup-
Programm bietet Funktionen wie
automatisiertes Sichern in be-
stimmten Zeitabstdnden und Un-
terstlitzung von Tape- und DAT-
Streamern.

Das 24-Bit-Malprogramm »TV-
Paint« unterstitzt jetzt die 24-Bit-
Grafikkarte ColorMaster. Die Soft-
ware benétigt eine 68030-CPU
und hat einen Dongle-Kopier-
schutz fir den Disketten-Port.

Auch der Ray-Tracer »Reflec-
tions 3D« unterstiitzt mittlerweile
den Colormaster. Die Bilder wer-
den direkt in den Colormaster ge-
rendert,

»ColorMaster« bietet in der neu-
en Version die Méglichkeit der Ani-
mation. Die Auflésung betrédgt bis
zu 25 Bilder/s. Ein Aufristen alte-
rer Versionen ist per Update még-
lich.

Das 24-Bit-Grafikprogramm »lma-
gemaster« unterstiitzt direkt die
Grafikkarte Framemaster.

Preise standen zum Redaktions-
schluB noch nicht fest.

bsc blroautomation AG, Lerchenstr. 5, 8000
Minchen 50, Tel. 0 89/3 57 13 00, Fax 0 89/
35713099

MEGAMIX MASTER SOUNDSAMPLER

Megamix Master ist ein Sound-
Sampler, der als Hardware-/Soft-
ware-Paket verkauft wird.

Die Hardware sampelt Mono bis
52 kHz und Stereo bis 26 kHz. Der
Stereo-Input erfolgt (ber einen
35-mm-Klinkenstecker. Der Sound-
Digitizer hat einen durchgefiihrten
Parallel-Port.

Die Software ist multitasking-
féhig und soll unter OS 2.0 und al-
len Amiga-Modellen funktionieren.
Das Programm bietet vielféltige
Editierfunktionen -und Effekte
(auchin Echtzeit). Sequenzen kdn-
nen ebenfalls editiert werden.
Preis: 3995 £.

Rombo, Baird Road, Livingston, Scotland
EH54 7AZ, Tel: 00 44/5 06/46 66 01, Fax 00 44/
5 06/41 46 34
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Megamix Master: Der durch-
gefiithrte Parallel-Port erspart
das Umschalten zwischen
Drucker und Digitizer.

TELEX MW AVic4 &

Lichtgriffel: Das Ingenieurbiro fir Informationstechnik »|fl« bietet die Produk-
te »Mousepen« und »Phaser« an.

Der Mousepen positioniert den Mauszeiger an der Stelle des Bildschirms, auf
die seine Spitze deutet. Der Phaser »schieBt« aus einer Entfernung von bis zu
drei Metern Signale aufden Schirm und ist fiir Spiele gedacht. Preis: ca, 130 DM.
Ingenieurbro tir Informationstechnik Ifl, Psf. 210, 2152 Horneburg, Tel. 0 41 63/21 76

AMIGA-BORSE: Das Analyseprogramm AMIGA-BORSE (Test 6/92) kostet
seit 1. Juni 1992 in der aktuellen Version 2.23 statt bisher 269 Mark nur noch 199
Mark, das Programm AMIGA-DEPOT mit erweiterten Funktionen kostet 99 Mark.
Beide Programme im Paket kosten 269 Mark.

Gussenbauer Software, Panoramastr. 18, 7017 Nerdheim, Tel. 0 71 33/49 25

Filmakademie: Die Filmakademie Baden-Wirttemberg bietet einen Studien-
gang»Digitale Bildgestaltung«an. Dieses Studium vermittelt dem Studenten vie-
le Aspekte der Computeranimation, der Videografik und der digitalen Video-
nachbearbeitung an konkreten Projekten.

Filmakademie Baden-Wiirttemberg GmbH, Solitudestr. 55, 7140 Ludwigsburg, Tel. 0 71 41/
96 47 10, Fax 0 71 41/96 47 55

Citizen-Drucker: Citizen hat jetzt Drucker fir Osteuropa im Programm. Die
Drucker stellen kyrillischen Zeichensatz zur Verfiigung und berticksichtigen
Sonderzeichen folgender Lander: Albanien, Ungarn, Polen, Rumanien, Slowe-
nien, Bulgarien, Serbien, Tschechoslowakei.

Citizen Compuler Peripherals GmbH, Hans-Braun-Str. 50, 8056 Neufahrn, Tel. 81 65/6 10 91,
Fax 81 65/6 25 09

Telefongebiihren: Gute Nachrichten fiir DFUler. Die Telekom senkt die Fern-
sprechgebtihren nach USA und Kanada um bis zu 37 Prozent. Der Zeittakt von
derzeit 4,42 Sekunden wird auf 7 Sekunden ausgedehnt. Die neuen Preise gel-
ten auch fiir die Selbstwahlverbindungen, Funktelefonanschliisse der Telekom
und die Anrufweiterschaltung GEDAN. : :

Selbstbauplotter: »Peter Haase Computertechnik« bietet einen Plotter-
bausatz an. Der Plotter arbeitet auf max. DIN A3 mit beliebigen Stiften (Klemm-
halterung), mit Tuschefiillern (z.B. Rotring) oder mit speziellen Plotterpens, die
auf Wunsch mitgeliefert werden. Preis: ab ca. 350 Mark.

Peter Haase Computertechnik, Dycker Str. 3, 4040 Neuss-Grefrath, Tel. 0 21 31/8 43 40

BBM: BBM hat ein neues Computer-Center in Braunschweig eréffnet. Ziele
des Unternehmens sind nach Aussage der zustdndigen Bereichsleiter
24-Stunden-Lieferfrist sowie schnellere und unkompliziertere Arbeit der ver-
starkten Reparaturabteilung.

BBM Datensysteme, Helmstedter Str. 2, 3300 Braunschweig, Tel. 05 31/7 10 53, Fax 05 31/7
28 13

Technosound: Der Sound-Digitizer sTechnosound« wird ab sofort mit deut-
schem Handbuch ausgeliefert. Registrierte Benutzer kénnen gegen eine Bear-
beitungsgeblhr von zehn Mark das deutsche Handbuch nachbestellen.

Memphis Computer Products GmbH, Gartenstr. 11, 6365 Rodheim v.d. Héhe, Tel. 0 60 07/
7095, Fax 0 60 70/87 49

EYE Computer: Wer sich im Videobereich keine Anlage zur Einzelbild-
aufzeichnung kaufen will, kann sich an »EYE Computer« wenden. Die Schweizer
Firma dbernimmt das Uberspielen auf VHS und S-VHS.

EYE Computer, Lehengasse 52, CH-4142 Miinchenstein, Tel. 00 41/61/46 48 11, Fax 00 41/
61/46 48 42

AMOS Basic: Die erfolgreiche Programmiersprache liegt jetzt in der deut-
schen Version vor. Die Auslieferung ist fir den 1.7.92 angekiindigt. Ein Update
von der englischen auf die deutsche Version ist fir 60 Mark direkt beim deut-
schen Vertrieb erhaltlich (Handbuch, Originaldisketten und Scheck einsenden).

Horma-Computerware, Software & Magazine Distribution, Daimlerstr. 7, Postfach 1223, 7293
Pfalzgrafenweiler, Tel. 0 74 45/22 50, Fax 0 74 45/68 76

Flash-Memory: Intel, Amerikas groBter Halbleiterhersteller, und der Elektro-
nikkonzern Sharp haben ein Abkommen getroffen, das eine langfristige Zusam-
menarbeit bei der Entwicklung und Herstellung von Flash-Memories sichert.
Durch die Zusammenarbeit versprechen sich Sharp und Intel hdhere Produk-
tionskapazitdt und schnellere Verbreitung der Technologie im Computer- und
Consumer-Markt.

Fujitsu DL1100: Die in dem dreiteiligen Beckertext-Workshop angekiindigte
Anpassung des 24-Nadel-Druckers Fujitsu DL1100 an Beckertext Il ist fertigge-
stellt. AuBerdem sind Anpassungen fiir viele Star-Nadeldrucker erhaltlich. Preis:
ca. 50 Mark.

Rainer HaBmann, Gronaustr. 30, 6200 Wiesbaden 32, Tel. 06 11/70 24 82

Richtigstellung: In der Ausgabe 7/92 kam es im Aktuell-Teil zu einer Ver-
wechslung: Das unter der Meldung von »SKY Ill« abgedruckte Bild zeigt die Be-
nutzeroberfldche des Programms »Astrolabe«.

164 QWA TELEX W
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MESSEBERICHT

Rekordmesse

IFABO °92 IN OSTERREICH

von llse und Rudolf Wolf

uf der IFABO wollen alle
aus der EDV-Branche ihre
neuen Produkte vorstel-
len. Keine Uberraschung
also, daB auch Commodore zu die-
sem Termin die neue PC-Produkt-
linie prasentierte: Vom »Einsteiger-
modell« SL 286-16 mit einem Preis
von 6S 9990 inkl. MwSt. (1 Mark =
ca. 7 68) bis zum Tower T 486 mit
50 MHz. »Wir leben derzeit in
einem intensiven Verdrdngungs-
wettbewerb am PC-Hardware-
Markt. Mit der neuen PC-Range
und dem umfangreichen Angebot
von Netzwerkprodukten wird Com-
modore deutlich Marktanteile ge-
winnene, gibt sich Christian Ros-
ner (Geschaftsfiihrer Commodore
Osterreich) optimistisch.

Nach wie vor ist die Amiga-
Familie - mit iber 50 Prozent Um-
satzanteil - der groBte Produktbe-
reich des Unternehmens. Jiing-
stes Mitglied ist der auf der IFABO
présentierte Amiga 600 HD, iber

»Viele konkrete Anfragen und fundierte Beratungsge-
sprache«, das war der allgemeine Tenor der Aussteller
der 23. IFABO, die parallel mit der Softwaremesse
PROGRAMMA vom 12. bis 16. Mai auf dem Wiener
Messegeldnde stattfand. Unser Osterreich-Korrespon-
dententeam hat sich nach (Amiga-)Neuheiten und
Sensationen umgesehen - und wurde fiindig.

bildrecorder CI-5000 von Polaroid |

und Lasergraphics LFR. Die Gera-
te, auch Diabelichter genannt, er-
lauben die Ausgabe von Grafiken
nahezu aller Dateiformate auf
Diapositiv- und Negativfilm zu Pra-
sentationszwecken. Beliebige
Bildvorlagen werden gescannt
und unter Verwendung von 24-Bit-
Erweiterungen bearbeitet (Frei-
stellen, Composing, Colorierung).
So wird der Amiga auch zum elek-
tronischen  Bildverarbeitungssy-

stem - und das unvergleichbar
kostenglinstig.

den im AMIGA-Magazin schon
ausflhrlich berichtet wurde. Ge-
zeigt wurde auch das schon lange
erwartete Laserdisk-Laufwerk A
570, allerdings ist es laut Aussage
der Techniker immer noch nicht se-
rienreif und ein Liefertermin - ent-
gegen fritheren Ankiindigungen -
immer noch nicht in Sicht.

Weil man bei Commodore auf
Partnerschaft setzt, war das Unter-
nehmen am eigenem Messestand
mit vielen Partnern vertreten:

B Gemeinsam mit dem »Compu-
terléwen« Hartlauer setzte man
neue Akzente und richtete einen
kompletten Computer-Shop ein.
Dort konnten die Besucher zu
Messepreisen einkaufen. Der Er-
folg rechtfertigte das Experiment.
H Die Firma DART zeigte die An-
bindung von hochwertigen Ausga-
begerdten an den Amiga: Die Farb-

10

Amiga macht Kasse [\ Kassensystem von m.a.r.-

B Endlich gibt man bei Commo-
dore offiziell zu, daB CDTV die
Synthese aus Amiga, CD-ROM
und CD-Player ist, und nennt das
Multimedia-Gerdt nun  Amiga-
CDTV. Auf der Messe demonstrier-
te Ingenio die Herstellung von
Multimedia-CDTV-Titeln. Die Mes-
sebesucher konnten zusehen, wie
mittels des sog. CTrac-Emulators
CD-Disks entwickelt werden. Ho-
hepunkt: das Einbinden von ani-
mierten Videos durch CDXL.

B Eine echte Sensation ist, was
das Preis-Leistungs-Verhéltnis be-
trifft, das neue Kassensystem von
m.a.r. Computer. Weil der Firmen-
inhaber, Peter Rauscher, mit diver-
sen Kassensystemen nicht zufrie-
den war, wurde - vorerst flr den
Eigenbedarf - eines auf Basis des
Amiga entwickelt. Dabei setzte
man folgende Voraussetzungen.
Das Kassensystem muB

- alle im Detailhandel anfallenden
Probleme l6sen kénnen,

- klar und lbersichtlich beim Bild-

Computersysteme lauft auf allen Amiga-Modellen und macht
Systemen Konkurrenz, die das Zehnfache kosten

schirmaufbau sein, so daB jeder-
mann das System nach kurzer Ein-
arbeitungszeit bedienen kann,
-und es muB den Verantwort-
lichen am Abend méglich sein, in-
nerhalb weniger Minuten eine Ta-
gesabrechnung zu erstellen.

Weil sich das Kassensystem im
eigenen Betrieb voll bewahrt ha-
ben soll, wurde es zu einer Ver-
kaufsversion weiterentwickelt.
Jetzt ist es sogar multilingual
(Deutsch, Englisch, Franzésisch,
ltalienisch, Ungarisch und Tsche-
chisch). Alle Zahlungsarten wer-
den berlcksichtigt, egal ob Bar-
geld, Scheck oder Kreditkarte. Bei
der Abrechnung wird nicht nur die
Tagesrechnung erstellt, sondern
auch ein Einlieferverzeichnis fiir
die Schecks an die Bank, eine
Nachbestelliste aus der Lagerver-
waltung und ein Statistikblatt.

Das Grundsystem Registrier-
kasse besteht aus: Amiga 600 HD,
Farbmonitor 1084S, Nadeldrucker
S/W 9, Verbindungskabeln, instal-

AMIGA-WORLD 92

Die Vorbereitungen zur néchsten
AMIGA-World in Wien laufen be-
reits auf vollen Touren. Wie im ver-
gangenen Jahr veranstaltet die EC|
im Herbst wieder eine Amiga-Ver-
kaufsmesse.

Die Messe soll vom 23. bis 27.
September im Messepalast Wien
stattfinden. Commodore Osterreich
und Markt & Technik sind wie im
Vorjahr Schirmherren der Messe.
Commodore plant auf der Messe
eventuell einen neuen Amiga vorzu-
stellen. -

Interessierte Aussteller sollten
sich unverziglich mit dem Veran-
stalter in Verbindung setzen.

ECI, Expoconsult International, A-1070 Wien,
Stifigasse 31, Tel. 0043/222/5237011, Fax
0043/222/5237018

lierter Kassensoftware und einer
Stunde Einschulung - zum Sensa-
tionspreis von 6S 20825 exkl. 20%
MwSt. Auch andere Hardwarekon-
figurationen - bis zum Amiga 3000
- sind lieferbar.

Einziger Wermutstropfen: Peter
Rauscher legt wenig Wert auf die
Feststellung, daB sein System auf
einem Amiga basiert - angeblich
habe der Amiga unter Geschéfts-
leuten eine zweifelhaften Ruf -,
dabei steckt er die neue PC-Linie
allemal in den Sack. ub
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Die Software fiir die tollen Video-Effekte
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Die Schriftgenerator-
Software Nr. 1
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B Fonts in héchster Anti-
Aliasing-Qualitat ® beste
Testbericht-Ergebnisse
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ki Effects Sattwore for the Aniga

TRUMPCARD 500 AT

B AT-Bus-Festplatten-Controller mit
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Das absolut phantastische DTP-Programm
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Software

Real 3D V1.4 Beginner qe.s DM  239,-
Real 3D Professional euecrey DM 599,-

Hardware
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Grand Slam DM 698,-

Harlequin 4000 DM 4.498,- TV Paint (fiir VD 2001) DM 1.498,-
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bei uns und naturlich auch im aus- g
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ner ganz in Ihrer Nahe. Q Beruflich O Privat fir O Text O Video O Spiele O Sonstiges &8 CIassen-Kappeimann-Str. 24 - 5000 Koln 41 é
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GRUNDLAGEN

Ein  Prozessor  der
M68000-Familie arbeitet
in jedem Amiga. Der MC
68000 treibt den Amiga
500, 1000 und 2000 an,
den Amiga 3000 bringt
ein MC68030 auf Trab.
Wie macht man den Ami-
- gaschneller?

von Peter Spring

it Turbokarten, die mit
einem héher getakteten
und/oder leistungsfahi-
geren Prozessor (CPU)
ausgestattet sind, 148t sich die Sy-
stemleistung jedes Amiga-Modells
erheblich steigern. Mdglich wird
das durch die Grundidee, die hin-
ter der M68000-Familie steht.
[ MC68000: Der MC68000 ist
zwar nach auBen hin ein 16-Bit-
Prozessor, die interne Architektur
beruht aber auf 32 Bit. Es sind da-
von allerdings nur 24 AdreBleitun-
gen (23 sowie die Kombination aus
/UDS und /LDS) herausgefihrt,
was einem linearen AdreBbereich
von 16 MByte entspricht. Wichtig
ist das bei der Frage nach der
Aufwartskompatibilitat. Durch die
32-Bit-Struktur des MC68000 wird
hier bereits mit 32-Bit-Software ge-
arbeitet. Sie kann effizient auf den
Nachfolgebausteinen (MC68020,
MC68030 und MC68040) arbeiten;
auch hier werden die 32-Bit-
Fahigkeiten voll ausgenutzt. Die
32-Bit-Architektur ist auch der
Grund dafii, daB es in der
M68000-Familie die groBen, linea-
ren AdreBbereiche gibt, denn auch
alle AdreBregister sowie alle Stack-
pointer und Programmzahler sind
32 Bit breit.
] MC68010: Zur Zeit der Einfiih-
rung der M68000-Serie wurde das
Betriebssystem Unix immer popu-
larer. Aber Unix verlangt die Mog-
lichkeit der virtuellen Speicherver-
waltung. Fir die Optimierung die-
ser Bedirfnisse wurde der MC-
68010 und die dazu passende
MMU (Memory Management Unit)
MC68451 entwickelt. Aber auch
ohne MMU ist der MC68010 dem
MC68000 leicht Uberlegen, da er
durch Hardwareoptimierung ge-
ringfligig schneller ist.

Der MC68010 ist voll pinkompa-
tibel zum MC68000. Beim Befehls-
satz gibt es aber eine Ausnahme:
der Befehl MOVE.SR fiihrt zu einer
Privilegverletzung. Daher laufen
fast alle Amiga-Programme flir den
MC68000 auch auf einem Compu-
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ter mit MC68010. Widerspenstiger
Software 14Bt sich mit Hilfspro-
grammen beikommen. In der Er-
gebnistabelle zu unserem Turbo-
kartenvergleich (S. 44) sehen Sie
allerdings schwarz auf weiB, daB
sich der Aufwand fiir einen Prozes-
sortausch in der Hoffnung auf hé-
here Rechenleistung nicht lohnt.

MC68020: Als Antwort auf die
stdndig steigenden Leistungswiin-
sche der Anwender stellte Motoro-
la 1984 den MC68020 als »echten«
32-Bit-Mikroprozessor vor. Hier hat
man die 32-Bit-Architektur des
MC68000 in allen Details fortge-
setzt. Nicht nur die Register und
die Verarbeitungsbreite der Befeh-
le betragt 32 Bit, auch der Daten-
bus, der AdreBbus und alle Adres-
sierungsmodi wurden auf 32 Bit er-
weitert.

Das Cache istim Prozessor inte-
griert und steht damit ohne Auf-
wand und ohne zusétzliche Kosten
zur Verfligung. Es hat eine GroBe
von 256 Byte und speichert die zu-

L O R N e

Die Koprozessorschnittstelle
der M68000-Familie ist ein reines
Software-Interface, so daB es ein-
fach auch auf anderen Mikropro-
zessoren durch Software emuliert
werden kann. Es ist dabei gleich-
zeitig so weit gefaBt, daB beliebige
Koprozessoren mit beliebigem Be-
fehlssatz und beliebigen Daten-
typen entwickelt werden kdnnen.
[1 MCe68881: Alle Mikroprozesso-
ren der MC68000-Familie bis zum
MC68030 sind flr Integer-Arith-
metik optimiert. Mit entsprechen-
der Softwareemulation lassen sich
natlrlich auch FlieBkommaopera-
tionen durchfiithren. Allerdings lei-
det durch den groBen Softwareauf-
wand die Rechenleistung. Die L6-
sung ist ein Baustein, der flr diese
FlieBkommaberechnungen opti-
miert ist.

Der MC68881 ist ein solcher
FlieBkommakoprozessor (FPU =
Floating Point Unit). Alle Prozesso-
ren der M68000-Familie unterstit-
zen ihn Uber die Koprozessor-

M68000-Prozessoren im Amiga

FAMILIENBANDE

letzt benutzten Befehle, je nach Art
bis zu 128 Instruktionen.

Der MC68020 |aBt sich mit

einem  FlieBkommakoprozessor
(MC68881 oder MC68882) und
einer Memory Management Unit
(MC68851) erweitern.
CJ MC68030: Der MC68030 geht
noch einen Schritt weiter, er besitzt
zwei unabhéngige, je 256 Byte gro-
Be Lese-Caches. Eines davon ist
nur fiir Befehle, das andere nur fir
Daten vorgesehen. Im MC68030
ist eine Memory Management Unit
integriert - hier kann ein Baustein
eingespart werden. Die PMMU im
MC68030 ist weitgehend kompati-
bel zum MC68851, enthélt aber
nicht alle Funktionen und Register.
Das Buskonzept wurde um einen
schnellen synchronen Modus er-
weitert. Neu ist auch der Burst-
Modus (s. »Turbokarten & Amiga«).
] Koprozessoren: In einem Mi-
kroprozessor kann nicht alles inte-
griert werden, was fiir unterschied-
liche Anwendungen gewiinscht
wird, da der Baustein gréBer und
teuerer wirde, Fir viele Anwen-
dungen wéren eine ganze Reihe
von Funktionen Uberfliissig. Um
hier méglichst viele Anwendungen
optimal abdecken zu kénnen, wur-
de das Koprozessorkonzept ent-
wickelt.

schnittstelle. Der Haken bei der
Sache: Das Amiga-Betriebssystem
tut das nicht direkt. Im taglichen
Einsatz z.B. mit der Workbench
oder mit der meisten Anwendungs-
software wird durch eine FPU
nichts schneller. Nur speziell auf
den Koprozessor abgestimmte
Programme nutzen das Plus an
Rechenleistung.

ompatibel
durch
32-Bit-Architektur

Beim MC68000 und MC68010
ist es allerdings nicht mit dem ein-
fachen AnschluB an die CPU ge-
tan. Hier ist eine Protokollsoftware
notwendig, die den Datentransfer
zwischen Hauptprozessor (CPU)
und Coprozessor steuert, was die
Leistung allerdings wieder min-
dert. Die Anbieter dieser Hard-
warekombination haben deshalb
fur eigene Libraries zu sorgen.
Weitaus schwerer wiegt allerdings,
daB 68000-Beschleuniger mit FPU
fir den Amiga beim GroBteil der
Anwendungssoftware ein Total-
ausfall sind. Die FPU-Versionen
dieser Programme (z.B. Imagine,

Reflections, Vistapro usw.) setzen
gleichzeitig mindestens einen
MC68020 voraus und stiirzen mit
der ungewohnten Kombination
gnadenlos ab. Bei den Integer-
Versionen bringt die FPU nicht
viel.

Am leistungsstérksten werden
die Koprozessoren daher, wenn
sie an einem MC68020 oder
MC68030 betrieben werden. Der
AnschluB ist einfach, da eine klei-
ne Zusatzhardware (ein preiswer-
ter Baustein) genugt. Sie Uber-
wacht die Functioncode- und eini-
ge AdreBleitungen und aktiviert bei
einem FlieBkommabefehl den MC
68881 - der Rest ist Routine. In der
Turbokartenwerbung wird diese
Kleinigkeit vollmundig und félsch-
lich als »autodetect-logic« verkauft.
Bei keiner (wirklich KEINER!)
68020- oder 68030-Turbokarte mit
FPU muB der Koprozessor per
Steckbriicke auf der Platine oder
gar per Befehl in der Startup-
Sequence angemeldet werden.
Auch wenn der entsprechende
Sockel fiir den Rechenknecht bei
Lieferung der Turbokarte unbe-
stiickt ist, miissen Sie beim spéte-
ren Nachriisten der FPU nichts
weiter tun, als den Koprozessor in
seine vorhandene Fassung zu
stecken.
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Zu beachten ist jedoch die maxi-
male Taktfrequenz, mit der die
FPU noch arbeitet. CPU und FPU
kénnen mit der gleichen (syn-
chron) oder véllig unabhangig von-
einander mit unterschiedlicher
Taktfrequenz (asynchron) betrie-
ben werden. Bei asynchronem Be-
trieb ist fir die FPU ein separater
Quarzoszillator notwendig. Per
Steckbriicke kénnen Sie dann zwi-
schen eigenem und CPU-Takt
wéhlen.

1 MC68882: Die FPU MC68882
ist Hard- und Softwarekompatibel
zu ihrem Vorganger MC68881. Bei-
de FPUs arbeiten intern immer mit
80 Bit Genauigkeit. Andere Zah-
lenformate miissen daher erst kon-
vertiert werden. Beim MC68882
arbeiten Recheneinheit und Kon-
vertierlogik vollig unabhéngig von-
einander, so daB schon beim
Rechnen die nachste Zahl ins pas-
sende Format umgewandelt wer-
den kann. Laut Motorola 148t sich

dadurch eine Leistungssteigerung
bis zum 1,5fachen im Vergleich
zum MC68881 erreichen.

[ MC68851: Die PMMU MC68851
ist ebenfalls ein Koprozessor. Sie
stellt Funktionen zur Verfliigung,
die die Funktionalitit des MC
68020 erweitern:

- Ubersetzen der logischen Adres-
se (Adresse wie im Programm be-
nutzt) in die physikalische Adresse
(mit der auf den Speicher zugegrif-
fen wird);

- priifen, ob der Zugriff erlaubt ist;
- prifen, ob nur gelesen (Pro-
grammbereich) oder auch ge-
schrieben werden darf;

- priiffen, ob nur der Supervisor
(Systemmodus) zu diesem Zugriff
berechtigt ist;

- definieren, ob diese Adresse in
das Cache (bernommen werden
darf. Daten, die vom Eingabe-Port
kommen, durfen z.B. nicht ins
Cache lbernommen werden. An-
sonsten wilrden bei der néchsten

Eingabe die Werte nicht vom Port,
sondern vom Cache gelesen.

Die MC68851 arbeitet seiten-
weise, daher die Bezeichnung
»Paged Memory Management
Unit« (PMMU). Die AdreBumset-
zung geschieht seitenweise. Eine
Seite ist immer ein Speicherblock,
dessen Grofie vom Benutzer im
Bereich von 256 Byte bis zu 32
KByte (nur Potenzen von 2) ge-
wéhlt werden kann. In einem Be-
triebssystem haben dann alle
Speicherseiten gleiche GroBe.

Die Mikroprozessoren aus der
MC68000-Familie erlauben es,
Programme vollig positionsunab-
héangig zu schreiben, damitist eine
MMU fiir diesen Zweck nicht erfor-
derlich.

Unbedingt notwendig ist eine
PMMU aber bei virtuellen Spei-
cherkonzepten, bei denen der logi-
sche AdreBraum groBer ist als der
tatsachliche, physikalisch vorhan-
dene Speicher. Dieser groBe

GLOSSAR: TURBOKARTEN & AMIGA

Synchrones/Asynchrones Design: Verwirrung hoch drei, denn in der Amiga-Werbewelt wird ein Begriff fiir verschiedene Hardwaretechniken verwendet.
- Kommen wir zunéchst einmal zu Motorolas Definition der Sache [4]. Die M68000-Prozessoren kénnen auf unterschiedliche Arten Peripheriebausteine oder Speicher
ansprechen. In einem M68000-System sind Schaltungsteile mit allen vier Modi méglich. Sehen wir uns das Buskonzept am Beispiel des MC68000 an:

1. Voll-Asynchrone Operation: Der angesprochene Baustein arbeitet mit dem Prozessor unabhéngig von Frequenz und Phase des Systemtakts zusammen. Er setzt
das Signal /DTACK, wenn die Daten beim Lesen bereit stehen oder bei einem Schreibvorgang Ubernommen wurden.

2. Pseudo-Asynchrone Operation: Ein Baustein kann mit der gleichen Taktfrequenz wie der Systemtakt betrieben werden, ohne daB ein Phasenbezug auf denselben
besteht. Zwischen der Erkennung von /DTACK durch den Prozessor und dem anschlieBenden Datentransfer liegt immer ein CPU-Taktzyklus. Nutzt man das aus, kann
/DTACK gesetzt werden, bevor'die Daten beim Lesen giiltig sind oder beim Schreiben ibernommen wurden, wenn das bis zum Ende des Zyklus gewéahrleistet ist.

3. Synchrone Operation: Die Erzeugung von /DTACK und der anderen asynchronen Eingangssignale stehen in festem Phasenbezug zum Systemtakt.

4. M6800 Operation: Hier wird das Verhalten der M68000-Prozessorenfamilie dem synchronen Interface der M6800-Prozessoren angepaBt. So lassen sich auch die

Peripheriebausteine dieser Prozessorenfamilie weiter nutzen. Hierfiir wurden beim MC68000 drei zuséatzliche Signale implementiert (E, /VPA und /VMA). Der synchrone
M6800-Zyklus ist nicht mit dem unter 3. beschriebenen synchronen Zyklus gleichzusetzen.
- Beim Amiga 500/1000/2000 wird der Takt fiir die Custom-Chips und den Prozessor aus einem 2837516 MHz Quarzoszillator (PAL) durch Teilung abgeleitet. Auch beim
Amiga 3000 arbeiten die Custom-Chips mit dieser Taktfrequenz. Eine Takterhdhung (z.B. durch Tausch des Quarzoszillators) in der Hoffnung auf mehr Rechenleistung
ist nicht méglich, da sich dann auch der Takt fiir die Custom-Chips erhéht und z.B. das Videotiming nicht mehr stimmt oder Diskettenzugriffe nicht mehr funktionieren.
Man muB also dafiir sorgen, das nur der Prozessor bzw. die Turbokarte mit einem hoheren Takt versorgt wird.

Beim Zusammenspiel der Turbokarte mit der restlichen Amiga-Hardware gibt es zwei Moglichkeiten. Die Aussagen in der Produktwerbung beziehen sich meistens auf:

1. Synchrones Design: Hierbei steht der CPU-Takt auf der Turbokarte in festem Phasenbezug zum Amiga-Systemtakt und ist ein ganzzahliges Vielfaches dessen (z.B.
genau doppelt so hoch, also 14,18 MHz). Alle wichtigen Steuersignale des Prozessors werden durch eine Anpassungslogik zur Amiga-Seite hin so verwaltet, daB sie
sich wie die eines MC68000 verhalten, der mit 7,09 MHz arbeitet. Vorteil: Durch den festen Phasenbezug ist die Schnittstelle zur Amiga-Seite einfach zu realisieren.
Nachteil: Als Taktfrequenzen sind nur 7,09, 14,18 und 28,37 MHz machbar.

2. Asynchrones Design: Der Prozessortakt der Turbokarte ist véllig unabhéngig vom Amiga-Systemtakt. Auch hier sorgt wieder ein Schaltungsteil fir die Anpassung
an den mit 7,09 MHz getakteten Amiga. Vorteil dieser Lésung: Der maximale Prozessortakt wird alleine durch die Tubokarte bestimmt (z.B. 50 MHz).

- Einen weiteren Beitrag zur Begriffsverwirrung liefert das Zusammenspiel von Prozessor und Mathe-Coprozessor auf Turbokarten. Der mathematische Rechenknecht
kann mit dem CPU-Takt (synchron) oder unabhéngig davon (asynchron) mit einem anderen Quarzoszillator betrieben werden.

Dynamische Busstruktur: Die 32-Bit-Prozessoren MC68020 und MC68030 unterscheiden sich vom MC68000 und MC88010 u.a. durch die Busbreite und ihr flexibles
Bus-Interface. Anstelle des /DTACK-Signals treten bei ihnen /DSACKO und /DSack1. Mit ihrer Hilfe 1&Bt sich hardwareméaBig bestimmen, ob ein 8-, 16- oder 32-Bit-
Datentranster durchgefiihrt werden soll, oder ob Wartezyklen (Waitstates) benétigt werden. Die Anpassung erfolgt mit jedem Buszyklus neu. Damit die externe Hardware
in einem derartigen Fall weiB, wie viele Bytes ibertragen wurden bzw. noch zu iibertragen sind, wird die Anzahl Uiber die SIZEQ- und SIZE1-Leitung angegeben. So kénnen
sich die 32-Bit-Prozessoren ihrer Hardwareumgebung dynamisch anpassen. Beste Voraussetzungen also, flr eine unproblematische Integration in bestehende
MC68000-Systeme. Der MC68040 besitzt keine dynamische Busstruktur mehr.

Burst-Modus: Ein Burst-Zyklus iibertragt bei einem Buszugriff nicht nur ein einzelnes Speicherwort, sondern mehrere Daten sehr schnell hintereinander. Burst-Zyklen
setzen immer einen 32 Bit breiten Datenbus voraus und kommen nur beim MC68030 und MC68040 vor. Die Handshake-Signale /CBREQ und /CBACK sowie /STERM
unterstiitzen diesen Modus hardwareseitig. Im Cache-Steuerregister CACR muB der Burst freigegeben sein. Das ist sowohl fiir Daten als auch Befehie getrennt maglich.
Die Aufteilung eines Burst-Zyklus in Einzelzugriffe wird als Fake-Burst bezeichnet.

Der Burst-Modus wurde nicht nur wegen der schnellen Ubertragung von Daten, sondern auch wegen der Unterstiitzung neuer Konzepte fir dynamischen Speicher
(Nibble-, Page-, Static-Column-RAMs) eingefiihrt. Maximal vier Langworte (1 Langwort = 32 Bit) kdnnen im besten Fall innerhalb von fiinf Taktzyklen ohne Wartezyklen
{ibertragen werden. Die ersten beiden Zyklen stellen einen normalen synchronen Buszyklus dar, wahrend fir die folgenden drei Buszyklen nur noch ein Taktzyklus not-
wendig ist. Man spricht hier daher von einem 2-1-1-1-Burst. Mit normalen Datentransfer braucht man acht (synchron) oder zwélf (asynchron) Taktzyklen..Bei einem
MC68030 mit 20 MHz Taktfrequenz entspricht ein Transfer mit 2-1-1-1-Burst einer maximalen Ubertragungsrate von 64 MByte/s. Wenn der Speicher auf der Turbokarte
nicht schnell genug ist, sind auch andere Burst-Raten wie 4-1-1-1 oder 3-2-2-2 durch Verzégerung des /STERM-Signals maglich.

Damit wird aber auch deutlich, daB Werbeaussagen wie »volle Burst-Unterstiitzung« relativiert werden miissen, Nach Untersuchungen bei Motorola [3] ergeben sich
folgende Empfehlungen:

- Wenn der 32-Bit-Speicher einen Zugriff in zwei Taktzyklen erméglicht, sollte der Burst-Modus ausgeschaltet bleiben. Beide Caches und die Schreibzuteilung sind zu
aktivieren.
- Beim Burst-Modus sollten keine Wartezyklen eingelegt werden (z.B. 3-2-2-2 oder 4-2-2-2), da diese den Datendurchsatz erheblich vermindern (ca. 10 Prozent).
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GRUNDLAGEN

AdreBbereich ist dann nur als Hin-
tergrundspeicher (z.B. eine Fest-
platte) vorhanden. Im Arbeitsspei-
cher befinden sich diejenigen Teile
des logischen AdreBraums, die zur
Zeit benétigt werden. Versucht nun
ein Programm, auf eine Adresse
zuzugreifen, die im Augenblick
nichtim Hauptspeicher vorliegt, in-
formiert die PMMU das Betriebs-
system darlber. Dieses entfernt
dann eine Speicherseite aus dem
Hauptspeicher, wobei diese auf
den Hintergrundspeicher ge-
schrieben wird. Auch hier wird wie-
der die Seite entfernt, die am lang-
sten nicht mehr benutzt worden ist.
In diesen jetzt freien Speicher wird
die gewilinschte Seite aus dem
Massenspeicher geladen, die
Ubersetzungstabellen der PMMU
werden entsprechend geéndert
und der Zugriff des Anwenderpro-
gramms kann stattfinden.

Commodore hat es bisher leider
versdumt, beim Amiga-Betriebs-
system PMMU-Unterstiitzung ein-
zubauen. Wer virtuellen Speicher
nutzen will, ist auf Fremdanbieter
angewiesen: Besitzer  eines
Evolution-Festplattensystems von
Macrosystem haben diese Mog-
lichkeit bereits. bsc hat die virtuelle
Speicherverwaltung »GigaMeme
angekulndigt (ca. 150 Mark), die im
Gegensatz zur Macrosystem-L&-
sung mit fast allen gangigen Fest-
plattensystemen arbeiten soll.
Beim Atari-ST-Emulator Medusa
und dem Hilfsprogramm »enfor-
cer« wird ebenfalls die PMMU ein-
gesetzt.

Einen wesentlichen Geschwin-
digkeitsvorteil mit Turbokarten

TURBOKARTEN

bringen die Programme »setcpus«
von Fish-Disk oder »cpu« von der
Workbench-2.0-Diskette.  Neben
Funktionen wie Cache-Aktivierung
kann man damit den Inhalt des
16-Bit-Kickstart-ROMs  auslesen
und in den 32-Bit-Speicher der Tur-
bokarte schreiben. Die PMU sorgt
fur Schreibschutz und bei Be-
triebssystemaufrufen dafir, daB
nicht auf das langsame ROM, son-
dern auf die Kopie im schnellen
Turbokartenspeicher zugegriffen
wird. Die Anwenderprogramme
bemerken von diesem Schachzug
nichts.

assender
Speicher
gesucht

[1 MC68EC030: Da eine PMMU
nicht unbedingt fir jeden Anwen-
dungszweck (z.B. bei Steuerun-
gen) bendtigt wird, entschloB man
sich bei Motorola zu einem abge-
speckten MC68030. Der MC6G8E-
C030 (EC steht fiir Embedded
Controller) ist preiswerter als der
MC68030, ist voll Hardware-
kompatibel, hat aber statt der
PMMU eine einfache Adress-
Translation-Unit. Konsequenz fiir
den Amiga-Anwender: Der Inhalt
des Kickstart-ROMs |48t sich nicht
mehr einfach in den schnellen
32-Bit-Speicher der MC68EC030-
Turbokarte umblenden. Virtuelle
Speicherverwaltung ist ebenfalls
nicht moglich. »Normale« Amiga-
Software lauft mit einem MC68

EC030-Turboboard aber so, wie

von einer
wohnt.

L1 MC68040: Das Ziel bei der Ent-
wicklung des MC68040 war weite-
re Integrationsdichte und vor allem
eine drastische Leistungssteige-
rung. Erreicht wurde sie dadurch,
daB im MC68040 vieles gleichzei-
tig ausgefiihrt werden kann. Er
macht immer 10 bis 15 Dinge
gleichzeitig. Realisiert wird das, in-
dem ein Befehl in mehrere Unter-
aktionen aufgeteilt wird. Fr jede
dieser Unteraktionen gibt es nun
eine eigene Verarbeitungseinheit,
die diese Aktion ausfiihrt.

Die Integer-Einheit ist als sechs-
stufige Pipeline ausgefiihrt und ar-
beitet mit der doppelten Taktfre-
quenz. Jede der Pipeline-Stufen
ist fir einen Teil der Arbeit bei der
Ausfiihrung eines Befehls zustan-
dig. Die erste liest den Befehl, die
zweite dekodiert ihn, die dritte be-
rechnet die effektive Adresse usw.
bis Stufe sechs. Clou der Sache:
Wéhrend eine Stufe noch am Be-
fehl arbeitet, kann die vorgehende
(bzw. die vorgehenden) sich be-
reits mit dem (den) nédchsten be-
schéftigen. So arbeitet der Prozes-
sor fast immer an sechs Befehlen
gleichzeitig. Um Nachteile bei
Sprungbefehlen auszugleichen,
sind die ersten beiden Stufen der
Pipeline doppelt ausgefiihrt. Bei
bedingten Spriingen berechnen
die beiden Pipeline-Zweige ein-
fach beide Méglichkeiten. Die drit-
te (wieder einfach ausgefiihrte)
Stufe tibernimmt dann nur das kor-
rekte Ergebnis eines der beiden
Zweige.

MC68030-Karte ge-

Beim MC68040 ist auch der
Mathe-Koprozessor integriert. Die-
se FlieBkommaeinheit ist vollig ei-
genstandig und kann gleichzeitig
an bis zu drei FlieBkommabefehlen
arbeiten, da hier eine dreistufige
Pipeline eingebaut ist. Die FPU im
MC68040 ist allerdings nicht voll-
standig kompatibel zum externen
Mathe-Koprozessor MC68881
bzw. MC68882. Es wurde vielmehr
nureine Teilmenge der am meisten
benutzten FlieBkommabefehle in
der Hardware implementiert. Die
fehlenden Befehle werden per
Software emuliert.

Bei allen 68040-Turbokarten fir
den Amiga liegt deshalb eine Dis-
kette bei, die u.a. eine entspre-
chende Library enthalt. Das kann
die von Commodore lizenzierte
»68040.library« oder eine herstel-
lerspezifische sein. DaB dabei
nicht die Rechenleistung auf der
Strecke bleibt, zeigen die Ergeb-
nisse unseres Turbokartenver-
gleichs (S. 44).

Insgesamt kann der MC68040
also an bis zu neun Befehlen
gleichzeitig in Integer- und FlieB-
kommaeinheit arbeiten (nicht ein-
gerechnet die Doppelbearbeitung
in den ersten beiden, doppelten Pi-
pelinestufen). Im gleichen Augen-
blick sind noch méglich:

- zwei MMU-Zugriffe;
- zwei Cachezugriffe;
- ein Speicherzugriff.

Diese hohe Verarbeitungslei-
stung erfordert auch entsprechend
schnelle Datenwege. Jeder Befehl,
der ausgefiihrt wird, muB zuerst

Fortsetzung auf Seite 36

GLOSSAR: SPEICHER

Autokonfiguration: Commodore hat sich beim Amiga ein besonderes Buskonzept ausgedacht. Beim Einschalten oder Reset werden alle Erweiterungen automatisch
erkannt und verschiedene Kenndaten ausgelesen. AuBerdem wird ihnen ein AdreBbereich zugeteilt, unter dem sie spater angesprochen werden.

Der bei der Autokonfiguration ablaufende Vorgang ist relativ kompliziert und wird hardwareseitig tiber die Leitungen CONFIGOUT und CONFIGIN gesteuert. Eine
noch unkonfigurierte Karte reagiert nur, wenn die Leitung CONFIGIN auf Low-Pegel gelegt und gleichzeitig auf den AdreBbereich $E80000 bis $EBFFFF zugegriffen
wird. Die Signale liegen beim Amiga 500/1000 am Expansion-Port und beim Amiga 2000 am MMU-Slot und an den Zorro-lIl-Steckplétzen an. Die den Karten wéhrend
der Autokonfiguration zugeordneten Adressen sowie andere Informationen, wie die SpeichergréBe, Herstellernummer usw. werden vom Amiga in einer System-Struktur
abgelegt. Die Anwendungsprogramme konnen sich dann bei Bedarf die entsprechenden Informationen von dort abholen.

Streng genommen kann deshalb z.B. eine Speichererweiterung, die in den CPU-Sockel gesteckt wird, keine Autokonfiguration nach Commodore-Richtlinien durchfiih-
ren, da die erforderlichen Signale hier nicht vorhanden sind. Das gilt dann natrlich auch fiir das RAM auf Turbokarten fiir den CPU-Sockel. Die Hersteller dieser Erweite-
rungen sind daher gezwungen, dem System die Existenz von Speicher auf eine andere Art mitzuteilen. Das geschieht bei einigen Karten in der Startup-Sequence per
Befehl (das RAM wird also nicht automatisch erkannt und eingebunden) oder per Hardware. Die Hardware der Turbokarte wartet auf eine Adresse im Bereich $E80000
bis $E8FFFF und féingt das /AS-Signal des Prozessors ab. Die Autokonfig-Erweiterungen in den Steckplétzen reagieren jetzt nicht, da die Adresse ohne aktives /AS-Signal
unguiltig sind. Dafir meldet die Turbokarten-Hardware ihren Speicher an. Ist das erfolgt, kann es normal weitergehen und die Autokonfig-Karten reagieren der Reihe
nach. Diese Losung entspricht also nicht den Vorstellungen von Commodore und veranlaBt die Hersteller anderer Hardware, die damit in Konflikt kommt, die Schuld
generell auf die Erweiterung im CPU-Sockel zu schieben.

Waitstates: Die Prozessoren der M68000-Familie passen sich flexibel an die Geschwindigkeit des Arbeitsspeichers an. Dem Prozessor wird iiber das Signal [DTACK
(MC680000 und MC68010) bzw. /DSACKO und /DSACK1 (MC68020 und MC68030) mitgeteilt, wann das RAM beim Schreiben die Daten gespeichert bzw. beim Lesen
bereitgestellt hat. Bei langsamen RAM-Bausteinen wird das entsprechende Signal spéter aktiviert als bei schnellen Speicherchips. Die Zeitspanne zwischen der Aktivie-
rung von /AS und/DTACK bzw. /[DSACKO,1 bestimmt also die Wartezeit fiir den Prozessor. Die Anzahl der CPU-Takzyklen innerhalb dieser Zeit wird als Waitstates (Wartezy-
klen) bezeichnet. Wenn ein Hersteller fiir eine Speichererweiterung »0 Waitstates« verspricht, wird /DTACK bzw. /DSACKO,1 noch wahrend des gleichen Taktzyklus wie
IAS gesetzt. Das ist der bestmégliche Fall.

Es wird hier deutlich, daB an eine 16-Bit-Speichererweiterung fiir den Zorro-I-Slot (MC68000, 7 MHz Taktfrequenz) geringere Anforderungen gestellt werden als an
das 32-Bit-RAM einer Turbokarte. Selbst wenn die 16-Bit-Karte bei einem Standard-Amiga mit MC68000 und rund 7 MHz 0 Waitstates benétigt, sieht die Sache bei der
Zusammenarbeit mit einem 68000-Beschleuniger mit MC68000 und 14 MHz bereits ungiinstiger aus. Der schnellere Prozessor muB bei der gleichen Karte mindestens
einen Wartezyklus einlegen. Noch schlechter schneidet die Steckkarte mit einer »echten« Turbokarte mit 32-Bit-Prozessor ab. Damit noch nicht genug: Der MC68020
benotigt z.B. fiir einen asynchronen Wortzugriff (16 Bit, lesen) nur drei Takizyklen (ohne Wartezykius), der MC68000 dagegen vier. Beim Amiga mit 709 MHz ergibt das
fiir den MC68000 eine Buszykluszeit von 564 ns. Eine 68020-Turbokarte mit 14,18 MHz bendtigt nur 212 ns.
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Hauptsache schnell?

von Michael Eckert
und Stephan Quinkertz

ie spinnen, die vom AMI-
GA-Magazin! Da kriegt
doch ein 68040-Turboboard
tatsdchlich die gleiche
Note wie ein simpler 68000-Be-
schleuniger. Das High-End-Pro-
dukt mit Motorolas heiestem Pro-
zessor katapultiert den Amiga in
den Workstation-Bereich, wéahrend
der 68000-»Beschleuniger« gera-
de mal auf Faktor zwei kommt. Ist
dochklar, daB die schnellste Erwei-
terung auch die beste ist und bei
der Note auch die Nase vorn ha-
ben muB! Oder etwa doch nicht?

Betrachten wir die Sache von
einem ganz anderen Standpunkt:
Niemand wiirde einen VW Polo mit
einem Porsche 928 oder gar mit
einem Rolls-Royce, 7er BMW oder
einem S-Klasse-Mercedes verglei-
chen und mitidentischen Testkrite-
rien bewerten. Der Polo ist nicht
schlechter, nur weil er weniger
Platz bietet als der Mercedes, lang-
samer ist als der Porsche und nicht
so nobel ausgestattet ist wie der
Rolls-Royce. Man bekommt eben
nur soviel Motorleistung, Platz und
Luxus, wie man bezahlen kann
oder will.

Wie bei den Autos, gibt’s auch
beim Amiga viele Maglichkeiten
auf Geschwindigkeit zu kommen.
Aberneben der Leistung kommt es
auf Einsatzgebiet, Kompatibilitat,
Erweiterbarkeit, Funktionalitat,
Verarbeitung, Dokumentation, In-
stallation und den Geldbeutel an.

Wir testen Turbokarten grund-
satzlich unter Kickstart 1.3 und 2.0x
mit dem Befehl cpu fastrom cache
burst (oder vergleichbarem Be-
fehl). Die Praxis- und AIBB-
Benchmarks (siehe Seite 44) wer-
den mit dem Betriebssystem 2.0
ermittelt (Kickstart 37.175, Work-
bench 37.67).

In den Tabellen finden Sie nicht
die Werte, wie Sie die Programme
ausgeben, sondern Faktoren. Sie
geben die Beschleunigung im Ver-
gleich zu einem Amiga 2000 (Rev.
6.2 mit 1 MByte Chip-RAM und

16-Bit-Zorro-lI-RAM-Erweiterung
(Golem RAM 2000, bestiickt mit 2
MByte RAM, 0 Waitstate). Die Tur-
bokarten werden mit mindestens
4 MByte eigenem RAM bestiickt.
Bei Turbokarten ohne RAM-Option
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SO TESTEN WIR

Turbokarten gibt’s fiir den
Amigaerfreulichviele. Sie
unterscheiden sich deut-
lich in Leistung, Ausstat-
tung, Preis und Erweiter-
barkeit. Wie kommen die
Testnoten zustande?

verwenden wir zusatzlich eine mit
4 MByte bestlickte 16-Bit-Speicher-
karte (Memory Master). Bei den
Turbokarten flir den Amiga 500
(Rev. 6A, 1 MByte-Chip-RAM, Go-
lem-SCSI-2 mit 2 MByte Box bzw.
Golem RAM Box mit 4 MByte RAM
zusétzlich) gelten die gleichen Be-
dingungen. Als Amiga 3000 (Rev.
6.1) kommt ein 25-MHz-Modell mit
8 MByte Fast- und 2 MByte Chip-
RAM zum Einsatz.

eistung ist
mehr als
Geschwindigkeit

Nachfolgend die wichtigsten
Testkriterien:

[ Leistung: Wir verwenden zur
Ermittlung der Leistung bei
68000-Beschleunigern und 68020/
30/40-Turbokarten nicht nur ein
Programm, sondern ein abge-
stimmtes Softwarepaket.

] AlBB-Test: Das Benchmark-
Programm AIBB (Seite 20) bein-
haltet verschiedene Tests, die die
Systemleistung bei Betriebssy-
stemroutinen, Integer- bzw. FlieB-
kommaoperationen usw. ermitteln.
Die Testergebnisse vermitteln be-
reits einen guten Gesamteindruck
- Stérken und Schwachen auf ein-
zelnen Gebieten zeigen sich so
deutlich. Vorteil hierbei: Sie kon-
nen zu Hause an lhrem Amiga mit
AIBB jederzeit Vergleiche durch-
fuhren.

Die Spezialisierung der einzel-
nen Tests bei AIBB hat aber auch
Nachteile: Zwar deutet ein guter
Wert (z.B. »Write Pixel«) auf gute
Performance bei der Arbeit mit der
Workbench und 188t den SchluB
auf hohe Beschleunigung von Be-
triebssystemroutinen zu, aber in
der Praxis kommt es eben nicht
nur auf einen Punkt alleine an.

[ Praxistests: Wir verwenden zur
Ermittlung der Praxistauglichkeit
einer Turbokarte daher fiinf ver-
schiedene »handgestrickte« Ver-
gleichstests, die dem alltédglichen
Betrieb in verschiedenen Einsatz-
bereichen entsprechen:
- Imagine 2.0: Dieses Ray-Tracing/
Animations-Programm gibt's in
zwei Versionen. Die Integer-
Ausfiihrung verwenden wir mit
68000-Beschleunigern und Turbo-
karten ohne FPU. Die Floating-
Point-Variante kommt zum Ein-
satz, wenn eine 32-Bit-CPU mit
Mathe-Koprozessor installiert ist.
Wir lassen in beiden Féllen das
Demo-Objekt »Camaro.new« auf
einem  Schachbrettboden in
24-Bit-ILBM (320 x 512 Punkte) im
Trace-Modus berechnen. Die be-
noétigte Zeit gibt Imagine 2.0 [1]
nach Mausklick auf das Gadget
»Info« selbst aus, zur Kontrolle
stoppen wir zusatzlich per Hand.
Die ermittelten Werte sind repra-
sentativ fir die Beschleunigung
bei Integer- und FlieBkommaope-
rationen. Wenn Sie viel im Grafik-
bereich mit Programmen zur Bild-
berechnung arbeiten oder gene-
rell aufwendige Rechenarbeit
durchfiihren missen, sollte lhre
Turbokarte hier einen hohen Ge-
schwindigkeitszuwachs erzielen.
- AdPro 2.0: Art Department Pro-
fessional 2.0 (kurz: AdPro 2.0) [2]
ist ein Bildbearbeitungsprogramm.
Wir setzen es ein, um eine 24-Bit-
Grafik (Bild: »Red Cherrys« aus
AMIGA-Magazin 5/92, Seite 94)
mit der »Convolve«-Funktion nach-
zubearbeiten. Beim Convolve-
Operator handelt es sich um einen
zweidimensionalen linearen Filter,
wobei man die Charakteristik des
Filters liber eine 3 x 3 oder 5x 5
Matrix bestimmen kann. Die von
uns zum Test herangezogene
»Sharpen 5 x 5«-Matrix ist ein digi-
taler Scharfefilter, der leicht un-
scharfe Bildvorlagen korrigiert.
Der erzielte Geschwindigkeits-
zuwachs sollte moglichst hoch
sein, wenn Sie haufig im Grafik-
und Videobereich arbeiten.
- Aguarium 1.15: Das Programm
Aquarium 1.15 stammt aus dem
Public-Domain-Bereich (Fish-Disk
559) und ist eine spezielle Daten-
bank fiir die Fish-Disk-Serie. Wir
verwenden Aquarium mit dem Da-
tensatz der Fish-Disketten 1 bis

600. Die Zeit fur die Suche nach
dem Textstring »Charlie Heath
(MicroSmith« (Nr. 1) beginnend mit
Nr. 600 wird gestoppt. Fiir den Test
werden Programm und Datensatz
in die RAM-Disk kopiert. Die Zu-
griffsgeschwindigkeit auf den
Speicher hat deshalb (beabsich-
tigten) EinfluB auf das Ergebnis.
- Beckertext Il: Die meistverwen-
dete Textverarbeitung auf dem
Amiga profitiert ebenfalls von Tur-
bokarten. Wir stoppen die Zeit fiir
das Scrollen durch einen ca. 35
KByte (ca. 24 Bildschirmseiten)
umfassenden  ASCII-Text. An-
schlieBend lassen wir den Buch-
staben »e« durch »ee« ersetzen.
Die beiden Zeitwerte werden an-
schlieBend addiert.

Je hdéher der ermittelte Lei-

stungsfaktor der Turbokarte ist, um
so flotter kbnnen Sie mit Textverar-
beitungen und Editoren arbeiten,
- Lattice 5.1: Das Compilieren ei-
nes Sourcecodes kann sehr zeit-
aufwendig sein. Wir kopieren alle
bendtigten Dateien (C-Source-
code, Compiler, Linker, Include-
Dateien usw.) in die RAM-Disk und
compilieren/linken mit Lattice 5.1b.
Die Zeit fir den gesamten Compi-
lier- und Link-Vorgang wird ge-
stoppt. Auch hier beeinfluBt die Zu-
griffsgeschwindigkeit aufs RAM
das Endergebnis.
- Workbench 2.04: Das Betriebs-
system hat in der Version 2.0 an
Leistung und Komfort gewonnen.
Die Sache generierte einen Pfer-
defuB: Die Arbeit mit der Benut-
zeroberflache lauft jetzt deutlich
langsamer ab als vorher. Mit einer
Turbokarte kann das wesentlich
schneller gehen. Wir kopieren ein
Verzeichnis mit 200 Unterver-
zeichnissen in die RAM-Disk. Je-
des Unterverzeichnis enthalt zehn
lcons des Programms =NoFast-
Meme«. Die 200 Unterverzeichnis-
se werden mit dem Unterpunkt
»Select Contents« im Pull-down-
Menl »Windows« selektiert. Mit
»Open«im Menl »lcons« 6ffnet der
Amiga alle 200 Verzeichnisse der
Reihe nach und zeigt den Inhalt
(die Icons). Die hierflir bendtigte
Zeit wird festgehalten.

Der Test beansprucht bei Ami-
gasmit 1 MByte Chip-RAM nahezu
das gesamte Chip-Memory. Auch
die Zugriffsgeschwindigkeit auf
das Fast-RAM spielt eine Rolle.
Der Geschwindigkeitszuwachs bei
der Beschleunigung von Betriebs-
systemroutinen in der Praxis wird
hier ebenfalls deutlich.

- Diskspeed 4.1: Aus Controller-
Tests im AMIGA-Magazin wissen
Sie, daB eine Turbokarte auch
Festplatten- und Diskettenfunktio-
nen erheblich beschleunigen
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GRUNDLAGEN

kann. Bei den Controllern (bei
SCSI-Systemen ist die korrekte

Bezeichnung »Host-Adapter«)
kommen zwei unterschiedliche
Funktionsprinzipien zum Einsatz:
- DMA-Ubertragung: Der Control-
ler Gibertragt die Daten von der
Festpatte in den Speicher weitge-
hend ohne Hilfe der CPU.
- PIO- oder CPU-Ubertragung:
Der gesamte Transfer muB vom
Prozessor {ibernommen werden.
Wir verwenden im Amiga 500/
2000 zur Ermittlung der Leistungs-
steigerung bei Disk-Operationen
einen PIO-Controller (Golem-
SCSI-2 mit Quantum LPS 105S),
da der EinfluB der Turbokarte hier
am hoéchsten ist. Die Wahl des
Controllers ist funktionsbedingt
und soll keine Wertung oder Emp-
fehlung sein. Die Datentransfer-
rate 1&Bt sich mit Diskspeed 4.1 [3]
von Fish-Disk 574 einfach ermit-
teln. In den Tabellen auf Seite 44
finden Sie die Long-aligned-Werte
(Lesen) mit 4096 KByte Testpuffer.
Die Tests werden grundsatzlich mit
einer leeren 50-MByte-Partition
durchgeflihrt.

TURBOKARTEN

Bei Turbokarten mit integriertem
Festplattencontroller  verwenden
wir diesen.

[ Installation: Das 32-Bit-RAM
der Turbokarte sollte maglichst als
Autokonfig- und/oder Extended-
Speicher konfigurierbar sein. Au-
tomatische Einbindungins System
fir beide Speicherarten ist selbst-
verstédndlich. Die PaBgenauigkeit
der Platine ist ebenfalls wichtig.
[0 Kompatibilitat: Der GroBteil
der Hardware macht heute mit Tur-
bokarten keine Schwierigkeiten
mehr. Umgedreht testen wir die
Kompatibilitit der Turbokarten mit
Erweiterungen (z.B. Speicherer-
weiterungen, DMA/PIO-SCSI-Fest-
plattensystem, Genlocks usw.), die
in friheren Ausgaben des AMIGA-
Magazins mit sehr gut oder gut ge-
testet wurden. Angaben hierzu fin-
den Sie im jeweiligen Testbericht.
Bei Software verzichten wir auf
Kompatibilitdtstests mit Spielen.
Wir testen die Karten mit verschie-
denen Amiga-Revisionen (Amiga
2000: Rev. 4.2, 6.2; Amiga 500
(Plus): Rev. 5A, 6A, 8.1; Amiga
3000 (Rev. 6.1 und 7).

[] Dokumentation: Eine deut-
sche Anleitung ist auf jeden Fall
positiv. Die Dokumentation darf
keine Fragen offenlassen: Alle
Punkte der Installation, alle Jum-
per, alle Programme missen er-
klart sein. Stimmt die Dokumenta-
tion mit Hard- und Software tber-
ein? Wichtig sind auch Angaben
zur Erweiterbarkeit (Speicher, FPU
usw.) und Fehlerhilfen. Zum Nach-
schlagen ist ein Inhaltsverzeichnis
und ein Glossar unerlaBlich.
Zeichnungen helfen bei der Lokali-
sierung von Schaltern oder der
Montage der Platte. Abbildungen
der Installationssoftware oder Test-
software erleichtern die Inbetrieb-
nahme. Auch die Aufmachung
spielt eine Rolle, denn ein »Hand-
buch« aus ein paar schnell zusam-
menkopierten Seiten verleitet nicht
gerade zu intensivem Lesen.

] Verarbeitung: Ein sauberer
Aufbau in Industriequalitat mit Lot-
stopplack, Bestlickungsdruck und
sauberen Lotstellen sollte selbst-
verstandlich  sein.  Vergoldete
Stecker- und Platinenkontakte ge-
wéhrleisten sicheren Betrieb (ber

einen langen Zeitraum. Bei den
preiswerteren verzinnten Ausfih-
rungen kann es durch Oxidation zu
Kontaktproblemen kommen. Den
gleichen Vorteil bieten Prazisions-
sockel fur die ICs.

[] Testnote: Die Gesamtnote ei-
ner Turbokarte setzt sich so zu-
sammen:

- Bedienung (x 1): s. Installation

- Verarbeitung (x 1): s. Verarbei-
tung

- Dokumentation (x 2): s. Doku-
mentation

- Leistung (x 3): Preisunabhangi-
ge Einstufung der Turbokarte
(setzt sich zusammen aus AIBB-
Test, Praxistest, Kompatibilitét, Be-
dienung, Verarbeitung, Dokumen-
tation und den Erfahrungen aus
mehrwochigem Betrieb)

- Preis/Leistung (x 3): Wie bei Lei-
stung, jedoch erfolgt eine preisab-
héngige Einstufung der Turbokarte.
Literatur
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GRUNDLAGEN

von Dieter Meyer

urbokarten sind unter-
schiedlich ausgestattet - je-
der Hersteller hat seine L6-
sung mit eigenen Tricks op-
timiert. Um einen objektiven Ver-
gleich bieten zu kénnen, ist es un-
erlaBlich, eine gemeinsame Platt-
form zu finden, die als Grundlage
fur einen aussagekraftigen Ver-
gleich dienen kann. Unsere Wahl
ist auf das Public-Domain-Pro-
gramm »A.|.B.B.« gefallen. Die Ab-
kirzung A.l.B.B. (Amiga Intuition
Based Benchmarks; folgend AIBB
genannt) heiBt soviel wie »an der
Amiga-Bedieneroberflache orien-
tierte Benchmark-Programmex.
Nach dem Start von Workbench
oder CLI/Shell sieht zunédchst alles

nagh Absturz ams: Der Bildgchirm
wird schwarz d die Megldung
»Plgase Wait: luation System«
ersgheint - def Mauszeiger 148t
sich nicht m bewegen. Doch
AIBB ermittelt gur die wichtigsten
Systemdaten d die Taktfre-

quenz. AnschifeBend geht’s mit
dem komfortablen, mausgesteuer-
ten Hauptscreen weiter.

Performance Graph: Diese An-
zeige ist eine Balkengrafikdarstel-
lung, in dem der aktuell ausgefiihr-
te Test wertméBig dargestellt wird.
Zum Vergleich sind hier weiterhin
die gespeicherten Werte anderer
Computerkonfigurationen als Ver-
gleichsmdglichkeit angegeben.
Das derzeit beste Ergebnis wird in
Rot, alle anderen in Gelb prasen-
tiert.

Test Result/Information: Die-
ses Fenster enthélt verschiedene
Daten. Zuerst sehen Sie hier den
Namen des Tests, dessen Ergeb-
nisse momentan angezeigt wer-
den. Weiterhin erscheint die nu-
merische Wertausgabe.

Base Machine Indication: Hier
ist der Name der Basismaschinen
aufgefiihrt, die als Grundlage fir
alle Vergleiche dienen.

Comparison Information: Als
weiterfiihrende Information zur
Basismaschine sind hier die ein-
zelnen Daten angegeben.

Basic Information: Unterhalb
des Performance Graph sind die
spezifischen Daten des gerade ge-
testeten Computers eingeblendet.

Test Activation Gadgets: Die
Gadgets flr die einzelnen Tests
sind in der rechten, unteren Ecke
des Bildschirms zu sehen. Durch
Mausklick auf eines dieser Felder
wird der ausgewdhlite Test mit den
* vorgegebenen Parametern gestar-
tet. Die Benchmark-Programme
sind in zwei Gruppen, »Standard«
(hellblaue Schrift) und »Floating-
Point« (gelbe Schrift) aufgeteilt.
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JURBOKARTEN
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Benchmark-Programm: AIBB

STOPPUHR

Die Leistungsfanigkeit
sich nur schwer besti
sind ein Versuch in d

B Durch die Anwahl der einzelnen
Pull-down-Men(is lassen sich die
Einstellungen genauer definieren.

Menii 1: General

About AIBB bietet Informatio-
nen tber Programmierer und Ver-
sion des Benchmark-Programms.

Enter/Exit Help Mode: Ist der
Help-Mode eingeschaltet, er-
scheint bei Aufruf eines der Punkte
aufdem Hauptbildschirm eine wei-
terflihrende Information dazu.

Save Configuration speichert
die momentan eingestellten Werte
als Testgrundlage. Wird AIBB neu
gestartet, dienen die gespeicher-
ten Daten als Grundeinstellung.

Quit beendet das Programm.

Menii 2: Systems

System Information 6ffnet ein
Untermen, mitdem Daten von un-
terschiedlichen gespeicherten
Computerkonfigurationen abgeru-
fen werden kénnen. Besonders in-
teressant: Sie erhalten mit »This
machine« auch detaillierte Anga-
ben zur eigenen Konfiguration.

AIBB Task Priority: Hier |48t
sich die Prioritat von AIBB gegen-
Uber anderen, auf dem Computer
laufenden Tasks einstellen.

Die n&chsten Menlipunkte sind
nur anwahlbar, wenn die verwen-
dete CPU sie unterstiitzt:

es Computersystems |aBt

en. Bengfimark-Programme

CPU ein oder aus. Def

Status dieses Punkts ist im Basis
Information-Bereich des Hau
bildschirms zu sehen. g

Switch Data Cache: Gleiche
Funktion, nur bezogen auf den
Daten-Cache.

Switch |-Cache Burst Mod
schaltet den Burst-Modus
Instruction Cache ein oderaus.

Switch D-Cache Burst Modus:
Wie oben, nur fiir Data-Cache.

Switch 040 Copyback Mode
schaltet den Copyback Modus der
CPU MC68040 ein oder aus.

Menii 3: Test Options

Disable Multitasking schaltet
das Multitasking komplett aus, um
Einflisse parallel laufender Tasks
auf die Genauigkeit der Ergebnis-
se zu verhindern.

Screen Overlay blendet einen
zweifarbigen (one bitplane) Bild-
schirm in niedriger Auflésung (low
resolution) Uber den normalen
Bildschirm von AIBB ( four bitpla-
nes, 16 Farben, high resolution).
Dies ist nur bei Tests méglich, die
nicht grafikorientiert sind.

Set Comparison Base: Hiermit
lassen sich verschiedene gespei-
cherte Vergleichskonfigurationen

aufrufen, die als Grundlage flr die

prozentuale Auswertung des gera-
de getesteten Geréts dienen.

Standard 68000 Code setzt den
Programmcode der Benchmarks
auf Kompatibilitat zu allen Prozes-
soren der 680x0-Serie.

68020+ Code: Der Programm-
code wird speziell auf die erweiter-
ten Moglichkeiten der 32-Bit-
Prozessoren angepaBt. Der Menii-
punkt ist flir die CPUs 68000 und
68010 nicht einsetzbar.

Standard Math Code emuliert
softwaremaBig die in einer FPU
vorhandenen Berechnungsrouti-
nen und kann zum Vergleich einer
Turbokarte mit Koprozessor und
einem Board ohne FPU herange-
zogen werden, um den Vorteil der
FPU auszuschalten.

In-Line Coprocessor Code: Ist

dieser Punkt aktiviert, werden die
besonderen Méoglichkeiten einer
andenen FPU benutzt.
e letzten beiden Mdglichkei-
ten beeinflussen nur die Bench-
mark-Tests, die auf Floating-Point-
Berechnumgen basieren. Alle an-
dep?ﬁ%fﬂpunkte wirken sich auf
alle Benchmark-Programme aus.

Menii 4: Special

Enter/; eview Mode: Hiermit
kénnen friher durchgefiihrte und
gespeicherte Tests abgerufen wer-
den. Ist dieser Modus aktiviert und
ein gespsgi Gesamtergeb-
nis ausgewahlt, werden beim Auf-
ruf eines der verschiedenen Tests
die zu diesem Punkt gespeicher-

ten Ergebn‘angeigt.

Start/Stop Log File: Durch An-
wabhl dieses Meniipunkts fiihrt das
Programm eine Art Tagebuch tber
die ablaufenden Tests. Alle ausge-
i ehmarks inkl. Tester-
gebnisse werden gespeichert.

All Tests/Make Module: Diese
Option kann einen vorbestimmten
Ablauf von dlesissaufrufen.

Kommen wir zur Beschreibung
der einzelnen Benchmark-Tests.
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Zuerst die Standardtests, die ohne
Unterstiitzung der FPU arbeiten:
WritePixel offnet einen Bild-
schirm mit niedriger Aufldsung
und fillt diesen komplett mit einer
vorgegebenen Farbe (weif). Be-
nutzt werden die Systemroutinen
SetAPen() und WritePixel().
Dhrystone: Ein bereits aus vie-
len anderen Benchmark-Program-
men bekannter Test. Ein festgeleg-
ter Algorithmus ergibt einen nume-
rischen Wert, wobei dieser die
Dhrystones pro Sekunde ergibt.
Matrix simuliert verschiedene
Matrix-Berechnungen in drei 50 x
50 Matrizen. Dieser Test benutzt
29,3 KByte externen Speicher.
MemTest ist speicherbezogen.
Dabei wird ein festgelegter Spei-
cherblock von Fast-RAM ins Chip-
RAM, Chip-RAM zu Chip-RAM
und Fast-RAM zu Fast-RAM ver-
schoben. Der Test benétigt sowohl
32 KByte Chip- wie auch Fast-
RAM.
Sieve ist auch als »Sieb des
Eratosthenes« bekannt. Dabei
werden aus einer vorgegebenen

Reihe von Zahlen die Primzahlen
ermittelt.

Sort: Eine Serie von 30 000
16-Bit-Integer-Zahlen wird sortiert.
Dieser Test benutzt 58,6 KByte ex-
ternen Speicher.

IMath benutzt eine groBe Palette
von mathematischen Integer-Funk-
tionen, wie Addition, Subtraktion,
Multiplikation und Division.

TGTest benutzt die Grafikrouti-
nen des Betriebssystems. Ein vor-
gegebener Text wird auf dem Bild-
schirm dargestellt und gescrollt.

Die nachsten Tests sind vor al-
lem flr Turbokarten mit FPU inter-
essant. Beim Einsatz eines Moto-
rola 68040 ist darauf zu achten,
daB dieser Prozessor einen inte-
grierten Coprozessor besitzt. Die-
se FPU unterscheidet sich vom Zu-
satzprozessor 68882 dadurch, daf
er nur einen Basissatz der mathe-
matischen Berechnungscodes ver-
fligt. Die transzendenten Funktio-
nen (sinus, cosinus, tangens usw.)
sind bei der CPU 68040 nicht inte-
griert. Diese Funktionen mussen
dann softwaremé&Big emuliert wer-

iy

den. Ein Hilfsprogramm fiir diesen
Fall liegten allen 68040-TurbdRar- |
ten bei. Um den Anteil der trans-
zendenten Funktionen bei den ein-
zelnen Tests anzugeben, soll fol™”
gende Vereinbarung gelten: -

NONE: Keine transzendenten
Funktionen benutzt

LIGHT: 5-20 % der Berechnun-
gen sind transzendenter Natur

MODERATE: 21-50 % der Be-
rechnungen sind transzendent

HEAVY: mehr als 50 % der Be-
rechnungen sind transzendent

FMath: Sehr dhnlich dem IMath-
Test, nur daB keine Integer, son-
dern FlieBkommaoperationen be-
nutzt werden: NONE

Savage benutzt fast ausschlieB-
lich transzendente Funktionen:
HEAVY

FMatrix gleicht dem Standard-
Matrix-Test, wieder mit dem Unter-
schied, daB hier FlieBkommaope-
rationen benutzt werden: NONE

Dieser Test benutzt 375 KByte
externen Speicher.

SWhetstone und DWhetstone

unterscheiden sich nur dadurch,

daB SWhetstone mit einfacher
Genauigkeit und DWhetstone mit
doppelter Genauigkeit arbeitet:
MODERATE

BeachBall zeichnet einen Was-
serball auf den Bildschirm, inkl.

_Schattenwurf (640 x 400 Punkte,
“intenléice, 16 Farben): LIGHT

#FTrace benutzt Funktionen, die
im JNormalfall bei Ray-Tracing-
Prograpimen benutzt werden:
LIGH 5;; sy |

CplixTest Eige Sgrie von Berech-
nungen mit komplexen i_Zah%en:,
LIGHT bis MODERATE & [ |

AIBB konnen Sie per Modem
tber Compuserve im Forum »AMI-
GAUSER«(go: AMIGAUSER)in Li-
brary 15 (Dateiname: AIBB41.1zh)
laden.

Fir unsere Leser haben wir
AIBB 4.2 mit ausdriicklicher Ge-
nehmigung des Autors LaMonte
Kopp auf die Programmservice-
diskette dieser Ausgabe gepackt.
Des weiteren wurde AIBB 4.2 in ei-
nigen Punkten verbessert. Die Er-
gebnisse sind aber mit AIBB 4.1
vergleichbar. me
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TEST

von Christian Seiler
und Michael Eckert

urbokarten mit den Prozes-
soren MC68030 oder MC-
68040 sind eine kostspie-
lige Angelegenheit. Nicht
jeder will iber 1000 Mark aus-
geben, um seinem Amiga Beine zu
machen. 68000-Beschleuniger
gibt’s schaon ab 200 Mark. Wir ha-
ben getestet, ob die Low-cost-
Turbos halten, was die Hersteller
versprechen.
1 Avanti: Auf der Karte fur den
CPU-Sockel 1Bt sich neben dem
mit 14,18 MHz getakteten MC-
68000-12 auch ein Mathekopro-
zessor MC68881 oder MC68882
einsetzen. Die FPU 4Bt sich
synchron zur CPU oder asynchron
mit einem eigenen Quarz hoher
takten.
Dokumentation/Installation: Die
dirftige deutsche Anleitung be-
steht aus einem doppelseitig be-
druckten DIN-A4-Blatt. Bei der In-
stallation im CPU-Sockel wird’s ku-
rios: Wir haben keine Amiga-500-
Version (Rev. 3, 5, 6A, 8.1) gefun-
den, in die Avanti mechanisch ein-
wandfrei gepaBt hatte. Die Tastatur
|&Bt sich nicht mehr korrekt einbau-
en, da sie auf dem Prozessor auf-
liegt. Der Kunststoffgehdusedeckel
des Amiga ist aber so flexibel, daB
davon von auBen nichts zu sehen
ist. Fur Kickstart-Umschaltplatinen
ist kein Platz mehr. Mit der internen
Anti-Flicker-Karte Multivision 500
gibt’s dagegen keine Schwierig-
keiten. Die Standard-Libraries der
Workbench unterstlitzen die un-
gewohnte Prozessorkombination
nicht. Man muB sie gegen die spe-
ziellen Libraries des »FPU-Explo-
rer-Set« (ca. 70 Mark) tauschen
und die FPU in der »Startup-Se-
qguence« per Befehl »initialisieren«.
Per Jumper 148t sich Avanti an un-
terschiedliche Amiga-Platinenver-
sionen anpassen. Mit einem
Schalter kann man zwischen 7-
und 14-MHz-Betrieb wechseln.
Kompatibilitat/Verarbeitung: Mit
Speichererweiterungen hatte Avanti
im Test keine Schwierigkeiten. Das
gilt generell auch fiir das integrier-
te RAM bei Festplattensystemen.
Beiden Controllern muB man aller-
dings unterscheiden: Die GVP
A500+ und Supra 500XP laufen
mit Avanti ohne Probleme, wéah-
rend beim Golem-SCSI-2-System
bei lAingerem Betrieb Abstiirze die
Regel waren. Der Test mit ver-
schiedenen Benchmark-Program-
men brachte merkwiirdige Ergeb-
nisse, nach denen Avanti im
14-MHz-Modus langsamer als ein
Standard-Amiga sein soll. Hinter
das Rétsel kommt man mit MeB-
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technik: Bei Avanti arbeitet zwar
die CPU mit 14 MHz, aber bei Zu-
griffen auf die Amiga-System-
hardware (z.B. Diskettenlaufwerk)
schaltet die Hardware auf 7 MHz
zurlick. Ganz klappt das allerdings
nicht, denn der ODD-CIA-Baustein
(zustandig flr die serielle Schnitt-
stelle) arbeitet trotzdem mit hohe-
rem Takt. Dadurch Iauft auch der
integrierte Event-Timer schneller,
den die meisten Benchmark-Pro-
gramme als Zeitmesser benutzen.
Der Takt wird aus dem V-Sync-
Videosignal abgeleitet, das des-
halb auch nicht mehr stimmt. Beim
Amiga 2000 wird der Takt vom
Netzteil geliefert, so daB hier der
Fehler nicht auftritt. Um dennoch
aussagekraftige Ergebnisse zu er-
halten, haben wir Avanti im Amiga
2000 getestet. Vergleiche im 7-
MHz-Betrieb zeigten, daB das ge-
nerell keinen EinfluB auf die Ge-
nauigkeit im Vergleich zum Amiga
500 hat. Laut Hersteller soll sich
das Timer-Problem mit einem klei-
nen Hilfsprogramm lésen lassen.

chon ab
200 Mark
zu haben

Die Einbindung der FPU und der
neuen Libraries funktioniert. Vor-
aussetzung ist, daB die Software
prinzipiell die Mathe-Libraries im
»libs«-Verzeichnis verwendet, was
sich auch mit Mandelbrot-Pro-
grammen aus dem PD-Bereich be-
legen |&Bt. Die FPU-Versionen der
meisten kommerziellen Program-
me (z.B. Imagine und Reflections)
setzen allerdings gleichzeitig min-
destens einen MC68020 voraus.
Startet man das Programm den-
noch, wird das mit einer Guru-
Meditation quittiert. Die Integer-
Versionen laufen, aber der Ge-
schwindigkeitszuwachs halt sich
in Grenzen. Alle ICs sind gesockelt
(CPU und FPU in Prazisions- der
Rest in Federkontaktfassungen).
Unter der CPU sind zwei ICs provi-
sorisch verdrahtet.

Preis/Leistung: Die beschriebe-
nen Schwierigkeiten lassen schon
das Schlimmste befiirchten: Die
mit Avanti erzielte durchschnitt-
liche Leistungssteigerung ist kaum
der Rede wert. Auf einen Kauftip
verzichten wir.

Avanti (14,18 MHz, ohne FPU): ca. 200 Mark

Avanti (14,18 MHz, MC68881, FPU-Explorer-
Set): ca. 470 Mark

Anbieter: ECS - Evolution Computer Systems
GmbH, Heidbergstr. 75, 2800 Bremen 21, Tel.
04 21/61 14 30

Fiir Amiga 500/2000:

SAasdadasdamall]
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kein RAM

Avanti: 14,18 MHz,
kein Speicher

..... i : Blizzard: 14,18 MHz,
; : max. 8 MByte RAM

AdSpeed: 14,18 MHz,
kein RAM

Mach 2 A 2000: 14,18
MHz, kein Speicher

Mach 2 A 500:
14,18 MHz, kein RAM
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Neuroth 020: 14,18 MHz,

[l AdSpeed: Der Hersteller von
AdSpeed setzt nicht nur auf einen
mit 14,18 MHz getakteten MC-
68000-12, sondern hat noch 32
KByte SRAM auf die Platine ge-
packt. Dieser Speicher dient als
schneller Pseudo-Cache und sorgt
flr einen zusétzlichen Geschwin-
digkeitsvorteil. Bei AdSpeed kann
per Hardware- oder Software zwi-
schen 7- und 14-MHz-Betrieb ge-
wechselt werden. Im 7-MHz-Modus
ist das SRAM abgeschaltet.

Dokumentation/Installation: Der
Einbau ist einfach - AdSpeed in
den CPU-Sockel stecken und fer-
tig. Die englische Anleitung ist
knapp, aber ausreichend.

Kompatibilitat/Verarbeitung: Die
AdSpeed-Platine ist sauber verar-
beitet und kaum gréBer als der Pro-
zessor, der in einem Préazisions-
sockel sitzt. Der Restder Platine ist
in SMD-Technik bestlckt. Dank
der kompakten Bauweise kommt
AdSpeed mit Kickstart-Umschalt-
platinen und internen Anti-Flicker-
Karten nicht in'Konflikt. Mit weite-
rer Hardware bis auf eine Ausnah-
me hatten wir im Test keine
Schwierigkeiten: Das Festplatten-
system GVP A500+ nutzt zur Da-
tenlibertragung per DMA seine in-
tegrierte Speichererweiterung. Da
hierbei die CPU nicht gebraucht
wird und der Controller keinen
DMA-Zyklus nach auBen signali-
siert, »bemerkt« der Cache von Ad-
Speed nichts von einem Daten-
transfer. Beim nachsten Speicher-
zugriff liest AdSpeed die alten Da-
ten aus dem Cache und verursacht
einen Systemabsturz. Der Fehler
wurde bei GVP mit der ROM-
Version 3.12 beseitigt. Zusatzlich
muB man allerdings ein Programm
mit dem Parameter »icdcache«
aufrufen. Dafir muB AdSpeed
aber im 7-MHz-Modus gestartet
und spater per Software auf 14,18
MHz umgeschaltet werden. Ohne
Controller-RAM gibt es keine Ein-
schrankungen. Beim Einbau in
den Amiga 500 (Rev. 3, 5, 6A) und
Amiga 500 Plus (Rev 81) geht's
knapp zu (die Tastatur berlhrt
auch hier den Prozessor), aber im
Vergleich zu Avanti paBt AdSpeed
besser.

Preis/Leistung: AdSpeed erreicht
nicht die magische Faktor-2-Gren-
ze bei der Leistungssteigerung.
Bei den Betriebssystemfunktionen
(Write Pixel, TGTest, Workbench-
Praxis) muB man weitere Abstriche
machen. Der relativ hohe Preis flr
AdSpeed gibt zu denken und hat
uns davon abgehalten, einen ge-
zielten Kauftip zu geben.

AdSpeed (14,18 MHz): ca. 440 Mark
Anbieter: ICD Europe GmbH, Postfach 13 17,
6056 Heusenstamm, Tel. 0 61 04/64 03

~1 Mach 2: Hier wurden die Fea-
tures von Avanti und Adspeed
kombiniert: Mach 2 (friherer Na-
me: Tornado) hat 16-KByte-SRAM
als Pseudo-Cache und einen Sok-
kel flr einen Mathekoprozessor.
Die Erweiterung gibt’s als Version
flir den CPU-Sockel im Amiga 500
und als Steckkarte fiir den MMU-
Slot im Amiga 2000. Wie Avanti be-
nétigt auch Mach 2 zusétzliche
Software. RoBmoller verweist auf
das FPU-Explorer-Set von ECS,
das eine angepaBte Version flr
Mach 2 beinhaltet.

icht alle
sind wirklich
kompatibel

Dokumentation/Installation: Die
knappe deutsche Anleitung fir die
CPU-Sockel-Version besteht aus
drei DIN-A4-Bléattern mit Abbildun-
gen zum Einbau und Jumper-Kon-
figuration. Fehlerhilfen vermift
man allerings. Unserer MMU-Sok-
kelvariante lag nur ein Blatt mitden
nétigsten Informationen zur Instal-
lation und Konfiguration bei. Hin-
weise zur notwendigen Zusatzsoft-
ware bei Einsatz der FPU fehlen
bei beiden Karten. Zusatzlich zum
einfachen Einbau muB der Anwen-
der bei Mach 2 den Cache per DIP-
Schalter (MMU-Sockel-Variante)
oder Steckbriicke an die vorhan-
dene Hardwarekonfiguration (Spei-
cher, Agnus-Typ) anpassen. Um-
standlich wird’s aber doch noch,
denn je nach vorhandenem Ag-
nus-Typ mubB ein GAL-Baustein ge-
tauscht werden.

Kompatibilitat/Verarbeitung: Mit
den GVP-Controllern hat Mach 2
die gleichen Schwierigkeiten wie
AdSpeed - bei aktiviertem Cache
kommt der Guru. Helfen kann man
sich bei Mach 2 aber nur mit dem
generellen Abschalten per DIP-
Schalter. Bei beiden Karten sind
die ICs gesockelt (CPU und FPU
mit Prazisions-, der Rest mit Fe-
derkontaktfassungen), grundsétz-
lich wére aber eine sorgféltigere
Verarbeitung wiinschenswert. Wah-
rend es bei der Amiga-2000-Ver-
sion beim Einbau keine Probleme
gibt, muB man im Amiga 500 (Rev.
5, 6A, 8.1) mit den gleichen Widrig-
keiten wie bei Avanti kdmpfen -
PaBgenauigkeit unzureichend. Ge-
meinsam haben Mach 2 und Avan-
ti auch die Softwareinkompatibili-
tat bei der Kombination mit Mathe-
koprozessor. Tédlich: Bei der CPU-
Sockel-Version ist die Spannungs-
versorgung fiir den Quarzoszillator
der FPU vertauscht. Auch mit
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synchran getakteter FPU schaffte
Mach 2 den Imagine-Test nicht.
Das Programm (Integer-Version)
stiirzte selbst ohne FPU nach Ian-
gerem Betrieb sténdig ab.

Preis/Leistung: Mach 2 zeigt bei
allen Tests relativ konstante Lei-
stung, erreicht aber wie AdSpeed
in keinem Punkt eine Leistungs-
verdopplung. Dazu eine kleine
Kostprobe aus der Dokumentation:
»Mach 2 ist nach unseren Mes-
sungen z.B. durchschnittlich nur
ca. 26 Prozent langsamer als
die 68030-Karte von Commodore
(A 2630 mit 25 MHz Takt)«. Wir
Uberlassen es lhnen, diese Be-
hauptung durch einen kurzen
Blick in die Tabellen mit den Test-
werten (Seite 44) zu Uberprifen.
Der Mathekoprozessor bringt bei
Mach 2 genauso wenig wie bei
Avanti.

Kauftip: Amiga-2000-Besitzer
sollten grundsétzlich nur die
MMU-Slot-Variante einsetzen. Der
Mathekoprozessor ist bei beiden
Ausflihrungen eigentlich nur fir
Programmierer von Interesse.

Mach 2 (14,18 MHz ohne FPU): ca. 300 Mark
Mach 2 (14,18 MHz, FPU und FPU-Explorer-
Set von ECS): ca. 470 Mark

Anbieter: RoBmoller Handshake GmbH, Tom-
bergstr. 12a, 5309 Meckenheim

nterschiede
bei der
Leistung

[ Blizzard: Der Hersteller be-
zeichnet die Erweiterung als
»lurbo Memory Board« - also als
schnelle  Speichererweiterung.
Das sieht verdéachtig nach Marke-
ting-Gag aus und sorgt beim Kéu-
fer fur zuséatzliche Unsicherheit.
Was ist also dran an der »Turbo-
speicherkarte«? Zundchst sieht
alles nach 68000-Beschleuniger
aus: Der Prozessor wird mit 14,18
MHz getaktet, wie bei den anderen
Karten auch. Aber auf der Platine
_lassen sich bis zu 8 MByte RAM (in
1-MByte-Stufen aufriistbar) unter-
bringen. Der Speicher ist auf finf
Banke (1 Bank = 4 Sockel) verteilt.
Vier Banke sind fiir Amiga-Fast-
RAM reserviert, die mit DRAMs
der Organisation 256 KBit x 4 oder
1 MBIt x 4 (auch gemischt) be-
stlickt werden. Eine Bank ist fur
das sog. Shadow-RAM (512 KByte
mit DRAMs 256 KBit x 4) reser-
viert, in das man das Betriebssy-
stem aus dem Kickstart-ROM oder
von Diskette laden kann. Der ge-
samte Speicher inkl. Shadow-
RAM arbeitet auch im 14-MHz-
Betrieb ohne Waitstates, wodurch
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sich ein Geschwindigkeitsvorteil
ergibt. Das Shadow-RAM wird
nach dem Laden des Betriebs-
systems schreibgeschitzt.

Dokumentation/Installation: Die
vorbildliche Anleitung ist zweispra-
chig (englisch und deutsch) mit
zahlreichen Abbildungen. Die In-
stallation wird damit zum Kinder-
spiel - alte CPU ausbauen und
Blizzard in den leeren Sockel set-
zen. Die Konfiguration der Karte
(SpeichergroBe, Starttaktfrequenz)
erfolgt Uber sechs DIP-Schalter.
Die Installation der Speicher-ICs
erfordert volle Aufmerksamkeit, da
die Sockel einer Bank nicht dicht
beisammen, sondern verteilt auf
der Platine sitzen.

Kompatibilitét/Verarbeitung: Bliz-
zard vertragt sich nicht mit einigen
externen Speichererweiterungen
fir den Amiga 500 (Plus). Das gilt
z.B. fir das integrierte RAM bei
einigen Festplattensystemen (Mul-
tievolution, Supra 500XP), bei
denen mit aktiviertem Speicher
nichts lauft. Ist das RAM auf den
Controller-Platinen  abgeschaltet
oder nicht vorhanden, gibt's keine
Komplikationen. Tests ergaben,
daB d&ltere Supra-Systeme das
RAM grundsatzlich ab Adresse
$00200000 einbinden wollen. So-
lange andere autokonfigurierende
Erweiterungen hinter der Supra-
Festplatte angesteckt werden,
gibt’s keine Streitigkeiten um frei-
en AdreBraum, da die weiter hinten
liegenden Karten einfach einen an-
deren Bereich wahlen. Der auto-
konfigurierende Speicher auf Bliz-
zard bindet sich aber im selben
AdreBbereich vor dem RAM auf
der Supra-Platine ein, was nicht
gut gehen kann. Mit den Festplat-
tensystem Golem SCSI 2 und GVP
Series 2 |auft mit deren Speicher
alles einwandfrei. Das trifft auch
auf interne 512-KByte-Speicher-
karten und die BigRAM 25 (2,5
MByte) zu. Verschiedene Platinen-
revisionen des Amiga 500 (Rev. 3,
5, 6A und 8.1) sind fiir Blizzard kein
Problem. Das Blizzard-RAM wird
mit der gleichen Prioritét (0) wie
das einer evtl. installierten (lang-
sameren) Speicherkarte einge-
bunden. Je nach Programm (z.B.
AdPro 2) wird dann das langsame-
re RAM zuerst benutzt, was zu er-
heblicher  Leistungsminderung
fahrt. Im Gegensatz zur Anti-
Flicker-Karte Multivision 500 ist fur
interne  Kickstart-Umschaltplati-
nen kein Platz mehr. Die Verarbei-
tung ist ausgezeichnet, die Platine
schutzlackiert, alle ICs bis auf zwei
Logikbausteine gesockelt (Feder-
kontaktfassungen). Fiir den CPU-
Steckadapter und die CPU werden
Prazisionssockel verwendet.

Preis/Leistung: Blizzard ist der
einzige 68000-Beschleuniger, der
sowohl im Praxis- als auch im
Benchmark-Test eine konstante
Leistungssteigerung um den Fak-
tor zwei erreichte. Berlicksichtigt
man die Doppelfunktion als Spei-
cherkarte (eine interne Erweite-
rung mit 2 MByte RAM kostet ca.
300 Mark) und Beschleuniger, er-
gibt sich ein sehr gutes Preis-/Lei-
stungsverhéltnis.

Kauftip: Wenn Sie Blizzard ohne
Shadow- und Fast-RAM einsetzen,
verschenken Sie die Leistungsvor-
teile der Karte. Shadow- und min-
destens 2 MByte Fast-RAM sind
ein MuB. Zum Speicherausbau
sollten Sie mit Blizzard bevorzugt
das eigene RAM und nicht weitere
Fast-RAM-Karten nutzen. Wenn
Sie ein Supra-500XP-Festplatten-
system mit integriertem RAM be-
sitzen, missen/kdnnen Sie die
Speicher-ICs auf Blizzard weiter-
verwenden.

Blizzard (14,18 MHz und 0 MByte RAM): ca.
330 Mark

Blizzard (14,18 MHz, 512 KByte Shadow-RAM
und 2 MByte Fast-RAM): ca. 540 Mark
Anbieter: Advanced Systems & Software,
Homburger LandstraBe 412, 6000 Frankfurt 50,
Tel. 0 69/5 48 81 30

[ Neuroth 020: In der Preisklas-
se der 68000-Beschleuniger tritt
diese Karte mit MC68020-16 an. Es
ist klar, daB hier irgendwo gespart
werden muBte: Der Hersteller hat
deshalb auf 32-Bit-RAM verzich-
tet, auch eine PMMU MC68851
|aBt sich nicht nachristen. Ein
Sockel fiir eine FPU, die sich mitei-
nem eigenen Quarzoszillator
asynchron zur CPU takten I48t, ist
dagegen vorhanden. Die Karte
wird in den CPU-Sockel gesetzt,
der Originalprozessor weiterver-
wendet. Per Schalter kann man
zwischen 68000- und 68020-
Modus wechseln. Als Software
gibt’s nur eine Diskette mit PD-
Programmen.

C68000
und FPU
bringt nicht viel

Dokumentation/Installation: Die
deutsche Anleitung beschrénkt
sich auf drei DIN-A4-Blatter ohne
Abbildungen. Die Installation ist
einfach - MC68000-Prozessor aus
dem Sockel hebeln, in die Fassung
auf der Turbokarte stecken und die
Erweiterung im CPU-Sockel instal-
lieren.

Kompatibilitat/Verarbeitung: Bei
unserem Testgerdt konnten wir
keine Inkompatibilitdt mit weiterer
Hardware (interne 512-KByte-Spei-
cherkarten, Golem-RAM-Box mit

e e

TEST

8 MByte Speicher, Golem SCSI 2,
GVP A500+ inkl. 4 MByte RAM,
Supra 500XP mit 2 MByte RAM
und ROM-Version AMABG6) fest-
stellen. Hinsichtlich Software gel-
ten die gleichen Einschrankungen
wie bei 68030-Turbokarten (viele
Spiele und unsauber program-
mierte Software vertragen sich
nicht mit 32-Bit-Prozessoren), was
man aber nicht der Hardware an-
kreiden darf. Die Karte ist sauber
verarbeitet, die wenigen program-
mierbaren Logikbausteine sind in
SMD-Technik auf die Platine geld-
tet. MC68000 und MC68020 sowie
der optionale Quarz fiur die FPU
sitzen in Préazisionssockeln, der
Mathekoprozessor in einer PLCC-
Fassung. Fir interne Kickstart-
Umschaltplatinen ist kein Platz
mehr. Bei anderen internen Erwei-
terungen (Multivision 500, Big-
RAM 25) gibt’s auch keine Schwie-
rigkeiten.

Preis/Leistung: Ohne FPU liegt
die 68020-Karte bei vielen Werten
sogar hinter den 68000-Beschleu-
nigern. Vor allem die Betriebssy-
stemfunktionen werden kaum be-
schleunigt - der Preis fiir das feh-
lende 32-Bit-RAM. Enttauschend
sind die Ergebnisse bei den Pra-
xistests (Aquarium, Beckertext,
Compiler, Workbench), bei denen
die FPU nicht gefordert ist. Bei
Imagine tut sich ohne FPU auch
nicht viel (Faktor 1,7). Ist der
Mathekoprozessor jedoch instal-
liert, zeigen sich die Vorteile
im Vergleich zur Kombination
MC68000/MC-68881 (Mach 2 und
Avanti) hinsichtlich Softwarekom-
patibilitdt und Leistung. Die FPU-
Versionen aller getesteten Pro-
gramme (Imagine, Vistapro, Turbo
Silver, Reflections usw.) akzeptie-
ren die Karte mit FPU anstandslos.

Kauftip: Wenn Sie hauptséchlich
auf preiswerte Beschleunigung bei
Programmen mit FPU-Nutzung
Wert legen, liegen Sie mit Neuroth
020 richtig - hier ist die Erweite-
rung einem 68000-Beschleuiger
vorzuziehen. Bei allen anderen
Anwendungen kann die 68020-
Karte nicht ganz mithalten.

Neuroth 020 (14,18 MHz, ohne FPU): ca. 400
Mark

Neuroth 020 (14,28 MHz, MC68882-16 und
16-MHz-Quarzoszillator): ca. 600 Mark
Anbieter: Udo Neuroth Hardware Design, Es-
sener Str. 4, 4250 Bottrop, Tel. 0 20 41/2 04 24

Nachtrag: Laut Neuroth Hard-
ware Design soll es die Karte in Zu-
kunft auch in einer Version mit
32-Bit-RAM geben. Diese Ausfilh-
rung war zum RedaktionsschluB
jedoch nicht lieferbar.

Neuroth 020 (1 MByte 32-Bit-RAM, MC68882-
16): ca. 640 Mark
Neuroth 020 (4 MByte 32-Bit-RAM, MC68882-
16): ca. 850 Mark
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Holen Sie sich die neueste
Technik: AMIGA CDTV®!

" AMIGA CDTV®
DM 1599, -

(unverb. Preisempf./ohne Monitor)

AMIGA 500-Technologie mit:

B CD-ROM Laufwerk AMIGA CDTV® Inhalt:

1 MB RAM Speicher  CDTVS, Tastatur,

B HF-Modulator, direkt ext. 32"-Laufwerk, Maus,
an TV anschlieBbar Infrarotfernbedienung,

B MIDI-Interface in/out Workbench 1.3,

B Port fir Memory Welcome Disc, Handbuch
Card (optional 64
oder 256 KB) Gesamte AMIGA 500
B optional 40/80 MB Software 1.3
HD intern kompatibel

6 Monate Garantie



Tauschen Sie lhren
gebrauchten AMIGA 500!

Fir sage und schreibe nur 9992,- DM (incl. MwSt.)
Aufpreis kénnen Sie Ihren gebrauchten und funk-
tionsféhigen AMIGA 500 mit Netzteil und Maus,
egal wie alt, gegen das neve AMIGA CDTV® tau-
schen. Die Vorteile liegen klar auf der Hand:

Mit dem AMIGA CDTV® erhalten Sie einen voll-
wertigen AMIGA 500. Mit dem integrierten
CD-ROM-lautwerk kénnen Sie alle Vorteile von
CD-ROM nutzen:

@ als perfekter Musik-CD-Player @ als CDROM-
Player, mit dem von speziellen "CDTV®Discs" so-
wie "CD+G-Discs", Musik-, MIDI- und Grafikinfor-
mationen abgerufen werden. Bei AMIGA CDTV®

treffen Texte, Grafiken, bewegte und stehende Bil-

der, Ton und Animationen - computergesteuvert -
am Bildschirm aufeinander. Der Aufbau von
AMIGA CDTV® erméglicht den Eingriff in den Pro-
grammablauf, d. h. man kann bei den CDs - im
Gegensatz zu Videos - zwischen einzelnen Pro-
grammteilen hin- und herspringen. Zugleich kann
man bei bestimmten Programmen in unterschied-
lich tiefe Informationsebenen gehen. Die vielfalti-
gen Titel - vom kompetenten Nachschlagewerk
oder pddagogisch aufgebauten Fremdsprachen-
kurs bis hin zu anspruchsvollen Unterhaltungspro-

AMIGA 500

+

DM 999,-

AMIGA CDTV

grammen - machen das AMIGA CDTV® fir jedes
Alfer interessant. Aber das ist noch langst nicht
alles. Mit der serienmdfigen MIDI in/out Schnitt-
stelle kénnen Sie z. B. ein Keyboard anschliefen.

Der integrierte HF-Modulator ermaglicht den

direkfen Anschlu an einen Fernseher. Geliefert
wird das AMIGA CDTV® mit Tastatur, Maus,
IFFernbedienung und einem externen 3%2"Lauf-
werk. Natirlich mit 6 Monaten Garantie.
Nehmen Sie dieses einmalige Angebot an und
tauschen Sie lhren gebrauchten Amiga 500.

Hingehen und abgeben

Bei folgenden Waren- und Technikhdusern
kénnen Sie lhre Umtauschaktion starten:
Karstadt, Kauthof, Hertie, Horten, Brinkmann,
Schaulandt, Saturn Elektro, Saturn Hansa,
allen PC - Computer-Centern,

sowie allen AMIGA-System-Fachhéndlern.

C:

Commeodore

Den passenden schwarzen
Monitor 1084 S kénnen Sie

dort ebenfalls fir nur 599,- DM
(unverb. Preisempf.) bekommen.



TEST

von Thomas Lopatic,
Christian Seiler,
Michael Eckert
und Stephan Quinkertz

aren vor zwei Jahren
68030-Karten noch fir
teures Geld zu bekom-
men (50 MHz ca. 7500
Mark), so sind die Preise heute
sehr interessant. 68030-Boards
werden bereits ab 800 Mark ange-
boten. Die Boards kénnen im Ami-
ga 500 (CPU-Slot und Expansion-
Port) und im Amiga 2000 (MMU-
Slot) eingebaut werden.
Betrachten wir zuerst die Amiga-
2000-Karten:
[l Golem Turbo Bi I/Il: Die Turbo-
karten warten mit Leistungsdaten
auf, wie bis 50 MHz taktbare CPU
und Koprozessor, bis 24 MByte
32-Bit-RAM und Burst-Unterstit-
zung. Zusatzlich ist eine Version
mit integriertem SCSI-Controller
erhéltlich (Golem Turbo Bi Il). Die
Karten sind mit 256 KBit x 4 oder
1 MBit x 4 organisierten DRAMs im
ZIP-Gehéuse aufriistbar. Die RAM-
Banke konnen mit unterschied-
lichen RAM-Bausteinen bestlickt
werden. Der Speicher wird auto-
matisch als Extended-Memory
auBerhalb des Autokonfig-Bereichs
eingebunden. 2 MByte RAM schia-
gen mit rund 250 Mark zu Buche.

rschwinglich
dank
sinkender Preise

Burst-Rate und Waitstate lassen
sich per Steckbriicke einstellen.
Unsere Testmuster waren fir Burst
4-1-1-1 und 0 Waitstates konfigu-
riert. Prozessor MC68030 und Ko-
prozessor MC68882 sind entwe-
der mit einem Quarz bis 50 MHz
(16, 20, 25, 28, 32, 40 und 50 MHz)
taktbar oder aber unabhangig mit
verschiedenen Quarzen. So laBt
sich also eine 25-MHz-CPU mit ei-
ner 50-MHz-FPU betreiben. Der in-
tegrierte SCSI-Host-Adapter mit
durchgefiuhrtem SCSI-Bus (25poli-
ge Sub-D-Buchse) ist ein 32-Bit-
Controller (32-Bit-Interface  zur
Prozessorseite; 8-Bit-SCSI). Er ist,
wie der Speicher, nur im 68030-
Modus ansprechbar. Die Turbokar-
te (bei Turbo Bi Il auch der Control-
ler) 1&Bt sich per Schalter deaktivie-
ren. Damit wird mit einer Quantum
LPS 105S eine Datentransferrate
von ca. 169 KByte/s (Schreiben)
und ca. 637 KBytels (Lesen) er-
reicht (ermittelt mit Diskspeed 4.1
von Fish-Disk 574, Testpuffer 4096
Byte).
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Dokumentation/Installation: Die
deutsche Anleitung ist etwas zu
knapp ausgefallen. Ausreichend
beschrieben werden lediglich die
verschiedenen  Jumper-Stellun-
gen. Der RAM-Ausbau und die In-
stallation sollten ausflhrlicher
sein. Bei der Version mit SCSI-
Controller ist zwar die Software er-
ldutert, aber es fehlen Hinweise
zur Hardware. Die Installation ist
einfach: Karte einstecken und fer-
tig. Die mitgelieferte Diskette ent-
haltdas Programm »setcpu«, Spei-
chertest- fir das RAM und die In-
stallationssoftware flr den Control-
ler. Die Festplatte 14Bt sich in einem
Einbauschacht im Amiga 2000 un-
terbringen.

Kompatibilitat/Verarbeitung: Im
Testbetrieb traten mit unterschied-
licher Hard- und Software keine
Schwierigkeiten auf. Zu beanstan-
den ist die Plazierung der RAM-
Béanke: Die unteren Speicher-
Chips stoBen an den Netzteil-
stecker auf der Amiga-Platine und
kénnen so aus den Sockeln ge-
driickt werden. Die Platine ist in
Industriequalitat gefertigt (Schutz-
lack, vergoldete Steckerkontaktrei-
he). Die CPU, FPU (PLCC-Gehau-
se) und die RAMs sowie die wich-
tigsten Logikbausteine sind ge-
sockelt  (Federkontaktfassung).
Ausnahme: Bei der Version ohne
Controller ist die erste RAM-Bank
geldtet. Ist diese Bank mit nur 2
MByte bestiickt, ist ohne Létarbei-
ten ein Maximalausbau nur bis 18
MByte maglich.

Preis-Leistung: Unsere Testkar-
ten (32-MHz-Version mit/ohne Con-
troller) unterscheiden sich bei der
Rechenleistung nicht. Der Kaufer
erhdlt fur sein Geld eine Turbokar-
te mit sehr guter Leistung.

Kauftip: Wenn Sie sich flir Go-
lem Turbo Bi I/1l entscheiden, ach-
ten Sie darauf, daB alle RAM-
Bénke gesockelt sind. Da die Kar-
ten nur mit Extended-Speicher ar-
beiten, sollten Sie sich keinen
DMA-Festplattencontroller  ohne
eigenes RAM zulegen.

Golem Bi Turbo | (32 MHz und 2 MByte RAM):
ca. 1800 Mark

Golem Bi Turbo Il (32 MHz, 2 MByte RAM und
SCSI-Controller): ca. 1950 Mark

Anbieter: Golem Computer Vertrieb, Schwa-
nenwall 44, 4800 Dortmund 1, Tel. 02 31/
52 73 58

[ G-Force: Die Karten der G-
Force-Reihe sind in drei Varianten
erhéltlich: 25, 40 und 50 MHz. Die
25-MHz-Version ist auch ohne
FPU erhdltlich. In der Grundver-
sion ist sie mit 1 MByte RAM be-
stuckt. Die 40- und 50-MHz-Karten
werden mit4 MByte RAM ausgelie-
fert. Alle Karten lassen sich zusatz-
lich mit drei 4-MByte-Modulen
(500 Mark) auf maximal 13 bzw. 16

Fiir Amiga 500/2000:

66030 -

MByte ausbauen. Per Jumper |&Bt
sich der Speicher als Autokonfig-
und/oder als Extended-Memory
einbinden. Maximal sind jedoch
nur 5 MByte (25-MHz-Version) und
8 MByte (40- und 50-MHz-Version)
als Autokonfig-RAM maglich. Die
G-Force-Reihe istauBerdem mit ei-
nem SCSI-Controller (GVP Series-
Il) ausgestattet. Die Turbokarte |46t
sich hard- und softwaremaBig ab-
schalten. Im 68000-Modus ist we-
der das RAM noch die Festplatte
ansprechbar. CPU und FPU (MC
68882) lassen sich bei allen Karten
synchron oder asynchron betrei-
ben. Bei der 25-MHz-Variante

kann man bei der CPU zwischen
MC68030 und MCB8EC030 wah-
len. Die 40-MHz-Ausflhrung ist
nur mit MC68EC030, die 50-MHz-
Karte nur mit MC68030 lieferbar.
Der Controller (50 MHz) erreicht
mit einer Quantum LPS 105S eine
Datentransferrate von ca. 192
KByte/s (Schreiben) und ca. 711
KByte/s (Lesen) (ermittelt mit Disk-
speed 4.1 von Fish-Disk 574, Test-
puffer 4096 Byte).
Dokumentation/Installation: Die
deutsche Anleitung ist ausfihrlich
und erlautert sowohl die Turbokar-
ten- als auch die Festplatteninstal-
lation mit zahlreichen Abbildun-

e rorce 030/50: 50 MHz, max. 16 MByte RAM on board

Golem Turbo Bl Ii: 32 MHz, bis zu 24 MByte RAM

E Professional 3000; 28 MHz, max. 16 MByte Speicher
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KARTEN

gen. Die Karten werden in den
MMU-Slotim Amiga 2000 gesteckt
und sind sofort betriebsbereit. Die
Festplatte a8t sich wahlweise in
einem Einbauschacht im Amiga
2000 oder mit einem zusétzlichen
Metallrahmen (Preis: ca. 90 Mark)
an der Turbokarte montieren.
Kompatibilitat/Verarbeitung: Die
Karten sind ausgezeichnet verar-
beitet (Lotstopplack, vergoldete
Steckerkontaktreihe) und teilweise
in SMD-Technik gefertigt. Die
wichtigsten Logikbausteine und
das RAM (auBer die Speicherbank
0) sind gesockelt (Federkontakt-
fassungen). Negativ fallt die un-

glinstige Anordnung einer Stek-
kerkontaktleiste an der Frontseite
auf, deren Pins beim Einbau leicht
verbiegen kénnen. Im Autokonfig-
Modus wird das RAM der G-Force-
Karten mit derselben Prioritat (0)
wie das einer evil. installierten
16-Bit-Speicherkarte  eingebun-
den. Je nach Programm (z.B. Ad-
Pro 2) wird dann (entgegen der
Konvention) zuerst der langsame-
re 16-Bit-Speicher benutzt, was zu
erheblicher Leistungsminderung
(150 Prozent) fiihrt. Bei Extended-
Speicher (RAM-Prioritat 7) tritt die-
ser Effekt nicht auf.
Preis-Leistung: Die Versionen

G-Force 030/25: 25 MHz, bis zu 13 MByte RAM on board

H - 265025 MHz, max. 4 MByte RAM auf der Platine

ﬂ Rocket Launcher: 50 MHz, Erweiterung fiir A 26_30
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mit MC68030 uberzeugen mit sehr
guten Leistungswerten. Der Ein-
satz des MC68ECO030 bringt Ein-
buBen. Bei den MC68030-Karten
ist das Preis-Leistungs:Verhéltnis
ausgezeichnet. Im  Autokonfig-
Modus 4Bt das 32-Bit-RAM DMA
flr Zorro-ll-Karten zu, was bei eini-
gen Anwendungen und Erweite-
rungen Geschwindigkeitsvorteile
gegeniber reiner Extended-Konfi-
guration bringt. Die Ergebnisse in
den Tabellen wurden mit Extended
Memory ermittelt.

Kauftip: Bei der 25-MHz-Varian-
te sollten Sie sich flr den MC
68030 und nicht fiir den MC68EC
030 entscheiden. Da die 40-MHz-
G-Force z.Zt. nur mit MC68EC030
erhéltlich ist, raten wir von dieser
Ausfiihrung ab. Die 50-MHz-Karte
ist im Vergleich dazu flr héhere
Leistungsanspriiche die bessere
(aber leider auch kostspieligere)
Wahl. Wenn Sie auch bei abge-
schalteter Turbokarte auf Festplat-
tenunterstutzung Wert legen, soll-
ten Sie einen Controller ohne Spei-
chererweiterung (bei 32-Bit-Auto-
konfig-Speicher auf der Turbokar-
te) wahlen. Falls Sie sich ein Kom-
plettsystem mit SCSI-Festplatte
zulegen, sollten Sie darauf beste-
hen, daB das Laufwerk mit Termi-
nierwiderstanden fir den SCSI-
Bus versehen ist (bei GVP serien-
mé&Big nicht im Lieferumfang). Im
Praxistest zeigte sich, daB hier
sonst immer wieder Probleme auf-
treten.

G-Force 030/25 (25 MHz, 1 MByte RAM, SCSI-
Controller): ca. 1460 Mark mit MC6BEC030
G-Force 030/40 (40 MHz, 4 MByte RAM, SCSI-
Controller): ca. 2500 Mark mit MC68EC030
G-Force 030/50 (50 MHz, 4 MByte RAM, SCSI-
Controller): ca. 3500 Mark mit MC68030
Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherren-
stein 6a, 6200 Wiesbaden-Auringen, Tel. 0 61
27140 65

[ A 2630: Die Turbokarte von
Commodore ist nur mit 25 MHz
Taktfrequenz lieferbar. Wer bei der
FPU (MC68882-25) auf asynchro-
nen Betrieb zur CPU (MC68030-
25) Wert legt, muB zum Loétkolben
greifen und einen zusétzlichen
Quarzoszillator einléten. Der Spei-
cherausbau ist nur mit 2 und 4
MByte mit 1-MBit-Chips (z.B.
414256-100) maoglich. Wer mehr
RAM will, muB auf teure 32-Bit-
Speicherkarten von Fremdherstel-
lern ausweichen (z.B. Access 32;
1300 Mark mit 4 MByte RAM), die
an die A 2630 gesteckt werden.
Der Speicher wird im Autokonfig-
Bereich eingebunden und &8t
DMA fiir Zorro-ll-Karten zu. Durch
Driicken beider Maustasten ge-
langt man beim Start in ein Boot-
Menil, in dem der Anwender zwi-
schen 68000- und 68030-Modus
wahlen kann. Eine Boot-Mdglich-
keit unter Unix ist vorgesehen.

Dokumentation/Installation: Die
englische Anleitung beschreibt die
Installation, Jumper-Konfiguration
und Speichernachriistung aus-
fahrlich mit Abbildungen. Auch an
die Vorgehensweise beim Einsatz
einer schnelleren FPU und an ei-
nen vollstédndigen Schaltplan der
Turbokarte wurde gedacht. Die A
2630 wird einfach in den MMU-Slot
im Amiga 2000 gesteckt - fertig.
Software, z.B. fiir den Speichertest
gibt's nicht.

Kompatibilitét/Verarbeitung: Die
Karte ist in Industriequalitét ge-
fertigt (Schutzlack, vergoldeter
Steckerkontakt), die wichtigsten
Logik-ICs sind gesockelt (Feder-
kontaktfassungen). FPU und CPU
sitzen in Préazisionssockeln. Nega-
tiv: Sockel fir die Quarzoszillato-
ren sind nicht vorhanden, die
Speicher-ICs sind eingelétet. Auch
bei der Ausfihrung mit 2 MByte
RAM sind fir die restlichen 2 MBy-
te keine Sockel da - beim Nachri-
sten missen Sie deshalb l6ten.
Die Kompatibilitdt zu anderer
Hard- und Software ist ausgezeich-
net, wohl weil es sich kein Fremd-
hersteller leisten kann, die A 2630
von Commodore bei der Entwick-
lung eigener Hardware zu ignorie-
ren. Den Standardspruch slhre
Turbokarte ist nicht Commodore-
kompatibel und funktioniert des-
halb nicht mit unserer Erweite-
rung« werden Sie bei Schwierig-
keiten mit Fremdhardware daher
kaum horen. Inkompatibilitaten
sind hausgemacht: Altere Versio-
nen der Karte vertragen sich nicht
mit dem Kickstart-2.0-ROM. Ab-
hilfe schafft ein Upgrade-Kit
(EPROMSs, PAL-Satz: ca. 60 Mark).

miga 2000:
Karten fiir
den MMU-Slot

Preis-Leistung: Die A 2630 lie-
fert gute Werte. Bedenkt man, daB
die 4-MByte-Version bereits fiir
rund 1500 Mark erhaltlich ist, Uber-
zeugt die Commodore-Karte mit
einem ausgezeichneten Preis-Lei-
stungs-Verhéltnis.

Kauftip: Wir empfehlen lhnen,
die A 2630 nur mit 4 MByte RAM zu
kaufen, da Sie sonst beim Spei-
chernachriisten den Létkolben
schwingen mussen. Wenn Sie
CPU und FPU hoéher bzw. asyn-
chron takten wollen, solliten Sie
Ilhren Fachhandler bitten, Sockel
fur die Quarze einzuldten, da das
im Do-It-Yourself-Verfahren meist
scheitert (der Massepin der Quar-
ze |&Bt sich nur schlecht I6ten, da
die Kupferflache auf der A-2630-

29




Platine die Warme ableitet). Wenn
Sie mehr als 4 MByte 32-Bit-Spei-
cher bendtigen, liegen Sie mit Kon-
kurrenzprodukten preislich deut-
lich besser.

A 2630 (25 MHz, 2 MByte RAM): ca. 1300 Mark
A 2630 (25 MHz, 4 MByte RAM): ca. 1500 Mark
Anbieter: Fachhandel

[0 Rocket Launcher: Die Erweite-
rung ist ein Upgrade fur die
Commodore-Turbokarte A 2630.
Es handelt sich um eine Aufsatz-
platine mit jeweils einer 50 MHz
getakteten CPU MC68030-50 und
FPU MC68882-50. Der Speicher
auf der A 2630 wird durch den Um-
bau nicht beschleunigt.

Dokumentation/Installation: Zur
Installation missen Original-CPU
und -FPU der A 2630 entfernt wer-
den. Rocket Launcher kommt in
den CPU-Sockel. Der Original-
Quarz muB nicht gewechselt wer-
den. Die Dokumentation besteht
aus wenigen englischen Blattern,
was angesichts des einfachen Um-
baus ausreicht. Eine deutsche Do-
kumentation ist laut Advanced Sy-
stems & Software in Vorbereitung.
Testsoftware gibt's nicht.

Kompatibilitdt/Verarbeitung: Bei
der Kompatibilitdt zu Hard- und
Software  unterscheidet  sich
Rocket Launcher nicht von der Ori-
ginal A 2630. Auch verschiedene
Platinenrevisionen der A 2630 sind
kein Problem. Allerdings sitzt bei
alteren Turbokartenversionen (Rev.
6) die CPU um 90 Grad versetzt auf
der Platine, weshalb Rocket Laun-
cher hier ca. 3,5 cm {iber die Ober-
seite der A 2630 hinausragt. Fiir
dltere Turbokartenversionen soll
deshalb ein spezieller Rocket
Launcher angeboten werden.
Auch mit der 32-Bit-Speicher-
erweiterung »Access 32« traten
keine Schwierigkeiten auf.

Preis-Leistung: Fir rund 3000
Mark (A 2630 mit 4 MByte RAM
und Rocket Launcher) erhalten Sie
ein System, das in der Leistung
nicht an ein etwas teueres »echtes«
50-MHz-Turboboard (G-Force-030/
0 mit 4 MByte RAM und SCSI-
Controller: ca. 3300 Mark) heran-
kommt. Das Preis-Leistungs-
Verhéltnis verbessert sich jedoch,
wenn man die nicht mehr bendtig-
ten Original-CPU und -FPU ver-
kauft.

Kauftip: Wenn Sie bereits im Be-
sitz einer A 2630 sind und |hre Kar-
te aufriisten wollen, dann liegen
Sie mit Rocket Launcher richtig.
Falls Sie noch keine Turbokarte ha-
ben und mehr Leistung wollen als
die A 2630 bietet, kaufen Sie bes-
ser eine »echte« 50-MHz-Karte.

Rocket Launcher: ca. 1400 Mark
Anbieter: Advanced Systems & Software,
Homburger Landstr. 412, 6000 Frankfurt/M. 50,

Tel. 0 69/5 48 81 30
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1 Professional 3000: Die Turbo-
karte ist in verschiedenen Taktfre-
quenzen erhdltlich. Die getestete
Version war mit einem MC68030-
25 und MC68882-25 bestiickt.
StandardmaBig wird das Board
synchron mit 28,36 MHz getaktet.
Per Steckbriicke |a4Bt sich auf
asynchronen Betrieb (z.B. 25 MHz)
umschalten, allerdings muB dann
das RAM mit einem zusétzlichen
Waitstate betrieben und ein ent-
sprechender Quarz nachgerustet
werden. Der Speicher |48t sich in
4-MByte-Schritten auf maximal 16
MByte ausbauen. Sind 8 MByte
RAM installiert, werden sie grund-
sétzlich automatisch im Autokon-
fig-Bereich eingebunden. Mit ei-
nem Jumper ist noch eine 4-MByte-
Zwischenstufe  mdoglich  (bei
8-MByte-Bestiickung fallen dann
aber 4 MByte weg). Den weiteren
Speicher kann man per Befehl als
Extended-Memory anmelden. Das
Autokonfig-RAM |48t DMA fir
Zorro-ll-Karten zu. Durch Driicken
der linken Maustaste beim Start
gelangt man in ein Boot-Menii, wo
der Anwender zwischen 68000- |
und 68030-Modus wahlen kann. |
Im 68000-Betrieb ist auch das
32-Bit-RAM der Turbokarte abge-
schaltet.

C-Prozessor
als
Leistungshremse?

Dokumentation/Installation: Die
Karte wird in den MMU-Slot beim
Amiga 2000 gesteckt - fertig. Die
deutsche Anleitung ist zu knapp
ausgefallen: Sie besteht zum
GroBteil aus Listings und (engli-
schen) »Read.Me«-Dateien von
PD-Software. Jumper-Konfigura-
tion und Speichernachristung
kommen dagegen zu kurz. Hinwei-
se auf mdgliche Fehler und deren
Ursachen fehlen. Die mitgelieferte
Diskette enthalt PD-Software (z.B.
setcpu, Benchmarks) und Pro-
gramme zum Einbinden des
Extended-Memory.

Kompatibilitdt/Verarbeitung: Un-
ser Testmuster war ausgezeichnet
verarbeitet (Schutzlack, vergolde-
te Steckerleiste) und alle ICs ge-
sockelt (Prazisionsfassungen). Die
Briickenkarten von Commodore
belegen 2 MByte des Autokonfig-
Bereichs, weshalb man bei Profes-
sional 3000 mit 8 MByte Autokon-
fig-RAM nicht arbeiten kann (also
auf 4 MByte konfigurieren). Laut
Harms kann man mit speziellen
PAL-S&tzen aber noch variieren
(2 und 6 MByte Autoconfig-RAM).

Die Einbindung des Extended Me-
mory per Befehl funktioniert prinzi-
piell, allerdings wird der 32-Bit-
Speicher mit Prioritat -103 einge-
bunden (zum Vergleich: Chip-
RAM arbeitet mit -10). Das Exten-
ded RAM wird also erst benutzt,
wenn das Autokonfig- und das
Chip-Memory voll sind - das ist vl-

‘lig unbrauchbar. Das autokonfigu-

rierende 32-Bit-RAM arbeitet wie
die 16-Bit-Variante von Zorro-lI-
Speichererweiterungen mit Priori-
tat 0. Bei unseren Tests benutzte
AdPro 2 wie bei den G-Force-
Karten daher zuerst das langsa-
mere 16-Bit-RAM. Weitere Schwie-
rigkeiten mit Hardware hatten wir
nicht. Auch der Test mitdem Sirius-
Genlock verlief positiv.

Preis-Leistung: Professional
3000 (ca. 2090 Mark mit MC68882
und 2 Byte RAM) erreicht zwar eine
etwas hdhere Leistung als die A
2630, die aber mit ca. 1300 Mark in
der gleichen Konfiguration deut-
lich weniger kostet. Im Vergleich
zur G-Force 030/25 (ca. 1900 Mark
mit 5 MByte RAM und SCSI-Host-
Adapter) und Golem Bi Turbo | (32
MHz, ca. 1800 Mark mit 2 MByte
RAM) stimmen Preis und Leistung
nicht.

Kauftip: Berlicksichtigen Sie

beim Kauf der Professional-3000-
Karte |hre Hardwarekonfiguration
(16-Bit-Speicher,  Briickenkarte).
Davon abhéngig missen Sie sich
einen entsprechenden PAL-Satz
einbauen lassen.
Professional 3000 (2836 MHz, inkl.
MC6882-25 und 4 MByte RAM): ca. 2290 Mark
Anbieter: Harms Computertechnik, Anna-
Seghers-StraBe 99, 2800 Bremen 61, Tel.
04 21/83 38 64

Bei den Turbokarten fiir den
Amiga 500 gibt's zwei Installa-
tionsmoglichkeiten: Bei Variante
eins wird die Erweiterung in den
CPU-Sockel gesteckt, der MC
68000 des Amiga kommt mit auf
die Turbokarte. Die zweite Version
sind Karten, die links an den Ex-
pansion-Slot geschoben werden.

Obwohl alle getesteten Turbo-
karten fiir den CPU-Sockel laut der
Hersteller auchim Amiga 2000 lau-
fen, haben wir die Erweiterungen
nur mit dem Amiga 500 gecheckt.
Wir empfehlen lhnen fiir den Ami-
ga 2000 keine CPU-Sockel-Ver-
sion, da hier kein Grund fiir eine
platzsparende Lésung vorliegt und
mit dem MMU-Slot von Commodo-
re eine spezielle Erweiterungs-
moglichkeit vorgesehen wurde.
Beachten Sie hierzu auch im Arti-
kel »Familienbande«ab S. 12 unter
»Speicher« den Punkt »Autokonfi-
guration«. Beim Amiga 500 sind
externe Karten einfacher zu instal-
lieren, sie verbreitern aber den
Computer.

[] Microbotics VXL-30: Auf der
Turbokarte sitzt ein MC68EC030-
Prozessor, der zusétzlich mit ei-
nem Coprozessor MC68881/2 und
32-Bit-RAM  erweitert werden
kann. Der Prozessor kann mit 16,
25, 33, 40 und 50 MHz getaktet
werden. Die FPU (MC68882) laBt
sich mit einem zweiten Quarzoszil-
lator auch asynchron zur CPU be-
treiben. Optional kann an zwei
Steckleisten eine 32-Bit-Speicher-
karte angeschlossen werden, die
bei RedaktionsschluB jedoch noch
nicht verfiigbar war. Dieser Spei-
cher soll 2 (256 KBit x 4) oder 8
MByte (1 MBit x 4 CMOS-Baustei-
ne) mit einer Zugriffszeit von 80 ns
umfassen und im 68000- und
68030-Modus autokonfigurierend
eingebunden werden. Die Karte
soll in einer Version mit und ohne
Burst-Unterstiitzung erhaltlich sein.
Der 68030-Modus |&Bt sich hard-
und softwaremaBig abschalten.
Dokumentation/Installation: Die
durftige englische Anleitung be-
steht aus drei Blattern. Die Installa-
tion im CPU-Sockel ist einfach.
Kompatibilitat/Verarbeitung: Wir
hatten je eine VXL mit 25 MHz so-
wie 40 MHz CPU und jeweils 25
MHz FPU im Test. Das 32-Bit-RAM
war zum RedaktionsschluB nicht
lieferbar. Beide Karten hatten ge-
nerell Schwierigkeiten bei voll aus-
gebautem Amiga 500. Das Bild ist
immer gleich: Der Amiga konnte
mit VXL weder im 68000- noch im
68030-Modus starten. Das war der
Fall bei: Golem-RAM-Box mit 8
MByte RAM zusammen mit einem
Golem-SCSI-2-Festplattensystem
und Supra 500XP mit 2 MByte
RAM. Es hilft hier auch nicht, die
Festplatte lber ein eigenes Netz-
teil zu versorgen. Lediglich Golem-
SCSI-2 arbeitete ohne die RAM-
Box. Mit der GVP A500+ haben
die VXL-Karten ebenfalls zu kamp-
fen, denn von zwei Systemen mit
4 MByte Speicher wurde nur eins
akzeptiert, mit dem wir dann die
Tests durchgefiihrt haben. Unsere
Testmuster waren sauber verarbei-
tet, die CPUs (Prazisionssockel),
FPU (PLCC-Sockel) und die wich-
tigsten Logikbausteine (Federkon-
taktfassungen) waren gesockelt,
die Steckerleiste fur die 32-Bit-
RAM-Karte vergoldet. Kickstart-
Umschaltplatinen und interne
Anti-Flicker-Karten gehdren je-
doch der Vergangenheit an - kein
Platz. Sollte die angekindigte
32-Bit-Speichererweiterung spater
lieferbar sein, dirfte auch der Platz
fir interne Speichererweiterung
mit Gary-Adapter knapp werden.

Preis-Leistung: Die Microbotics
VXL beweist, daB eine Turbokarte
ohne 32-Bit-RAM wenig wert ist.
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DER RICHTIGE AUSDRUCK FiUR AMIGA-ANWENDER.
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TEST

Der vergleichsweise niedrige Preis
(25 MHz MCB8EC030; ohne FPU:
ca. 850 Mark) wird durch die hohen
Kosten fir die spezielle Spei-
chererweiterung (zwischen 800
und 950 Mark mit 2 MByte RAM)
ins Gegenteil verkehrt. Der ver-
wendete Prozessor MCB8EC030
spricht zusdtzlich gegen diese
Turbokarte.

Kauftip: Falls Sie sich fir eine
Microbotics VXL entscheiden, soll-
ten Sie die FPU separat kaufen.
Hierzu eine kleine Rechnung
fur die 25-MHz-Ausflihrung: 1350
Mark inkl. MC68882-25 minus 850
Mark fir eine »preiswerte« Ausfih-
rung ohne FPU - ergibt eine Diffe-
renz von 500 Mark. Einen MC
68882-25 bekommen Sie aber ein-
zeln bereits ab 250 Mark. Sie spa-
ren so 250 Mark, die Sie fir die
(zwingend notwendige) 32-Bit-
RAM-Karte auch bendétigen.

miga 500:
interne oder
externe Karten

Nachtrag: Laut Compustore wird
die Microbotics VXL jetzt wahlwei-
se auch mit MC68030 ausgeliefert.
Die 25-MHz-Ausfihrung kostet
damit 450 Mark mehr.

Microbotics VXL-30 (40 MHz MCB8EC030, 25
MHz MC68882, 0 MByte RAM): ca. 1950 Mark
Testmuster: CompuStore Handelsgesellschaft
mbH, Fritz-Reuter-Str. 8, 6000 Frankfurt/M. 1,
Tel. 0 69/56 73 99

32-Bit-Speicherkarte (inkl. 2 MByte RAM): ca.
800 Mark

32-Bit-Speicherkarte mit Burst-Unterstiitzung
(inkl. 2 MByte RAM): ca. 950 Mark
Microbotics VXL-30 (25 MHz MCB8EC0320,
keine FPU, 0 MByte RAM): ca. 850 Mark
Microbotics VXL-30 (25 MHz MC88EC0320,
25 MHz MC68882, 0 MByte RAM): ca. 1350
Mark

Testmuster: ESD - European Sofware Distribu-
tors, ESD-Haus 1, 5223 Nuembrecht, Tel. 0 22
62/64 41

[ Stormbringer H530: Die Turbo-
karte ist in verschiedenen CPU-
(20, 28 und 50 MHz) und FPU-
Konfigurationen (20, 28, 50 und
60 MHz) erhaltlich. CPU und FPU
laufen mit getrennten Quarzen
asynchron. Stormbringer H530
kann zwischen 1 und 8 MByte
32-Bit-RAM aufnehmen. Dabei
sind folgende Konstellationen
maoglich: 1 bzw. 2 MByte mit 256
KBit x 4 DRAM-ZIP-Chips und 4
bzw. 8 MByte mit 1 MBit x 4 DRAM-
ZIP-Chips. Bei der Wahl der RAM-
Bausteine ist auf die entsprechen-
de Zugriffsgeschwindigkeit (60 bis
100 ns) zu achten. Die RAM-Erwei-
terung kann per Steckbriicke mit
oder ohne »Autokonfig« angespro-
chen werden. Ist die Autokonfigu-
ration ausgeschaltet, muB man
das 32-Bit-RAM per Software ein-

32

TURBOKARTEN

binden. Das bietet den Vorteil, daB
es auBerhalb des Autokonfig-
Bereichs eingebunden werden
kann. Ein Sondermodell ist Storm-
bringer 55 Sync: Hier werden CPU
und FPU synchron mit der glei-
chen Taktfrequenz (55 MHz) be-
trieben. Der RAM-Ausbau erfolgt
wie bei den anderen Modellen.

Dokumentation/Installation: Die
Dokumentation beschrénkt sich
auf mehrere DIN-A4-Blatter. Der
Einbau ist kurz und biindig erklart.
Abbildungen zur Installation im
Amiga fehlen. Der Einbau in den
CPU-Sockel ist einfach. Nur zur
Installation von Stormbringer 55
Sync muB der Kunde seinen Com-
puter an Memphis einschicken, da
am Amiga einige Einstellarbeiten
vorgenommen werden muissen.

Kompatibilitat/Verarbeitung: Mit
den Festplattensystemen Golem
SCSI 2, GVP A500+ mit 4 MByte
und ohne RAM sowie internen
512-KByte-Speichererweiterungen
gab’s keine Schwierigkeiten. Auch
eine externe Golem RAM-Box mit
4 MByte Speicher war kein Hinder-
nis. Tests mit Genlocks (Sirius,
Y/C-Genlock, PAL-Genlock, DVE-
10P und Deluxe Videostudio) und
dem Digitizerpaket DCTV verliefen
ebenfalls positiv. Stormbringer 55
Sync arbeitet nur bei speziell ab-
gestimmten Netzteil einwandfrei
(die Einstellung nimmt Memphis
vor). Kickstart-Umschaltplatinen
und interne Anti-Flicker-Karten ha-
ben mit Stormbringer keinen Platz
mehr. Auch interne Speichererwei-
terungen mit Gary-Adapter sind
Vergangenheit. Im Amiga 500 Plus
wurde die Lage einiger Bauele-
mente (vor allem Kondensatoren)
geandert, weshalb Stormbringer
hier nicht mehr paBt.

Preis-Leistung: Mit Stormbrin-
ger H530 |aBt sich der Amiga 500
auf die gleiche Leistungsféhigkeit
wie ein Amiga 2000 mit G-Force
0830/50 bringen. Den Amiga-2000-
Besitzer kostet die Power ca. 3500
Mark (50 MHz, 4 MByte RAM und
SCSI-Host-Adapter), die Aufri-
stung mit Stormbringer schldgt mit
1000 Mark weniger zu Buche. Der
Aufpreis flir den Stormbringer 55
Sync erscheint jedoch angesichts
der geringen Leistungssteigerung
nicht gerechtfertigt.

Kauftip: Stormbringer 55 Sync
ist aufgrund des héheren Preises
und Aufwands wohl nicht zu emp-
fehlen, Sie sollten sich daher fiir
Stormbringer H530 entscheiden.

Stormbringer H530 (50 MHz, MC68030-50,
MC68882-50 und 4 MByte RAM): ca. 2500
Mark

Stormbringer 55 Sync (55 MHz, MC68882-50
und 4 MByte RAM): ca. 2800 Mark

Anbieter: Memphis Computer Products
GmbH, Gartenstr. 11, 6365 Rodheim, Tel.
0 60 07/77 89
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E Stormbringer H530: 50 MHz, max. 8 MByte Speicher

Mega Midget Racer 38 Special: 38 MHz, max. 8 MByte DRAM

AMIGA-MAGAZIN 8/1992

] Mega Midget Racer 38 Special:
Zum Test lag uns die Spezialaus-
flihrung mit MC68030-50 und 38
MHz Takt sowie MC68882-50 mit
50 MHz vor. Unter der Bezeich-
nung Mega Midget Racer (MMR)
ist die Erweiterung in der
Standardausfiihrung mit 25 MHz
und 33 MHz lieferbar. Wie bei der
VXL von Microbotics |aBt sich
32-Bit-DRAM nur mit einer zusatz-
lichen Speicherkarte nachristen.
CSA hat allerdings auf der Haupt-
platine vier Sockel flr 512 KByte
schnelles 32-Bit-SRAM (Chips:
D431000-70) vorgesehen. Getestet
haben wir mit SRAM und 4 MByte
32-Bit-DRAM.
Dokumentation/Installation: Die
englische Anleitung ist ausfiihr-
lich, verzichtet aber weitgehend
auf Abbildungen. Eine deutsche
Ausflihrung ist laut Advanced Sy-
stems & Software in Vorbereitung.
Die Installation ist einfach: 68000
raus, auf die Turbokarte und die
dann in den CPU-Sockel.
Kompatibilitat/Verarbeitung: Mit
den Festplattensystemen Golem-
SCSI-2 und GVP A500+ (4 MBy-
te/OMByte RAM) hatten wir keine
Schwierigkeiten. Kickstart-Um-
schaltplatinen und interne Anti-
Flicker-Karten finden keinen Platz
mehr. Mit der 32-Bit-Speicher-
erweiterung sind auch interne
Speichererweiterung mit Gary-
Adapter nicht mehr méglich. Die
Turbokarte 148t sich nur mit einem
zusétzlichen Zwischensockel im
Amiga 500 (Rev. 6A, 8.1) installie-
ren, da sie sonst mit einigen Bau-
elementen ins Gehege kommt. Mit
Zwischensockel beriihrt die Tasta-
tur aber den 68000-Prozessor
leicht, was unser Testgerat mit
einem Reset quittierte.
Preis-Leistung: Auch mit Mega
Midget Racer 38 Special erreicht
man die volle Leistung nur mit
32-Bit-RAM, das aber wie bei der
Microbotics VXL vergleichsweise
teuer ist. Mit allem Drum und Dran
(38 MHz MC68030, 50 MHz MC
68882, 512 KByte SRAM, 4 MByte
DRAM) zahlt man 2700 Mark. Im
Vergleich zur VXL mit 40 MHz
(40 MHz MC68EC030, 25 MHz
MC68882, 2 MByte RAM: ca. 2750
Mark) fahrt man aber gunstiger.
Kauftip: Auch bei Mega Midget
Racer 38 Special bendtigen Sie
unbedingt 32 Bit RAM. Wenn Sie
sparen wollen, kénnen Sie auf
das SRAM verzichten, da die Ge-
schwindigkeitsvorteile bei der
gleichzeitigen Verwendung von
DRAM bei den meisten Anwen-
dungen nicht ins Gewicht fallen.

Mega Midget Racer 38 Special (38 MHz,
MC68030-50, MC68882-50 ohne RAM): ca.
1600 Mark

512 KByte SRAM: ca. 200 Mark

4-MByte-Speicherkarte: ca. 900 Mark
8-MByte-Speicherkarte: ca. 1300 Mark
Anbieter: Advanced Systems & Software,
Homburger Landstr. 412, 6000 Frankfurt/M. 50,
Tel. 0 69/5 48 81 30

Nach der G-Force-Reihe fiir den
Amiga 2000 bietet GVP jetzt auch
die 68030-Karte fiir den Amiga 500
an. Kurz vor RedaktionsschluB
schickte uns GVP den Prototyp
»A530«. Auf eine Note haben wir
verzichtet, ein ausfiihrlicher Test-
bericht mit der Serienversion folgt
in einer der ndchsten Ausgaben.

[] A530: Die Turbokarte, die an
den Expansion-Port angeschlos-
sen wird, ist mit einem MCB8EC
030- und MC68882-Prozessor
(beide mit 40 MHz getaktet) ausge-
stattet. AuBerdem befindet sich auf
der Platine der GVP-Series-|I-Con-
troller. Zusatzlich lassen sich 4
oder 8 MByte 32-Bit-RAM (4-MByte-
SIMMs) integrieren. In der Grund-
version ist die Turbokarte mit 4
MByte bestiickt. Per Jumper bin-
det man den Speicher als Auto-
konfig- undfoder als Extended-
Memory ein. Im 68000-Modus ist
weder das RAM noch der SCSI-
Controller  ansprechbar. Der

innvoll
nur mit
32-Bit-Speicher

Expansion-Port ist nicht durchge-
fuhrt, statt dessen bietet GVP sein
internes Minibuskonzept an.

Dokumentation/Installation: Ei-
ne Anleitung lag dem Prototypen
nicht bei. Laut DTM ist eine deut-
sche Dokumentation in Arbeit.
Per Schalter kann man zwischen
68000- und 68030-Modus wahlen.

Kompatibilitat/Verarbeitung: Der
Prototyp war ausgezeichnet verar-
beitet (Lotstopplack, vergoldete
Steckerkontaktreihe) und teilweise
in SMD-Technik gefertigt. Die
wichtigsten Logikbausteine und
das RAM sind gesockelt (Feder-
kontaktfassungen). Im Autokon-
fig-Modus wird das RAM mit der-
selben Prioritdt (0) wie das
einer evtl. installierten 16-Bit-
Speicherkarte eingebunden. Bei
Extended-Speicher (RAM-Prioritét
7) tritt dieser Effekt nicht auf.

Leistung: Die Turbokarte weist
gute Werte auf, jedoch hat sie auf-
grund des MC68EC030-Prozes-
sors mit den gleichen Einschran-
kungen wie die Amiga-2000-Karte
zu kdmpfen. [ |

A 530 (MC68EC030-40, MC68882-40, 1 MByte
RAM, SCSI-Controller und Quantum LPS 52)
ca. 2000 Mark

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherren-
stein 6a, 6200 Wiesbaden-Auringen, Tel.
0 61 27/40 65
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TEST AMIGA Special: Sehr Gut

104 Haushaltsbuch - ISBN 3-86084-104-1
Komplettiésung zur Verwaltung Ihrer privaten Finanzen! Leicht
bedienbar, auch fiir Computer-Neulinge geeignet. Unterstiit-
zung durch Demo-Dateien, frei von buchhalterischen Fach-
ausdriicken, Funktionsiiberblick: verschiedene Dateien,
mehrere Kontenlisten, bis zu 10 Bilanzen, 40 freidefinierbare
Konten, Suchroutinen, doppelte Buchfiihrung, Filterfunktionen,
Jahresibertrag, Mausunterst.. . (1 MB). .................... DM 98,-

TEST AMIGA Special: Sehr Gut

124 SGM Statistik-Grafik-Manager

ISBN 3-86084-124-6

Auf einfache Art und Weise kénnen Sie mit SGM Statistik- und
Présentationsgrafiken erstellen: Balken*, Torten-, Tendenz-,
Flachengrafiken. Diese Grafiken kénnen ausgedruckt oder im
IFF-Format weiterbearbeitet werden. ........................ DM 49,-

130 Beethoven - ISBN 3-86084-130-0

Musikprogramm ist die Profi-Version von unserer beliebten
Wizard of Sound Serie! Mehr als 100 Instrumente, HQ-
Notenausdruck, 50s. Handbuch und alle Features der Vor-
géngerversion. 3 Disketten! ..., DM 49,

139 Intromaker - ISBN 3-86084-139-4

Mehr als 30 verschiedene Bootblockintros kénnen erstellt
werden, mit jeweils diversen Zusatzeffekten. Individueller
Text, verschiedene Scrolling-Arten, IFF-Gratfiken kénnen
geladen werden, Musikeinbindung, ...! Erstellen auch Sie
verbliffende Effekte in wenigen Sekunden!
SUPer-Animationen! ............cierseemmesrosssseeeriecisnioe: DN 49,=
142 Master-Adress - ISBN 3-86084-142-4

Eine komfortable deutsche Adressverwaltung. Bis zu 32000
Adressen, schnell, Filter- und Sortierfunktionen, Listen- und
Adressaufkleberausdruck. ........ccoooeveeeiriiisrnnnr. DM 29,=

150 Nostradamus - [SBN 3-86084-150-5
NOSTRADAMUS ist ein professionelles deutsches Programm
zur Horoskoperstellung auf wissenschatftlich fundierter Basis.
Es besticht durch seine einzigartige Benutzeroberflache und
erméglicht es auch dem Horoskop-Laien, komplizierte Berech-
nungen ohne Grundlagenkenntnisse durchzufihren. Es bein-
haltet Standard-, Chinesische- und Runenhoroskope. Alle
Horoskope kénnen (ber Drucker ausgedruckt werden. Fir
alle Amiga-Modelle geeignet! ............cccccevuricnenncn... DM 89,=

TEST AMIGA Special: Gut

151 DiskLab - ISBN 3-86084-151-3

DiskLab ist ein Programm, mit dem Sie Kopierschutzmecha-
nismen analysieren und entfernen knnen. Mit DiskLab kon-
nen Sie von allen Moglichkeiten des Diskcontrollers Gebrauch
machen und dabei Disketten auch auf der untersten Ebene

SEAN OBOWSKTS
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T — DM 000

manipulieren. Die Erstellung eines eigeen Kopierschutzes
sowie das Entschisseln von Fremdformaten ist ebenfalls
maéglich. DiskLab ist vollkommen mausgesteuert. ... DM 69,-

157 KontenManager - ISBN 3-86084-157-2

Ein umfangreiches Programm zur privaten Buchhaltung und
Girokontoverwaltung. Sie kénnen dieses Programm ohne
buchhalterische Vorkenntnisse voll nutzen und zusatzlich sind
grafische Auswertungen integriert! ................c........... DM 49,-

TEST AMIGA Special: Gut

158 Professional-Titler - ISBN 3-86084-158-0

Eiri' professionelles Video-Titel-Programm fiir die Commodore-
Amiga-Familie. Professional Titler verflgt (ber mehr als 20
Uberblend-Funktionen und ist trotz seiner Funktionsvielfalt
einfach zu bedienen. .............oovieisrsesnnrinnrenn. DM 69,=

160 Master-Video - ISBN 3-86084-160-2

Ein Programm zur Verwaltung von bis zu 32.000 Videokasset-
ten. Druckt, sortiert. Ab sofort haben auch Sie lhre Video-
sammlung immer im Griff und lastiges Suchen und handge-
schriebene Listen gehdren der Vergangenheit an. ... DM 29,-

162 Speed-Disk - ISBN 3-86084-162-9

Ein Utility, mit dem Sie die Lese- u, Schreib-geschwindigkeit
Ihrer Diskettenlaufwerke um 200-1000% steigern kénnen.

.. DM 39,-

164 Label-Designer - ISBN 3-86084-164-5
Label-Designer erstellt professionelle Etiketten fiir 3,5"-Dis-
ketten. Text und Grafik kénnen gemischt werden! Leicht
bedienbar und flexibell ...............ccevriiesicsiienicenn. DM 49,=

165 Master-Virus-Killer V2.2 - ISBN 3-86084-165-3
Erkennt und vernichtet mehr als 158 Boot- und Linkviren! MVK
wird stéandig erweitert und ist leicht bedienbarl

TORHRE i i s DN B

174 AdvancE - ISBN 3-86084-174-2

Ein Englisch-Vokabeltrainer in Perfektion mit sehr guter Be-

nutzeroberfldche, Erweiterungsmaglichkeiten und leistungs-

starken Abfrageroutinen. Umfangreicher Grundwortschatz!
s s DIV S8

175 AMopoly

Die Amiga-Umsetzung des bekannten Brettspielklassikers flir
bis zu 4 Spieler. Der Computer kann beliebig viele Gegner
iibernehmen! Garantiert langer Spielspaf! .............. DM 39,-

176 Lotto - ISBN 3-86084-176-9

Verwaltung und Erstellung von Lotto-Tips far Mittwochs- und
Samstagslotto. Vergleicht die gezogenen Zahlen und ermittelt
Ihre Gewinnel Mit Statistik und Systemtips! ............. DM 28,

SEAN OBOWSK'S

Obersetzk I+

193

SEAN OSBOWSKI'S

Ratfle Copy V&

Q-lt

177 Steuer Profi 91 - ISBN 3-86084-177-7

Ist die Uberarbeitete Version des bekannten Programmes. Es
ist vollkommen an die neue Gesetzeslage angepafit und wird
mit umfangreichem deutschem Handbuch ausgeliefert.Mit
StPr 91 stellt die Berechnung Ihrer Lohn/Einkommensteuer
kein Problem mehr dar. Sie kénnen viel Geld und Zeit sparen!
Bendtigt 1MBL sl e DM 88

178 Bundesliga 2000 - ISBN 3-86084-178-5

Verwaltet bis zu 20 Ligen auf einer Diskette.Bis zu 20
Mannschaften pro Liga. Druck-, Such- und Sortierfunktionen.
Mit FuBball-Historiel ... DM 28,2

TEST AMIGA Special: Sehr Gut

184 POCObase - Datenbank - ISBN 3-86084-184-X
POCObase ist der neue Superhit aus unserer Schatztruhe.
Die ultimative Datenbank, die sowohl fiir Einsteiger als auch
fir Profis geeignet ist. Dank superleichter Bedienung kénnen
Sie ab sofort komplexe Biroanwendungen aber auch Adress-,
Video-, CD-, Briefmarken- und sonstige Verwaltungen mit
POCObase durchfiihren: POCObase in Stichworten: - Daten-
felder mit 6 verschiedenen Feldtypen kénnen individuell ein-
gerichtet werden - bis zu 31 Datenbanken kénnen gleichzeitig
bearbeitet werden - fast keine Beschrénkung des Datenvo-
lumens - komfortabler Maskeneditor - verwaltet und druckt
IFF-Grafiken - leistungsféhige Filter-, Such- und Sertierrou-
tinen - Erstellung von Indizes und Relationen - kinderleichte
Bedienung - hohe Geschwindigkeit. Bendtigt 1MB. .. DM 79,-

NEU Sommer 92

192 UbersetzE Il+ - ISBN 3-86084-192-0

Mit dem Programm UbersetzE 11+ kénnen Sie problemlos eng-
lische Texte ins Deutsche iibersetzen. UbersetzE Il+ verar-
beitet problemlos Texte beliebiger L&nge und ist dank des
umfangreichen mitgelieferten Wérterbuches enorm leistungs-
fahig. Natrlich sind die {ibersetzten Stiicke nicht grammati-
kalisch fehlerfrei, aber der Sinn bleibt doch erhalten. Das Woér-
terbuch ist problemlos selbst erweiterbar und der registrierte
Kunde wird Ober Updates informiert! Selbstverstéandlich liefern
wir UbersetzE 1+ mit umfangreicher deutscher Dokumentation
8U8) s st DM 39,

NEU Sommer 92

193 Rattle Copy V5 - ISBN 3-86084-193-9

RattleCopy ist ein Kopierprogramm der Spitzenklasse flr
jeden Amiga-Computer. RC kann sehr schnelle und qualitativ
hochwertige Sicherheitskopien anfertigen. Dank des inte-
grierten Nibble-Modus kénnen auch kopiergeschiitzte
Disketten kopiert werden. RC unterstiitzt 1-4 Laufwerke.
Top-Hit! ... .DM 59,-

Stefan Ossowski's Schatziruhe
Gesellschaff fiir Software mbH
VeronikastraBe 33 - W-4300 Essen 1
Tel. 0201/78 87 78 - Fax. 7984 47
BTX *OSSOWSKI#

Versandkosten Inland:

DM 3.- V-Scheck- DM 8,- Nachnahme
Versandkosten Ausland:

DM 8- V-Scheck - DM 25,- Nachnahme

davhen

AMIGA

v — DU 550




STEFAN OSSOWSKI'S
SCHATZTRUHE

AMIGADOS

PRASENTIERT

ren Drucker

sringen |

ETIRCTIITIE ©

STEFAN OSSOWSKIS
SCHATZTRUHE
PRASENTIERT

STEFAN OSSOW/SKI’S

PPrint-DTP

deutsch

159

empt. Verkoutsoreis DM 99,00

159 PPrint-DTP
ISBN 3-96084-159-9

Warum 7 el e mal wieder a8 der it v

PPrint-DeLuxe
Version: 21
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»PPrint-DTP« ist ein Programm zur Erzeugung BT
von Drucksachen im Heimbereich, fur Sport- B = Nr. 189 RE&TISEHE
vereine oder private und gewerbliche Zwecke. ;E VERSION

Mit PPrint-DTP in der Version 1.1 kénnen Sie

Texte beliebig mit Qrcﬁken mischen und milli- PO1 DM 40,- 189 PPrint Deluxe

g = 80 fosoacten: 5 Zusatzdisketten ISBN 3-86084-189-0

Die mc»umfnle GroBe der zu ersfell.enfien it Kleingrafiken

\é\:ircie '?_“?:mgf 13_24 x11024_; Puri‘f? :e' eB“:;St »PPrint Deluxe« ist di.e Profi-Version unseres beligbfe.n
T L P02 DM 70,- Druckprogrammes »PPrint-DTP«. Ab sofort kénnen Sie bis

schirm werden 16 bzw. 32 Farben gleichzeitig
dargestellt und die Benutzeroberfléiche kann im
Lores-, Hires- und Interlace-Modus laufen.

PPrint-DTP arbeitet nach dem WYSIWIG-Prin-
zip, ist volkommen mausgestevert und multi-
taskingfahig! Einen Grafikeditor zur Bildbear-
beitung finden Sie innerhalb des Programmes
ebenso, wie Funktionen zur Anpassung von
Farbpaletten. Selbstversténdlich kénnen Sie IFF-
ILBM-Grafiken verarbeiten und in Ihre Druck-
werke einbinden. Im Lieferumfang sind 4 Dis-

10 Zusatzdisketten
mit Kleingrafiken

P03
5 Zusatzdisketten
mit Zeichensdtzen

DM 40,-

Druckertreiber -
fur den professionellen Ausdruck

zu 50 Seiten gleichzeitig im Speicher bearbeiten, Vektorzei-
chen einsetzen, individuelle Fillmuster erstellen und dabei
noch dlle Daten der Normalversion weiterverarbeiten!
Zahlreiche neve Grafikfunktionen und eine Rundungsoption
zur Beseitigung des Treppen-Effektes sind auBerdem hinzu-
gekommen. Im Lieferumfang sind vier Vektorzeichenséitze
fir skalierbare Schriften und zahlreiche neue Kleingrafiken
enthalten. PPrint Deluxe setzt neue MaBstdbe im Bereich
der semiprofessionellen Druckprogramme und wird mit ei-
nem hervorragenden deutschen Handbuch ausgeliefert.

ketten mit Kleingrafiken enthalten. PPrint-DTP P04 DM 89,- DM 149 o

kostet mit deutschem Handbuch und insgesamt Turbo Print I f

5 Disketten nur T T ) T N | 7 o A T T eecn el T
DM 99.-, P05 DM 169,- Schicken Sie mir bitte folgende Programme

Turbo Print Professional

1

1 V-Scheck DM 3,- (Ausland DM 6,-)
1 Nachname DM 8,- (Ausland DM 25,-)

(1 PPrint-DTP 1SBN 3-96084-159-9
1 PPrint DelLuxe ISBN 3-84084-189-0

per

AMIGA Magazin

¢ Stefan Ossowski’s Schatztruhe P06 DM 29,80 (2 PO1 (1 P02 3 PO3 (1 PO4 (] POS [ PO6 1 PO7
: Gesellschaft fiir Software mbH E?iChe')SU‘Z’Edi*Or Niani

! VeronikastraBe 33 - W-4300 Essen 1 U PPrint Deluxe

PO7 DM 59,- StraBe

g Tel. (0201) 78 87 78 Update PPrint auf PPrint Deluxe

£ FAX (0201)79 84 47 (Original-Diskette einsenden) PLZIOrt

Bitte einsenden an Stefan Ossowski’s Schatziruhe « Veronikastr. 33 - W-4300 Essen 1
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Fortsetzung von Seite 14

gelesen werden. Die einzelnen Be-
fehle benétigen darliber hinaus
Daten und miissen Ergebnisse zu-
rickschreiben.

Um die Datenbewegungen
schnell genug durchfiihren zu kén-
nen, wurden auf dem MC68040
Befehle und Daten getrennt. Da-
durch wird z.B. ein Befehlszugriff
nicht von einem Datenzugriff ge-
stért. Diese vollstdndige Trennung
erfordert allerdings zwei MMUs.
Sie sind zwangsweise nicht 100-
prozentig kompatibel zur PMMU
MC68851 bzw. der integrierten
PMMU im MC68030. Die Anbieter
von 68040-Turbokarten legen da-
her spezielle Software (z.B. an-
gepaBter CPU- bzw. Setcpu-
Befehl) bei.

Wegen der vollstandigen Tren-
nung von Daten und Befehlen sind
auch zwei vollig getrennte Caches
notwendig. Um maglichst viele
Werte zwischenzuspeichern, hat
jedes der beiden Caches beim
MC68040 eine GroBe von 4 KByte.

TURBOKARTEN

i e I e T e s e S

R

Im Gegensatz zum MC68030, bei
dem die Zugriffsmethode des
Daten-Caches feststeht (Write-
through), kann sie beim MC68040
dynamisch fir jede Page (AdreB-
block) programmiert werden:

- nicht ins Cache (ibernehmen

- Spezial-Zugriff (serialized): Bei
manchen Ein-Ausgabebausteinen
muB eine bestimmte Reihenfolge
z.B. beim Registerzugriff eingehal-
ten werden. Dadie interne Pipeline
(Write-Back-Puffer) aber die Zu-
griffe optimiert, &ndert sich dieser
Ablauf eventuell. Mit Serialized-
Zugriffen (sequentiell) ist das aus-
geschlossen.

C68040:
Power fiir
die Zukunft

- Write-through: Bei Pages, auf die
nicht nur der Prozessor Zugriff hat,
wird anhand der Snoop-Control-

Leitungen Uberwacht, ob die Da-
ten verandert wurden.

- Copyback: Das Cache 4Bt sich
so programmieren, daB bestimmte
Speicherbereiche (z.B. der Stack)
nur in das Cache, nicht jedoch in
den Speicher geschrieben wer-
den. So wird bei einem Unterpro-
grammaufruf ein Speicherzugriff
fir das Ablegen der Riickkehr-
adresse und genauso ein Zugriff
fur den Ricksprung eingespart.
Die automatische Cache-Steue-
rung sorgt dafiir, daB die am lang-
sten nicht benutzten Daten aus
dem Cache entfernt und in den
Speicher geschrieben werden,
wenn das Cache voll ist.

Fur eine weitere Entlastung
steht im Buscontroller eine
Schreib-Pipeline zur Verfligung.
Wird ein Wert in den Speicher ge-
schrieben, muB z.B. die Integer-
Einheit nicht warten, bis der Bus
gerade frei ist. In diesem Fall (iber-
gibt die Integer-Einheit den zu
schreibenden Wert einfach in die
Schreibpipeline. Sobald der exter-
ne Bus frei ist, Ubertragt der Bus-

controller selbstdndig die Werte
von der Pipeline in den Speicher.
[J Turbokarten mit dem MC68040
werden bereits fir den Amiga
2000/3000 angeboten. Auch fir
den Amiga 500 ist schon eine Er-
weiterung angekiindigt. Bleibt ab-
zuwarten, wann und ob Commo-
dore nachzieht und den ersten
68040-Amiga vorstellt. me
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GLOSSAR: SPEICHERTYPEN

DMA angesprochen werden.

Chip-RAM: Das ist der Teil des Speichers, auf den die Custom-Chips fiir Sound und Grafik per DMA (Direct Memory Access = direkter Speicherzugriff ohne Hilfe der
CPU) zugreifen kénnen. Das Fast-RAM von Autokonfig-RAM-Karten und der 32-Bit-Speicher von Turbokarten liegt auBerhalb dieses Bereichs.

Die ersten Amiga 500 und 2000 wurden mit dem Agnus-IC 8371 ausgeliefert. Er kann nur 512 KByte Chip-Memory verwalten, die bereits auf der Amiga-Platine unterge-
bracht sind. Die ndchste Amiga-Generation arbeitet mit dem Fat Agnus 8372A, der 1 MByte Chip-RAM verwalten kann. 2 MByte Grafikspeicher bietet der Fat Agnus
8372B des Amiga 3000 oder der abgewandelte 8375 beim Amiga 600/500 Plus.

Neben den Amiga-Custom-Chips ist es aber auch Autokonfig-Karten (z.B. ein Festplattencontroller) méglich, Daten per DMA innerhalb des 8-MByte-
Autokonfigurationsbereichs zu dibertragen. Das kann z.B. eine 16-Bit-Speicherkarte oder das 32-Bit-RAM einer Turbokarte sein.

16-Bit-RAM: Der MC68000 arbeitet extern mit einem 16-Bit-Datenbus. Sein Arbeitsspeicher ist daher auch nur maximal 16 Bit breit. Beim Expansion-Port von Amiga
500/1000 sowie den Zorro-ll-Steckplétzen und dem MMU-Slot im Amiga 2000 sah sich Commodore aus diesem Grund ebenfalls nicht gendétigt, mehr als einen 16-Bit-
Datenbus vorzusehen. Alle RAM-Karten fiir die genannten Steckplétze sind daher 16-Bit-Speichererweiterungen.
32-Bit-RAM: 68020-/68030- und 68040-Tubokarten kénnen ihre volle Leistung nur mit schnellem 32-Bit-Speicher entfalten. Einen Grund dafiir haben wir bereits unter
»Waitstates« besprochen. Die Prozessoren dieser Erweiterungen arbeiten aber auch extern mit 32 Bit und konnen so mit einem Befehl (z.B. move.|) die doppelte Byte-Zahl
Ubertragen. Voraussetzung ist jedoch 32-Bit-RAM, da bei 16-Bit-Speicher der Langwortzugriff auf mehrere Wortzugriffe aufgeteilt werden muB und das kostet Zeit.

Extended-Memory: Der MC68000 kann maximal 16 MByte adressieren. Beim Amiga liegen innerhalb dieses Bereichs auch das Kickstart-ROM, die Custom-Chips und
natlrlich der Speicher auf der Mutterplatine. Effektiv bleiben max. 8 MByte fiir den Speicherausbau mit autokonfigurierenden Steckkarten. Da das fir viele Anwendungen
(z.B. Bildbearbeitung) zu wenig ist, nutzte Commodore beim Amiga 3000 die Féahigkeiten des MC68030 und sah eine Aufriistmdglichkeit fiir Speicher auBerhalb des
Autokonfigbereichs vor. Auch dieses RAM wird vom System automatisch erkannt. Es kann allerdings nicht von den bisherigen (Zorro-ll-)Autokonfig-Erweiterungen per
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: A_lllé Ahbﬂaungen sind DCTV-Anzeigen entnommen

Jetzt auch
als PAL-Version
erhiiltlich

Das Bild der Zukunft!

A Sie kénnen jetzt auf jedem Amiga® zusammengesetzte Farb-Videoabbild-
_ ungen zeichnen, digitalisieren und anzeigen.

A Abbildungen kénnen mit Hilfe jeder beliebigen Farb-Videokamera innerhalb
von 10 Sekunden festgehalten werden. (Das gilt auch fiir Video-
Einzelbildkameras, Bildplatten und Einzelbild-Videorekorder)

A Konvertieren Sie DCTV™-Abbildungen ins IFF-Anzeigeformat und umgekehrt
(einschlieBlich HAM und 24-Bit).

A Die Software zum Zeichnen, Digitalisieren und Konvertieren ist inbegriffen.
DCTV™ kann als eigenstiindiges System sofort verwendet werden!

A Sie haben die Maglichkeit, 3D-Abbildungen und -Animationen zu erstellen.
DCTV™ ist mit allen giingigen 3D-Programmen kompatibel.

1295 DM

Speichervoraussetzung: 1 MByte
Empfohlen werden 3-5 MByte

Veririeb in Deutschland durch:
Memphis Computer Products GmbH o
Tel. 06007 7789 Fax 06007 8749 l)l : | 1 I\ L

Heinrichson Schneider & Young ¢ ." EATIONS S

Tel. 0221404078 Fax 0221 402365 Rufen Sie an: 001 916,344 48 25 (USA)  Fax: 001 916/635 04 75

© 1992 Digitial Creations. Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen von Commodore Business Machines. Patente wurden angemeldet.
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RESET| | eives

Zusammengesetzte Farb-Videoabbildungen
konnen in Millionen von Farben digitalisiert
und verarbeitet werden.

Fictuse €.
Loap] save| | Lono| svel| Lonol savel| Losp] save

Al
2 o
5

Die zum Zeichnen, Digitalisieren
und Verarbeiten von
Abbildungen nétige, technisch
ausgereifte Software ist im
Paket enthalten.

Alle giingigen Amiga-3D-Programme kan-
nen zur Erstellung hervorragender Farb-
Videoabbildungen verwendet werden.

Mit den bekannten Amiga-Animations-
Tools kénnen Animationen von DCTV-
Abbildungen in Videoqualitif und in
Echizeit erstellf werden.

DCTV (Digital Composite Television) ist ein
neves, revolutionires, komprimiertes
Videoanzeige- und Digitalisierungssystem
fiir den Amiga. Wenn der. Amiga als
komprimierter Videopuffer verwendet wird,
kann von DCTV eine zusammengeseizie
Farb-Videoanzeige mit der Auflosung eines
Fernsehgeriites erstellt werden.

ACTIVA

INTERNATIONAL

Tel. 3120 691 1914
Fax 3120 691 5403
THE NETHERLANDS



TEST

von Michael Eckert
und Stephan Quinkertz

or einem Jahr gab es nur
Gerichte um 68040-Kar-
ten. Heute stellen wir |h-
nen sieben Turbo-Boards
vor. Die Hersteller versprechen so-
gar, daB alle 68040-Karten dem-
nachst in Versionen mit 28 und 33
MHz lieferbar sein sollen. PP&S
hat bereits die erste 68040-Erwei-
terung flr den Amiga 500 ange-
kiindigt (voraussichtlicher Liefer-
termin Sommer/Herbst '92).

Wir haben die 68040-Karten nur
mit OS 2.0 getestet, da unter Kick-
start 1.3 nicht die volle Leistung
erreicht wird (z.B. funktioniert
der Copyback-Back-Modus nicht).
Auch unter OS 2.0 benétigen alle
Karten zusétzlich herstellerspezifi-
sche Software.

Betrachten wir zuerst die Turbo-
karten fir den Amiga 2000:

rozessor
aus der
Serienfertigung

[l Progressive 040/2000: Die
Karte (28 MHz; asynchron zum
Amiga) erlaubt den Einsatz von
1- und 4-MByte-SIM-Modulen (80
ns). Die verschiedenen Module
diirfen nicht gemischt werden. Es
sind nur Speicherkapazitdten von
4 und 8 MByte (1-MByte-Module)
sowie 16 und 32 MByte (4-MByte-
Module) méglich. Davon kénnen 0O,
2, 4 oder 8 MByte im Autokonfig-
Bereich genutzt werden, der ver-
bleibende Speicher kann per
Addmem-Befehl als Extended-
Memory eingebunden werden. Die
Settings lassen sich mit Steck-
bricken éndern.
Dokumentation/Installation: Das
Handbuch ist leider nur in Eng-
lisch, daflir werden aber alle
Steckbriicken, der Speicheraus-
bau und die Softwareinstallation
leicht verstandlich inkl. Zeichnun-
gen erlautert. Der Einbau ist ein-
fach, die Softwareinstallation
ebenso: »InstallLib« kopiert die
68040-Library (herstellerspezi-
fisch) ins »Libs«-Verzeichnis auf
der Festplatte. Mit »Addmem« wird
der zusétzliche 32-Bit-Speicher
ins System eingebunden. »Fast-
Sys« kopiert den Inhalt des Kick-
start-ROMs ins schnelle 32-Bit-
RAM. Mit »FP040« werden die
restlichen FPU-Befehle emuliert,
die im MC68040 nicht integriert
sind. Mit »CPU040« lassen sich
Instruction- und Daten-Cache, der

38

TURBOKARTEN

Burst-, Write-Through- und der
Copyback-Modus ein- bzw. aus-
schalten.

Kompatibilitat/Verarbeitung: Die
Platine ist sauber verarbeitet. Der
GroBteil der ICs ist gesockelt (Fe-
derkontaktfassungen). Die Span-
nungsversorgung des Ventilators
wird direkt auf der Platine abgegrif-
fen. Bei allen anderen 68040-Tur-
bokarten mit Ventilatoren erfolgt
die Versorgung lber ein separates
Kabel direkt vom Amiga-Netzteil
(Stichwort:  Stérsicherheit). Mit
Zusatzhardware wie Festplatten-
controller (GVP Series-ll mit 4
MByte/lohne RAM, Golem, Okta-
gon mit 2 MByte/lohne RAM und
Trumpcard Professional mit 2 MBy-
telohne RAM, Golem SCSI 2),
RAM-Karten (Memory Master,
Golem-RAM 2000 und Mega-Mix
2000), Genlocks (Sirius, Y/C- und
PAL-Genlock) und  Digitizer
(Snapshot Professional, Digi-View,
Deluxe-View und Framestore)
gab’s keine Probleme.

Preis/Leistung: Progressive 040/
2000 Uberzeugt bei Grafik-, Video-
anwendungen, Dateiverwaltung-
und Textverarbeitung durch sehr
gute Leistungsdaten und Hard-
und Softwarekompatibilitdt. Der
Aufpreis (ca. 1000 Mark) zu einer
68030-Karte (50 MHz) ist bei die-
sen Anwendungen gerechtfertigt.
Im Compilertest konnten jedoch
die mit 50 MHz getakteten 68030-
Karten bessere Werte erzielen.

Kauftip: Uberlegen Sie sich vor
dem Kauf, ob Sie bei lhrer Arbeit
mehr als 8 MByte 32-Bit-RAM be-
notigen. Haben Sie sich namlich
fir die 1-MByte-SIMMs entschie-
den und stellen fest, daB 8 MByte
nicht mehr ausreichen, missen
Sie auf 4-MByte-Module umstei-
gen. Da man die Module nicht mi-
schen kann, sind die alten RAM-
Bausteine nutzlos.

Progressive 040/2000 (28 MHz, 4 MByte RAM):
ca. 4400 Mark; je 4 MByte RAM ca, 300 Mark
Anbieter: European Software Distributors,
ESD Haus 1, 5223 Nuembrecht, Tel. 0 22 62/
64 41

[l Fusion Forty: Die Turbokarte
(28 MHz; asynchron zum Amiga)
erlaubt den Einsatz von 1- und
4-MByte-SIMMs (80 ns). Auf der
Karte sind acht Sockel fir die
DRAM-Module vorhanden. Der
Speicherausbau ist mit 4, 16, 20
und 32 MByte mdglich. Nur bei der
20-MByte-Konfiguration  dirfen
1- und 4-MByte-Module gemischt
werden. Der Einsatz von 8 MByte
(acht 1-MByte-Module) ist leider
nicht méglich - eine unndtige Ein-
schrankung. Der 68040-Prozessor
istmit einem Kihlkérper versehen.

Dokumentation/Installation: Das
deutsche Handbuch beschreibt

Fir Amiga 2000/3000

{8 Magnum 40/2: 33 MHz, max. 64 Byte RAM on board
G-Force A2000/40: 33 MHz, max. 16 MByte RAM on board
I progressive 040/2000: 28 MHz, max. 32 MByte RAM

: Fusion Forty: 28 MHz, max. 32 MByte RAM on board

AMIGA-MAGAZIN 8/1992



KARTEN

E Mercury: 28 MHz, max. 32 MByte RAM on board
ﬂ Progressive 040/3000: 28 MHz, kein eigenes RAM
G-Force A3000/40: 28 MHz, max. 8 MByte RAM on board
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ausfihrlich die Hardwareinstalla-
tion und den RAM-Ausbau. Bei der
Softwareinstallation wird lediglich
auf die »Read-Me«-Datei (eng-
lisch) auf der beiliegenden Disket-
te verwiesen. Da die Software per-
manent verbessert wird, kann die
aktuelle Version lber die Firmen-
Mailbox abgerufen werden. Die
Karte muB mit dem Befehl »Setff«
und entsprechenden Parametern
ins System eingebunden werden.
»Fastkick« kopiert das Kickstart ins
32-Bit-RAM, »Addmem« installiert
das 32-Bit-RAM, »Cache vbr cbk«
installiert die 68040-Caches und
»Fpu« emuliert die FPU-Befehle,
die dem 68040-Prozessor fehlen.
Nach »Fastkick« fiihrt der Amiga
einen Reset aus und bootet auto-
matisch wieder. Das Kickstart
bleibt aber im 32-Bit-RAM erhal-
ten. Zusétzlich zum FPU-Befehl
bietet RCS das Kommando »Inst-
pack« (Version 0.43) an. Damit wer-
den bessere Werte als mit FPU er-
zielt. Sowohl der Setff- als auch der
Instpack-Befehl missen per CLI
aufgerufen oder in die »Start-
up-Sequence« eingebunden wer-
den. Kurios: Die Bauteile auf der
Karte zeigen nicht zum Netzteil
des Amiga hin, sondern zu den
Zorro-lI-Steckplédtzen. Das ist wie
der Reset nach Fastkick einzigar-
tig unter den 68040-Turbokarten.
Kompatibilitat/Verarbeitung:

Verwundert hat uns, daB bei dem
Testmuster der Quarzoszillator of-
fenbar nachtréglich eingelttet war
und dessen Beschriftung abge-
schliffen wurde. Der GVP-Series-
|I-Controller konnte nur mit 0 MBy-
te eigenem RAM betrieben wer-
den. Beilangerem Arbeiten melde-
te sich der Controller mit der Mel-
dung »Status Error«. Ein Betrieb
mit dem Golem-SCSI-2-Con-
troller war nicht moglich. Da
der Commodore-A-2091-Control-
ler nicht reibungslos arbeitet, bie-
tet RCS das Tool »2091ROMMover«
an, das das A-2091-ROM ins
32-Bit-RAM der Turbokarte kopiert.
Mit dem Nexus-Controller konnten
wir keine Fehler feststellen. Auch
mit dem Sirius-Genlock gab's im
Test keine Schwierigkeiten.

emnachst
mit 33 MHz
lieferbar

Preis/Leistung: Hat man eine
lauffdhige Kombination (Fusion-
Forty mit Festplattensystem) instal-
liert, erreicht die Turbokarte sehr
gute Geschwindigkeitssteigerun-
gen. Sie sind mit der Progressive

040/2000 vergleichbar. Der Preis
von rund 2900 Mark inkl. 4 MByte
RAM ist z.Zt. als sensationell zu
bezeichnen, bedenkt man, daB ei-
ne mit 50 MHz getaktete 68030-
Karte Uber 3000 Mark kostet

Kauftip: Wenn Sie sich fiir
Fusion-Forty entschieden haben,
dann lassen Sie sich auf alle Falle
Ihr System vom Héndler konfigu-
rieren. Somit schlieBen Sie Kom-
patibilitdtsprobleme aus. Nehmen
Sie auf jeden Fall die Software-
Updates in Anspruch.

Fusion Forty (28 MHz inkl. 4 MByte RAM): ca.
2900 Mark

Anbieter: RCS Management GmbH, Damm-
weg 15, 2800 Bremen 1, Tel. 04 21/3 47 87-00

Kurz vor RedaktionsschluB er-

reichten uns noch die Vorversio-
nen von zwei mit 33 MHz getakte-
ten 68040-Karten fiir den Amiga
2000: Magnum 40/4 (CSA) und G-
Force A2000/40 (GVP). Wir haben
auf Testnoten verzichtet, ein aus-
fahrlicher Testbericht mit den Se-
rienprodukten folgt in einer der
nachsten Ausgaben.
Ll Magnum 40/4: Unsere Karte
war ausgestattet mit 16 MByte
DRAM (16-MByte-SIM-Module), 1
MByte SRAM, einem SCSI-Con-
troller und drei Schnittstellen (eine
parallele und zwei serielle [RS232
und RS422] mit Standardbele-
gung). DRAM ist in 4-, 8-, 12- oder
16-MByte-Modulen erhéltlich. Ma-
ximal lassen sich vier RAM-
Module einsetzen, so daB man bis
zu 64 MByte DRAM auf der Ma-
gnum 40/4 installieren kann, aller-
dingsin allen Ausbaustufen nur als
Extended-Memory. Magnum 40/4
ist in verschiedenen Kombinatio-
nen und Geschwindigkeiten er-
héltlich: SerienmaBig sind die 25-
und 33-MHz-Version mit einem
SCSI-Host-Adapter (nur im 68040-
Modus ansprechbar) und 4 MByte
DRAM ausgestattet. Die Schnitt-
stellen und das SRAM sind wahl-
weise erhéltlich.

Dokumentation/Installation: Das
Handbuch liegt z.Zt. nur in einer
englischen Kurzanleitung vor, soll
aber laut AS&S demnéchst gegen
eine deutsche Dokumentation er-
setzt werden. Die Installation ist
einfach: Magnum 40/4 in den
MMU-Slot stecken und das Pro-
gramm »MagnumSoft« aufrufen.

Kompatibilitat/Verarbeitung: Die
Platine ist zum GroBteil in SMD-
Technik gefertigt. Die SIM-Module,
der Prozessor und die wichtigsten
Logikbausteine sind gesockelt.
Die ausgezeichnete Verarbeitung
entspricht bereits dem Serienpro-
dukt. Der integrierte SCSI-Host-
adapter arbeitete mit verschiede-
nen Quantum-Platten (LPS 528,
1058, 1208, 240S) mit sehr guten

39



BRILLANT, VIELSEITIG,
KOMFORTABEL.

Das perfekte Druckertreiber-System

Warum auf die
wirkliche
Leistungsfahigkeit Ihres
Druckers verzichten?
Verhelfen Sie ihm
stattdessen zu
Spitzenleistungen!
TURBOprint macht’s
moglich: Erleben Sie
Ausdrucke in
Bildschirmqualité&it!

Criginalausdruck 24-Nadeldrucker. Hinten normal, vorne mit TURBOprint Professional

TURBOPRINT s
Pﬁﬂf&f&/'am/ 2.0 j e

Jetzt noch leistungsfahiger:

volle Konfigurierbarkeit des Drucker-Textmodus vom MenU

UnterstUtzung von Farbtextdruck und druckereigenen Schriften

verbesserte Druckqualitét in héchster Aufldsung I’
IrseeSoft

weitere Geschwindigkeitssteigerung
Kompatibel zu WB 1.3 und 2.0
noch mehr Druckeranpassungen, z.B. HP-Deskjet 500 Color unverbindlich empfohlener

. Verkaufspreis: DM 188,-
Beste Druckergebnisse: o
Updates direkt Uber IrseeSoft:

& \ondtile Fakameliur | Professional 1.0 auf 2.0; DM 45 -

@ flexible Gammakurve fur besten Kontrastverlauf TURBODrint Il auf Professional 2.0: DM 95 -
@ Halbzeilenmodus minimiert Druckstreifen bei Nadeldruckern P " !
® 14 wdhlbare Druckraster TURBOprint ist erhaltlich im Fachhandel
® rechnet intern mit Uber 262,000 Farbténen oder direkt Uber IrseeSoft

® Superglﬁﬁ’efunkﬂon gegen TreppeﬂeffekTe Schweiz Microfron ® Bchnhofs*"roee 2

@ kompatibel zur Amiga-Software - drucken wie gewohnt! CH-2542 Pieterlen e Tel. 03287/2429
Besondere Extras: Osterreich: Infercomp e A-6900 Bregenz

‘ , Heldendankstr. 24 e Tel. 05574/47344-45
® automatische Posterfunktion

@ Bildausschneidefunktion zum Drucken oder
Speichern des aktuellen Bildschirms rs ee o
@ Spiegelfunktion fur Ausdrucke zum Aufblgeln

” Am Schlachtbichel 1 - D-8951 Irsee
® ERSagenuanial s gen Tel. 08341/74327 « Fax 08341/12042



Ubertragungsraten (s. Tabellen ab
S. 44). Auch mit den SCSI-Fest-
plattensystemen GVP Series-ll
(mit 4 MByte/ohne RAM), Golem
und Trumpcard Professional (mit
2 MByte/ohne RAM) gab’s im Test-
betrieb keine Beanstandungen.
Die Zusammenarbeit mit Autokon-
fig-RAM-Karten wie Golem-RAM-
2000 und Memory-Master war kein
Problem.

Leistung: Die 33-MHz-Version
von Magnum 40/4 erzielte in unse-
rem Vergleichstest die groBten Ge-
schwindigkeitssteigerungen.

Magnum 40/4 (25 MHz, SCSI-Host-Adapter
und 4 MByte RAM): ca. 4000 Mark

Magnum 40/4 (33 MHz, SCSI-Host-Adapter
und 4 MByte RAM): ca. 5600 Mark

je 4 MByte DRAM: ca. 400 Mark

1 MByte SRAM: ca. 1000 Mark
Schnittstellen: ca. 500 Mark

Anbieter: Advanced Systems & Software,
Homburger Landstr. 412, 6000 Frankfurt/M. 50,
Tel. 0 69/5 48 81 30

O G-Force A2000/40: Diese Tur-
bokarte von GVP ist der Magnum
40/4 sehr dhnlich. Sie enthdlt ei-
nen SCSI-Host-Adapter, eine se-
rielle und eine parallele Schnitt-
stelle. Unsere Karte war ausgestat-
tet mit 16 MByte (60 ns) Speicher.
Das 32-Bit-RAM ist in 4, 8, 12 und
16 MByte mit speziellen 4-MByte-
SIM-Modulen von GVP aufristbar.
G-Force A2000/40 ist mit 25 und 33
MHz lieferbar. In der Grundaus-
stattung sind beide Versionen mit 4
MByte RAM versehen. Die Schnitt-
stellen sind serienmaBig.
Dokumentation/Installation: Da
die Software fir die Schnittstellen
noch nicht fertig ist, gibt's zur Zeit
noch keine Dokumentation. Der
deutsche Distributor DTM kiindigt
aber ein ausfiihrliches deutsches
Handbuch an. Die Installation be-
reitet auch dem Ungeibten keine
Schwierigkeiten: Karte in den Pro-
zessorsockel stecken und das
Installationsprogramm aufrufen.

rofie Leistung
nur mit
Kickstart 2.0

Kompatibilitat/Verarbeitung: Die
Platine ist zum GroBteil in SMD-
Technik gefertigt und ausgezeich-
net verarbeitet. Die SIM-Module,
Prozessor und die wichtigsten Lo-
gikbausteine sind gesockelt. Der
Prozessor war bei unserer Karte
mit keinem Kuhlkérper versehen.
Laut GVP soll das Serienprodukt
mit einem Ventilator ausgestattet
sein. Der SCSI-Host-Adapter ist
nur im 68040-Modus ansprechbar.
Wer im 68000-Modus eine Fest-
platte betreiben will, muB auf einen
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zusdtzlichen Controller zuriick-
greifen. Im Testbetrieb gab's mit
dem GVP Series-Il (mit 4 MByte/
ohne RAM), Nexus und dem Go-
lem-SCSI-2-System  keine Pro-
bleme.

Leistung: Die Leistungsdaten
der Vorversion lassen erkennen,
daB das Serienprodukt G-Force
A2000/40 sehr gute Werte liefern
wird.

Der Preis stand bei RedaktionsschiuB noch
nicht fest

Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiherren-
stein Ba, 6200 Wiesbaden-Auringen, Tel.
0 61 27/40 65

Die 68040-Turbokarten fir den
Amiga 3000 werden auf die
200-Pin-MMU-Steckerleiste  ge-
setzt. Der Einbau ist nicht so ein-
fach wie beim Amiga 2000, denn
der Netzteiltrager inkl. Disketten-
laufwerk und Festplatte muB ent-
fernt werden, um an den MMU-
Stecker zu kommen. Vorausset-
zung fiir den Einsatz aller geteste-
ten 68040-Karten im Amiga 3000
sind zwei 16-Bit-Kickstart-2.0-ROMs
bzw. -EPROMs (Low-Byte und
High-Byte: 2 x 16 Bit = 32 Bit; das
16-Bit-ROM aus einem Amiga
500/2000 kann im Amiga 3000
nicht verwendet werden). Bei ilte-
ren Amiga 3000 sind nur die Boot-
ROMs zum Laden des Betriebssy-
stems von Festplatte oder Diskette
eingebaut.

So erkennen Sie die ROM-Kon-
figuration Ihres Amiga 3000: Wenn
Sie nach dem Einschalten beide
Maustasten driicken, erscheint ein
Menil, in dem Sie wéahlen kénnen,
mit welcher Kickstart-Version ge-
bootet wird. Sind Kickstart-ROMs
installiert, erscheint statt dessen
nur ein Menil, das die Boot-
Partition bestimmt. Sie kénnen
nicht mehr wihlen, mit welcher
Kickstart-Version gebootet wird.

[ Progressive 040/3000 und
Mercury: PP&S bietet z.Zt. zwei
Karten fiir den Amiga 3000 an.
Mercury arbeitet mit einem
XC68040-25 und hat acht Sockel
far SIM-Module. Mit 1-MByte-
SIMMs sind 4 und 8 MByte mog-
lich, die 4-MByte-Module erlauben
16 und 32- MByte. Mit vier je
1-MByte- und 4-MByte-SIMMs sind
20 MByte machbar. Unser Testmu-
ster war mit vier 1-MByte-Modulen
mit 80 ns Zugriffszeit bestiickt.
Die Progressive 04/3000 ist der
Mercury-Karte &hnlich, hat aber
kein eigenes RAM. Sie verwendet
daher das 32-Bit-Fast-RAM des
Amiga 3000. Wenn im Amiga 3000
Static-Column-DRAMSs installiert
sind, muB bei beiden Karten ein IC
gegen den mitgelieferten Spei-
cherchip (Page-Mode-DRAM) ge-
tauscht werden. Der RAM-Con-
trollerchip Ramsey blockiert dann

den Burst-Modus, sowohl im
68030- als auch im 68040-Modus.
Auch Mercury kann deshalb nur
aufs eigene RAM per Burst zugrei-
fen, dafiir steht der Mercury-
Speicher aber auch im 68030-
Betrieb zur Verfiigung. Per Steck-
bricke oder Software kann man
bei beiden Karten zwischen
68030- und 68040-Modus wéhlen.
Optional erhdlt der Kunde das
Kickstart auf zwei EPROMSs.
Dokumentation/Installation: Die
englische Anleitung zu beiden
Karten erklart knapp, aber ausrei-
chend und mit Zeichnungen die
Installation, Jumper-Konfiguration
und Speichernachristung. Aller-
dings haben sich einige Fehler ein-
geschlichen, die aber in einer
Read-Me-Datei auf der Diskette
korrigiert werden. Der aufwendige
Einbau in den Amiga 3000 wird
durch ein zusatzliches Kabel noch
erschwert, das an die Stromversor-
gung eines Diskettenlaufwerks an-
geschlossen wird. Die mitgeliefer-

te Diskette enthalt die von Commo- -

dore lizenzierte 68040.library und
eine herstellerspezifische. Mit
»Init040«  aktiviert man die
Floating-Point-Emulation und ko-
piert das Kickstart in einen reser-
vierten Speicherbereich (1 MByte)
im 32-Bit-RAM.

Kompatibilitdt/Verarbeitung: Bei-
de Karten sind zT. in SMD-Technik
bestlickt und sauber verarbeitet.
Die wichtigsten Logikbausteine
(Federkontaktfassungen), die CPU
(Prézisionssockel) und die SIMMs
(bei Mercury) sind gesockelt.
Schwierigkeiten mit der Amiga-
3000-Hardware haben wir keine
festgestellt.

Preis/Leistung: Die Kernfrage
lautet: Welchen Geschwindigkeits-
vorteil bringt das 32-Bit-RAM auf
dem Mercury-Board? Nach einem
Blick in die Ergebnistabellen fallt
die Antwort relativ leicht: Bei glei-
cher Taktfrequenz ist Mercury bei
einigen Tests fast doppelt so
schnell wie Progressive 040/3000.
Das Plus an Leistung wird bei den
Praxistests besonders deutlich.
Dennoch bringt auch Progressive
040/3000 einen gewaltigen Lei-
stungsschub fur den Amiga-3000-
Besitzer.

Kauftip: Wenn lhnen eine Lei-
stungssteigerung um das Zwei- bis
Vierfache (in der Praxis) gegen-
Uber einem Standard-Amiga-3000
mit 25 MHz reicht, fahren Sie mit
der Progressive 040/3000 sicher
nicht schlecht. Andererseits ko-
sten die mitgelieferten 4 MByte
RAM RAM bei Mercury einzeln ca.
300 Mark. Beim direkten Vergleich
ohne RAM wiirde Mercury »nur«
1200 Mark mehr als Progressive

TURBOKARTEN
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040/3000 kosten. Die Rechnung
gilt natiirlich auch, wenn Sie noch
kein RAM im Amiga 3000 (hier ko-
sten 4 MByte ca. 400 Mark) nach-
geriistet haben, denn Progressive
040/3000 kommt ohne auch nicht
aus.

Progressive 040/3000: ca. 3800 Mark
Mercury (28 MHz, 4 MByte RAM): ca. 5400
Mark, je 4 MByte RAM ca. 300 Mark
Anbieter: Anbieter: European Software Distri-

butors, ESD Haus 1, 5223 Nuembrecht, Tel.
0 22 62/64 41

G-Force A3000/40: Die Erweite-
rung ist Mercury in vielen Punkten
sehr dhnlich. Sie wird auf die
MMU-Steckerleiste gesteckt und
bietet acht Steckpldtze flr speziel-
le GVP-SIM-Module (1 MByte, 40
ns). Der Speicherausbau ist von 2
bis 8 MByte in 1-MByte-Schritten
mdglich. Mehr Speicher soll zu-
kinftig mit 4-MByte-Modulen
machbar sein. Der Burst-Modus ist
nur bei voller Bestiickung einer/
zweier Banke (1 Bank = 4 SIMMs)
maglich. Im Gegensatz zu Mercu-
ry unterstitzt G-Force 040/28 auch
evtl. vorhandenes Static-Column-
Fast-RAM auf der Amiga-3000-
Platine im Burst-Modus. Der XC-
68040-25 [4Bt sich asynchron mit
28 MHz betreiben.

Dokumentation/Installation: Auch
bei G-Force 040/28 erschwert ein
Kabel fur die Spannungsversor-
gung des Ventilators den Einbau.
Die englische Anleitung ist zwar
umfangreich und mit zahlreichen
Zeichnungen versehen, jedoch et-
was unubersichtlich. Laut DTM ist
eine deutsche Dokumentation in
Arbeit. Die mitgelieferte Diskette
enthalt die von Commodore lizen-
zierte 68040.Library und Spezial-
software (setpatch, cpu, GVP-
CPUctrl). Mit GVPCPUectrl kann
man das Kickstart ins 32-Bit-RAM
der 68040-Karte verlegen.

Kompatibilitat/Verarbeitung: Die
Karte ist sauber verarbeitet, die
wichtigsten Logikbausteine (Fe-
derkontaktfassungen), die CPU
(Prazisionssockel) und die SIMMs
sind gesockelt. Schwierigkeiten
gab's im Test mit dlteren Amiga
3000.

Preis/Leistung: Gleicher Grund-
preis - anndhernd gleiche Lei-
stung wie Mercury. Wer mehr Spei-
cher will, muB bei GVP allerdings
fur 1 MByte mehr zahlen als fir
4 MByte bei Progressive.

Kauftip: Kaufen Sie G-Force 040/
28 grundsatzlich mit einer/zwei voll
bestlickten Speicherbénken (Stich-
wort: Burst-Modus). Nur so erzie-
len Sie die maximale Leistung. W
G-Force 040/28 (28 MHz, 2 MByte RAM): ca.
4700 Mark, je 1 MByte RAM ca. 500 Mark
Anbieter: DTM Computersysteme, Dreiher-

renstein 6a, 6200 Wiesbaden-Auringen, Tel.
0 61 27/40 65
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Geschenkt fiir Sie: Eine

Nennen Sie uns einen neuen AMIGA -
- Abonnenten und wdihlen Sie eine der

nebenstehenden Primien.

Schicken Sie uns einfach diese Karte!

Die Abo-Vorteile von AMIGA:

Der besondere Preisvorteil
Flr das Jahres-Abo zahlen Sie nur DM 79,- .

Die Frei- Haus-Lieferung
Sie bekommen AMIGA bequem per Post frei Haus, bevor die
anderen es haben.

Das Begriifiungsgeschenk
Jeder neue Abonnent bekommt eine Diskette mit diesen
drei Programmen: VirusControl, Billard und Imagic.

Das Widerrufsrecht

Diese Vereinbarung konnen Sie innerhalb von acht Tagen bei Amiga
Abonnement-Service, Postfach 1163 , W-7101 Neckarsulm widerrufen.
Zur Wahrung der Frist genligt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Es gibt viele Griinde, das Amiga-Magazin

weiterzuempfehlen:

B U Die perfekte Themenmischung - alle Informationen und Themen zum
Amiga in einem Heft.

B 1 Die professionellen und leichtverstandlichen Kurse —
der sichere Weg zum Amiga- Experten.

B 1 Die wirklich objektiven Tests und ausfiihrlichen Marktiibersichten.

B ¥ Die aktuellen Informationen iiber brandneue Produkte sorgen fiir
Ihren intelligenten Wissens-Vorsprung.

Denn erst das AMIGA - Magazin macht den
Amiga perfekt!



dieser 2 starken Pramien!

ﬁ Priamie 1:
Der super Mini-Joystick!

Die neueste Entwicklung aus dem Hause Dynamics, dem Hersteller der
»Competition Pro”-Familie:

Competition PRO Mini STAR! Das ideale Handgerat mit nur 75% der Standard-
GrofBe, aber 100% Leistung!

Competition PRO Mini STAR mit seinen sechs Microschaltern meistert alles:
Komplexeste Spiele und schwierigste Flug-Simulationen.

Und das ist dran:

® witziges blaugriines Gehduse

@ verchromte Hebel und Tasten

@ Dauer- und Autofeuer

@ LED-Display fiir die Tastenfunktionen
@ verpackt in der cleveren 3,5" Diskettenbox!
Der super Mini- Joystick fiir ganz Grofie!

Pramie 2:

MENSCH KOMPAKT -
faszinierendes Wissen iiber
unseren Korper!

Die absolute Neuheit! Die Software, mit der Sie Ihren eigenen
Korper auf faszinierende Art und Weise entdecken:

@ Mit MENSCH KOMPAKT sehen und lernen Sie, wie bestimmte
Korperteile, Organismen, etc. funktionieren. -

@ Uberzeugende Animationen machen komplexe biologische
Abldufe verstandlich.

@ Testen Sie mit MENSCH KOMPAKT die eigene korperliche
Verfassung: Biorhythmus, Gewicht, Leistungsfahigkeit etc.

@® Erste-Hilfe-Funktionen und die grafische Oberfliche machen
MENSCH KOMPAKT spielend leicht bedienbar.

® Frganzend zum Biologie-Unterricht einsetzbar.

Gehen Sie auf Entdeckungsreise durch den menschlichen
Kérper!

Holen Sie sich eine dieser tollen Primien!



TEST

von Stephan Quinkertz und
Michael Eckert

um Test haben wir alle Tur-
bokarten herangezogen, die
bis zum RedaktionsschiuB
verfiigbar waren. Davon sind
auch Erweiterungen betroffen, die
bereits in einer friheren Ausgabe
des AMIGA-Magazins getestet wur-
den (z.B. A 2630). Diese Karten ha-
ben wir neu eingestuft, um so den
deutlich gestiegenen Anspriichen
und Leistungen der Newcomer ge-
recht zu werden.
Die Ergebnisse, Noten und die
getestete Konfiguration finden Sie in
den Tabellen. Die alten Noten verlie-

| TURBOKARTEN

Resiimee

SCHLUSSTRICH

Der gr6Bte und aufwendigste Turbokartentest aller Zei-
ten bringt eine wahre Flut an Daten. Wie interpretiert
man die Ergebnisse? Wer sind die Gewinner?

ren damit ihre Gltigkeit. Die Einstu-
fungen lassen sich nicht ohne weite-
res auf andere Ausfilhrungen der
Testkandiaten Ubertragen. So wer-
den z.B. viele der Karten mit einem
schnelleren Prozessor/Koprozessor-
gespann angeboten. Das heif3t aber

nicht, daB sich mit dem zweifachen
Systemtakt auch die Leistung ver-
doppelt — ein Paradebeispiel hierfur
ist Rocket Launcher fir die A 2630.
Zwar ist die Leistungssteigerung
deutlich, aber die Geschwindigkeit
einer »echten« 50-MHz-Karte, bei

TESTWERTE: 68000/020/030

der auch der Rest der Elektronik
(z.B. schnellere RAM-Chips) flr den
hohen Takt ausgelegt sind (Stich-
wort: Waitstates), wird nicht erreicht.
In den Tabellen finden sie auch
die Testergebnisse von Turbobo-
ards, die nicht mehr produziert wer-
den oder nur noch als Auslaufmodell
im Handel sind. So wissen Sie beim
Gebrauchtkartenkauf woran  Sie
sind. Auf Testnoten haben wir bei
diesen Erweiterungen verzichtet.
Eine besondere Stellung nehmen
die Turbokarten mit MC68EC030-
Chip ein. Mangels PMMU kann man
hier mit dem CPU-Befehl der Work-
bench 2.04 nicht die Fastrom-Option
nutzen. Um so gréBer war unsere
Uberraschung, als das bei einem

A 2000 Avanti Blizzard AdSpeed Neuroth A 3000
68000 20 25 MHz
AIBB-TEST
Write Pixel 25,68 s 1,01 1,09 1,80 1,78 1,19 1,38 2,63 3.29 1,36 1,28 4,41
Sieve 63,60 s 1,07 1,09 2,02 1,95 1,95 4,86 5,10 519 13,09 8,55 9,06
Dhrystone 1426 D/s 1,06 1,06 2,02 1,77 1,76 1,19 2,70 3.79 1,37 1,29 5,25
Sort 58,98 s 1,01 1,09 2,01 1.90 1.90 247 3.25 4,25 5,35 4,46 7,09
Matrix 22,10s 1,01 1,15 2,01 1.77 1.78 3.24 5,02 5,70 4,64 4,13 9,36
IMath 95,64 s 1,12 1,29 2,0 1.88 1,88 6.15 9.49 10,83 11,35 8,82 17,78
MemTest 3746s 1,01 1,07 1,87 1,70 1,73 3.13 3,70 3,87 3,29 3,04 6,18
TGTest 11,62 s 1,01 1,03 1,46 1.35 112 1,15 1,71 1,87 1,11 1.06 1,96
Savage 702,54 5 1,08 1,24 2,01 1,88 1.88 133,06 116,31 118,47 209,09 208,47 209,09
FMath 7204s 1,02 1,05 2,01 1,76 1,76 13,05 10,12 12,84 19,37 17,88 22,37
FMatrix 31,64s 1,02 1,08 2,02 1,61 1,62 3,18 3,68 4,54 4,62 413 7,46
Beachball 1106,56 s 1,08 1,23 2,00 1.87 1,85 18,00 18,93 26,60 22,68 20,28 40,68
SWhetstone 24620 W/s 1,07 1.21 2,01 1.86 1,86 27,81 27,30 39,43 46,38 48,90 65,51
DWhetstone 27012 W/s 1,08 1,22 2,01 1,86 1,86 20,77 25,01 35,00 31,24 27,35 58,58
FTrace 501,32 s 1,08 1,23 2,01 1,87 1,86 55,15 54,97 67,56 76,65 73,08 114,98
CplixTest 140,54 s 1,10 1,18 2,01 1.81 1,80 7,00 12,09 15,62 9,14 8,73 23,90
PRAXISTEST
Imagine 2.0 24310 s 1,08 1,20 2,08 1,87 3,36 3,52 5,40 4,04 3.80 8.71
AdPro 2.0 445 s 1,03 1,07 2,07 1.93 1,89 2,34 3,16 3,94 2,13 1,96 5,43
Aguarium 1.15 296 s 1,09 1,42 2,04 1,72 1,64 1,38 2,99 3,84 1,56 1,55 4,85
Beckertext Il 861 s 1,03 1,06 1,92 1.72 1.63 1.48 2,66 3,22 1,56 1,47 3,84
Lattice 5.0 765s 1,05 1,06 2,08 1,12 1,66 1,35 1,35 1,69 1.49 1.40 5,28
Workbench 2.0 2866 s 1,09 1.05 2,16 1,82 1,51 1,15 271 3.27 1,15 1,12 5.42
DiskSpeed 4.1 | 372 KByte/s 1.02 1.05 1,38 1,19 1,12 1,02 1,28 1.55 0.94 0,93 1,32
TESTWERTE: 68030
A 2000 GVP S-lI GVP S-lI Impact Impact G-Force G-Force A 530 Prof. 3000 Golem Il
68000 22 MHz 33 MHz 030/25EC 030/25 28 MHz 32 MHz
AIBB-TEST
Write Pixel 25,68 s 4,47 6.00 4,83 6.45 2,00 4,65 4,81 6,42 6,79 4,47 5,97
Sieve 63,60 s 8.05 12,00 8.14 17,97 9,11 9,11 14,42 14,52 18,07 10,23 11,73
Dhrystone 1426 Dis 5.82 7.86 6,13 8,99 5,92 5,92 7,72 8,51 9,58 525 8,35
Sort 58,98 s 6.58 9.64 7,43 13,47 7,26 7.26 11,02 11,34 13,78 7,64 9,67
Matrix 22,10s 8,77 12,85 9,87 17,54 8,78 9,78 14,54 15,14 18,11 10,14 12,85
IMath 95,64 s 16,78 24,40 18,75 34,16 18,61 18,61 28,13 28,98 34,65 19.36 2427
MemTest 3746s 5.41 7,37 5,61 8,83 5,83 5,83 571 7.97 8,96 6,26 6,94
TGTest 11,62s 1.99 2,16 2,05 2,19 1,47 2,05 2,00 2,26 2,18 2,06 2,15
Savage 702,54 s 183,91 276,59 208,09 418,18 209,09 209,08 334,54 334.54 418,18 237,34 268,15
FMath 72,04s 20,01 29,77 22,65 45,03 22,65 22,65 35,84 36,02 45,03 25,37 29,05
FMatrix 31.64s 7,03 10,34 7,68 14,25 7.79 7,79 11,76 1217 14,65 8,15 9.95
Beachball 1106,56 s 39,44 55,55 44,55 72,04 34,56 43,88 52,95 62,31 72,90 45,54 55,49
SWhetstone 24620 W/s 60,80 90,66 67,70 131,87 67,70 67,70 106,58 108,02 131.87 74,66 87.54
DWhetstone 27012 Wis 54,12 79.10 60,89 110,18 60,10 60,10 91,67 93,49 114,26 63.83 7843
FTrace 501,32s 107,58 162,77 117,68 236.47 121,09 121,09 185,67 185,67 241,02 127,89 151,92
CplxTest 140,54 s 24,15 34,28 25,93 42,85 25,55 25,55 36,50 38,82 45,63 24,83 34,28
PRAXISTEST

Imagine 2.0 24310 s 8,45 12,19 9.08 16,00 9,12 9,44 14,22 14,81 17,51 9,74 12,12
AdPro 2.0 445s 6,10 8.73 6,54 10,60 6,36 8,54 9,08 9,67 11,13 6,27 8.73
Aquarium 1.15 296 s 5,48 7,59 592 8,71 4,42 6,04 7,59 8,46 8,71 5,38 7.40
Beckertext Il 861s 4,44 5,31 4,51 5,98 3,99 4,60 5,66 6,06 6,15 4,31 5,38
Lattice 5.0 765 s 5,93 8,05 6,27 9,56 5,35 6,32 8,41 9,33 9,94 5,63 8,14
Workbench 2.0 2866 s 5,29 6,74 5,77 8,07 2,04 5,83 7.75 7,96 8,05 5,16 6,78
DiskSpeed 4.1 | 372 KByte/s 1,28 1,63 1,80 1,65 1,29 1,50 1,11 1,39 1,91 1,58 1,65
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Teil der Karten mit MC68EC030-25
doch funktionierte. Diese Prozesso-
ren hatten eine funktionierende PM-
MU auf dem Chip.

Eine Nachfrage bei Motorola klar-
te dieses »Wunder«: Als die Produk-
tion des MCB8ECO030 anlief, konnte
man zunachst keine ausreichenden
Stlickzahlen herstellen. Deshalb
wurden MC68030-Prozessoren als
MCB68ECO030 deklariert. Von der
Funktion und Kompatibiliat hat das
keinen EinfluB auf ein System, das
fir EC-Prozessoren ausgelegt ist.
Allerdings wurde auf einen Test der
PMMU-Einheit verzichtet, so daf3 de-
ren Nutzung in einem MC68030-Sy-
stem nicht empfohlen wird.

Der beschriebene EC-Typ wurde
allerdings. nur solange produziert
(Anfang 1991), bis ausreichende
Stiickzahlen der »echten« Version
lieferbar waren. Das trifft auBerdem
nur auf die 25-MHz-Version des Pro-

MC68EC030 gibt es keine entspre-
chenden PMMU-Varianten.

Wir haben bei den betroffenen
Turbokarten den Prozessor ge-
tauscht und durch einen
MCB8EC030 ohne PMMU ersetzt.
Kein Turbokarten-Hersteller kann die
einwandfreie Funktion der PMMU-
Einheit garantieren. Sie werden
beim Kauf keine Garantie erhalten,
ob nun ein MC68EC030 mit PMMU-
Teil auf der Turbokarte sitzt.

Da mit spezieller Software (z.B.
bei G-Force) das Kickstart auch oh-
ne PMMU ins 32-Bit-Fast-RAM ver-
legt und genutzt werden kann, ha-
ben wir diese Werte in den Tabellen
angegeben. Das Betriebssystem
muB  hierfir allerdings verandert
werden, ein Schreibschutz ist so
nicht moglich. Entsprechende Be-
fehle liegen nicht allen Karten bei.

68000-Karten: Hier ist der Gewin-
ner das Blizzard-Board (AS&S), das

68000-Beschleuniger absetzt. AdS-
peed (ICD) schafft als purer 68000-
Beschleuniger aufgrund des hohen
Preises nicht den Sprung nach vor-
ne. Mach 2 (RoBmoller) zeigt zwar in
einigen Punkten bessere Ergebnisse
als AdSpeed, aber bei der Kompati-
bilitat (Cache, Software, Einbau)
muB man Abstriche machen. Neu-
roth 020 (Neuroth) gibt vor, eine
echte 68020-Turbokarte, zu sein,
aber ohne 32-Bit-RAM kann die Er-
weiterung bei einigen Tests nicht mit
den 68000-Karten mithalten. Vor al-
lem in der Praxis wird das deutlich.
68030-Karten: Sehen wir uns
zundchst die Boards flir den Amiga
2000 an: Die Gold- und Silberme-
daille gehen an die amerikanische
Hardwareschmiede GVP mit G-For-
ce 030/50 und G-Force 030/25.
Bronze holte sich der deutsche
Hardwarehersteller Kupke mit Go-
lem Turbo Bi Il. Alle Turbokarten auf

stattet. Auf der Strecke blieben je-
doch Turboboards wie A 2630
(Commodore) und die G-Force-Kar-
ten (GVP) mit EC-Chip. Aufgrund
des 68EC030-Prozessors schneiden
die GVP-Karten bei allen Betriebssy-
stemfunktionen (z.B. AIBB- und
Workbenchtest) schlechter ab. Abhil-
fe schafft hier nur die umstrittene
Spezialsoftware. Bei der 25-MHz-
Variante haben wir zum Vergleich
die Werte ohne GVP-Software ange-
geben. Der EC-Prozessor schrankt
die Zukunftskompatibilitit ein und
verhindert Anwendungen wie virtuel-
le Speicherverwaltung. Die preiswer-
te Commodore-Karte (25 MHz) er-
reichte nicht die Leistung der gleich
getakteten G-Force 030/25 und bie-
tet nur maximal 4 MByte RAM.

Bei den 68030-Karten fiir den
Amiga 500 zeigt Stormbringer gute
Leistung und Kompatibilitdt. Mega
Midget Racer 38 Special (CSA)

sich mit Speicher und Shadow-RAM
deutlich vom Feld der anderen

zessors zu, bei der erst spater ange-
laufenen Produktion der 40-MHz-

dem Siegertreppchen sind mit einem
integrierten SCSI-Controller ausge-

bringt ebenfalls gute Leistung.
Fortsetzung auf Seite 146

TESTWERTE: 68030/040

A 2000 Stormbr. Stormbr. Mega Mid. Rocket PPS Fusiona0 Magnum G-Force PPS Mercury G-Force
68000 50 MHz 55 MHz 38/50 Launcher 040/2000 40/4 040/28 040/3000 040/28
AIBB-TEST
Write Pixel 2568s 6,39 6,79 4,88 5,20 7,30 7,21 9,37 9,37 7,13 7,83 8,76
Sieve 6360s 18,22 20,06 13,77 17,67 18,17 16,91 2288 20,00 10,00 18,17 18,17
Dhrystone 1426 D/s 8,96 9,52 733 6,69 21,91 22,19 2617 2541 19,48 21,91 21,38
Sort 5898 s 13,78 15,05 10,40 12,24 24,37 2398 30,09 28,91 19,66 2437 2417
Matrix 2210s 17,27 18,73 13,00 15,35 22,55 21,25 29,08 26,31 14,54 22,55 2255
IMath 9564 s 34,04 37,65 27,17 29,89 47,82 48,80 57,61 56,26 42,70 47,82 47,82
MemTest 3746s 8,61 8,96 7,29 8,29 7,87 6,79 9,96 8,63 7,12 888 7,37
TGTest 1162 s 2,17 219 213 2,14 2,38 241 238 221 231 238 240
Savage 70254 s 415,70 459,18 41570 418,18 169,70 164,92 191,95 23,16 150,12 169,70 162,63
FMath 7204 s 4366 48,68 43 40 43 40 76,64 9236 87.85 13,59 69,27 76,64 76,64
FMatrix 3164s 13,07 14,25 11,68 12,66 8,60 B74 12 86 1,58 6,56 8,60 10,41
Beachball 1106,56 s 71,85 72,70 58,12 67,23 12378 118,48 157,18 73,38 116,97 126,61 104,00
SWhetstone 24620 W/s 122,02 130,43 107,53 122,34 19528 195,28 230,78 4162 175,08 19528 191,59
DWhetstone 27012 Wris * 106,07 11583 95,66 98,46 177,98 181,47 205,67 38,09 156,87 177,98 174,63
FTrace 501,32 s 22582 27098 211,53 208,88 144 06 156,66 158,65 21,31 125,33 14323 13476
CplixTest 140,54 s 41,83 4519 3576 34,28 115,20 117,12 137,78 13513 103,34 115,20 115,20
PRAXISTEST

Imagine 2.0 24310 s 16,10 16,40 14,21 14,73 54 88 5285 68,10 57.47 3554 56,01 55,50
AdPro 2.0 445s 10,35 10,85 824 8,90 18,54 16,48 2342 20,23 10,35 20,23 18,54
Aquarium 1.15 296 s 8,46 871 6,88 7.22 14,10 14,10 1558 12,33 10,57 15,58 14,80
Beckertext |l 861s 6,15 6,19 528 5,16 8,79 8,79 861 8,20 7,18 9,36 897
Lattice 5.0 765s 11,95 12,14 7.50 643 9,11 1594 18,66 13,91 8,41 17,00 17.00
Workbench 2.0 2866 s 8,01 819 565 6,30 9,55 12,46 16,86 8,68 11,02 12,46 1549
DiskSpeed 4.1 | 372 KByte/s 1,84 1,85 1,45 1,66 1,98 1,30 1,68 1,52 1,52 1,68 1,60

68030-KARTEN

A 2630 Rocket G-Force G-Force G-Force G-Force Golem Golem Professional
Launcher 030/25 030/EC25 030/40 030/50 Turbo Bil Turbo Bi ll 3000
Prozessor MC68030-25 | MC68030-50 | MC68030-25 | MC6BEC030-25 | MC68EC030-40 | MC68030-50 | MC68030-33 | MC68030-33 MC68030-25
Takt (MHz2) 25 50 25 25 40 50 32 32 28,36
Koprozessor MC68882-25 | MC68882-50 | MC68882-25 MC68882-25 MC68882-40 | MC68882-50 | MC68882-33 | MC68882-33 | MC68882-25
Takt (MHz) 25 50 25 25 40 50 32 32 28,36
RAM (MByte) 4 nein 5 5 4 4 4 4 4
Sonstige nein nein SCSI-Contr. SCSI-Contr. SCSI-Contr. SCSiI-Contr. nein SCSI-Contr. nein
Hardware
ca. Preis (Mark) 1500 1400 2050 1900 2500 3300 2100 2250 2290
TESTNOTEN

Preis-Leistung gut gut sehr gut gut gut sehr gut gut sehr gut befriedigend
Dokumentation | befriedigend | befriedigend gut gut gut gut befriedigend | befriedigend ausreichend
Bedienung gut gut gut gut gut gut gut gut befriedigend
Verarbeitung sehr gut gut sehr gut sehr gut sehr gut sehr gut sehr gut sehr gut sehr gut
Leistung gut gut gut gut gut sehr gut sehr gut sehr gut gut
Punkte (v. 12) 9,6 9,5 10,4 9,5 9,5 10,7 9.9 10,2 8,0
Note gut gut sehr gut gut gut sehr gut gut sehr gut gut
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PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

Dem Multitasking auf der Spur

TASK -
MANAGEMENT

DaB der Amiga Multitasking beherrscht, ist bekannt.

DaB aber neben der Textverarbeitung oder dem Grafik-

programm noch wesentlich mehr ablduft, wissen Weni-

ge. Unser Programm des Monats »Task-Manager« ver-
rat die Geheimnisse des Amiga.

von Rainer Zeitler

ultitasking ist schon eine feine Sache. Mehrere Program-

me lassen sich parallel starten, mit Signalen und Bot-

schaften (Messages) kdnnen diese sogar miteinander

kommunizieren. So lassen sich Daten problemlos von
Programm zu Programm Ubermitteln. Diese Eigenschaft gewinnt
mit dem neuen Betriebssystem OS 2.0 und - damit eng verbunden
- ARexx immer mehr an Bedeutung.

Auf dem Amiga gestartete Programme bezeichnet man als Pro-
zesse oder Tasks. Prozesse unterscheiden sich von Tasks durch
eine erweiterte interne Struktur und die Mdoglichkeit, DOS-
Operationen auszufthren. Im folgenden werden wir diese Unter-
scheidung nicht explizit erwéhnen und bezeichnen alle Program-
me, sowohl Prozesse als auch Tasks, als Task.

Alle Tasks verfligen Uber eine definierte Struktur, in der wichtige
Einstellungen festgehalten sind und dem Betriebssystem die Ver-
waltung derselben ermdglicht. Zum Beispiel finden wir darin die
Prioritét eines Tasks. Die Prioritét variiert von Programm zu Pro-
gramm und legt fest, wie oft es die Rechenleistung des Prozessors
in Anspruch nehmen darf. Giiltige Werte bewegen sich zwischen
-128 und 127. Normale Anwendungen (Textverarbeitungen oder
Grafikprogramme) erhalten im allgemeinen die Prioritét 0. Das be-
deutet, daB das Grafikprogramm genauso hdufig wie die Textver-
arbeitung an die Reihe kommt.

Doch es gibt weitaus mehr Tasks, die standig und ohne Wissen
des Anwenders im Hintergrund laufen. Hierzu zdhlen z.B. Festplat-
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tentreiber oder das Input-Device. Dieses verwaltet alle eingehen-
den Aktivitéten (Events) der Tastatur oder Maus. Klar, daB die Priori-
tdt solcher Programme groBer als die von Standardanwen-
dungen ist. Dem Input-Device wird automatisch die Prioritat 20 ver-
geben.

Das Programm Task-Manager legt die Interna der Amiga-Tasks
und -Prozesse offen. Das Programm wurde vollstandig in der Pro-
grammiersprache C verfaBt und mit dem SAS Lattice C 5.1 Uber-
setzt. Mit geringen Anderungen ist das Programm problemlos flir
andere C-Compiler umzusetzen. Das Listing selbst ist klar struktu-
riert und leicht nachvollziehbar. Aus Platzgriinden muBten die Kom-
mentare entfallen, auf der Programmservicediskette jedoch
finden Sie das Listing mit allen Kommentaren.

Acht Funktionen stellt uns der Task-Manager zur Verfiigung. Die-
se reichen vom Anzeigen (bers Manipulieren bis hin zum Abbre-
chen bzw. Stoppen von Programmen.

B Tasks: Ein Druck auf diesen Schalter (Gadget) bewirkt ein er-
neutes Durchforsten der z.Zt. laufenden Tasks und stellt diese
Ubersichtlich dar (siehe Bild). Empfehlenswert ist dies z.B. beim
Starten eines neuen Programms oder dem Wechseln von unter-
schiedlichen Anzeigen (z.B. der Task-Struktur, siehe unten). Diese
Funktion wird bei jedem Start des Task-Managers aufgerufen.

B Remove: Ein zuvor per Mausklick selektierter Task wird ge-
I8scht. Im Prinzip bedeutet dies nichts anderes als das Beenden ei-
nes Programms. Doch Vorsicht: Noch nicht freigegebene Ressour-
cen wie z.B. Fenster, Screens und Speicher sind bis zum nachsten
Neustart nicht zu entfernen und fristen ihr Dasein als Speicher-
leiche.

B Freeze: Hiermit ist ein Task kurzfristig zu stoppen. Gekenn-
zeichnet wird dies durch den Eintrag »Frozen« (eingefroren) im Fen-
ster. Mit der Funktion »Activate« 18Bt sich der so zum Stlilstand ge-
brachte Task wieder zum Leben erwecken.

B Activate: Umkehrfunktion von »Freeze«.

B Priority: Hier I&Bt sich die Prioritdt des zuvor mit der linken
Maustaste ausgewahlten Tasks éndern. Giltige Werte liegen im

| GERDA MEHTENS
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Task -Manag 28 Im 0S-2.0-Look préasentiert sich das niitzliche Werkzeug fiir jeden
Amiga-Anwender, ist aber dennoch unter verschiedenen Betriebssystemen funktionstiichtig
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Bereich von -128 bis 127. Diese kénnen (ber Tastatur oder mit Hilfe
der zwei erscheinenden Pfeile in Verbindung mit der Maus einge-
stellt werden. Beachten Sie, daB eine zu hohe Prioritét eines Tasks
Ihren Amiga bis zur Beendigung des Programms quasi l&hmen
kann. In diesem Fall 148t sich nicht einmal mehr der Task-Manager
bedienen. Geeignete Werte liegen zwischen -10 und 10.

W Structure: Die Anwahl dieses Schalters zeigt den Inhalt der in-
ternen Task-Struktur. Zuvor ist der Task mit der Maus durch An-
klicken auszuwéhlen. Unter anderem finden wir hier neben vielsa-
genden Eintragen (z.B. dem Bereich des allokierten Speichers)
auch duBerst spezielle Angaben. Interessant ist z.B. der Eintrag
»SigWait«. Dieser gibt an, auf welche Signale der Task wartet und
ist hilfreich, wenn wir den Task abbrechen méchten.

B Break: Bricht einen laufenden Task ab, sofern dieser es erlaubt.
Geschickt werden die Signale < Ctrl C> bis < Ctrl F> . Besonders
interessant ist dieses Feature dann, wenn sich CLI-Tasks nicht re-
gulér beenden lassen.

M Signal: Andert die »SigAllocBits« der Task-Struktur in derselben
Art und Weise, wie dies das Programm »Break« ebenfalls tut. So
kann erreicht werden, daB der Task, obwohl nicht vorgesehen,
trotzdem abzubrechen ist.

Das Programm Task-Manager erlaubt vielfaltige Manipulationen
innerhalb interner Betriebssystemstrukturen. Insofern ist das Pro-
gramm nur mit AuBerster Vorsicht zu benutzen. Dennoch darf es
bei keinem Amiga-Anwender fehlen und gehért in jede »Tools«-
Schublade der Workbench. ||

LT VT

Programm: ____ TaskManager.c
Kickstartversion:  1.3und2.0
Compiler. =~ = = SASCV51. _
Aufruf: __ lc-L TaskManager.c

#include <intuition/intuition.h>
#include <intuition/intuitionbase.h>
#include <graphics/gfxbase.h>
#include <exec/memory.h>

#include <libraries/dos.h>

#include <exec/execbase.h>

#include <proto/dos.h>

#include <proto/exec.h>

#include <proto/intuition.h>
#include <proto/graphics.h>

Programmautorin: Gerda Mertens

extern struct ExecBase *SysBase;

struct IntuitionBase *IntuitionBase; '
struct GfxBase *GfxBase;

struct Window *win;

struct TextFont *topaz80;

struct Requester req;

struct Image bimage;

struct mylist *]list;

#define RP (win->RPort)

struct mylist {
struct mylist *next,*prev;
UBYTE data[75], farbe, name(75];
} *Liste = NULL, *akteintrag = NULL;

struct TextAttr DefaultFont=
{ (STRPTR) "topaz.font", TOPAZ_EIGHTY, FS_NORMAL, FPF_ROMFONT} ;

struct IntuiText inttxt[] = {

{1,0,JaM2,24,2, &DefaultFont, (UBYTE *)"Tasks",NULL},

{1,0,JAM2,20,2,&DefaultFont, (UBYTE *)"Remove",NULL},

{1,0,JaM2, 7,2,&DefaultFont, (UBYTE *)" Freez",NULL},

{1,0,JAM2,10,2,&DefaultFont, (UBYTE *)"Priority",NULL},

(1,0,JaM2, 7,2,&DefaultFont, (UBYTE *)"Structure",NULL}

{1,0,JaM2,20,2,&DefaultFont, (UBYTE *)"Signal",NULL}

{1,0,J2M2,24,2,&DefaultFont, (UBYTE *)"Break", NULL},

}q

struct IntuiText prioreginttxt[] = {

{1,0,JAM1,11,3,&DefaultFont, (UBYTE *)"CANCEL",NULL},

{1,0,JaM1,27,3,&DefaultFont, (UBYTE *)"OK",NULL},

{1,0,JAM1,40,7,&DefaultFont, (UBYTE *)"Change Priority",NULL},

b

struct IntuiText killreginttxt[] = {

(1,0,JaM1,27, 3,&DefaultFont, (UBYTE *)"NO",NULL},

{1,0,JAM1,23, 3,&DefaultFont, (UBYTE *)"YES",K NULL}

{1,0,JAM1,44,12,&DefaultFont, (UBYTE *}"Are you sure ?",NULL},

}i

SHORT iconbordat[] = {0,0,65,0,65,32,0,32,0,0};

struct Border iconborder={0,0,1,0,COMPLEMENT,5, (SHORT *)
&iconbordat [0],NULL};

/* Struktur und Array far Rahmen um Function-Gadgets */

SHORT borderdatal] = {

0, 10, 0, 0, 85, 0, /* GadgetBorder weif} *f

85, 0, 85, 10, 0, 10, /* GadgetBorder schwarz */

}i

struct Border borders[] = {

{0, 0, 2, 0,JaM1, 3, (SHORT *)&borderdata[0], (struct Border *)
&borders|[11},

{0, 0, 1, 0,JaM1, 3, (SHORT *)&borderdata[6],NULL},

1

/* Array u. Struktur fir die Rahmen aller Regquester */

SHORT regbrddat[] = (

69, 0, 8 0; 0, 13, /* GadgetBorder weif’ */
0, 13, 69, 13, 69, 0, /* GadgetBorder schwarz £/

187, 0, 8, 0, 0, 41, /* Reguester innen weif */
0, 41, 187, 41, 187, 0, /* Requester innen schwarz *

191, -4, -4, -4, -4, 44, /* Reguester aufen weif} */
-4, 44, 191, 44, 191, -4, /* Requester auflen schwarz */

struct Border regbrd[] = {
{0, 0, 2, 0, JAM1, 3, (SHORT *)&regbrddat[0], (struct Border *)
&kregbrd([1]
{0, 0, 1, 0, JAML, 3, (SHORT *)&regbrddat[6],NULL},
{6, 4 0, JaM1, 3, (SHORT *)&regbrddat[12], (struct Border *)
&regbrd([3]
{6, 4, 2, 0, JAM1, 3, (SHORT *)&regbrddat[18], (struct Border *)

&regbrd[4])

{6, 4, 2, 0, JAM1, 3, (SHORT *)&regbrddat([24], (struct Border *)
&regbrd[5]

{6, 4, 1, 0, JAM1, 3, (SHORT *)&regbrddat(30],NULL)

}i

/* Array und Struktur fir Rahmen um die StringGadgets und Fenster

SHORT granddatal] = {

608, 13, 7, 13, T 170, 7, 24, 608, 24, /*Ausgabe schwarz

8, 23, 608, 23, 608, 14, 608, 170, 8, 170, /*Ausgabe weif

Yi

struct Border grand[] = {

{0, 0, 1, 0,JAM1, 5, (SHORT *)&granddata[0], (struct Border *)
&grand[1]}

{g, 0, 2, 0,JAM1, 5, {SHORT *)&granddata[10], NULL},

}i

* rray u. Struktur fiir Rahmen um StringGadgets */

SHORT stringbrddata(] = {

72, -1, -1,-1, -1, 8, /* GadgetBorder schwarz */

-1, 8, 72, 8, 72, -1, /* GadgetBorder weiR */

1

struct Border stringbrd[] = {

{0, 0, 1, 0,JaM1, 3, (SHORT *)&stringbrddata[0], (struct Border *

&stringbrd[1]
{0, 0, 2, 0,JAM1, 3, (SHORT *)&stringbrddatal[6],NULL},
Y.

SHORT propbrddatal10] =

{ 614, 30, 614, 154, 613, 154, 613, 29, 632, 29,}

struct Border propbrd =
{0, 0, 2, 0,JaM1, 5, (SHORT *) &propbrddata[0],NULL
UBYTE buf(9],undo(9];
struct StringInfo prioregstrinf = {(UBYTE *)&buf[0], (UBYTE *)
&undo(0], O, 9, 0, O, 0, 0,0, NULL, NULL, NULL
struct PropInfo propinf=
(KNOBHIT | FREEVERT | AUTOKNOB, 65535, 92¢5, 0, 0, 0, 0, 0, 0, O,

USHORT imagedatal] = { /* Fir die Pfeile */
0,2048,0,2048,0,2048,8191,51200,4095,34816,2047,2048,1022,2048,
508,2048,248,2048,112,2048,32,2048,0,2048,65535,63488
65535,61440,32768,0,32768,0,32768,0,32768,0,32768,0,
32768,0,32768,0,32768,0,32768,0,32768,0,32768,0,0,0,
0,2048,0,2048,32,2048,112,2048,248,2048,508,2048,1022,2048,
2047,2048,4095,34816,8191,51200,0,2048,0,2048,65535, 63488,
65535,61440,32768,0,32768,0,32768,0,32768,0,32768,0,
32768,0,32768,0,32768,0,32768,0,32768,0,32768,0,0,0,

bi

struct Image image[] = {
{0, 0, 21, 13, 2,NULL, 3,
{0, 0, 21, 13, 2,NULL, 3.
b
struct Gadget prioreqgad(] = {
{struct Gadget *)&priorequad[l], 64, 17, 73, 8,
NULL, LONGINT | STRINGRIGHT, REQGADGET | STRGADGET,
(struct Border *)&stringbrd({0], NULL, NULL, NULL,
(struct StringInfo *)&prioregstrinf, 0, NULL}
{(struct Gadget *)&prioreggadf2], 110, 28, 70, 14, 0, 3, 4097,
(struct Border *)&regbrd[0],NULL,
(struct IntuiText *)&prioreginttxt(0],NULL,NULL, 1,NULL}
{ (struct Gadget *)NULL, 19, 28, 70, 14, 0, 3, 4097
(struct Border *)&regbrd[0],NULL,
(struct IntuiText *)&prioreginttxt[l],NULL,NULL, 2, NULL},

0,NULL},
0,NULL},

b
struct Gadget killreggad([] = {
{{struct Gadget *)&killreqgad(1], 110, 26, 70, 14, 0, 3, 4097,
(struct Border *)&regbrd(0),NULL,

{struct IntuiText *)&killreginttxt[0], = =
NULL, NULL, 0, NULL}, Tasks im Griff

(NULL, 18, 26, 70, 14, 0, 3, <097, - Absolute Kontrolle Uber

{struct Border *)&regbrd[0],NULL, %
(struct IntuiText *)&killreginttxt(l], die Tasks und P.I'O-
NULL,NULL, 1,NULL), }; zesse auf dem Amiga
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~GENIUS
DIGITIZER
TABLET

O Mit dem Amiga Genitizer-
Graphik-Tablett koenneén Sie Thre
Arbeiten mit den meisten

der Cad-F

verfeinern.
0 Das Genitizer-Grafik-Tablett

haelt die Teihnoldgle wed
liefert eine Aufloesung bis 1000 dpi an
der Spitze des Zeichenstiftes.
t wie die "Mouse-

U Komplette 22.5 cm x 13.5 em Digitizer-
Oberflaeche plus einem sehr genauen
Zeichenstift - sehr genau und sehr einfache

Handhabung.

Q Lieferung mit Schablone fuer Deluxe Paint.

0 Dieses ist die Eingabe-Methode fuer professionelle Sy: Jetzt ki
Sie eine neue D an Thren Zeichen/Cad-Arbei i

Q hnelle und einfache Eingabe-Methode mit "T ,.llltder,"
Reference” koennen Sie viele Male schneller ueber den Bildschirm fahren wie

mit der Mouse.
0 Der Genitizer wird am Seriellen Port Ihres Amigas 500/2000 angeschlossen f“'
und funktioniert zusammen mit der Mouse.

0 Im Vergleich mit der Mouse gibt das "Tablett" eine absolute Koordinatis
wodurch die Wahl von Menuoptionen vom "Tablett” aus moeglich ist.

J Eine in dem Zeichenstift befindliche druck findliche Spi das
"Tablett” und schaltet die normale Mouse-Eingabe aus. Wi das "Tablett"
nicht benutzen, ist die Mouse aktiviert.

ueglich Versandkosten.
IIPI.E'IT FUER AMIGA

| e

\

MIDI
~ MASTER

_‘I Komplettes Midi lnterﬁrﬁe fuer den
Amiga 500/1000/2000 (bitte bei Bestellung
Typ angeben).

‘'] Kompatibel mit den meist gaengigen
Midi-Paketen (z.B. D/Music).

U Midi in - Midi out (3 x) - Midi thru.

2 Abgesi t durch optische I i

0 ‘Voller Midi Standard. %

Preis: 99,-
zuzueglich Versandkostgn
(Bitte Computertyp angel !‘1 ).

|
|

MIDI MUSIC
MANAGER

{ |
(Ein MIDI Paket zu einem realistischen is)
(2 Spielt gesampelte Sounds auf dem

0 Midimaster und Midi Music Manager zusammen:
Preis: 120,- DM

zuzueglich Versandkosten.

von jedem MIDI-Track. |
3 Full Duhbi.ng (einen Track anhoeren,
hrend ein and: wird).

1 Arbeitet mit vielen Mldl. Interfaces
(z.B. Datel Midi Master).

O 8 Echtzeit-Midi Spuren fuer Aufnahme
und Playback.

0 Einstellbare Tracklaenge (nur vom
Arbeitsspeicher abhaengig).

512K RAM-
ERWEITERRUNG

ch Versandkosten. 89,' DM

ooz

4 komplett mit RAMs
ue;
L

LAUFWERKE

plett anschlussfertig.
fi ter Bus zum

veiteren Laufwerks.
3 Voll ab hi durch
=} Amig-fubzna Frontblende und
Lackierung.
d Abschaltbar.
J 3-ms-Steprate.
0 Kapazitaet 820 KB, 2 x 80 Spuren.
1 Mit Bedienungsanleitung und 1 Jahr
Garantie.
J Mit Track-Display.

f oder zum Bearbeiten vorhandener.
J Mikrophon und Line-Eingaenge mit DIN oder
mit den ‘,

m] 0 Soft: -Files k
0 HIRES Sample Edition. zusammen arbeiten.
1 Echtzeit-Frequenz-Display. Zur Ergaenzung von Sample Studio gibt h "DATEL JAMMER'
2 Echtzeit-Levelmeter. JAMMER g‘lht Thnen d.le Moegﬂchkeit mﬁ einem szbutﬂ
o en zu len oder auf:
g Fﬂm e:::::: m?t::;':;:bw:::!;ﬂ lﬂel‘ Leval J 4 Track Sequenzer mit bis zu 9999 Muﬁh:hkalmn -
Preis: 1 69 L DM Q Veraenderbaréa Sample und Playback-Tempo. 0 Kontrolle fuer ’I‘an:po und Beat.
L 0 Instr fuer Mixer K
2 Separate ‘mit Scroll - Linien in Wellenfc und Zo = b
Versandkosten. mit Fenst genauen Editl i O Lade- und Abspeichermoeglichkeit. !
(¢ Cony Yp ang * a e fuer Sound-Wellenform. Welleneditor zum Erstellen eigener Q Arbeltet mit Standard IFF Sound Files. ¥
- 3
’ ALLEBESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR N

MMOUSE

0O Kabellose Mouse.
Arbeitet mit Infi -Signal-Ueb
Sehr einfach zu installieren.
Voll kompatibel.

Spart rien durch
Ausschalten.

O Arbeitswinkel ueber 90°.

J Reichweite 1.5 Meter.

O Inklusive 2 Batterien.

oooO0Oo

-~
Preis: 139,-DM

zuzuegli

andkosten.

DATAFLASH Gmb“,Wnssonbergstr. 34, 4240 Emmerich,
Tel.: 02822/68545, 68546 u. 537182, Telefax: 02822/68547

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.
Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00 bei Nachnahme DM 10,00. Unabhangig von der besteliten Stickzahl.

Distributor fiir Berlin: MUKRA DATENTECHNIK, Schénebergerstr. 5, 1000 Berlin 42,
Tel.: 030/7529150-60
fur Osterreich: COMPUTING ZECHBAUER,Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/4085256

DARIUS-SOFT,Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/234555,
Fax: 01/23958115

firdie Schweiz: SWISOFT AG,Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
flirHolland: EUROSYSTEMS Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel. 085/5165655,
elefax: 08380/32146

118,2060 A

furBelgien: US ACTION, C , Tel.: 03/2336028

\. /

/VEUHOSYSTEMS COMPUTER PRODUCTS



PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

struct Gadget gad[] = {
{(struct Gadget *)&gad[ 1], 613, 14, 21, 13, 4, 3, 1,
(struct Image *)&image[l], NULL, NULL,NULL, NULL, 1, NULL},
{(struct Gadget *)&gad[ 2], €13, 29, 21, 127, GADGHCOMP,
GADGIMMEDIATE | FOLLOWMOUSE, PROPGADGET,

(struct Image *)&bimage, NULL, NULL, NULL,

(struct PropInfo *)&propinf, 2, NULL},
{(struct Gadget *)&gad( 3], 613, 158, 21, 13, 4, 3, 1,
(struct Image *)&image[0], NULL, NULL, NULL, NULL, 3, NULL},
{(struct Gadget *)&gad[ 4], T+ A74,-86, 11; 0: 3. 1,
(struct Border *)&borders, NULL,
(struct IntuiText *)&inttxt[ 0], NULL, NULL, 4, NULL},
{(struct Gadget *)&gad[ 5], 97, 174, 86, 11, 0, 3, 1,
{struct Border *)&borders, NULL,
(struct IntuiText *)&inttxt( 1], NULL, NULL, 5, NULL},
{ (struct Gadget *)&gad( 6], 187, 174, 86, 11, 0, 3, 1,
(struct Border *)&borders, NULL,
(struct IntuiText *}&inttxt[ 2], NULL, NULL, 6, NULL},
{(struct Gadget *)&gad[ 7], 277, 174, 86, 11, 0, 3, 1,
(struct Border *)&borders, NULL,
(struct IntuiText *}&inttxt( 3], NULL, NULL, 7, NULL},
{ (struct Gadget *)&gad[ 8], 367, 174, 86, 11, 0, 3, 1,
(struct Border *)&borders, NULL,
(struct IntuiText *)&inttxt[ 4], NULL, NULL, 8, NULL},
{ (struct Gadget *)&gad| 9], 457, 174, 86, 11, 0, 3, 1,
(struct Border *)&borders, NULL,
(struct IntuiText *)&inttxt| 5], NULL, NULL, 9, NULL},
{ (struct Gadget *)&gad[10], 547, 174, 86, 11, 0, 3, 1,
(struct Border *)&borders, NULL,
(struct IntuiText *)&inttxt[ 6], NULL, NULL, 10, NULL},
{NULL, , 25,600,145, 3, 3, 1,
NULL, NULL, NULL, NULL, NULL, 11, NULL},

@

3z

struct NewWindow WIN = {
0,24,640,189,0,1,
GADGETUP | GADGETDOWN | MOUSEMOVE | CLOSEWINDOW | INTUITICKS,
ACTIVATE | WINDOWDRAG | WINDOWDEPTH | WINDOWCLOSE,
&gad[0],NULL,
(UBYTE *) " Task Manager V1.0 von Gerda Mertens
NULL, NULL, NULL, NULL, NULL, NULL, WBENCHSCREEN) ;

1992 M&T ",

UBYTE *state(9] = { "nonva","added","run", "ready", "wait",
"excep"; "remov", "error", "frozn"};

UBYTE *types[17] = { "unknown®, "task","interrupt","device", "msgport®,
"message", "freemsg", "replymsg", "resource", "library", "memory",
"softint", "font", "process", "semaphore", "signalsem", "bootnode"};

UBYTE data[100], name([75], tname[50], Spaces([80];
LONG priority,class, loop,oldloop,Address;
SHORT rows=18,Anzahl=-1,o0lditemnr=0;
SHORT code, id, SignalMask,Selected,ydiff,itemnr;
/* Protos */
UBYTE *ConvBtoC();
void Openill(),CloseAll(),freeliste(),PrintText (), Imagemem(),zeile();
LONG GetMessage(), appendliste(UBYTE *data, int farbe, UBYTE *name);

void OpenAll() {
BOOL succes;
SHORT gaddiff, i;
struct Screen *buf;

if (! (IntuitionBase=(struct IntuitionBase *)
OpenLibrary("intuition.library",0))) CloseAll();
if(! (GfxBase=(struct GfxBase *)
OpenLibrary ("graphics.library",0))) Closeall{();
Imagemem(&imagedata[0], (sizeof (imagedata)));

“buf = ‘(struct Screen *)AllocMem(sizeof(struct Screen),MEMF_PUBLIC);
succes = GetScreenData(buf,sizeof (struct Screen), WBENCHSCREEN,O);
FreeMem (buf, sizeof (struct Screen));
ydiff=buf->Font->ta_YSize + buf->WBorTop+ buf->WBorBottom +1-9-2-2;
WIN.Height+=ydiff; WIN.TopEdge=24-ydiff;
gaddiff = buf->Font->ta_¥Size + buf->WBorTop+1-9-2;
for(i=0;i<12;i++) gad[i].TopEdge+=gaddiff;
1f (! (win=OpenWindow (&WIN))}) CloseAll();
for( i=0; 1<80; Spaces[i++]=32 );

}

LONG GetMessage() |
struct Message *GetMsg();
struct IntuiMessage *msg;
if (msg=(struct IntuiMessage *) GetMsg(win->UserPort)) {
class=msg->Class; code=msg->Cocde; .
if((class==GADGETUP) || (class==GADGETDOWN))
id=(((struct Gadget *) msg->IAddress)->GadgetID);
ReplyMsg( (struct Message *)msg):
return(class);
}
}

void Selection() |
struct mylist *akt;
int i, y=win->MouseY, zeile, pos;
zeile = (y-(25+ydiff))/8;
akt = Liste;
for(i=1; i<=(zeile+loop); i++)
akt = akt->next;

if (zeile<Anzahl) {

pos = [(zelle*8)+26+ydiff);
strcpy (tname, ") ;
sscanf (akt->data, "$1x", &Address) ;
sscanf (akt->name, "$20s ", &tname) ;
if(loop==1) itemnr = zeile+l;
else itemnr = ((17+loop)+(zeile-17));
PrintText (RP, akt->data,2,13,pos,74);
akt->farbe=2;
if (olditemnr!=0 && Selected!=0) {

akt = Liste;

for(i=1l; i<=olditemnr; i++)

akt = akt->next;

akt->farbe=1;

PrintText (RP,akt->data,1,13, (pos+((olditemnr-itemnr)*8)),74);
}
olditemnr = itemnr;
if(((struct Task *) Address)->tc_State==8)

inttxt[2].IText="Activate";
RefreshGList (&gad[5],win,NULL,1};
Selected=1;
}
}

long WriteData() {

SHORT i, j, col=1l, h=15+ydiff;

struct mylist *akt;

if (loop==oldloop || !Liste)
return(0);

akt = Liste;

PrintText (RP,akt->data,1,13,h,74);

h=h+11;

for{i=1; i<=loop && akt; i++)
akt = akt->next;

for{i=0,j=loop;i<rows && akt;i++,j++) {
PrintText (RP, akt->data,akt->farbe,13,h,74);
col=1; h=h+8;
akt=akt->next;

while(i<rows) (
PrintText (RP, Spaces,0,13,h,74); h=h+8; i++;

}
cldloop=loop;
)

void CalcProp() {
int vbody;
if (Anzahl>rows)
vbody= ( (MAXBODY*rows-1) / (Anzahl-1));
else .
vbody=MAXBODY;
NewModifyProp (&gad(1], win, NULL, propinf.Flags, propinf.HorizPot,
0, propinf.HorizBody, vbody, 1);
oldloop=0; loop=1;
]

USHORT looptopot() (
if((Anzahl - rows)>0) return {({loop-1)*MAXBODY)/(Anzahl-rows));
else return(0);

}

BOOL reqstart(int var) {
InitRequester (&req);
req.LeftEdge = 220; req.TopEdge = 75;
req.Width = 200; reg.Height = 50;
req.BackFill = 0; req.Flags = 0;
req.RegBorder = &regbrd(2];
if (var) {
req.ReqGadget = &prioreqgad({0];
reqg.ReqText = &pricreginttxt(2];
else {
req.RegGadget = &killreqgad[0];
req.RegText = &killreginttxt([2];
}
return(Request (&req,win));
}

—

void PrintText(text, col, xpos, ypos, anz)
STRPTR text; '
SHORT col, xpos ,ypos, anz;
{
if(strlen(text)<anz) strncat(text,Spaces,anz-strlen(text));
SetDrMd (RP, JAM2); SetAPen(RP, col);
Move (RP, xpos, ypos+RP->TxBaseline);
Text (RP, (STRPTR)text, anz);
}

long appendliste (UBYTE *data, int farbe, UBYTE *name) {
struct mylist *temp;
if (({temp = (struct mylist *) AllocMem(sizeof (struct mylist},

MEMF_CLEAR |MEMF_PUBLIC}) == NULL)
return(-1); - -
4§ (SRERinERdG == BULL] T46EE » Eaiipi Tasks im Griff

else { ii
s = E Absolute Kontrolle liber

temp->prev: = akteintrag: die Tasks und Pro-
} zesse auf dem Amiga (Fortsetzung)
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akteintrag = temp; strcpy(akteintrag-»data, data);
akteintrag->farbe=farbe; strcpy(akteintrag->name, name);
Anzahl++;
return(0);

}

void freeliste() |
struct mylist *akt, *next;
akt=Liste;
while (akt != NULL) {
next=akt->next;
FreeMem(akt,sizeof (struct mylist));
akt=next;
}
Liste = NULL;
akteintrag = NULL;
Anzahl = -1;
}

void Imagemem(register USHORT *source,register USHORT anz) (
register USHORT *dest, *t, i;
if(t=dest=(USHORT *) AllocMem|((anz*2),MEMF_CHIP|MEMF_CLEAR) )
for(j=0;j<anz;j++) *dest++=*source++;
image[0] . ImageData=t;
image[1] .ImageData=t+52;

}

void CloseAll() {
if (image[0].ImageData)
FreeMem(image[0] . ImageData, 2*sizeof (imagedata)) ;
while(class=GetMessage());
if (win) CloseWindow(win);
if (GfxBase) CloseLibrary((struct Library *)GfxBase);
if (IntuitionBase) CloseLibrary((struct Library *)IntuitionBase);
freeliste();
exit (0);
}

UBYTE *Taskname (struct Task *task) {
struct Process *process;
struct CommandLineInterface *CLI;
UBYTE *string, *cliname, dname[30];
int nummer;
if (task->tc_Node.ln_Type==13) {
process=(struct Process *) task;
if (process->pr_TaskNum==0L)
strecpy (dname, process->pr_Task.tc_Node.ln_Name);
else {
nummer = (process->pr_TaskNum);
CLI = (struct CommandLineInterface *)

(({long) (process->pr_CLI)<<2);
string = (UBYTE *)((long) (CLI->cli_CommandName)<<2);
cliname = ConvBtoC(string);
if (*(cliname)==0) cliname = "no command loaded";
sprintf (dname, "CLI(%d):%-.18s *,nummer,cliname);

)
} else {
strncpy (dname, task->tc_Node.ln_Name,25) ;
* (dname+25) =0;
if (strlen(dname)==25) strcpy(dname,"");

return (dname) ;

void Tasks() {
struct Task *task; 55
if(Liste) freeliste();
SysBase->IntrList.lh_Type=NT_TASK;
Disable();
sprintf (data, "Address Pri Stack Signals State Code Type Name');
appendliste(data, 2, NULL);
task=(struct Task *) SysBase->ThisTask;
zeile(task);
task=(struct Task *) SysBase->TaskReady.lh_Head;
while (task->tc_Node.ln_Succ!=0L) {
zeile(task);
task=(struct Task *) task->tc_Node.ln_Succ;
}
task=(struct Task *) SysBase->TaskWait.lh_Head;
while (task->tc_Node.ln_Succ!=0L) {
zeile(task);
task=(struct Task *) task->tc_Node.ln_Succ;
}
task=(struct Task *) SysBase->IntrList.lh_Head;
while (task->tc_Node.ln_Succ!=0L) {
zeile(task);
task=(struct Task *) task->tc_Node.ln_Succ;

}
Enable(); CalcProp(); WriteData();
}

void zeile(struct Task *task) {
UBYTE proc[4];
proc [0] =task->tc_ExceptCode==0?'-":"'E";
proc[l]=task->tc_TrapCode==0?"'-":"T";
proc[2]=task->tc_Switch==0?'-':'S’;
proc[3]=task->tc_Launch==02'-":'L";

sprintf(data, "$081x %4d %5d %081x %-53 %c%cic%c %-9s",
task, task->tc_Node.ln_Pri,
(long)task->tc_SPUpper - 2 - (long)task->tc_SPLower,
task->tc_SigWait, state[(int)task->tc_State],
proc[0], proc(l], proc[2], proc(3],
types| (int)task->tc_Node.ln_Type]);
strcpy (name, Taskname (task) ) ;
strcat (data, name) ;
appendliste(data, 1, name);
}

void Hunks(APTR segment) {
ULONG lower, upper, size, sum=0L;
appendliste("Lower Upper Size", 1, NULL);
appendliste("-—---=-=——mmmmmmm e ", 1, NULL);
while(segment) {
lower= (ULONG) segment +4 ;
size=((ULONG *)segment)([-1];
upper=lower+size-8;
sum=sum+size;
sprintf (data, "$081x %081x %81d",lower, upper, size);
appendliste(data, 1, NULL);
segment=(APTR) ( ( (ULONG *)segment) [0]*4);
}
sprintf (data, "total: %81d",sum);
appendliste{data, 1, NULL);
}

UBYTE* ConvBtoC(UBYTE *bstring) {
UBYTE strbuffer([256];
int len=*bstring++;
strncpy (strbuffer,bstring, len);
*(strbuffer+len)=0;
return(strbuffer);

}

void SetSignals(} {
SignalMask=0xf000L;
SignalMask=SignalMask & ((struct Task *) Address)->tc_SigAlloc;
Signal ((struct Task *) Address,SignalMask);
Delay(70); Selected=0;
Tasks(); WriteDataf();
}

void SetNumber() |
sprintf (prioregstrinf.Buffer, "$081x",

((struct Task *) Address)->tc_SigaAlloc);
prioreginttxt[2].IText=(UBYTE *) "Set Signal”;
prioreginttxt(2].LeftEdge=60;
prioreqgad[0] .Activation=prioreqggad[0].Activation & Oxf7ffL;
regstart (1) ;

Delay(5);
ActivateGadget (&prioreqgad(0],win, &req) ;
while (Selected!=0) {
WaitPort (win->UserPort);
class=GetMessage() ;
if (id==2) {
sscanf (prioregstrinf.Buffer, *$081x", &SignalMask) ;
Signal((struct Task *) Address,SignalMask);
Delay(70); Selected=0;
Tasks(); WriteDataf();

}
if(id==1) break;

)
EndRequest (&req,win) ;
}

void Freeze() (
reqgstart (0) ;
while{Selected!=0) {
WaitPort (win->UserPort);
class=GetMessage() ;'
if(id==1) {
if (((struct Task *) Address)->tc_State!=8) {
if (FindTask(((struct Task *) Address)->tc_Node.ln_Name)) {
Disable();
Remove((struct Node *) Address);
Insert (& (SysBase->IntrList), (struct Node *) Address,NULL);
({struct Task *) Address)->tc_State=8;
Enable(); Tasks(); WriteData();
}
} else {
Disable();
Remove( (struct Node *) Address);
Insert (& (SysBase->TaskReady), (struct Node *) Address,NULL);
((struct Task *) Address)->tc_State=3;
Enable(); Tasks(); WriteData();
inttxt[2].IText=" Freeze ";
RefreshGList (&gad[5],win,NULL,1);
}
Selected=0;

iftid::O) break; =
Absolute Kontrolle liber
die Tasks und Pro-
zesse auf dem Amiga (Fortsetzung)

EndRequest (&req,win) ;
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Speichererweiterungen

Amiga 500 Plus
und Amiga 500

fiir Ihren

3,8 MByte: CP 500 Plus/Vario 3
Damit erweitern Sie Ihren Amiga 500 Plus auf bis zu 2
Grafik-Mem. und 1,8 MByte Fast-Mem.

mit 0 MByte DM 196,~ mit 1 MByte DM 294,- mit3
mit 1 MByte Grafik-Mem. (erweiterbar auf 3 MByte)
Adaptersatz incl. GAL (wird zur Aufriistung bendtigt)

2 MByte: CP 500 Plus 1

Damit erweitern Sie Ihren Amiga 500 auf 2 MByte Grafik-

Megi-Chip

Damit erweitern Sie Ihren Amiga 500 auf bis zu 2 MByte
Grafik-Mem. Megi-Chip mit 1 MByte

Fat Agnus 8375 (wird fiir Megi-Chip benétigt)
Megi-Chip und Fat Agnus 8375

Kickstart Umschaltplatine

P

Versandkosten: DM 5,— bei Vorkasse, DM 10,- bei Nachnahm

Handleranfragen erwiinscht

CP Computer Peripherie GmbH
VisbekstraBe 14,4573 Loningen
Tel.05432/30808, Fax05432/30838

BRAND-HEISS

Eis

Alz

BRAND- HEISS * BRAND-HEISS

Professional-030-PLUS Turbosystem

ab 990,- DM inkl. 2 MB RAM

@ Prozessor MC68030 mit
MMU autoconfigurierend
@ Coprozessor: MCG8S8172 optional
mit "autodetect-logic” on board
@ 32 Bit Speicheseinheit
1-8 MB autoconfigurierend

@ Hudwaremibig umschaltber
auf den MC63000-Prozessor

@ [lciterplatie in modemer
Gfach-Multilayertechnik
@ Turbosystem fiir Amiga 2000

MByte

Profess10nal 3000 Turboboardsystem

MByte DM 489,
DM 198,
DM 98-

Mem. DM 129,-

ab 1790,- DM inkl. 2 MB RAM

@ Prozessor. MC68030 mit
MMU autoconfigurierend

| @ Coprozessor: MC68881/2 optional
mil “autodetect-logic” on board

@ 3 Bit Speichereivheir
2-16MB

@ Umschalibar auf den MCGS000
Leiterplatte in modemer
4fach-Multilayerechnik

@ Turbosysiem fir Amiga 2000

DM 248,-
DM 110,
DM 348,

DM 39,- 2800 Bremen 61
Tel. 0421-833864

Fax 0421-832116

Fordem Sie jetzt Informationsmaterial an!

HARMS Computertechnik
Anna-Seghers-Strafe 99

Stiitzpunkte:
Promigos Schweiz
HauptstraBe 50
CH-5212 Hausen
Tel. 056-322132

Eureka Computers

e, Ausland: DM 12—

Fragen Sie auch nach Turbosystemen
fiir Amiga 500-Computer

Kapittelaan 124
NL-6229 Maastricht
Tel. 043-613742

Tz
G ;
J _] J J W-1000 Berlin 44 Telefon
1 ) Okerstralie 46 Telefax:

Wenn Sie fachgerechten Service und

W&L Computer Handels GmbH
1 (030) 62273 71

bei guten Preisen suchen. dann sind wir die richtige Adresse!

| Pototronic
| Torsten Karla
| NoldestraBe 24
| W-2350 Neumiinster

(030) 622 66 08
kompetente Beratung

Telefon: (043 21)7 74 55
Telefax: nur nach Absprache!

' Commodore Turbokarte A2630

anxazuayze

¥ 32bit RAM ; :
- aknfaﬁh andia Turbokarie ans'leckbar

Oktagon 2008 / 0 MByte mit LPS 52 8 DM 975,-
Oktagon 2008 / 0 MByte mit LPS 105 S DM 1275,-

Festplatten fiir den AMIGA 500
Oktagon 508 / 0 MByte mit LPS 525 DM 1055,
Oktagon 508 / 0 MByte mit LPS 105 S DM 1355,-
AT-Bus Controller ias: sich jederzeit auf SCSInachristen DM 448,-

Monitore
EIZO Flexscan 9080 i 16" Bildrohre DM 2498,-
EIZO Flexscan T560 i 17" Black Trinitron DM 3798B.-
EIZO Fiexscan T660 20" Black Trinitron DM 5898,-
. Hitachi 14 MVX 14" Bildrshre DM 1198,-
Access 32 DM 1298:' Mitsubishi EUM 1491 A 14" Bildrhre DM 1398.-
(incl. 4 MByte)

Die 32-Bit Speichererweiterung fiir die

Quantum SCSI-Festplatten 3,5 Zoll
1,0 Zoll Bauhohe (LowProfile Series)

LPS 528 52 MByte DM 498,-
LPS 105 S 105 MByte DM 798.-
LPS 1208 120 MByte' DM 948.-
LPS 2408 240 MByte DM 1498,-
1,6 Zoll Bauhthe (Normalmag)

ProDrive 4258 425 MByte DM 2538, -

Festplatten mit SCSI-Controller
File-Cards fiir den AMIGA 2000 / 2500

Alle Monitore sind selbstverstandlich strahlungsarm!

Grafikkarte Highgraph V DM 398,- |
endlich Flimmerfreiheit fiir A2000 B/C "

¥ maximale Aufiésung 832 x 620 Punkte

¥ keine schwarzen Zeilen im Non-Interlaced Modus

¥ volle 4096 Farben darstellbar - lauft auch im HAM-Modus
¥ 50 Hz Ausgabefrequenz (Volibild)

¥ 31,25 kHz Horizontal-Ablenkfrequenz

¥ 768 KByte dynamischer RAM

¥ 9 pol. Sub-D Ausgang fiir RGB-Analogsignal

¥ RGB-Digitalausgang auf der Platine (ber Steckerleiste

¥ 1 Jahr Garantie

DM 24,95 |

Monitorkabel fiir Highgraph V

Bitte den genauen Monitor-Typ angeben! &

CA2000.01 |

Speichererweiterung Sehr gt i

fiir A2000 A/B/C | 104 | = |
¥ abschaltbar

2 MByte: DM 348.- : GWa‘ﬂ—Smtane i

4 MByte: DM 528,- autokonfigurier

e D Y mmmmis

8 MByte: DM 878.- ¥ ‘Steckkontakte vergoidet

¥ 1 Jahr Garantie

Die Karte wird komplett mit beiden
PAL-Satzen far2 / 4und6/8 MByte gellefertl

Osnabriicker StraBe 96, 4802 Halle fWestf} :
Telefon: (0 28 233 12 75, Telefax: (028 23) 1350

Lisferung ab Lager zzgl. Ve_rsam:r ‘emsamemmén i
. Lieferméglichieit mm,ua;mﬂﬂageu erwiinscht.




PROGRAMMIEREN

PROGRAMM DES MONATS

void Removeltems() |
regstart(0);
while(Selected!=0) {
WaitPort (win->UserPort) ;
class=GetMessage();
if(id==1) {
if (FindTask(( (struct Task *) Address)->tc_Node.ln_Name))
RemTask ( (struct Task *)Address);
{ Tasks(); WriteData(); Selected=0;
}

}
if(id==0) break;

EndRequest (&req,win) ;

void Priority()
priority = ((struct Task *)Address)->tc_Node.ln_Pri;
sprintf (prioregstrinf.Buffer, "$1d",priority);
pricregstrinf.LongInt=priority;
prioreqinttxt[2].IText=(UBYTE *) "Change Priority";
pricreginttxt[2].LeftEdge=40;
prioreqggad[0].Activation=prioreqgad[0].Activation | 0x0800L;
regstart(1};
ActivateGadget (&prioreqgad[0],win, &req) ;
while (Selected!=0) {
WaitPort (win-»UserPort) ;
class=GetMessage();
if(id==2) {
priority=prioregstrinf.LongInt;
if (priority>127| |priority<-128) break;
else |
if (FindTask( ( (struct Task *)Address)->tc_Node.ln_Name))
SetTaskPri((struct Task *)Address,priority);
Tasks(};
}
WriteData(); Selected=0;

}
if(id==1) break;
)
EndRequest (&req,win);
}

void MoreItems() !
if(Liste) freelistel();
if(Selected==1) {
struct Window *pwin;
struct Process *processs=((struct Process *)Address);
struct CommandLineInterface *cli;
APTR segment;
UBYTE title[28];
appendliste("Task Structure:", 2, NULL);
sprintf(data, "IDNestCnt: %84 TDNestCnt: %84",
process->pr_Task.tc_IDNestCnt,
process->pr_Task.tc_TDNestCnt);
appendliste(data, 1, NULL);
sprincf (data, "SigAlloc: %081lx SigWait: %081x",
process->pr_Task.tc_SigAlloc, process->pr_Task.tc_SigWait);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data, "SigRecvd: %081x SigExcept: %081x",
process->pr_Task.tc_SigRecvd, process->pr_Task.tc_SigExcept);
appendliste({data, 1, NULL);
sprintf(data, "TrapAlloc: $08lx TraphAble: %081x",
process->pr_Task.tc_TrapAlloc, process->pr_Task.te_TrapAble);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data, "ExceptData: %081x ExceptCode: %081x",

process->pr_Task.tc_ExceptData, process->pr_Task.tc_ExceptCode) ;

appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data, "TrapData: %Galx TrapCode: %081x"
process->pr_Task.tc_TrapData, process-s>pr_ Tasi tc_TrapCode) ;
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data, *SPLower: %081x SPUpper: %081x",
process->pr_Task.tc_SPLower, process->pr_Task.tc_SPUpper);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf (data, "SPReg: %081x",process->pr_Task.tc_SPReg);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf (data, "Switch({): %081x Launch(): %081x",
process->pr_Task.tc_Switch, process->pr_Task.tc Launch),
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf (data, *UserData: %081x" ,processf>pr_Task.tc_UserData);
appendliste(data, 1, NULL);
if (process->pr_Task.tc_Node.ln_Type==13) {
appendliste("Process Structure:", 3, NULL);
pwin=process->pr_WindowPtr;
if (pwin!=(struct Window *)-1L && pwin)
strepy {title,pwin->Title);
else
strepy(title,"");
sprintf (data, "WindowPtr: %081lx Title: %s",pwin,title);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data, "MsgPort: %08lx CurrentDir: %081x",
process->pr_MsgPort, process-»>pr_CurrentDir<<2);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf (data, "StackBase: %081x StackSize: %81d",
process->pr_StackBase<<2, process->pr_StackSize);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data, "CIS: %08lx COS: %081x",

main() {

}
(C) 1992 M&T

process->pr_CIS<<2, process->pr_C0S<<2);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data, "ConsoleTask: %08lx FileSystemTask: %081x",
process->pr_ConsoleTask, process->pr_FileSystemTask);
appendliste(data, 1, NULL);
segment = (APTR) ( ( (ULONG) process->pr_SegList)<<2);
segment=(APTR) (( (ULONG *)segment) [3]<<2);
sprintf (data, "Seglist: %08lx SegPointer: %081x",
process->pr_SegList<<2, segment);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data, "PktWait: %081x CLI: %081x",
process->pr_PktWait, process->pr_CLI);
appendliste(data, 1, NULL);

if (process-»>pr_CLI} {
cli=(struct CommandLineInterface *) ((ULONG)process->pr_CLI<<2);
appendliste("CommandLinelnterface Structure:", 3, NULL);
sprintf(data, "CommandDir: %081x",cli->cli_CommandDir<<2);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data, "StandardInput: %081x StandardOutput: %081x",
cli->cli_StandardInput<<2, cli-»>cli_StandardOutput<<2);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data, "CurrentInput; %08lx CurrentQutput: %081lx",
cli-»>cli_CurrentInput<<2, cli->¢li_CurrentOutput<<2);
appendliste(data, 1, NULL);
sprintf(data,"Module: %081lx", cli->cli_Module<<2);
appendliste(data, 1, NULL);

}
if (process->pr_Task.tc_Node.ln_Type==13) {
appendliste("Hunks:", 3, NULL);
if (segment) Hunks(segment);
else {
segment=(APTR) ( (ULONG)cli->cli_Module<<2);
Hunks (segment) ;
}
}
) i
CalcProp(); WriteData(}; Selected=0;

Openall();
topaz80=0penFont (&DefaultFont); SetFont (RP,topaz80);
DrawBorder (RP, &propbrd, 0,ydiff); DrawBorder (RP,grand,0,ydiff);
Tasks ()i
FOREVER (
WaltPort (win->UserPort);
while({class=GetMessage())==MOUSEMOVE) {
if (Anzahl<=rows) loop=1;
else
loop=(((Anzahl-rows) *propinf.VertPot + MAXBODY/2)/MAXBODY)+1;
WriteData();
}
if{class==CLOSEWINDOW) Closeall();
if{class==GADGETUP) {
if (id== 4) Tasks();
&k Selected!=0) Removeltems();
&& Selected!=0) Freeze();
&&k Selected!=0) Priority();
Selected!=0) MoreItems();
Selected!=0) SetNumber();
Selected!=0) SetSignals();
if (id==11) Selectionl);

}
if(class == GADGETDOWN) {
if(id==2) {
if{Anzahl<=rows) loop=1;
else
loop=(((Anzahl-rows) *propinf.VertPot + MAXBODY/2) /
MAXBODY)+1;
WriteDatal();
}
if{id==1 && loop>1} {
WaitPort (win->UserPort) ;
while(((class=GetMessage()) == INTUITICKS) && loop>1l) {
loop-=1;
NewModifyProp(&gad(1l], win, NULL, propinf.Flags,
propinf.HorizPot, looptopot (),
propinf.HorizBody, propinf.VertBedy, 1);
WriteDatal();
}
if(id==3 && loop<(Anzahl-rows+l)) {
WaitPort (win->UserPort) ;
while(((class=GetMessage()) == INTUITICKS) &&
loop< (Anzahl-rows+1)) {
loop+=1;
NewModifyProp(&gad[1], win, NULL, propinf.Flags,
propinf.HorizPot, looptopot(),
propinf.HorizBody, propinf.VertBody, 1);
WriteDatal);
} s
} Absolute Kontrolle iiber

} die Tasks und Pro-

zesse auf dem Amiga (SchiuB)
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ﬁ”cﬁe’—' Laden * Versand
Frarh wned Seine Hannover * Osnabriick

Vortex ATonce Plus 16 MHz 465,-
Commodore A2320 Flicker Fixer 448,-
Star LC 24-20 Nadeldrucker 598, -
A10 Aktivboxenpaar fir alle Amiga 78,-
Sirius Genlock 1475,-
Genlock + Scala 500 598,-
CDTV + internes Genlock 1698, -
Videostation DVE 10P incl. Scala 1.13 2495,-

Democassette (VHS-System) bitte fur 25,- DM anfordern |
Genlocks - ideal zur Weiterbearbeitung lhrer Videos « betiteln - mischen - einblenden

A600 798,- | ATonce Plus A500 465,-
A600HD-80 1748,- ° A2386SX A2000 998,-
A2000D 1298,- = Vortex Golden Gate

A3000 105MB 3998,- 386SX A2000 1228,-

A3000 T 105MB 5555,- 3.5" HD Lw. extern 348,-

div. Software 20% reduziert Star LP4 Postscript 2888,-

CDTV 1111,- Star LC 24-20 598,-
— CDTV mit 1084S  1666,- - Fujitsu DL 1100color 748,-
Trackball 195,- Olivetti Tintenstr. 948,-
Tastatur 195,- | _ Star Laserprinter 4 1888,-

|

|

A500 GVP mit 52MB  1095,- GVP Serie Il Controller

A500 GVP mit 105MB 1395,- A2000 52MB 865,-
A500 40MB intern 745,- Festplatten A2000 105MB 1155,-
A600 40MB intern 750,- A2000 240MB 1895,-
A600 80MB intern 995,- : A2000 400MB 2695,-

Flicker Fixer A2000
Multivision |l
Electronic Design
Commodore A2320
VGA-Karte 16Bit

1084S RGB 555,-
1085S RGB 495,-
1960 Multisync 1111,-
Mitsubushi EUM 1188,-
VGA 1024*768 555,-

2400 Baud Modem 3.5" externes Lw. 135,-
Supra 2400 Plus - 3.5" intern A500 129,-
Supra Fax Plus

Supra Fax V.32bis -

Zyxel U1496e Fax 1298,-

3.5" intern A2000 115,-

1k

400dpi Maus 49,-
Scanking 400dpi 398,-
Betrieb am Netz der DBP strafbar! :
Incl. Terminalsoft\?vare fur Amigal | Handscanner mit Texterk.
AMIGA - Service - Center Philosophie: 3000 Hannover 51 4500 Osnabriick
Unsere langjéhrige Erfahrung im Amiga-Sektor Schierholzstr. 33 Goethering 3
wollen wir unseren Kunden weitergeben, lhnen 0511 / 57 23 58 0541 / 28 123
somit eine fachgerechte Beratung bei allen
Fragen rund um den Amiga geben. Um schnelle 0511 / 57 50 87 0541/ 26 570
Abwicklung Ihres Auftrages innerhalb kirzester Fax: 0511 / 57 23 73 Fax: 0541/ 24 492
Zeit sind wir bemiht und versuchen durch ein v Laden v Versand v Laden
gutsortiertes Lager sowie unsere Service- und - Wi sind Mitgied im

i i 8 i ! autorisierter
Reparaturabteilung dieses zu gewahrleisten ! o GBRRL,
Pelikan Fachhandler,

Fischer ... wo nicht nur der Preis stimmt ! Star Fachhandler,

Hard: und SaftwaroLmernanmen o.v. Colossus Distributor




ELEKTROHANDEL NORD GMBH

Postfach 36, Neddersweg 2A, 2386 Fahrdorf
Telefon 04621/34632, Telefax 04621/34632

c: Commodore

Commodore Amiga 500
Der creative Homecomputer

e eingebautes Diskettenlaufwerk 3,5"
@ Maus e ohne Monitor

Commodore Amiga 500 Plus

Der creative Homecomputer

e 1 MB RAM e eingebautes 3,5" Laufwerk o Kickstart 2.04
® Maus e ohne Monitor

Commodore Amiga 600

Noch kleiner, noch creativer

e 1 MB RAM e eingebautes 3,5" Laufwerk e eingebauter HF-Modulator
© Memory-Card-Interface @ Workbench 2.0 @ Maus @ chne Monitor

Commodore € 64 i
Der erfolgreichste Mikrocomputer der Welt
e 64 KB RAM @ 20 KB ROM @ chne Monitor

Philips BM 7502 BAS
Monochrom-Monitor 12" griin, Auflésung bis 920x300 Punkte, Lautsprecher
fir Commodore C 64

Quiclkiey

Quickjoy SV 179 Junior

@ 2 Feuertasten @ 6 Metallkontakte

Quickjoy SV 122

e 2 Feuertasten ® 6 Metallkontakte @ Daverfeuer

Quickjoy SV 202 MG
Zum Anschluf3 an Game Card oder /O Card @ 2 Feuertasten
@ 10 Mikroschalter fir PC/XT/AT

PC/XT/AT

Quickjoy SV 126 Jet Fighter
e 2 Feuertasten ® 6 Mikroschalter @ regelbares Daverfeuer
e alle Funktionen am Pilotengriff

Quickjoy SV 130
e Infrarotfernbedienung e grof3e Reichweite @ Pilotengriff

Quickjoy SV 133 Megastar
e High-Class-Joystick @ sémtliche Funktionen e suberstabile Bauweise e Spielhallenkomfort

Quickjoy SV 301 NI 5 Nintendo
e 2 Feuertasten @ 6 Mikroschalter @ regelbares Daverfeuer e Pilotengriff
e alle Funktionen am Griff e fiir Nintendo Spielekonsolen |

Versand per Vorkasse oder per Verrechnungsscheck.

ab 4

ab 4

ab 10

ab 4

1
ab 40

1
ab 40
1
ab 40

ab 36

1
ab 40

1
ab 24
1

ab 36

T

Preis

633,- DM

624,- DM

685'- DM

675,- DM

737,- DM

727,- DM

196,- DM
192,- DM

161,- DM
158,- DM

5,15 DM
5,05 DM

7,25 DM
6,92 DM

16,60 DM

15,60 DM

17,30 DM
16,50 DM

34,15 DM
32,15 DM

28,00 DM
26,95 DM

25,56 DM
24,95 DM




Zahlenritsel

RATEN UND RECHNEN

Auf der Suche nach Knobeleien wurde die Redaktion
mal wieder findig. Ans Tageslicht kam ein verbreiteter
Typ von Zahlenratseln, bei dem sich alles um Symbole,
Ziffern und die vier Grundrechenarten dreht. AuBerdem
stellen wir Ihnen unseren ersten »fleiBigen Biber« vor.

von G.Steffens und Frank Pahlke

inige Zeitschriften und lllustrierte (z.B. Stern, Hor zu) bringen

in ihrem Ratselteil Zahlenratsel mit Titeln wie: »Etwas zum

Knobeln« oder: »Raten und Rechnen«. Wem diese Form des

Zahlenrétsels nicht vertraut ist, der werfe einen Blick auf das
Bild unten; es zeigt ein typisches Beispiel.

Hier steht jedes Symbol flr eine Ziffer; und verschiedene Symbole
gehdren zu verschiedenen Ziffern. Ihre Aufgabe besteht nun darin,
durch Nachdenken und geschicktes Raten die Ziffern herauszufin-
den, welche die sechs Gleichungen I6sen. Versuchen Sie doch mal,
das Zahlenratsel zu knacken — eine reizvolle Ratselform fiir Tftler.

Das soll es aber nicht schon gewesen sein. Statt unseren eigenen
Denkapparat mit der Aufgabe zu belasten, wollen wir unseren

Sy mbolratsel Welche Ziffern sind hier fiir die Symbole

einzusetzen? Gleiche Symbole bedeuten gleiche Ziffern.

Rechenknecht einspannen. Seine Kiinstliche Intelligenz soll uns die
Arbeit erleichtern oder sogar ganz abnehmen.

Der einfachste, aber langsamste Weg ist es, mit der Brechstange
(»brute force«) sémtliche Ziffernkombinationen auszuprobieren, bis
der Computer eine findet, die alle Gleichungen erfiillt.

Das gelibte Mathematikerauge erkennt hier schnell den Zusam-
menhang mit den Permutationen (siehe auch Knobelecke 3/92 und
7/92), man hat also alle 3 268 800 Permutationen der Ziffern 0 bis 9
zu erzeugen, die Ziffern fiir die Symbole einzusetzen und die Giltig-
keit der Gleichungen zu kontrollieren. Wegen der vielen Varianten
fiihrt so eine Vorgehensweise selbst bei schnellen Programmier-
sprachen zu unndtig hohen Laufzeiten, von einer Umsetzung des
»brute force«-Verfahrens in BASIC ist génzlich abzuraten.

Bislang stellt sich der Computer noch sehr dumm an, wir sollten
ihn deshalb mit ein wenig Kl — steht meist fiir »K«eine »l«ntelligenz
— ausstatten. Als erste Idee bietet sich eine Wertetabelle an, in die
man fiir jedes Symbol eintragt, ob eine Ziffer zuldssig ist oder nicht.

Betrachten wir in unserem Zahlenrétsel die Gleichung mit dem
Multiplikationszeichen einmal néher. Der Einfachheit halber benut-
zen wir statt der Symbole einfache Buchstaben und erhalten:
ab * cd = ecd ; siehe auch im BASIC-Listing

Hier kénnen a, ¢ und e nicht fiir die Ziffer 0 stehen, da sie an der
ersten Stelle einer Zahl erscheinen und auch b kann nicht 0 sein,

AMIGA-MAGAZIN 8/1992
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wie ein kurzer Blick auf die Einer-

stellen verrét, denn wére b=0, miiBte

auch die letzte Stelle des Produkts eine
Null, d.h. ein b sein. In der Wertetabelle
kénnen wir also flr a, b, ¢ und e die 0 streichen.

Eine kurze Analyse zeigt auBerdem die Unzuléssigkeit der Ziffer 1
fiir das Symbol d. Beziehen wir die Gbrigen finf Gleichungen in die
Uberlegung ein, konnen wir weitere Informationen mit &hnlichen
Methoden gewinnen. An dieser Stelle hat man die Ziffer 0 meist sehr
eng eingekreist, wenn nicht schon gefunden. Im allgemeinen |&Bt
sich so die Anzahl der zuldssigen Permutationen um mindestens
den Faktor zehn verkleinern, mit raffinierteren Methoden — und
etwas Glick — ist auch der Faktor 100 erreichbar.

Die Kunst des Programmierens besteht nun darin, die eher
menschlichen Denktechniken in die Computersprache zu (ibertra-
gen. Hat man seinem Amiga erst einmal so viel Kl beigebracht, ist
alles weitere ein Kinderspiel. Ob man die verbliebenen Méglichkei-
ten mit brutaler Gewalt angeht oder weitere intelligente Verfahren zu
Rate zieht, insgesamt jedenfalls ist das Ziel in greifbarer Nahe.

B |hre - nicht ganz einfache — Aufgabe besteht nun darin, ein Pro-
gramm zu schreiben, das die gezeigte Art Zahlenratsel 19st. Falls
Ihnen der Aufwand zunéchst zu hoch erscheint, kénnen Sie sich erst
an einer teilweisen Losung des Problems versuchen. Eine solche

" Loesungen der Gleichung ab*cd=ecd
DEFINT a-z

DIM belegt(10) ' geht auch ohne
CLS: PRINT "a b c d e

FOR a=1 TO §

belegt(a)=1

Gleichung": PRINT
' der Fall a=0 ist nicht noetig, siehe Text
' ziffer als belegt markieren,
' um Doppelbelegungen zu vermeiden
FOR b=1 T0 9 ' der Fall b=0 ebenfalls unnoetig
IF belegt(b)=0 THEN ' falls Ziffer noch frei
belegt (b)=1 ' ziffer als belegt vermerken
FOR ¢=1 T0 9 ' der Fall c=0 auch unnoetig
IF belegt(c)=0 THEN
belegt(c)=1
FOR d=0 T0 9
IF belegt(d)=0 THEN
belegt (d)=1 ' 2iffer belegen
produkt=(10*a+b)*{10*c+d) ' linke Seite der Gleichung
IF produkt<=999 THEN ' Ergebnis nicht vierstellig
FOR e=1 T0 9 ' der Fall e=0 unncetig
ergebnis=100*e+10*c+d 'rechte Seite der Gleichung
IF belegt(e)=0 AND produkt=ergebnis THEN ' falls
anzahl-anzahl+l ' die Gleichung wahr ist
PRINT a;bjc;d;e, ' erfolgt die Ausgabe des
PRINT a;b " * " ¢;d " = " eje;d ' Ergebnisses
END IF
NEXT e
END IF
belegt (d)=0
END IF
NEXT 4
belegt(c)=0
END IP
NEXT ¢
belegt (b)=0
END IF
NEXT b
belegt (a)=0
NEXT a
PRINT:PRINT "Es existieren " anzahl "moegliche Loesungen"
END ' das war's dann * © 1992 M&T

' 2iffer als belegt vermerken

' Ziffer wieder freigeben
' Ziffer freigeben
' Ziffer freigeben

' ziffer freigeben

Zahlenratsel.bas

Teilldsung eines Zahlenrétsels: Das BASIC-Programm
zeigt alle Losungen der Gleichungab*cd=ecd
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KNOBELECKE

Teilldsung kdnnte den Menschen bei der Rétselarbeit mit Ldsungs-
vorschldgen unterstitzen. In diesem Sinne ist auch das BASIC-
Listing »Zahlenrétsel.bas« auf der vorigen Seite zu verstehen. Es
gibt alle méglichen Kombinationen fiir eine Gleichung aus.

Und wenn Sie eine Lésung haben, schicken Sie sie ans AMIGA-
Magazin. Die besten, schnellsten und genialsten Lésungen werden
verdffentlicht. Vielleicht gelingt es sogar einem Leser, ein Programm
zu schreiben, das Zahlenratsel dieser Form produziert und auch ihre
Eindeutigkeit Gberpr(ift — viel SpaB. ub

Literaturvorschlag: Im Buch: »Problem -> Algorithmus -> Lsung«, von V., Heidemann / M. Foegen
aus dem Ferd. Dimmler Verlag, 5300 Bonn 1, ISBN 3-427-42662-9, wird dieser Art Zahlenrétsel ein
Kapitel gewidmet

FLEISSIGER BIBER IN DER FALLE

Nach wie vor erhalten wir zur Knobelecke taglich neue Ldsungen
und Vorschlage. Hier der erste »fleiBige Biber« (siehe Knobelecke
4/92), den Frank Pahlke aus Loxstedt mit seinem Amiga erlegt hat.

Zur Erinnerung: FleiBige Biber stehen im Zusammenhang mit der
Untersuchung von Turingmaschinen. Fir die Biberjagd benétigen wir
die einfache Variante einer 1-Band-Turingmaschine (Bild).

Eine Turingmaschine besteht aus einer endlichen Steuereinheit
und einem beidseitig unendlichen Rechenband. Darauf operiert ein
Schreib-Lese-Kopf, der mit der Steuereinheit verbunden ist. Das
Band ist in Felder aufgeteilt wovon jedes genau eins von endlich vie-
len Zeichen enthalten kann. Uns genligen hier zwei: »0« und »1«.

Die Steuereinheit kann einen von endlich vielen Zustanden
annehmen und enthélt das eigentliche (Maschinen-)Programm. Die
Struktur eines solchen Programms ist etwas ungewohnt und I4Bt
sich am besten in Form einer (Zustandslibergangs-)Tabelle darstel-
len. Der linke Teil der Abbildung zeigt eine solche fir eine Turingma-
schine (zugleich ein fleiBiger Biber) mit vier Zusténden.

Fir jeden Zustand der Steuereinheit und jedes vom Band gele-
sene Zeichen gibt der zugehdrige Tabelleneintrag die auszufiihren-
den Aktionen an. Ein Tabelleneintrag besteht aus drei Teilen:

—dem auf das Band zu schreibende Zeichen,
— der auszufiihrenden Kopfbewegung und
—dem neu anzunehmenden Zustand.

Als Zeichen benutzen wir »0« und »1«. »R« und »L« stehen fir
eine Bewegung des Kopfs um ein Feld nach rechts oder links. »Z0«,
»Z1«, ..., »Z(n-1)« und »Halt« bezeichnen die n Zustdnde sowie den
Endzustand der Steuereinheit. Als Startzustand wahlen wir »Z0«.

Biber sind nichts anderes als Turingmaschinen, die angesetzt auf
das leere Band, irgendwann anhalten. Ahnlich einem Biber, der pau-

zu schreibendes Synbol

Kopfbewegung
neuer Zustand
Rechenband
s w1 8
i3 8 .2 fesna
z2 : I:R!:Halt
idww
|

] Bandinhalt

EINHEIT |
aktueller Zustand I
Turingmaschine Rechts eine Turingmaschine, links

eine Zustandstabelle fiir einen fleiBigen Biber.

senlos Baumaterial fir seinen Damm zusammentragt, irren unsere
Turingmaschinen rastlos auf ihrem Arbeitsband umher und produzie-
ren dabei die interessantesten Muster. Was dem Biber seine Aste,
sind dem Turingbiber seine Einsen. Daher wird die Turingmaschine
mit n Zustanden, welche die meisten Einsen auf dem Band hinter-
I&Bt, bevor sie anhalt, als »fleiBiger« Biber bezeichnet.

Fir fleiBige Biber mit bis zu vier Zustdnden sind die exakten Werte
bekannt. Ein Biber mit vier Zustdnden schreibt 13 Einsen aufs Band
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und bendtigt 96 Schritte. Die
Tabelle links (»Bekannte Biber«)
faBt alle bislang bekannten
Werte zusammen.

Fir die Biberjagd mlssen wir
mit dem Computer alle Turing-

maschinen schrittweise simulie-
FLEISSIGER BIBER ren. Durch Beschrénkungen der

BEKANNTE BIBER

Zustande [0|1]|2|3]| 4 5

Einsen 0|1]4]|6]| 13| >=4098"

Bandinhalt Schrittzahl und der BandgréBe
0 1 sowie einige selbstgebastelte
Abbruchbedingungen kann man
5 20 | 1R | 1,RZ0 dann den Suchaufwand auf ein
Ulzt |1eze | 1Lz ertragltches Ma[i redumerer_'\.
s Wie schwer jedoch geeignete
T |22 [1RZ0 |1L23 Abschétzungen sind, zeigt die
Q o [Py e Geschichte der Jagd nach dem
D il 2= fleiBigen Biber mit fiinf Zustan-
Z4 | 1,RHatt | oL zZ2 den: Hatte das 1983 von Uwe
Schult entdeckte Exemplar ledig-

lich 501 Einsen und stoppte nach 134 467 Schritten, brachte es der
1985 von George Uhing entdeckte Biber auf 1915 Einsen und wurde
erst nach 2 133 491 Schritten miide. Die Tabelle »FleiBiger Biber«
enthélt die Daten des eifrigen Nagers.

m Denselben Biber haben wir mit unserem »Bibersimulator« einge-
fangen: eine universell einsetzbare Turingmaschine in Form der
Assembler-Routine »DoTuring.s« — Assembler ist am schnellsten.

i Assembler-Routine zur Turing- und Bibersimulation

; muf zum entsprechenden Programm gelinkt werden:

xref _MaxSchritte

xdef _DoTuring

xdef _RopfLinks

xdef _FRopfRechts

xdef _TuringStop

xdef _TuringBrr

Aufruf aus C-Programm:

#include <DoTuring.h>

schritte=DoTuring (KopfPos, AnfZust);

(UWORD *) KopfPos = Anfangsposition des Kopfes auf dem Band

(struct Zustand *) AnfZust = Anfangszustand der Turingmaschine

(LONG) schritte = Anzahl ausgefiihrter Programmschritte;
negativ, wenn das Band nicht ausreicht

DoTuring

move.l a2,-(sp)

movem,1 8(a7),al-al ; al = KopfPos, al = AnfZust
move.l _MaxSchritte,d0 ; Zdhler fir Programmschritte

bra.s start

_KopfLinks
move.w (al)+,(a0) i auf Band schreiben
subg #2,a0 + Kopf links

loop move.l (al),al ; Folgezustand

start subg.l #1,d0
bmi.s _TuringBrr ; Abbruch nach MaxSchritte Schritten
adda.w (a0),al 7 Zeiger in Tabelle setzen
move.l (al)+,a2 ; Kopfbewegung
jmp  (a2)
_KopfRechts
move.w ({all+,(a0)+ ; auf Band schreiben
bra.s loop
_TuringStop
move.w (al)+,(a0) ; auf Band schreiben
neg.1 d0 ; Anzahl benétigter Schritte berechnen
add.l _MaxSchritte,dl
ende move.l (sp)+,al
rts

_TuringBrr
sub.1 _MaxSchritte,d0 ;d0=-(Anzahl ausgefihrter Schritte)
bra.s ende ; " © 1992 M&T

Die eigentliche Turingmaschine programmiert man am
besten in Assembler, da es um Geschwindgkeit geht

Das (C-)Programm »TuringTest.c« demonstriert den Turing-Simula-
tor anhand eines fleiBigen Bibers mit finf Zustanden. Der niitzliche
Nager benutzt den Videospeicher als Speicher fiir das Turingband,
so daB die Arbeit der Turingmaschine verfolgt werden kann.
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/* Turingtest.c simuliert fleiRigen Biber mit fiinf Zustinden
#include <intuition/intuition.h>
#include <stdio.h>
#include <functions.h> /* Wur fiir Aztec-C */
#include "DoTuring.h"
struct IntultionBase *IntuitionBase;
struct Screen *scr;
struct NewScreen nscr=
{0,0,640,256,1,0,1, HIRES, CUSTOMSCREEN | SCRRENQUIET, NULL, NULL, NULL, NULL} ;
/* "Weltrekord-Biber" mit fiinf Zusténden */
struct Zustand z[5]=
{ /* Zustand 0 */
KopfRechts, FELD_EINS,&z[1], /* Eingabe 0 */
KopfRechts, PELD_EINS, &z[0], /* Eingabe 1 */
TuringBrr,
/* Zustand 1 */
RopfLinks, FELD_BINS, &z[2], /* Eingabe 0 */
KopfLinks, FELD_EINS,&z[1], /* Eingabe 1 */
TuringBrr,
/* Zustand 2 */
KopfRechts, FELD_BINS,&z[0], Kopflinks,FELD_EINS,&z[3],
TuringBrr,
/* Zustand 3 */
KopfRechts, FELD_EINS,&z[0], Kopflinks,FELD_EINS,&z[4],
TuringBrr,
/* Zustand 4 */
TuringStop, FELD_EINS,NULL, /* Folgezustand egal, da TuringStop */
KopfLinks, FELD_NULL,&z[2],
TuringBrr

void main (void)
{ UWORD *planel;
LONG schritte;
if (IntuitionBase=OpenLibrary ("intuition.library",0L))
{ if (scr=OpenScreen (&nscr))
{ plane0=(UWORD *)scr->BitMap,Planes [0];
/* Videospeicher wird als Speicher fiir das Turingband verwendet,
8o daf die Arbeit der Turingmaschine verfolgt werden kann */
plane0 [0]=plane0 [10239]=FELD_RAND; /* Randmarkierungen */
/* Zur Erh8hung der Geschwindigkeit hier Porbid() einfiigen */
MaxSchritte=20000000L; /* filir cbigen Biber ausreichend */
schritte=DoTuring (&plane0 [10000],&z[0]);
printf ("Bendtigte Programmschritte: %ld\n",schritte);
getchar (); /* Warten auf Tastendruck */
CloseScreen (scr);
}
CloseLibrary (IntuitionBase);
}
} © © 1992 M&T

Ein Testprogramm fiir unseren Bibergenerator in C
geschrieben

Um die Programme zum Laufen zu bringen, ist das Listing »DoTu-
ring.s« zu assemblieren und der Objeki-Code mit dem Testpro-
gramm »TuringTest.c« zu linken. Alle Anweisungen entnehmen Sie
den Listings. Zum Einbinden des Turingsimulators in C-Programme
brauchen Sie die Headerdatei »DoTuring.h«.

Wenn man mit Forbid() das Multitasking des Amiga unterbindet,
benétigt »DoTuring« fiir das Abarbeiten des Weltrekordbibers mit
funf Zustanden auf einem Amiga 500 nur 2 Minuten und 19 Sekun-
den, was ca. 85 000 Programmschritten pro Sekunde entspricht.

»DoTuring« benutzt ein Array von 16-Bit-Wortern als Band. Eine
Null wird dabei im Speicher durch den Wert 0 und eine Eins durch
10 reprasentiert. Die beiden Enden des Bandes werden mit dem
Wert 20 markiert, wodurch verhindert wird, daB die Routine in
fremde Speicherbereiche hineinschreibt.

Die zum Programmieren der Turingmaschine bendtigte Struktur ist
in der Headerdatei »DoTuring.h« beschrieben, ihre Verwendung ent-
nehmen Sie dem Programm »TuringTest.c«. Man beachte, daB
»KopfLinks«, »KopfRechts«, »TruingStop« und »TuringErre« private
Label des Assembler-Programms sind und von C aus nicht als Funk-
tionen aufgerufen werden kénnen.

Falls die Turing-Maschine nicht terminiert, bricht »DoTuring« nach
der in der Variable »MaxSchritte« vorgegebenen Anzahl von Pro-
grammschritten ab. Eine vorzeitige Unterbrechung wére z.B. mog-
lich, wenn man »DoTuring« in einer separaten Task startet. Die Rou-
tine greift auf keine Betriebssystemroutinen oder Hardwareressour-
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cen zu, so dafB sie ohne besondere Vorkehrungen jederzeit mit
»RemTask()« beendet werden kann. Man kann sich dann auch die
entsprechende Abfrage in »DoTuring.s« sparen, so daB sich die
Geschwindigkeit noch einmal erhéht.

»DoTuring.s« wurde mit dem Devpac-Assembler V2.0 entwickelt
und muf3 dort als »Linkable« in die Datei »DoTuring.o« assembliert
werden (gilt auch fiir andere Assembler). Die Aufrufe zum Kompilie-
ren des Programms »TuringTest.c« lauten dann fiir Aztec-C V5.0:
cc -ps -so TuringTest.c
1n TuringTest.o DoTuring.0 -lcl6

Im Verzeichnis »schnell« auf der Programmservice-Diskette befin-
den sich Versionen von »DoTuring« und »TuringTest« mit abge-
schaltetem Multitasking und ohne Abbruchmdglichkeiten nach »Max-
Schritte« Schritten. Letztere bendtigt fir den Weltrekordbiber nur
noch 2 Minuten und 6 Sekunden (liber 93 000 Schritte/Sekunde).

Sie kénnen den Turingsimulator universell einsetzen, um sich
selbst auf die Suche nach fleiBigen Bibern zu machen. Wie wér’s —
schreiben Sie doch eine Benutzeroberflache zur einfachen Handha-
bung des Simulators. Viel Erfolg bei der Biberhatz. ub

Programmautor: Frank Pahlke

/* Headerdatei zum Einbinden der Punktion DoTuring

Beim Linken muf die Datei DoTuring.o gelinkt werden */

#ifndef EYEC_TYPES ¥
#include <exec/types.h>
#endif
LONG MaxSchritte; /* Anzahl Schritte bis Programmabbruch */

/* giiltige Werte fiir die Felder bew und err in struct Zustand,

keine aufrufbaren Funktionen! */

extern void KopfLinks(),KopfRechts(),TuringStop(},TuringBrr();

/* giltige Peldinhalte auf dem Band */
#define FELD NULL 0
#define FELD_EINS 10
#define FELD RAND 20 /* Markierung fiir das rechte und linke Bandende */
struct Zustand /* Die Definition eines Zustandes */
{ struct

{ void (*Bewegung) (void);

/* Kopflinks, KopfRechts oder TuringStop */
UWORD Ausgabe; /* wird auf das Band geschrieben */
struct Zustand *FolgeZust;
)} def [2); /* Falls vom Band FELD_NULL gelesen wurde,
gelten die Werte in def [0), bei FELD_EINS die in def [1] */

void (*err)(void); /* MUSS auf TuringBrr gesetzt werden! */
)i
extern LONG DoTuring (UWORD *RopfPos,struct Zustand *AnfZust);
/* KopfPos = anfdngliche Position des Ropfes auf dem Band

AnfZust = Anfangszustand der Turingmaschine

Rickgabewert: Anzahl ausgefilhrter Programmschritte,

negativ, falls das Band nicht ausreichte © 1992 M&T */

DoTuring.h

Header-Datei zum Einbinden der Objekt-Datei »DoTu-
ring.o« (»DoTuring.s« nach Assemblierung)

KNOBELN SIE MIT
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“Von allen Directory-Utilities, die ich kenne, ist Directory
Opus am einfachsten zu bedienen und zu konfigurieren und
besitzt die niitzlichsten und zeitsparendsten Funktionen.”

- Jay Miner, Vater des Amiga
Das niitzlichste Programm, das Sie kaufen konnen, jetzt
endlich auch in DEUTSCH! Version 3.41. Update fiir regi-
strierte Kunden gegen Einsendung des englischen Handbuchs

und 30 DM.

99 DM

Aktionspreis nur noch bis 1.8.

Distributor fiir Deutschland:
. SuperSonic Imports

Postfach 1407, 6470 Biidingen
Tel.: 06042-69226, Fax: 69253

HAPPY-MOUSE
von GENIUS
AMIGA + Atari

fiir lustige 39,90 DM

Gleich bestellen!!
TELEFON 04542/87114
TELEFAX 04542/86394

BTX:EXIT-IN#

EXIT=-IN

SEESTR. 1b, 2410 MOLLN

wiez. B~ A 1“) =
1191 + AM IGA A S 2g; -
g2+ 20 MB Harddss . S ’
]wz sk Speichzrg,welteﬂmg S ,Tq!!’_
+
492+ AMIGA S HD

Bei Interesse an unserer kostenlosen

Aktionspreisliste schreiben Sie eine Postkarte an
ComputerWorld-Versand
Postfach 8 - A-1213 Wien

Telefon: 0222 3957251, FAX: 0222 3957254

Nennen Sie Ihr System: AMIGA, MS-DOS, Notebook, MAC

SERAFIN Software
Messerschmidtg. 40/1

A-1180 WIEN

Tel: 0043 1 47 00 525
Fax: 0043 1 470 77 50

NEU

Sie haben noch immer keine Bérsensoftware, die ihren
Anspriichen geniigt? Das Warten hat nun endlich ein Ende.

*) Aktien- und Optionsschein-Analyseprogramm  mit
Chartanalyse u. Depotverwaltung d. absoluten Spitzenklasse.

SERAFIN

SOFTWARE

%) Ubernahme der Kurse aus Videotext, Btx oder Daten-
banken via Modem ist fiir SMARTChart selbversténdlich.

SMARTChart Customer V2.0: DM 390.- / S 2.990,-
Demoversion DM 39,-/6S 290,
Videotextdekoder TD4: DM 349,- / 68 2.490,-
SMARTChart + TD4: DM 699.- / S 4.990,-

Fiir alle AMIGAs mit mind. IMB RAM.
Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog an!

—

é Reparaturen vom Meisterbetrieb

Black Magic

Hard- und Software

U. Joost & L. Hartmann
Frankfurter Str. 264 3300 Braunschweig
Tel. 0531/892009 Fax: 0531/894064

Coed1l 75,-
Ce41I 89,

15411 85,
154111 115,
C128D 198,
A500 228,

C128 148,
1571 128,-

Festpreise fiir elektr. Reparaturen von Geriiten im
Originalzustand.
Preise inkl. Ersatzteile und MwSt.
3 Monate Garantie auf ausgewechselte Teile!
Versand erfolgt per UPS-Nachnahme.
Mit dem Erscheinen dieser Preisliste verlieren alle
vorherigen Preislisten ihre Giiltigkeit.

\ PS: Fehlerbeschreibung nicht vergessen! )

TrainContro

Das ultimative Steuerungssystem fiir

die digital gesteuerte Modelleisenbahn
Version 2.0

e TrainControl ist die optimale Steuerung der M

Aﬁl Hand- und b von einem Cx
(500, 2000, 3000) aus.

» Ubersichtliche Anzeige von vier Lokomotiven auf einem Bildschirm.

e Zehn und leicht

® Anzahl der FahrstraBen und der Automatik-Programme nur durch
Arbeitsspeicher begrenzt und einfach zu bearbeiten (min. 1 MByte).

bei gleich-

@ Programmgesteuerte Beschieunigung und \hﬂbguungen von Lo-
komotiven sowie Doppeltraktion sind méglich.

@ TrainControl gibt es fir Marklin/Arnold, F!dmhmnnn PMZ, Trix
‘SELECtrix und Elektor EDITS.

® Registrierte Kunden erhalten Update; Update Demodisk mdglich!

@ Gleich bestelien oder kostenloses Infomaterial anfordern. Demodisk
DM 10,- (werden beim Kauf der Voliversion angerechnet).

TrainControl Programmdiskette und ausfiihriches
Handbuch (zzgl. DM 10,- Versko./NN) DM 398 .-

A 5
SchulstraBe 18

D-W2069 Gerolsbach
= (084 45) 1344

ABDECKHAUBEN

Exclusivvertrieb,

A 500 22~ A 2000 Tastatur 2,
A 3000 Tast. 24,- A 2000 + Monitor 69,
A 600 / A 600 HD 22 Epson LQ 570, 870, 1170 je 3a-
A 2000 Solo 0. Mon. 39,- A 3000 + Mon. 79,
A 500 + HDD A 550 33 HP-Deskjet (+) 43-
Eizo sz 45.  Eizo 9070 47~
A 1081/4/SICM 43 14" Mon, MaBe angeb. 43-
NEC P 2200, P2+ 35  Gitizen Swift 2: 35,-
Fujitsu DL1100/900 43,-  Epson LQ 400, 500, 550 je 35,

P &0 38,- 3000 Solo 0. Mon. 45,-
NEC 3 D Multis. 49,-  NEC P20, P30, P70 je 43,
Fujitsu Breeze 45, Star LC10, LC24-200, 24-20 js 32.
Fi Breeze 100 39,- Canon BJ 300, BJ 330 je 39,
Fujitsu DL 1200/3300 39-  Star LC 24-200 32
Canon BJ 10 e + ex 29,- . ohne Aufpreis!!!

A 2000 65 MB Autobootfilecard f. KS1. 21'13 2.0, Autopark 779,
FFS, partioniarbar, kpl. formatiert & install. Preissenkun:
JOMUdedr msdu.lluSM’E)mba qxtrumk.lum 49,

rstick, Maus sind anreihbar, ug Herst.

E::lc 1037Al, ext. m m 195,-
w 159,

NEC 1036A 1. A 2000 intern, inkl. g’nhum dtsch. Anl.

Omti 5520 Controller 139 Seagate te ST 11 R Contr. 118,

Kabel Amiga an Multisync § pol. 49,- w.v. jed. IEpol. 59

an Amiga an, Philips CM8833 + Chi . Scart 0. SUB-D 59,
Montorstander 1. 10BA/SICHM BB93-1, Profes, e 14+ M. 37

NEUN! Amegn Stereo Speaker System Il 99,-

Evdams- Lxulspmmnmya!m 2 schwarze Boxen, eingeb. lr lbare
Soundverbesserer + Sessvem o Anzei

rkr, zuschaltbare 3
Blamng. ex\ lee-l Answluﬂﬂbcl Chmmamef amiumvbu mgle
Fujitsu B hi, kpl., Vortiihrg. + Gar. 999,

Spielesoftware fast immer zu den ca. F‘mlsangnben in diesem Heft.

24-Stundenservice tir Lagerware auch Software, bis 12 Uhr bestellt mit UPS-NN am
nichsten Werklag geliefert!

Versand: UPS-/Post-NN + Vk.-anteil, Scheckvork. +7,- Ausland -14 % MwSt.
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Haus ca. (95%)

lungsbeding na-n
5 ﬁﬂm% keine 6,~ DM e A Vorkaaoaba

Aﬂlm in
versand, neMtr -ﬁ
Fordern Sle unseren -Kl‘hlﬂﬂ an, Prels DM 3,—
Incl. Porto und

ueumpmgmmemmmm e T

Adorage AC-Baslc 279,

AC-Fortran 77 979,
Artdepartment Pro 499 | AMOS Creator 123.-

Broadcastitler 2 479 --| AMOS Compl |
DPaint IV 279 AMOS 35T 5o

Directory Opus Pro.  105,--| AMI Back 2.0 119,
FontD 478,-- Ell“ iag 1.6 209 g

i na 0|

FIbuMAN e 339'_ Snﬂllcag,"|-4 Je 159,
FibuMAN t 699, | Hotlinks 185,
FibuMan m B89, pagestreamz.2 395.-
Real 3D Turbo - 588,--| Quarterback 5.0 119,
Scala Pro. 1.13 688,=-| scenery Animator 20 169,

PPM Master 2.2 505,--| Vista Pro. 2 Pal 189,-
TurboPrint Prof. 2 174,- 9
Transdat Pro.

Amiga Software in Kdln

Public Domain PD:

Einzeldiskette 3,50 DM, 10 - 20 Disketten 3,20 DM, ab 20
Disketten 2,90 DM. Wirfiihren jeweils 10 Spiele oder Anwen-
derpakete zu je 29,- DM.

Wir filhren alle Serien wie z. B. Cactus, ACS, RPD, FISH,
Kickstart, Taifun, Killroy (ab 18 Jahren), Ruhrsoftu.v.a. Eben-
falls verdffentlichen wir monatlich 10 Disketten auf unserer
eigenen Serie COLONIA PD, die bis jetzt 90 Disketten umfaBt.
Versand per Nachnahme mit Post. Versandkosten trigt der

Besteller.

ACHTUNG PROGRAMMIERER:
Wir kaufen Ihre Programme, Spiele oder Anwender zu ver-
niinftigen Honoraren fiir die kommerzielle Vermarktung oder
unsere Serie COLONIA PD. Rufen Sie uns an!

"DON MANOLQ" - eine Pacman-Variante
mit insgesamt 63 Level « Preis: DM 19,90

(ffnungszeiten:  Mo. - Fr. 10.00 Uhr bis 18.30 Uhr

Samstag 10.00 Uhr bis 14.00 Uhr

PIELAGO SOFTWARE

und COLONIA COMPUTER CLUB

Olpener Strafie 438 « 5000 Kiin 91
Telefon 0221-8903162
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Amrca

lihr AMIGA Gelhelmtip

AMIGA Reparaturen schnell und preiswert
Amiga Hardware, von der Diskette bis zum Turboboard. z.B.

AMIGA Ersatzteile, vom Widerstand bis
zum Motherboard. !!!

Speichererweiterung Supra 2000 2/4/6/8 MB 100% fiir alle
Amiga 2000 bis 3000er Modelle (2MB) nur 379.00 DM
Speichererweiterung SupraRam RX 1/2/4/8 MB 100% fir
alle Amiga 500 bis 500plus Modelle (2MB) nur 399.00 DM

Wir fithren alle SUP[R/A Produkte.
Ossowslki*s Schatztruhe ist komplett
bei uns erhéltlich.....

7 @/ Alle Systeme aut sinar Fastplatie.
\

Kickstart und Workbench 1.3
Kickstart und Worbench 2.0 Deutsch
Keaine Hardware erforderlich. 111
100% kompatibel und umschaltbar.

Gladbecker StraBe 6
4300 Essen 1
—— A

inhmbar
5. Goth)

Commodore®

Ersatzteil
Service
% Wir liefemn

fiir Handler und Privat-
anwender preiswert und prompt

¢ Rufen Sie uns an: (02331-43001)
oder schreiben Sie uns:

(IKLomputertechnik GmbH
Berliner Strafie 49be D-5800 Hogen 7

| TELEFAX: 02331-42499

A2000 65 MB NEC Autobootfilecard f. KS 1.2/1.3, 2.0 779,-
Autopark, FFS, partionierbar, kpl. fermatiert & install.
Original NEC 3,5" Lfwk., abschaltb., amigafarbe, eig. Her. 195,-
NEC 1036A f. A 2000 intern, Einbaumat., dtsch. Anl. 229,
Ext. Amigalaufwerk, abschaltbar, Metallgeh. Japandrive 159,-
Nullmodemkabel 1. alle Amigas (10 m Vers. nur 49,-) 29,-
2 zusitzl. Joy am Dr port, 29,-
jetzt mit Superlinge 2 m Anscnluﬂle:lung je Port mit Anl.
A 2000 8 MB Ramererw. autoconfig., 0-8 MB best. Tagespreis
Philips CM 8833-11 Mon. neueste Serie inkl. Amigaltg. §
Kabel Amiga an SUB-D 9 pol. Multisync (15 pol +10,7) 49 -
Druckerkabel Amiga an Centronics 5m 35-2m 19,-3m 29,
Verldngerung 15 pol. 1:1 High Dens. VGA 2 m 28,
Kabel Amiga auf Scart + Chinch f. Tonsignal 2 m 39,-
Data Switch 25 pol. 0. 36 pol. 4fach Umschalt. Metallgeh. 69,-
Data Switch 15pol. VGA 304 Eing. 1 Ausg. Metallgeh. 69,-

Sondpreise: Ram f. A 3000 5144022-80 Static Colum Mode 77
Ouamum LPS 120 & 240 SCSI 3,5" sowie 25" HDDs . AB00 77,
18,90; A 9,90 DM, im Kombipaket 23,

NEU! Amegas Stereo Speaker System II! 99,-
Ext. Lautsprechersys. 1. alle Amigas, zuschaltbare Soundverbesserer
sowie Bassverstarker, einzeln regelbare Lautstarke, mit Netzteil, jetzt
noch mehr Ausgangsleistung, exclusiv bei AHS!

NEUI Fujitsu Breeze 200 Tintenstrahidrucker, A4, div. Schriftarten,
Breeze 200 Vorfiihrgerite kostenginstig inkl. Kabel.

Basuchen Sie unser Ladlﬂgn!d!ﬁﬂ iber 12000Vsl5¢h Teile!
Jetzt neu: 24 h Li anfrag
Versand: UPS-/Post-NN + Vk.- MI il

Sdmck\mrl( +7, Auslam! 14 % MWSI

AMITI GAS
URKNAT.I.

TurboBigBang 25MHz 2MB 1348.-

Turbokarte mit 68030 CPU 68882 FPU+SCSI-Kontrollert
2MB-32bit-RAM / getrennt abschaltbar. Bis 8MB aufzu-
wie oben mit

riisten. RAM und SCSI auch im 68000er Modus nutzbar!!
4AMB—32bitRAM -
SuperCard Zma-Sz5icram 1990,
TurboBang 25MHz 2MB nur 1199.-
Turboboard fiir A500/A2000 2MB-32bitRAM + 68882 !!
erweiterbar bis 8MB. Erreicht 96.7 % von A3000 !

4MB-Karte fir A500 mit IMB nur 169.-
int.RAM-Karte mit 1/2/4MB davon 0,5 CHIP-RAM !!
2MB / 239.- 4MB / 379.- ( voll kompatiebel )

99.-

2MB CHIPRAM fur A-500+

interne Karte erweitert ohne Eingriff auf 2MB-CHIP-
Memory ( begrenzte Stiickzahl am Lager )

4MB-SIMM-Module (80ns) je 200.-

RTH-Technik

1000 Berlin 30 Kurfirstenstr.21
Tel.030/2627459 FAX 030/2621721

1 Jahr Voligarantie

AMIGA

7050 7070

Waiblingen Schwab. Gmnd
Fronackerstr.24 Rinderbachergasse
Tel:07151/18660 20
Fax:07151/562283 Tel:07171/68600
Mail:07151/53311 . Fax:07171/39192

Prisma-Elektronik GmbH

Preis- u.Kursliste
anfordern
Systemhéndler
Beratung jederzeit, Vorfiihrung nach Vereinbarung
in unseren Ladengeschéften.
Héndleranfragen erwtlinscht!

Welches Programm suchen Sie?

Entwickeln Sie es doch einfach selbst! CanDo ist das
unfafibare Multimedia-Authoring-System von INOVA-
tronics mit dem SIE nahezu jede Software erstellen
konnen. Sie entwickeln lauffihige Programme, ohne
eine einzige Zeile zu schreiben.

Software fiir Ihre Bediirfnisse
Software zum Verschenken
Software zum Verkaufen

Wenn Sie CanDo nicht kennen, werden Sie nicht
glauben, was Sie bereits heute programmieren kénnen.
Test in Amiga 7/92.

25 DM
249 DM

Distributor: SuperSonic Imports, Postfach 1407, 6470 Biidingen
Tel.: 06042-69226, Fax: 69253 — Hiindleranfragen erwiinscht

CanDo Demoversion
CanDo Version 1.6 engl.

PUBLIC DOMAIN
ENTER

Postfach 3142, 5840 Schwerte 3

jede 3% Zoll-Disk zum Superpreis:

1,90.

Fordern Sle bitte das kostenlose
Super-info fir Ihren AMIGA anl

Tel.: 02304 /6 18 92

AMIGA-MAGAZIN 8/1992

Publie-Domain
[Fred Figh 630 od. mehr
anf Mianrkendigkeiisn

Public-Domain incl. SONY 3,5" MFD2DD
Markendiskette je Disk nur DM

l
Co)
% %

ab 25 PD Disk 1,70 DM je Disk

No-Name nur auf Anfrage miglich.
Katalogdisketten 2 Stiick 5,- DM incl.
Porto und Verpackung.Wir kopieren mit veri

‘or]
ohms,- DM Vur!unmn&nun. Bei Nachnahme y]m

Nachnahumegebilhren. Unter S0,- DV
Kommerziellen p'lna - DM, Nl:]mahm];lm 10,- DM
Nur PD nmenmgu Votkame plus 6,- DM und bei Nachnahm:

plus 10 DM

\&@ AFS-Software A Rehbein U2

RoBbachstr. 17 ~
D-6434 Niederaula 3 W

Tel: 06625/5658 15-18 Uhr Fax: 5730 BTX #CNC

Deluxe CNC Animate Frisen V4.0/ Drehen V2.0: Die

CNC-Simulatoren fiir Frisen oder Drehen. Sie simmlieren jeweils eine

(komplette CNC-Steuerung nach DIN 66025. Top grafische Darstel-

lung. Viele G- & M-Funktionen und Zyklen! Inc. deutschem|

Programmmierkurs und Anleitung. Die Nr.d fir Amiga und Atari.
Preise: jewells nur 149,- DM

ISPS-Simulator. Der SPS-Simmlator, mit ihm kdnnen Sie nach
1 und Ihr Progy auch gleich am
Coulpi.uerwsun. Hochkomp zn Siemens und AEG. Inc. deutscher
leitung und SPS-Kurs. Prels: nur 298,- DM|
ROVERS DerVenkhrlng:mngar Vntwa.iist Ihren kom.
Kundenstamm. Eing; ken mit F: ein-
fach top. E:dhchwegnmdnm!(m ik Preis: nrl” DM
Profl Rechnung: Emswp Fal:nmmnKnmlm und Artikelver-
. Inc. ¢ Preis: nur  69,- DM|
Profl Data: Die top Dnmnwahmgﬂrm[agu,vm
usw. Mit Anfkleberdruck, graf. Auswert., usw Preis: nur 50,- DM
Intro Master: Erstellt top Intros mit Animation, 3D-Objekten,

Musik und Grafik Preis: nur 29,- DM
‘Maxon CADSWAN!..... 199 DM 525" Laufwork exten ... 149, DM
BOCKRI TOX ] e 199.DM 3.5 Laufwark extam . —o.ooeoeoeoemee 139,- DM

139,DM 513K itsrang fir AS00 74.DM

E hiuog perNachsahme+ | 1, DM; per Vorkasss +5,- DM; Infos kostanlos; Demos fir 6, DM+ Porto
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hr AMIGA Gehelimtip

AMIGA Reparaturen schnell und preiswert
Amiga Hardware, von der Diskette bis zum Turboboard. z.B.

Filecard Supra SCSI Fiir Amiga 2000, bis 1,3MB Sec.
Komplett mit Software, einfach einstecken und alles ist fertig.
Echtes Autoboot ab Kick 1.3.

Fllecard 52MB Quantum LPS kompietipreis nur 699.00 DM
Filecard 105MB Quantum LPS komplettpreis nur 949.00 DM

SupraDrive 500XP Festplattensystem fiir alle Amiga 500
Daten wie oben, jedoch zusatzlich mit einer bis 8MB aufriistbaren|
Speichererweiterung. Festplatte getrennt abschaltbar. Durch die

geringe Stromaufnahme kein zusétzliches Netztsil erforderlich.
Supra Drive 500XP 52MB LPS Quantum komplett nur 899.00 DM|
SupraDrive 500XP 105MB LPS Quantum kompl. nur 1149.00 DM|
Speicher je Magabyte ab 79.00 DM

Wichtig 10 Wiehtig 14

Ab1MB Zusatzspeicher ist das Betriebsystem 2.0 100% Lauffahig.
Alfe Systeme auf einer Festplatts.
Kickstart und Workbench 1.3
Kickstart und Worbench 2.0 Deutsch
Keina Hardware erforderlich, 1ill{
100% kompatibe! und umschaltbar.

700 %

Gladbecker StraBe 6
4300 Essen 1 frrwr
Tel. 0201/312459 D. @math

AMIGA * Diisseldorf * AMIGA

PD-Speziok-Workbench V1.3.3 mit PD-Extros-Diskette
und 40-seitigem Handbuch SONDERPREIS 1 8’ 95 DM
53 Disketten vall mit huhschen Mndthen und

PORNO einigen Animotionen 99 00 DM
Powerpacker Prolassmnu\ V4.0 39,90 DM
2/8 MByte Speich iterung f. A2000 299,00 DM
NEU! Profex D\skemn\uufwerk 3,5" fir A 2000 i08MN..ooverrorcrnernnes 189,00 DM
KickstortROM 2.0 i 95,00 DM
Trackdisplay fir A2000 ﬁ'uru\le I.uufwelke) ............................................... 98,00 DM

ACS Belmiga Mathr SeenefD  Jede 3,5"-Markendisk
AGMron  Cactus Mid-PD Schotztruhe mit Etikett
AGFA Chemie Mr. Kipper ~ Toifun

AmigaVice Gl O TBAS. 5 0
AMgI! Oemos & Intr.  Oli's Gome  Time
Antares Dilssel Plotinum ~ Time-Speziol

ca. 50000 Programme
fiir Amiga (ab 2,- DM)
PC/AT (ab 3,- DM)
5 Katalogdisk Amiga 15,- DM
1 Katalogdisk PC/AT 2,50 DM

AuBerdem kommerzielle Software, Hardware & Zubehér
zu giinstigen Preisen.

Superpreise
far
AMIGA & PC

sowie
Zubehor namhafter
Hersteller
&
Ersatzteile aller Art

Info bei
gaﬁl s PD KI'StCﬁBTL Handleranfragen erwiinscht.
Bahnhofstr. 26 HJL-Computer

3180 Wlfsbury 12 Zeisigweg 30, 4700 Hamm 5

Tel. 05362/62072 Tel.: 02381-66784, FAX: 02381-62984
Fax05362/646 82, Btx05362/62072 BTX:HJL-Computers#
DAS o

@ﬁ % é 0 Manfred Mows,

ELEKTRISCHER NETZWERKE L ' AA PD-Vertneb & Versand

A nalyse und Optlmierung von Schaltungen

- Simulation aller Funktionen

= von NF-, HF- und
Mikrowellenschaltungen

xy-Diagramme linear u. Bode

5>
TKN
A)
/4

i
[/
[

CSFD
W/
X
‘1

Al
s
e

Polarkoordinaten und
Smith-Diagramme

Optimierung aller Funktionen

Simulation grosser Schaltungskomplexe

s il ; B Tormod Profi-Software zum ols

(1) ames 0. ome 0Mado

MGEAO00 Foe PPl TUC [ 3imeg | <euud i i s -2

Austio  Fedfish  RHS 178t | Gsketton | Vemackug DM 380,~ «mwst.

s T I W (TS T Tursovarun u 04020 080308 Antage | | T

Bilogie Killroy S;Jm ] NN 10, Vorkasse 7 Bitte l:\l‘lowmdm angeben. L= :
ersand per

Computerzubehr W. Erler 730211 /224981
Konradstrafle 16 (Ladenlokal) BTX: *ERLER#

W-4000 Diisseldorf-Eller

P alle An-
Startpack AR é;z".)
o S NN Fontpack -
Gamepack d supes Sond, Lt

win 39~ UbersetzE 11 plus

jede 55 " Disk (525 ™Disk 110)
Katalogdisketten incl Vireaschutz §-

IPS Ing.~Biiro ProzeBautomat. u. Systemtechnik
Friedrich-Silcher-Str. 9 7505 Ettlingen 4
Telefon (07243) 29797 Telefax (07243) 2241

Brunsbiitteler Damm 64, 1000 Berlin 20
24h-Telefon : 030-3311535
24h-Mailbox : 030-3327378

PUBLIC DOMAIN

. Software
Uber 17000 PD-Disk's aus ca.200
Serien auf Lager.
Stets Top Aktuell und zuverléssig !
PD ist et ke Sei

AMIGA-PD ab 0,50 DM
InfoDisk (1 Disk) 3,00 DM
KatalogSet (4 Disk)

xwmm susd geplttm

Phoenix Board
Das totale A1000 Upgrade

— ECS-Chipset + 2 MB Chip Mem
— SCSI-Interface on board

— interne Festplatte bis 240 MB

— Kickstart 1.3 & 2.0

— A2000 Expansion- und Video-Slot
— 14 MHz 68000 + 8 MB FastMem opt.
—20 MHz 68882 opt.

— Echtzeituhr

— Bootselektor

— alles intern (A 1000-Gehiuse)

— A1000-Erweiterungen verwendbar
— keine Ltarbeiten erforderlich

— 12 Monate Garantie

schon ab 1300 DM

SuperSonic Imports, Tel.: 06042-69226
Postfach 1407, 6470 Biidingen

Hier konnte lhre
Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fiir Minis: 089/4613

i_lllaﬂha Hauplmann 782
‘_Bagme Schmidt .'iﬁ-828-_

A;MIGA
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%Wé AMIG ‘A %Wé

' Werbedesign & Computergrafik Ralf Stang | Public
Karl-Bér-Str.1, D-6980 Wertheim : A. Manewaldt Domain
Tel. 09346-1896 oder 09342-1690 i [

Sommeraktion Teil 2

| § 7 4
| 4 A N
COMPUTER

Hbninger Weg 220
D-5000 K&ln 51

AMIGA 500 DM 666,-

Wir fiihren fast alle PD-Serien, stets Top Aktuell
(z.Zt. (iber 15.000 AMIGA und 3000 MS-D0S
PD Disketten im Bestand).

24Bit Texturen |REEEAREARIELL

Flr Raytracer mit Textur/Brushmapping

R

Intros uvm.

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf

il der Einsteiger-AMIGA
it 10 Diisketten fie nur 79 Color Qualitdtsdisketten von SENTINEL. ﬁMG A 600 DM 777.-
Katalogdisketten (z.Zt. 5 Stiick) gegen DM 10,- ein, aber fein, KS&WB 2.0, ECS
- - ‘ (Briefmarken/V-Scheck). AMIGA 600HD DM 999,-
S _ Ln1gg:sk gegen DM 2,- in Briefmarken. m"g :’%‘68”“3 Fhieme 1111,

| Bisher erhaltlich sind EDITION 1 bis III.
10 prof. Brushes in 512x512 Pixel 24-Bit : s i

lincl. 256x256 HAM, in bester Profiqualitat |:
aus den Bereichen: Natur, Gestein, Holz, | A. Manewaldt

| Textilien, Marmor, Backgrounds etc. - Postfach 129, 6703 Limburgerhof,
. o Telefon 06236/67300
B NEU S = ] FAX (06236) 61494 * BTX *“MANEWALDT#

Kickstart & Workbench 2,0, ECS

Monitor 1084S DM 444,
Stereo, incl. AMIGA-AnschluBkabel

Ist Thr Gerit nicht dabei? Rufen Sie an!

Lieferung solange Vorat reicht, Zwischen-
verkaufund Anderungen vorbehalten.

44¢ ca. 110 PD-Serien auf Lager! ¢¢ ; W
| 18000
P E I SS / Amiga-Public-Domain
D [ Deutsches Katalog-Set

6 gepackte Disk ... DM 20.-- (VK)

V-LAB Video-Digitizer A2000/3000 548,00 DM
'V-LAB "par:” A500 / A600 * NEU * 777,00 DM
A2632 DKB Speichererweiterung 112MB *NEU*
A2632 4 MB bestickt / ab Lager Tagespreis

Hﬁgeﬂe 11 TOP-SONDER-SERIEN, z.B.: BLIZZARD 14 MHz Board A500 349,00 DM
& TIM. -70 ... d DM 5.-- incl. Disk Multi Evolution 2.2 349,00 DM A2630 2 MB 1298,00 DM
7104 Obersulm 1 "  MODULE... -527 ... 4 DM 4.-- incl. Disk mit 2 MB RAM 479,00 DM A2630 4 MB 1498,00 DM

mit LPS 52 MB 749,00 DM Harloquin 24-Bit Grafikkarte
mit LPS 105 MB 998,00 DM mit 1,5 MBRAM  3498,00 DM
2 MB RAM fiir M-E 130,00 DM mit 4,0 MB RAM 4398,00 DM
8 MB RAM fir M-E 698,00 DM MultiMegaCard-1I A2000

NEUE SONDER-PACKS, z.B.:
Tel. & BTX: 071 30‘89 1 3 MUSIC-CREATION-SET ITI

10 volle Disk mit PROTRACKER 2.1,

div. Rippern, Playern, Mods .. DM 50.-

Evolution 2.2 349,00 DM mit 2 MB 279,00 DM

1 5 o MUSIC-CREATION-SET IV DelnterlaceCard 289,00 DM mit 4 MB 399,00 DM

H i . 10 Edit-Disk mit Protracker 2.1, MED, DKB Meg"A"Chip 448,00 DM mit 8 MB 748,00 DM

Einzeldisk: 3,5 Zoll y Startrekker, Oktamed-Demo -. DM 79.. CS Do 8373 SODDM (Mt ARIONASO00. 278 00T
Kommerzielle Soft- & Hardware: E_CS Agune 8372 A 99,00 DM Diglsmooli Graflidabiett

25 Zoll POWERPACKER 4.0a .., DM 40.- KickROM 2.0/37.175 99,00 DM A2000/A3000 666,00 DM

5, , i | VIDEODAT-DECODER .. DM 398 - 'WB 2.0 Set deutsch 222,00 DM AS00/(+)/A600 698,00 DM

Andere Produkte / Systeme auf Anfrage
Reparatur-Annahme aller AMIGA-Modelle (auch SMD)

Autorisierter MACROSY STEM Fachhandl
St = SR

' \ @ Schnellste Lieferung ! (1 Bearbeitungstag) @
3 Katalogdisketten DM 6,00 (Briefmarken) e Faire Preise * Top-Service * Beratung o

inkl. Versand . A FP.S. —electronic-
' Sonnenborstel 31 - 3071 Steimbke

: Tel.: 05026/1700 - FAX: 1615 - BTX: APS#

Versandkosten bis 5 kg: VK DM 5,00 I Hotline von 08.00 - 20.00: 05026/1700

NN DM 9,90

Hier kénnte Ihre HORROR | | s-B-s Softwaretechnik

Anzeige stehen! PREISE - Ihr Public Domain-Partner -
= - Entscheiden Sie sich jetzt flr lhren Public-
| h re Ans p rec h p a rtn er Excellence! V20 79.95 DM Domain-Partner, ?li"i bei S5 bekommen

— mit deutschem Warterbuch

- . o= ~ Serienbrieffunktion Public Domain. Direkte Kunden-
l'llr M I n |S' 089 461 3 — Bilder im Text betreuung und ein bestechender
L] — deutsche Anleitung im Ringbuchordner Service sind bei uns selbst-

gangigen
Serien ab
Scribble! Platinum Edition 19,95 DM versténdlich. pAugs Tetoro, who
s e — englische Textverarbeitung Dariiber hinaus profitieren Sie BAV.RRLAN. BERNDS PD.
Alfred nietl : -31 3 — Warterbuch mit 104000 Worten bei 5-B-S noch bei den erstaun- CACTUS, FRANZ, FISH,
; ! = . - Thesaurus mit 470000 Definitionen lichen Preisvorteilen und maxi- KICKSTART, OASE, PLATI-
: 5 b i — mit engl. und deutschem Handbuch maler Qualitat. NUM, RPD, RUHR, SAFE,
cafﬂ“n G!uth . =305 Online! Platinum Edition 49,95 DM Fordern Sie sofort und ASSOWGKTAIRUN, ToAG...
. ; — Terminalprogramm mit ARexx unverbindlich unser kostenloses | 3574 5,25 Zoll
Mar“‘a Ha“ tma“n _782 - VT52, 100, 102, Tektronics 4010, ANSI Infopaket oder unsere deutschen | je Disk 1,30 1,- DM
p 4 — vollautomatische Scriptsprache Katalogdisketten (gegen Zusen- | ab 25 Stk. 1.20 0,90 DM
el — bis zu 57600 Baud dung von 5,- DM) an. :}ei Ds:’;ienabnahme e

Regm& schm;dt : '328 The Works! . . 49.95 DM Versandkosten: elgene Disketten je Disk
: : ; — Textverarbeitung (siehe Scribble!) per NN 10,- DM nur 0,45 DM

o — Datenbank dBase I1I File Strukturen Vorkasse 6.- DM | Jede Bestellung wird

— Tabellenkalkulation mit Lotus Im/Export ' innerhalb von 24 h bearbeitet.

— Terminalprogramm (siche Online!) =
: 1‘ ]n I A SuperSonic Imports, Tel.: 0604269226 S-B-S Softwaretechnik
P & Postfach 1407’ 6470 Biidingen Sascha Bormann - Thomas Kansy

Bahnhofstr. 19 - 3250 Hameln - Tel. 05151/54031
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Amrca

RHEIN-MAIN-SOFT

Ihr Public Domain-Partner
mit iber 16000 Disketten aus dber 220 Serien wie Fish, AMOS, Taifun,
ACS, Dase, Kickstart, Bavarian, Auge, GameDisk, Platinum usw.

Fish -680 Ta:fun -210  Bavarian -300
Antares 94 - 45 Franz -180
Getit - 39 Snmx -CD  -30 GERMAN -150(DMS5,-}
Kickstart -510  Chemie -39 Temy <335
GameDisk - 19  Auge - 83  Amok - 70
Assembler - 39  Caclus - 44  SoundTracker -200
Saar -310  PD-2000 -28 TBAG - B4
Oase - 51 A\I au -76  Time - 50
AMOS-PD  -340 -Games - 15 Killroy - 53

SCHULPAKET‘C"EmiB-ﬂQ Biologie -4, Mathematik-18, Physik -1
—>alle Serien|leferbar <—

3 ab 0,90 €K

Preise: 3 515 25°-Diskette(n) Dlskenen von uns
von Ihnen 35" DM 2,00->ab 100 DM 1,80
0,90 DM 525 DM 1.40
(Sonderserien nicht auf eigene Disketten)

4 topaktuells Katalogdisketten gegen 10,00 DM (V-Scheck/Briefmarken)
anfordern. Kurzinfo/Anfragen/Listen gegen Rickporta von DM 3,00.

OASE-Depot
Preise zzgl. 6,00 DM Versandkosten b. Vorkasse
(10,00 DM b. Nachnahme), Ausland nur Vorkasse (Versand DM 14,-)

® re
| FreeCom" i)
14.400 SUPRA-"FAX, MNP5,V32bis V42bis 1 98,~
2.0 ROM cinzein a.4.WB2.0 m Handbuch dt. 158 =
A2320 Orig. ECS-komp. Flickerfixer sof. ifb. 548
Acces32 =4/32 MB £f. A2630 a.A.
ECS-Denise Neu:159,- BigAgnus 129,-

2MB ChipMem NEU emembauohm: Laten 59 =

f. ASOOIZOCIOBIC «dt. Anltg,| A
Chip-Puller, nougnés Werk;%ug fpﬁusbau 83 IS3§2 5390

2MPIus: Erweitg.auf 2 MB Chip firA500+ 159
Kick 2.0 roM-Umschait 2X/3X an 44, -f98 -
Kick-ROM 1. 3 (1.2 nur 49,-Orig. Commodme66
SCSI-Contr. TrumBCard." Prof. deusch ab 348 -

NEU: GrandSlany: 16BiISCS + SMB RAM par. Por s 8
NEU: Upgrade TmmlpCand auf V2.0 mdt, Handbuch a.A.

TrumpCard500AT HD+RAM2-8MB a.A.
2-8M B 2000 mit 2MB:Tochheim m. Priz.Sockel 369,

\T Kdifer PD-Service

AMIGA MS-DOS

Preisibersicht:  3,5" 2,00DM 4,00 DM

5,25" 1,50 DM 2,50 DM

Wir kopieren nur mit doppeltem Verify auf Color
Qualitétsdisketie von SENTINEL

Katalog auf Diskette fiir AMIGA (5 St.) fiir nur 10,00 DM

Katalog auf Diskette fiir MS-DOS (1 St.) fiir nur 2,00 DM

Versand: Vorauskasse DM 5,00 Nachnahme DM 8,00

Softwarepakete fiir AMIGA zu je 10 Disketten 3,5"

aus den Bereichen:
Spiele - Grafik - Sound - Utilities - Erotik - Einsteiger

1 Paket nur DM 21,00 3 Pakete nur DM 60,-

6 Pakete nur DM 114,00

BERLINER SPIELEKISTE
uper-Spiele wie z.B. Turbo Challenge Il u.v.m.
zum ensationspaket fiir nur 29,90 DM (10 Disketten)

Weitere Pakete der Berliner Spielekiste erhalten Sie auf Anfrage

SUPRA 500RX 0/2-8MB f.A500durchg.Port ab 298, DS b (UMMl v nur DM 5,00
uinu ichtigen Serien mit Inhaltsangabe auf d i as Gliicksrad ....... - nur {
e, e L gL o e EQQYWE};};I;A&;%QQQOO;M dopp Lstg nur128; nfoDis .. nur DM 2,00
LTtaensh O 05 Sk e 203 15 15) e et o o AR Wir haben fast alle verfiigbaren Serien im Bestand
Power Packer Prof. 4.0 fiir DM 39, - lieferhar D‘”"’”W Mamand W""‘" 9 . ]
Das EUROPASPIEL nur DM 5,— akt.Preise immer vorher tel.erfragen: Ven:kaul nur Weiden: 17 Tilman deer PD-Service
Rhein-Main-Soft » D-2000 Hamburg 20 = BismarckstraBe 2 Weinbrenner Sir. 56a 6700 Lud;,égsbafm 27|
ein-IViain-o0it ®Postfach 2167 « 6370 Oberursel 1 (_FAX: 040/49 57 88 * TEL: 040/49 59 90 ) Tel: (0621) 655778 - BIX *Kafer# - Fax: (0621) 653305 ||

ry

Das einzige Basic fiir alle Amigas -
auch 500 Plus, 600, 2000D und 3000

Wenn Sie auf Ihrem Amiga Kickstart 2.0 varvvsndsm dann muBten Sie bisher auf
BASIC varzichten. Wir bisten Ihnun jetzt dia neusste Version aud! for Kickstart 2.0
AMOS ha!sn Sie die ganze Power ihres Am\uas m den H |
¢ _Blitter-Programmierung;
Compllsr macht daraus echte|
Und alles i einfach, weil es eben BASIC ist. FOr
Eingtokger giot 6 Easy AMOS 101 Pt und Autcisiger AMOS The Creatar
>>> Kauten Sie Ihr AMOS nur beim deutschen Spezialisten. Wir liefamn
Ihnen garantiert die neueste deutsche Version, kompatibel zu Kickstart 2.0 <<<
AMOS - The Creator 99,00 DM interpreter + Runtima DEUTSCHI
AMOS Compnler 55,50 DM Erzeugt Maschinensprache
AMO 71,50 DM schnalie 3D Vekiorgraphik
6 AMOS (Neu!ll) 79,00 DM Eintacher Einstieg in AMOS
AM S Super Package 216,50 DM creatorsCompiersaD
I0OS Mega Package 31 B,&O DM Easy+Creator«Comp.+3D+Lib.1+2
AMOS Library Disk #1 19,90 DM Eingabeteider + -masken
AMOS Library Disk #2 19,90 DM Tolla 30-Objekta fir AMOS i

ik-, Sound-, Interrupt-,
Nullmodarlh‘ipm odar schnelle :lI}-GmphiK

Slnd Sie schon Mitglied im AMOS V.. P Club? Das groBe deutsche AMOS
-Forum mit den wgen. Kontakta, TF&T
SpaBl

ricks,
News, Rabatte, s0 maml Infos bei uns.
Zahlungsbedingungen: Program
Pro Bastellu [Dr Porto und Verpackung bei
“Vorkasse 47, DM Lmemn ing solort grammautoren
Ausiand nurVorknsse( rusd'ndt)+15 DM. Q“Ileﬁf
fraibleibend, Druckfehler und Irtimer vorbehalten.
umfmgan ‘erwlinscht - Rabattel Wir sind amodumnal AMOS-Distributor

The Software Society  Hendrik H. Heimer
m Scftwaro-Entwickkmg ind Vartieb ot icnael Berchtold

SchwarzachstraBe 41
Tel.: 0751/67806 auch Sa, So 7980 Ravensburg 19

Preisbrecher

ch heute unser

Flopp 105,-

3,5" extern f. alle AMIGA abschaltbar m. Bus bis DF3

1MB Ram 80,-

fir AMIGA 500+ auf 2MB Chip Memory
40
y

512kB

Zyxel 1496E 999,'
14400 Baud Highspeed Fax Modem (2 Jahre Garantie)
plus 1 Jahr Garantie

Eigene Service-Werkstatt mit 48h "Jet-Service"

Wir flihren fast alle PD-Serien, immer aktuell

z.Z.ca. 14000 AMIGA u. 3000 MS-DOS
PD-DISKETTEN im BESTAND

B Jede AMIGA-PD 3,5 abDM200 [
B Jede AMIGA-PD 5,25° abDM 1,40 [
] Bavarian 1-300 2]

Leerdisketten 10er Pack 3,5" DM 9,00
NEU: Flash-Light-Demo Serie 1-105

Wir kopieren mit doppeltem Verify auf
Qualitatsdisketten.

5 Katalog-Disketten DM 10,-
Versandkosten Nachnahme DM 9,-

Vorkasse DM 7,-
Ausland DM 18,- nur gegen Vorkasse

CompServ, W-4790 Paderborn, Neuhéuser Str. 17
Tel. 05251/24631  Fax 05251/26563
Offnungszeiten: Mo-Fr 9:30-18:00 Uhr  Sa 9:30-13:00 Uhr

C:Commodore Vertragshéndler
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Programmservice

PROGRAMMIEREN

LISTING DES MONATS

MC68000-Tool

Listing des Monats ist diesmal ein Super-Tool fiir alle
Assembler-Programmierer: Es zeigt alle Befehle des
68000 an und ist stindig parat. Dabei informiert es
tber die eigentliche Funktion der Befehle, deren Aus-
fihrungsdauer und die erlaubten Adressierungsarten.

von Alexander Kochann und Oliver Reiff -

C68000 ist ein nitzliches Werkzeug fiir Assembler-Pro-

grammierer. Es zeigt alle Maschinensprachebefehle des

68000er-Prozessors von Motorola an. Dieser ist das Herz-

stlick aller Amigas, denn auch der 68030er-Prozessor, der
im Amiga 3000 eingebaut ist, unterstiitzt neben vielen weiteren
Kommandos den kompletten Befehlssatz des 68000.

MC68000 erkennt automatisch, ob es mit Kick 1.2/1.3 oder mit
dem neuen OS 2.0 arbeitet, und stellt sich entsprechend darauf ein.
Dabei werden auch Preferences (wie Fonts) berlicksichtigt.

Startet man das Programm vom CLI, kann man auf RUN verzich-
ten, da sich das Programm quasi aus dem CLI ausklinkt und zu
einem eigenstandigen Task wird. Ahnlich verhlt es sich beim Start
von der Workbench. Soliten Sie mit OS 2.0 arbeiten, kénnen Sie die
Workbench nun trotz des laufenden Programms schlieBen.

Zum Programm: Im Fenster, welches das Programm zu Beginn
o6ffnet, befinden sich die allgemeinen Informationen zu den Assem-
bler-Befehlen. Links finden Sie den Namen der Befehls, die librigens
nach dem Alphabet sortiert sind. Steht dahinter ein »S«, bedeutet
das, daB der Befehl privilegiert ist und deshalb nur im Supervisor-
Modus benutzt werden darf. Ein kleines »s« deutet darauf hin, daf3
der Befehl nur bei Adressierung des Status-Registers privilegiert ist.

Unter oder neben dem Namen des Befehls stehen die Bits des
Condition-Code-Registers, die durch viele Befehle beeinfluBt wer-
den. Setzt ein Befehl ein bestimmtes Bit ausnahmslos, steht in der
Tabelle eine »1«, Wird das Bit dagegen jedesmal geléscht, eine »0«.
Ein »*« bedeutet, daB sich das Bit je nach dem oder den Operanden
verandert. Ist das Bit in unbestimmten Zustand, finden Sie ein »U«
im entsprechenden Feld. »-« zeigt an, daB das Bit in keinem Fall bei
der Ausflihrung des Kommandos verandert wird.

INSGESAMT 3000 MARK IM TOPF

Jeden Monat wahlt unse#é" Redaktion neben dem Programm des Monats, das mit
2000 Mark honoriert wird, auch ein »Listing des Monats fiir die Programmservice-
Diskette«. Fiir dieses Programm setzen wir seit Ausgabe 6/92 ebenfalls einen Son-
derpreis von 1000 Mark aus.

Das Siegerprogramm wird im AMIGA-Magazin beschrieben; das Programm
selbst, alle erforderlichen Quellcodes, Dateien etc. packen wir auf unsere Pro-
grammservice-Diskette (siehe Seite 191). Zur Wahl stehen alle Programme, die fiir
einen Abdruck im AMIGA-Magazin zu lang sind und fiir die wir auch keine andere
Verwendung finden, z.B. auf der zweimonatlich erscheinenden POWER-DISK.

Fir den Autor des Listings des Monats gibt’s neben dem Honorar noch einen
attraktiven Preis: einen Spezialaktenkoffer im Computerplatinen-Design, gestiftet
von v&r design products GmbH. Genau das Richtige fir Computerfans.

Es ist Ubrigens auch moglich, daB wir einmal ein Programm des Monats (Honorar
2000 Mark!) wahlen, und das Listing auf unsere Service-Diskette packen, weil der
Programmcode zu lang zum Abdrucken ist. D.h. hier kénnen Sie ab der néchsten
Ausgabe doppelt gewinnen, also 3000 Mark und den Spezialkoffer - machen Sie
mit, schicken Sie uns Ihre Programme, Sie haben dicke Chancen dabeizusein.

vé&r design products GmbH, Franziskanergasse 2, 4790 Paderborn
Tel.: 05251/28 14 88 Fax: 052 51/24 78 4
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In der néchsten Spalte finden Sie bei vielen Kommandos die Kiir-
zel »B«, »W« oder »L«. Sie stehen fir die Operandenbreite des
Befehls, also Byte, Word oder Longword. Diese hat ndmlich Auswir-
kungen auf die Zeitdauer, die der Prozessor zum Ausfiihren des
Befehls bendétigt. Die Dauer wird in Taktzyklen gemessen und steht
in den folgenden Spalten jeweils unter der dazugehérigen Adressie-
rungsart. Steht dort ein »-«, bedeutet das, daB3 der 68000er-Prozes-
sor die Adressierungsart bei diesem Befehl nicht kennt. Gibt es bei
einem Befehl keine verschiedenen Adressierungsarten, steht die
Befehlsdauer in der zweiten Spalte.

Steht in der ersten Spalte »T« oder »NoT«, ist die Dauer des
Befehls davon abhéngig, ob ein Trap ausgelést wird oder nicht.

FIE Die MC688BB-Assenbler-Befehle
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LRI 68000er-Befehle in der Ubersicht

Der Hauptteil des Fensters zeigt die Dauer der Befehle an. So
konnen Sie bereits beim Schreiben besonders zeitkritischer Routi-
nen Uberprifen, welche |hrer Variante die kiirzeste ist. Auch wenn
Sie nur wissen wollen, welche Adressierungsarten es bei diesem
oder jenem Befehl (iberhaupt gibt, werden Sie hier findig. Vor allem
Assembler-Einsteiger werden sich oft fragen, wozu der eine oder
andere Befehl (berhaupt gut ist:

— Ein Doppelklick auf den Namen des Befehls 1aBt ein neues Fen-
ster mit Informationen Gber den Befehl erscheinen.

— Ein Doppelklick auf die Flags des Befehls 143t das Fenster mit den
Abkiirzungen und deren Erklérungen erscheinen.

— Ein Doppelklick auf ein leeres Feld in der ersten Spalte 146t das
Fenster mit den Befehlslangen erscheinen.

Die Bedienung von MC68000 ist einfach. Wer die Informationen
im Fenster Zeile fir Zeile durchgehen mdchte, kann mit den Cursor-
Tasten den Fensterinhalt verschieben. Schneller geht’s, wenn man
zusatzlich die Shift-Tasten benutzt. Zum Anfang bzw. zum Ende der
Tabelle gelangt man, wenn man zu den Cursor-Tasten die Alt-
Tasten benutzt. Ebensogut kann man natiirlich das Schiebe-Gadget
im rechten Fensterrand benutzen.

Auch das Men stellt die letzte Funktionen zur Verfligung. AuBer-
dem bietet es die Mdglichkeit, nach einem Befehl zu suchen oder die
Farben des Textes umzustellen, falls Ihnen ein einfarbiger Text
Ubersichtlicher erscheint. Der Menipunkt »Quit« hat dieselbe
Bedeutung wie das Close-Gadget, er beendet das Programm.

Im zweiten Mend finden Sie zusétzliche Informationen, wie einen
Copyright-Vermerk, eine Ubersicht der verwendeten Abklrzungen,
die verschiedenen Adressierungsarten und die Condition-Codes, wie
sie bei den Branch-Befehlen oder auch dem Sce-Befehl benutzt wer-
den. Unter »Befehlslangen« finden Sie eine Ubersicht, wie lang die
einzelnen Befehle sind. Gemeint ist hier die Lange in Byte. So hilft
Ihnen MC68000 lhre Programme nicht nur schneller, sondern auch
kirzer zu machen, wenn Sie sich darum bemiihen. ub
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KURS

ASSEMBLER

Assembler-Programmierung
(Folge 4)

" ALLOAH
ASSEMBLER

Unser Assembler-Kurs geht in die vierte Runde. Dies-
mal wollen wir uns mehr der eigentlichen Programmie-
rung in Assembler widmen, d.h. wir schauen uns alle
Befehle des 68000er-Prozessors an und zeigen lhnen
ein paar Kniffe, wie Sie Programme schneller machen. -

von A. Kochann, O. Reiff, T. Michelitsch und P. Aurich

er eigentliche Héhepunkt dieser Kursfolge ist unser Listing

des Monats (s. Seite 65): »MC68000«. Mit diesem prakti-

schen Tool kénnen Sie ab jetzt noch besser programmieren;

es zeigt lhnen in einem eigenen Fenster Informationen zu
allen Assembler-Befehlen des 68000er-Prozessors.

Wir wollen dieses Programm zum AnlaB nehmen, in dieser Folge
die Befehle des 68000er-Prozessors in einer Komplettiibersicht vor-
zustellen und auf ein paar Tricks eingehen, die Sie bei der Program-
mierung beachten soliten. Die Tabelle auf den Seiten 74 bis 76 zeigt
im Detail alle Kommandos und enthalt sowohl die Angaben (ber die
erlaubten Adressierungsarten als auch die Zahl der Taktzyklen jedes
Befehls; zusatzlich finden Sie auf Seite 76 eine Tabelle der Condi-
tion-Codes und eine Abbildung des Statusregisters.

Die Befehlstabelle ist wie folgt aufgebaut: Die Spalte »Mnemonic«
zeigt die Schreibweise der Befehle in der jeweiligen Adressierungs-
art. Das Kirzel »ea« steht fiir »effektive Adresse« — die Adresse, an
der die im Befehl verwendeten Daten stehen. »ea« kennzeichnet
also die Adressierungsart (siehe Folge 2), wie der MC 68000 auf die
effektive Adresse zugreift. Existieren zu einem Befehl nur wenige
Adressierungsarten fiir einen oder beide Operanden, sind diese kon-
kret dargestellt. Die mit »*« gekennzeichneten Befehle sind privile-
giert. Sie flihren im User-Modus zu einem Ausnahmezustand.

Die zweite Spalte beschreibt die Funktion eines Befehls. Die mei-
sten besitzen zwei Operanden: den Quell- und den Zieloperanden.
Bei einer Dateniibertragung (MOVE) werden Daten von der durch
den Quelloperanden bestimmten Adresse zu der des Zieloperanden
kopiert. In anderen Féllen, wie einer Subtraktion (SUB), beeinflussen
die Daten des Quelloperanden die des Zieloperanden. Stehen die
Begriffe Quelle oder Ziel in Klammern, ist der Inhalt der effektiven
Adresse gemeint. Fehlt die Klammer, ist der Operand die Adresse
selbst. Bei Registerangaben (Ax, PC, CCR) ist auch ohne Klammemn
der Inhalt der Register gemeint. Stehen solche Bezeichnungen in
Klammern (wie (Ax)), enthélt das Register die effektive Adresse. Die
Tabellen auf Seite 76 erkldren die verwendeten Abkiirzungen.
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KURSFAHRPLAN

Die Serie »Alloah Assembler« zeigt, wie man den Amiga in Assembler
programmiert. Begleitend zum Kurs finden Sie auf der Programmservice-
diskette alle bisher im Kurs erschienenen Listings sowie eine Demoversion
des OMA-Assemblers, mit der Sie die Programme {ibersetzen kénnen. Die
Themen der acht Folgen (Projekt wurde um eine Folge erweitert):

1. Folge: Grundbegriffe, Adressierungsarten, meistverwendete Befehle, Makros,
Unterprogramme, Systemroutinen nutzen, Textausgabe in CLI-Windows

2 Folge: Schriftstile in CLI-Windows, Speicheraufteilung, Speicher reservieren
und Speicheranzeige, Parameterlibergabe an Programme, DOS-Funktionen,
Grundregeln, Werkzeug zum Debugging (Fehlersuche)

3. Folge: Intuition mit Windows und Screens, Zeichensétze nutzen (Fonts), Gra-
fikfunktionen, Bildschirmmodi

4. Folge: 68000-Befehle im Uberblick (inklusive Werkzeug fiir Programmie-
rer), Optionen des OMA-Assemblers, Programmierkniffe

5. Folge: Diskettenzugriffe, Maus- und Tastaturabfrage, bedingte Assemblierung
6. Folge: Sound- und Sprachausgabe, Systemmeldungen (Alerts), ausgewahite
Public-Domain-Libraries, Filerequester fir M2Emacs

7. Folge: Timer und Timing, Koprozessoren, Scrolling von Texten mit Blitter und
Copper, Interrupts, Supervisor-Modus

8. Folge: Workbench 2.0 und Kickstart 2.0, Besonderheiten des neuen Betriebs-
systems, z.B. erweiterte Screen-Struktur, Ausblick auf Programmierung von
68020er, 68030er und mathematischen Koprozessoren (68881 bzw. 68882)

Die Spalte Flags beschreibt, ob und wie die Flags des Statusregi-
sters vom Befehl beeinfluBt werden. Die Bedeutung der Symbole fin-
den Sie in der Tabelle »Flags« (Seite 76). Die Spalte Adressierungs-
arten schlieBlich ist ein Verzeichnis darliber, welche Adressierungs-
arten die Befehle unterstiitzen und wie lange die Ausfiihrung dersel-
ben in Taktzyklen dauert. »-« bedeutet, daB der Befehl die Adressie-
rungsart nicht kennt. Je nach verwendeter Datenlange (B=Byte,
W=Wort oder L=Langwort) ergeben sich unterschiedliche Zeiten. Mit
dem Zusatz » x« (x=B, W oder L; Beispiel: MOVE.B D0,A0) erzeugt
der Assembler Codes fiir die jeweilige Datenlange.

Je mehr Zyklen ein Befehl benétigt, desto l&nger dauert seine
Ausfiihrung, Ein Zyklus dauert 560 Nanosekunden (1 Milliardstel
Sekunde) auf einem normalen, mit 7,09 MHz getakteten Amiga.
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68000er-Befehle So zeigt sie das Programm MC68000

In einer Sekunde filhrt der Amiga bei der genannten Taktrate
ungeféhr eine Million Befehle aus. Dennoch — oder gerade deshalb —
lohnt es sich, die Liste der Taktzyklen zu studieren. Wenn man die
Zahl der Zyklen halbiert, heiBt das doch, daB man auch die Pro-
grammgeschwindigkeit verdoppelt. Hierzu gleich ein paar Tricks:

0 Datenregister I6schen: schreiben Sie
noveq #0,d0

statt zu verwenden:

clr.l d0 ; davert 2 Zyklen lénger

Der erste Befehl funktioniert natirlich nur mit Langworten (32 Bit).
0 AdreBregister l6schen: Verwenden Sie

suba al,a0 ; kirzer und schneller
anstelle von:
move.l #0,a0
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HAESHOT DERFIXEANIMATIONSVIDEODIGITIZER

Snapshot Echizeit-Digitizer erstellen in SHAFSHOT PRO (S/W-Echtzeit-Digitizer) 895,-
Sekundenbruchteilen Bilder und Animationen SHAPSHOT RGB (Farbsplitter fir PRO) 395,-
ven hochster Sualifatt SWPSHOT RGB 2 (Y/C - Farbsplitten) 445,-

Snapshot unterstitzt alle Grafikaufiésungen incl. . : A
Overscan und 24 Bit. SHASHOT Studiio (19" Komplettgerdt) 2795,-

Snapshot Digitizer sind auf allen Amiga-Modellen SHOT Remote (Recorder-Steuerung) 125,
ab 1 MB lauffahig SHBHOT Update Software + Handbuch ~ 55,-
Snapshot Digitizer haben 2 Jahre Vollgarantie. SHAPSHOT VHS-Videohandbuch incl. Software 75,- RIZe)|Zel/N]s ./

DIEZEMANN

Informationsmaterial und Héndlerverzeichnis bitte anfordern bei VID Videotechnik Diezemann, Eichenweg 7a, W-3442 Wanfried, Tel. 0 56 55/17 73, Fax 0 56 55/17 74

Ladenlokal
Assenheimer Str. 17 009-789 68 91
emon |6000 Frankfurt/Main fax -789 68 78
AZ0GO SCSI - Controlior

Quantum LPS ProDrives 525 1055 120S 240S RAM || ® 3 externe Parallelports / voll bidirektional e Steuerung Uber

ohne Confroller 429- 699~ 779- 1349.- 2MB || ® Umschaiten mit Digi-Taster oder Software  AREXX-Port, Shell,

: = * - (w&hrend des Befriebs) oder Workbench
Nexus 0/BMB  369.- 789.- 1079.- 1159.- 1699.- 129.- || « komfortable Benutzer-Oberfitiche e Test Kickstart 6/92
GVP Serie-ll 0/8MB  399.- 819.- 1109.- 1179.- 1729.- 129.- nach Commodore Style Guideiines e 1 JAHR GARANTIE

ICD adSCsI 2000 199.- 619- 909.- 989.- 1529.- - v =
Supra Wordsyne-li 210 630- 919- 999. 1850 * |deal fUr Digitizer, Scanner, Drucker ... far 199,

AS500 SCSI - Controller SUpIa 24001 0% wiam 108 B FaiModarm O s | 1110
Oklagon 508  O/8MB  499.- 929 1239.- 1299.- 1839.- 149.- ||Supra 2400i Plus 329 extem 269 U5 Robotics Modems  auf Antoge,
GVP 1500 0/8MB  589.- 1009.- 1329.- 13469.- 1919.- 129.- || FaxModem 2400/9600 319.-  <RJ auf TAE> Kabel 19.-
Supra 500XP 0/8MB  449- 869- 1179- 1229.- 1779.- 189.- || FaxModem V.32bis 14400bps  739.-  Aufgefuhrte Modems ohne ZZF. Inbefriebnahme)
Aufprels fir Supra Fax Soffweare 99.- am Netz der Telekom kst bei Strafe verboten |
SYQUEST-Drives & Medien

. Hard
$Q- 555 Drive (44MB) 589.-  SQ400 - Medium 144.- ST I e

SQ-5110 Drive ( 88MB) 749.-  SQ 800 - Medium 229.- || FickerFixer A2520 K5 M far Amiga E00¢ LG
ext. scsp(M?tol?c-:-ehﬁ;u;e- Netztell » Lifter « Kabel 234.- EZ';‘J%‘“E%}?WM 2152& ﬁ%&ﬁ%ﬁg” - §'1§§
Software + Literatur auf Anfrage  Alle Amiga-Modelle cer ultiscan i A vinE @
052,04 Update Kit + ECS-Chips ~ DeskJet 500 fir 899,- || StohlngsamMPR2«028dot 1049 SForce 25MHz JME 558 V1o

autorisierter GVP-Stutzpunkt ICD Fachhandler HP-Produktpalette Handleranfragen willkommen

Supra Fachhdndler AS & S Fachhandler OASE Software Depot Irtimer vorbehailten

Jetzt auch auf Keramik,

®
A L e
ncompursmusuﬂuc" Glas, Alu, Metall u. a.
s ORMALPAPIER ZUM e h Werkstoffen aufdrucken!
i AUF TEXTILIEN /
AUFBUGELN é_ Anwendung
e — e —————.

MIT COMPEDO SPEZIAL- - * Gegenstand lackieren

= 2 * Transfer-Ausdruck mit * Bligeln auf T-Shirts, Jacken,
SPEZIALFARBBANDER GMBH FAHBBANDEB Kiebeband aufkleben Regenschirme, Kissen etc.
' « 15 min. einbrennen = waschecht -ideal fiir Werbung
Normalfarbbénder erhalten Sie in den (7 B.im Backofen) * Lebensdauer wie normales
Transferfarbbénder erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz, Sonderfarben Braun, Grin, Gelb, Rot und « Ausdruck entfernen - Fertig ! Markenfarbband
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als Blau zum aufgefiihrten Preis. (Farbig)
4-Farbenband fiir Colordrucker zum aufgefiihrten Preis. (Transfer) Weitere Sonderfarben auf Anfrage.
Normal Farbig Transfer Normal Farbig Transfer Normal Farbig Transfer
CITIZEN SWIFTA120/124D 9,10 11,10 3490 OKI ML 182/380/390 10,40 1240 3670 NEC P2+/P2200 12,00 1500 37.90
CITIZEN SWIFT 4-COLOR 2080 - 5990 OKI 292 4-COLOR 2920 -~ 5090 NEC P20/P30 1350 1540 3840
FUJITSU DL 1100 13,60 17,70 3480 0K1 293/294 4-COLOR 3320 -~ 659 NEC P5/PS XL 10,20 1260 37,90
EPSON LXB0/FX80 7,80 1280 3590 OKI 393 Elite 4-COLOR 49,00 -~ 7300 STAR LC10/LC20 7,80 950 3390
EPSON L0S501850 9,90 1290 3590 SEIKOSHA SP80/180 12,10 1510 3590 STARLCIO/AC204-COLOR 1570 -~ 4690
EPSON L0860/2550 7,80 1030 3790 SEIKOSHA SL92 1490 -~ 3660 STAR LC200 1230 a A 3430
EPSON LOBE0/2550 4-COLOR 24,50 -~ 49,90 PANASONIC KXP 1031/81/91 10,70 13,30 36,90 STAR LC200/4-COLOR 24,50 -~ 4750
COMMODORE MPS 802 10,70 1320 37.80 PANASONIC KXP 11231124 11,70 1460 37.90 STAR LC24-200 4-COLOR 2450 -~ 4750
COMMODORE MPS 803 8,30 1140 36,80 NEC P2/P6. 10,60 1260 37.50 STARLC24-10C 24200 11,30 1410 36,80
COMMODORE MPS 1230 12,60 1580 34,90 NEC P2/P6 4-COLOR 2840 -~ 5390 STAR NL1O/N8 24-10 9,10 11,10 3590
COMM.MPS 12244-COLOR 18,50 —— 49,30 NEG P6+/P7+P50/70 12,70 1590 39.90 PRASIDENT 63xx 7,90 950 29,90
COMM.MPS 15004-COLOR 18,95 - 49,00 NEC P6+/P60/704-COLOR 2840 -~ 5990 COPAL/ATIS VP 1814 12,45 1650 37.60
Weitere Preise auf Anfrage - Alle Preise in DM inkl. Mwst. i
® i i . Komplettsysteme fiir Textildruck mit i _ Weiteres Zubehaor fiir den Transfer-
@“PED. Weitere Informationen: Verkau‘ffknngep! und__Betrsuung Lackset - 1 7 90 druck: T-Shirts, Kissenbezuge, Filz-
BTX *Compedo# i'l.l..:;ngeg_zgmr:ifr Speziailack Pinsel, hE " i poster, Kalender und Puzzles zum
Postiach 13 52 5860 Iseriohn U0 Sie AN (Speziallack, Pinsel, hitzefestes - EHIIARANEP NI

Klebeband und Abroller)

Tel: 02371/41071-72 Fax 02371/41075  Versandpauschale 8,- DM Nachnahme o. Vorkasse Héndlerkonditionen auf Anfrage!




in Berlin
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1000 Berlin 41 - Schiitzenstr. 1 - CC Computer
1000 Berlin 44 - Okerstr. 46 - ab 15.August
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Versandadresse
PankstraBBe 42
1000 Berlin 65

Tel: (030) 462 66 30

Soooooooomocn)| HP Produktpalette auch hier lieferbar! | RER{CORICEI{ Vo
QUANTUM 5Q 400 Medium 130~ Citizen 224 color  599- Sonstiges
FESTPLATTEN SQ 800 Medium 209~ Star LC 24-200 color 755~ Kick 2.0-Set 169-- ACTION REPLAY
IPS525 -64KB  399- Ext.SCSI-Gehduse 229~ Panasonic KX-PI23 489- ROM13+Umschalt. 79- [AS00 MKII  199.-
LPS 105 S - 64KB 699.— Monitore DeskJet 500 color 1295~ Autom. Maus/Joystick 39.-
LPS120 S - 256KB 799~  Philips 8833l 475~ Speicher a-player-Adapter 18- | Superbase Prof.
LPS 240 S - 256KB 1299~ Commodore 2024 248- 5]12KB A500 69~ Philips TV-Tuner 189- | V3.0 deutsch 139.-
SYQUEST Mitsubishi 1491A 1099~ 2MB A500 intern  260- Software ’ )
WECHSELPLATTEN Drucker 2/8MB AS00(+) ext. 329- Beckertext Ii 79- | Director Opus
SQ 555 Laufwerk  545-  Star LC 20 355- 1MB A500+ intern 95~ X-Copy Tools 75~ y
SQ 5110 Laufwerk 725~  Star LC 24-20 555~ IMB A6OO intern  a.Anfr.  Sonstige a. Anfrage | deutsch 3.41  79.-

Commodore
A 2630-4MB

68030/FPU-25MHz

1398.-

Z1IP-RAM 4Mbit

"static column”
fiir z.B. Amiga 3000

FAX-MODEM

Supra V.32bis 698.-
14400 bps DATA - S/R FAX

ZyXEL U-1496E 1049.-
14400 bps DATA - S/R FAX

ZyXEL U-1496 1495.-
14400 bps DATA - S/R FAX, LCD, LLI

Der AnschluB an das Fernsprechnetz der
TELEKOM ist unter Strafandrchung gestellt!

UPGRADE FUR A2630!

Stiick ®

AMIGA

» 500

» 500 Plus
» 600

» 600HD
» 2000 D
» 3000

» 3000T

VIONITORE

» A 10848

» A 2024
68030-KARTE

» A 2630-2MB
PC-EMULATOR
» A 2386-20 SX

DKB 2632 mit 4MB 998.-
112MB RAM -Erweiterung 32Bit

Rocket Launcher 998.-
50MHz CPU/FPU Upgrade-Modul

HANDY
SCANNER

Cameron/Scan-King
mit OCR-Software

399.-

» A 570 extern

CD-ROM-LFWK,

! ACHTUNG !

Aufgrund der  gegen-
wirtigen Marktlage, bitten
wir Sie die momentanen
Tiefstpreise telefonisch zu
erfragen,

462 66 30

Anrufen
lohnt sich!

Commodore

protar AS00 HD

Amiga 500 SCS| HardDisk Kontroller
mit 8MB RAM-Option (1/2/4/8MB),
Game-Switch, dt Handbuch/Software

~ ohne
Festplatte

- 295.-
<% mit Quantum LPS

S2MB 699.-
1O5MB 979.-
120 MB 1090.-

T _'

Public Domain e Shareware

Uber 15.000 Disketten auf Lager

r

F reeware

STEFAN
OSSOWSKI's

Schatztruhe
Stutzpunkthh‘ndler

O'__ “GIGAMEM”

“a virtuelle Speicherverwaitung bis 1 Gigabyte als
Beilage bei allen SCSI-Hostadaptern von bsc™.
Léuft problemlos mit zB. ADPro2™, Imagine™, U.a.

OKTAGON 2008

Amiga 2000 SCS| HardDisk-Kontroller mit 8 MB RAM-Option
(2/4/6/8MB), 4MBit Technologie, mit Passwort Schutz, ua.

448.- s2wms 748.—  120me 1128.-

120 MB

AMIGA LOADS FASTER 3

Amiga 2000 SCSI HardDisk-Kontroller, kompatibel zu Kickstart 2.0
und Rigid-Disk-Block, deutsches Handbuch und Software uva.

368.- s2m 688.- _120ms1068.-
OKTAGON 508

Amiga 500 SCS| HardDisk-Kontroller mit 8 MB RAM-Option
(2/4/6/8MB), 4MBit Technologie, mit Passwort Schutz, ua.

| 4 9 8 t QUANTUM 8 2 8 = QUANTUM 1 1 9 8 =

52 MB 120 MB
B'ym Supra Drive 500XP
Amiga 500 SCSl-Hostadapter mit 8MB RAM-Option (0.5/1/2/4/8MB),

durchgefilhrter Expansion-Port, externer SCSI-Bus, Spieleschalter,
umfangreiche Software zB. Test/Diagnose-Software, Backup-Programm

4 2 8 X o QUANTUM 8 2 7 A e QUANTUM 1

120 MB

52 MB

GOLEM SCSI Il "state of the art”

Amiga 2000 SCS| HardDisk Kontroller, abschaltbar, dt. Handbuch

QUANTUM QUANTUM

249.- 628.- 120me

1048.-

52 MB

CITIZEN 224

24-Nadel-Farbdrucker
inklusive Printmanager

nur 599.-

TURBOPRINT Professional 2.0

noch leistungsfahiger! 159.-

td%% Evolution 2.2

Amiga 2000 Highspeed SCSI-Hostadapter,
mit virtueller Speicherverwaltung (VMem)

288 MIT OUQNTUM LPS SCSI-FESTPLATTEN

s2m 678.- 120me 1087.-
MultiEvolution aso0
Amiga 500 Highspeed SCSl-Hostadapter,
mit 8 MB FastRAM-Option (2 oder 8MB)

2 8 8 MIT L‘UANTLFM LPS SCSI-FESTPLATTEN

78.- 120m8 1087.-

52 mB 6

I-E|MASTERCARD II

Amiga 2000 SCSI/AT-Bus DMA-Controller
mit 8 MB RAM-Option (2/4/6/8MB),
Maximale Ubertragungsrate ca. 3,5MB/s!

398 MIT QUANTUM LPS SCSI-FESTPLATTEN
- 79

7.- 120me 1197.-

52 MB




O Multiplikation und Division: Vermeiden Sie MULU, MULS, DIVU,
DIVS. Die Befehle dauern ziemlich lange (70 bis 140 Taktzyklen; ein
MOVEQ-Befehl dauert ganze zwei Zyklen). Versuchen Sie, eine
Multiplikation durch fortlaufende oder kombinierte Additionen auszu-
driicken. Das ist manchmal kiirzer und fast immer schneller. Bei-
spiel:

agd.l Dx,Dx ; Multiplikation mit 2

ist ungefahr zehn mal flotter als

mlu #2,Dx

Q Auch die Bitschiebe-Befehle sind zum Teil sehr niitzlich, um eine
Multiplikation/Division zu umschreiben. Aber wenn man mit 2 oder 4
multiplizieren méchte, ist die Variante iber die Addition schneller:

— Division, bei welcher der Nenner eine Zweierpotenz enthalt:
Fihren Sie eine Rechtsschiebung mit dem Exponenten durch.

1sr.1 #5,d0

anstelle von:

divu #32,d0

— Multiplikation, bei der als Multiplikator eine Zweierpotenz auftritt:
Ist der Multiplikator gréBer als 2, verwenden Sie am besten

1s1.1 42,40

statt des wesentlich zeitaufwendigeren

mulu #4,d0

Ist der Multiplikator allerdings 2, schreiben Sie, wie erwahnt:

add.1 d0,d0

Anstelle von:

mulu #2,d0

0 Bei einer Multiplikation, deren Multiplikator an eine Zweierpotenz
angrenzt, sollten Sie statt einer Multiplikation eine Linksverschie-
bung und eine (bzw. mehrere) Additionen (bzw. Subtraktionen)
durchfithren (statt x * 5 -> x * 4 +1).

QO Aufrufe von Library-Befehlen in einer Schleife: Eine Library ist
eine Liste von Sprungbefehlen. Wenn Sie z.B.

jsr WritePixel(a6)

schreiben, springt der Programmzéhler (PC) zur Adresse »WritePi-
xel(aB)«, von der er durch einen weiteren Sprung zur eigentlichen
Routine kommt. Eine Schleife wird durch diese Doppelspriinge
gebremst. Ermitteln Sie also auBerhalb der Schieife die endglltige
Adresse und springen Sie in der Schleife direkt, z.B.:

moveq #120,d5

move.l rastport(pec),ad

move.l WritePixel+2(a6),a5

loop:

move.l ad,al

move d5,d0

move d5,d1

jer (as5)

dbra d5,loop; (WritePixel steht fiir -324)

Ublicherweise schreibt man:

moveq #120,45

move.l rastport(pc),ad
loop:

move.l ad,al

move ds,d0

move ds,dl

jar WritePixel (a6)
dbra d5, loop

Letzteres dauert langer, da der Amiga immer wieder zum Doppel-
sprung in die Routine »WritePixel()« Anlauf nehmen muB.
Q Unnétiger Einsatz von TST: Der MOVE-Befehl erneuert das Zero-
flag. D.h. durch ein MOVE mit einem Register kann man einen Test
auf Null mittels TST einsparen. Offnen Sie eine Library z.B. mit:

lea  dosname(pc),al
jsr  OldOpenLibrary(a6)
move.l d0,dosbase

beg  NoDosLib

anstelle von:
lea  dosname(pc),al

jsr 0ldOpenLibrary(a6)
tst.l d0

beq NoDosLib

move.l d0,dosbase
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0 Mehrfaches Kopieren derselben Daten: Programmieren Sie
move.l daten(pc),dl

move.l d0,a

move.l d0,b

move.l dl0,c

statt des aufwendigeren

move.l daten(pc),a

move.l daten(pc),b

move.l daten(pc),c

0 BSR statt JSR: Benutzen Sie fiir Spriinge (iber maximal 32 KByte:
ber ; (bzw. bra)

statt

jsr ; (bzw. jmp)

0 Relative Adressierung und ihre Vorteile: Der Amiga ist eine Multi-
tasking-Maschine, unterschiedliche Programme befinden sich gleich-
zeitig im Speicher und werden abgearbeitet. Da wére es natirlich
kompliziert, wenn ein Programm nur an einer bestimmten Stelle ste-
hen dirfte um korrekt zu laufen. Wenn es zwei Programme gébe,
die an derselben Stelle stehen missen, ware das Chaos perfekt —
aus war’s mit Multitasking. Also eine Forderung an ein multitasking-
fahiges Programm ist, daf3 es (iberall im Speicher stehen darf.

Wie kann das klappen? Zunéchst die einfache Lésung: Alle Stel-
len im Programm, an denen eine absolute Adresse steht, werden in
eine Tabelle geladen und die Tabelle beim Speichern an den Anfang
oder das Ende des Programms gesetzt. Ein spezieller Lader muf3
dann dafir sorgen, daf diese Adressen angepafBt werden, wenn ein
Programm in den Speicher geladen wird. So macht es der Amiga.

Oder man verwendet in seinem Programm nur PC-relative Adres-
sierung. Das Ganze hat den Vorteil, da3 man ein solches Programm
nachtraglich beliebig im Speicher verschieben kann, es bleibt lauf-
fahig. Bei der ersten Variante gabe es ein schénes Durcheinander.

| OPTIONEN DES OMA-ASSEMBLERS

Mit einigen Zusatzeingaben beim Aufruf des OMA-Assemblers kann man die Uber-
setzung steuern. Hier die wichtigsten dieser Optionen und ihre Funktionen:

-0 Objekifile: Die Objekt-Datei erhalt den hinter »-o0« im Befehl angegebenen
Namen. Normalerweise bildet der Assembler den Namen des Objekt-Files durch
Anhangen von =.0bj« an den Namen der Quell-Datei (ohne ».asm«). Ist das
Objektiile direkt das ausfilhrbare Programm, entfallt die Endung ».obj«.

-1 Listing-File: Mit dieser Option erzeugt der Assembler zusitzlich eine Listing-
Datei. Sie zeigt, was der Assembler aus dem Quelltext gemacht hat.

-v Meldungs-File: Leitet Standardmeldungen des Assmblers, die normalersweise
im CLI-Fenster erscheinen in die Datei »Meldungs-File« um.

-h Headerfile: Die Option veranlaBt den Assembler, vor jedem Durchlauf zuséatzlich
die Include-Datei »Headerfile« einzubinden, was niitzlich fur Makroeinbndungen ist.

-e Equatefile: Die Datei »Equatefile« zeigt nach der Assemblierung alle Zeilen, die
Zuweisungen wie EQU, EQUR, RS ,OFFSET etc. enthalten. Die Zusammenfas-
sung gibt einen guten Uberblick iiber die im Programm verwendeten Konstanten.

-t Tabellen-File: Alle Symbole und Makros des Assembler-Laufs werden in die
Datei »Tabellen-File« geschrieben. Die Daten werden in einem bestimmten Format
in die Datei Ubertragen; Sie kénnen hiermit Include-Dateien vorassemblieren.

-p Tabellen-File: Hiermit werden Dateien vor dem Assembler-Lauf eingelesen, die
der Assembler zuvor mit der Option »-t« erzeugt hat. Alle in der Tabelle emhaite-
nen Symbole und Makros werden in die Assemblierung einbezogen.

-s: Der Assembler gibt am Ende eine Statistik Gber den Assembler-Lauf aus. Sie
enthalt die GréBe der erzeugten Sektionen, Angaben Uber den Speicherbedarf, die
Laufzeit und die Anzahl der pro Minute und der insgesamt assemblierten Zeilen.

-m: schaltet den MehrpaB-Modus ein; hiermit erzeugen Sie hochoptimierten Code.
Der Assembler schiebt solange neue Quelltextdurchlaufe (Passes) ein, bis er den
Code nicht mehr weiter verbessern kann.

-n schaltet den Fast-Modus aus: Normalerweise arbeitet der OMA-Assembler im
Fast-Modus. Er ist schnell, da der Quelltext im zweiten Durchlauf nicht mehr gele-
sen werden muB, schiuckt aber viel Speicher. Mit der -n-Option benétigen Sie also
nicht so viel Speicherplatz und kénnen gréBere Quelitexte Gbersetzen.

-d Symbol Wert: definiert das Symbol fir den Durchlauf. Wenn der optionale Wert
(hexadezimal) angegeben wird, bekommt Symbol diesen Wert statt normalerweise
0. Hiermit kénnen Sie von auBen IF-Direktiven des Assemblers steuern.

-i Include-Verzeichnis: Hiermit geben Sie ein oder mehrere Verzeichnisse an, die
der Assembler zum Suchen nach Include-Dateien verwendet. Zusatzlich durch-
sucht der Assembler als letztes Verzeichnis das Directory »AINC:«, daB Sie i.a. in
der »Startup-Sequence« festlegen sollten.
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lThr AMIGA als
Wetterstation

__849 - %&‘
ZyXEL U-1496E

Vb, V3Z, V2322, wm-s 57600bps), V42, MNP 3-5, Hayes kompatibe,
hmfau -orward, 2400-14400bps Fax (G3). ‘R Class 7 Fax Stancrd, 2. | Gasantie

XELU-1496  1199-
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\CSR FaxModem14400 £99,-
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‘BEST 14400 ECwm-
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Ve i Y Vi 6 W 251 Ob Pilot oder I(upmln
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onderen ber Funk verbreiteten FAX -Signale (Meteosat,

Presse).
WIS ist ein Kum”mn ﬂ':ud-_md Software fir
-Kompatible und Amigo.

WA}@MW e, 9600 by, sorst wie Supra Vs 579 .l
FAXMODEM 9624& 2

400bgs, VA2/bis, MNP 2-51
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Fax (53], FAX Softare, Modem 2400005,

l Modsmvsrsand Marc Dmlshaneﬂ Maislaish‘ 13 z:m Waiisbuu |
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B068 Plaffenhofen
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KOS EN£OS
4 DIE
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UNy’ RSUCHUNG

Zeit bedeutet Leben. Friherkennung bedeutet
frihzeitig helfen zu kénnen. Sie sollten sich 1x im Jahr
die Zeit fur die kostenlose Friherkennung nehmen.
Fur Frauen ab 20 Jahren und Ménner ab 45 Jahren.

Dem Leben zuliebe. Deutsche Krebshilfe.

F RATQVAT

ERSATZTEIL-SERVICE
Adam-Opel-StraBe 7-9 » W-6000 Frankfurt/Main 61
Sténdig iiber 800 verschiedene
Original COMMODORE-Ersatzteile auf Lager.

AMIGA 500 = 1000 » 2000 » 3000

DM 89,00 Best.-Nr.27708/5003
Netzteil Amiga 2000 DM 229,00 Best.-Nr.27708/2008
ICROM Kickstart1.3 DM 55,00 Best.-Nr.27808/3901
Kickstart-Umsch.-Platine (2-f.) DM 49,95 Best.-Nr.27708/9020
Kickstart2.04 EnhancerKit DM 229,00 Best.-Nr.27708/3905
IC5719(Gary) DM 33,95 Best.-Nr.27808/5072
IC 8372 A (Big FatAgnus) 1MB DM 89,00 Best.-Nr.27808/8372
IC 8372 B (Big Fat Agnus) 2 MB DM 95,00 Best.-Nr.27808/9372
IC 8373 (HighRes.-Denise) DM 89,00 Best.-Nr.27808/8373

Netzteil Amiga 500

Erkundigen auch SIE sich nach unserem Lieferprogramm.
Handleranfragen erwiinscht. Preisdnderungen vorbehalten.
Versand per Nachnahme.

=
IC 8520 A1 DM 29,95 Best.-Nr.27808/8521
LaufwerkA5003,5" (intern) DM139,00 Best.-Nr.27708/0495
%’“ Tastatur Amiga 500 DM179,00 Best.-Nr.27708/0501
== Abdeckhaube Amiga500 DM 14,90 Best.-Nr.27708/9096
Tintenpatrone MPS 1270 DM 42,00 Best.-Nr.27708/1270
e s

=

= (69/404-8769« FAX 069/425288u. 414894« BTX *41101#

SOFTWARE

Lo SERAN OSOWSKI'S
ﬂt Stitzpunkt-Handler

RS

VLab der Echtzeitdigitizer
fir A2000..........ccevuns 577,-
jetzt auch fir A500 .. 677,-

ZUBEHC")H R P G

Super Agnus 1 MB Chipram ..............

Golden Image Maus volloptisch ..................... 87 -
Mega-Bit 8-1I dreifach Romumschaltpl. .......... 67,-
Mega-Bit 8-1l + Enhancer-Kit Kick 2.0 .......... 257,-
Enhancer-Kit Kickstart 2.0 ............c.c........ 197 -
Enhancer-Kit light ..........ccconinvmremsansnrinnns 117,-
Delnterlace Card A2000 mit Monitor ............ 897,-
1MB Speichererweiterung f. AS00Plus ........... 97,-

512 KB Speichererweiterung fiir A500 mit Uhr57,-
DVE 10P Videoeffektgerét incl.Scala...... 2497 -

Es gelten unsere Aligem. Liefer, - und Zahlungsbedingungen.

Hard & Software
Inh. N.Makow - Telefon 0 20 51/.5 29 29

A2632 - 112 MB

Speichererweiterung
flir Commodore

ECS-Denise (1280x512 Punkte) TURBO-KARTE AMIGA 00D st
2 MB CHIP RAM fiir AS00/ A2000 auBer A2000A mit 4 MB best. 1177,- AMIGA 3000 <.vvevoeeveeeeesoeeeeesre e

| L L pr: e —— 447,- Commodore AT-Karte A2286............cco...r..
Golden Image Maus opto-mech. ......... ..47,- Kostenlose Info's anfordern:

N. Markow, Kurze StraBe 3,
5620 Velbert 1

Commodore

Autorisierter Systemhéndler

ComMODORE PRODUKTE 'S

Commodore 386SX-Karte A2386..............
Commodore Turbokarte A2630 2MB..........

QuANTUM FESTPLATTEN 'S—
52 MB Evolution Filecard A2000 .............
105 MB Evolution Filec. A2000..........ce....
120 MB Evolution Filec. A2000 ..
52 MB Multi-Evolution A500 .......
105 MB Multi-Evolution A500........
120 MB Multi-Evolution A500.....
2 MB fur Multi-Evolution ............
8 MB fiir Multi-Evolution ........c.cccnuucen




Der OMA-Assembler optimiert
ein Programm, wenn man es will
(Option), d.h. er verwandelt direkte
Adressen in PC-relative um. Aus
move.l label,do
wird
move.l label(pc),dl

Das ist schneller in der Aus-
fihrung und kirzer in der Pro-
grammlénge, aus zwei Grinden:

— aus der Adresse (4 Byte) wird ein Offset zum PC (2 Byte)

- der Assembler legt eine Liste der Adressen an, die nach Laden
des Programms geéndert werden missen, den sog. Reloc-Hunk.
Dieser wird jeweils um 4 Byte kirzer, wenn Sie statt der Adresse die
PC-relative Adressierung benutzen. AuBerdem wird ein Programm
zuséatzlich kirzer, wenn Sie den Hunk gar nicht bendtigen.

Der OMA-Assembler kann Ihnen hier also Arbeit abnehmen. Er
bietet noch weitere Annehmlichkeiten, auf die wir hier kurz eingehen
wollen. So gibt es diverse Zusatzmdglichkeiten, die Assemblierung
zu beeinflussen. In der Tabelle »Optionen des OMA-Assemblers«
auf Seite 69 finden Sie die wichtigsten Schalter.

Wenn Sie z.B. wahlen wollen, daB der Assembler lhnen ein List-
File mit W|cht|gen Infos zum Programm ausgibt, tippen Sie zur Uber-
setzung ein:
oma Programm -1 Name

Oder wenn Sie wollen, daB der Assembler Ihr Programm optimiert
oma Programm -m

Jetzt wird der Assembler alle im Programm verwendeten Spriinge
Uberpriifen und falls moglich in kurze Adressierung umwandeln. Das
Ganze spart wie erwdhnt je Adresse zwei Byte und ist schneller.

Sicher werden Sie bald feststellen, daB Sie zwar den Quell-, nicht
aber den Zieloperanden PC-relativ programmieren kénnen, deshalb
verwenden wir in unseren Programmen immer wieder einen Trick.
Wir verwenden:
lea label(pc),Ax
move.l Rx, (Ax)
statt
move.l Rx,label

Rx ist ein beliebiges Register. Beide Alternativen sind gleich
schnell und sehen auch gleich lang aus. Im zweiten Fall aber muB3
der Amiga ein Reloc-Hunk anlegen oder erweitern.

Q Verwendung der QUICK-Option: Am wohl bekanntesten ist die
MOVEQ-Anweisung. Das Programm wird 4 Byte kirzer und 8
Taktzyklen schneller, wenn Sie

moveq #x,Dx

statt

move.l #x,Dx

eintippen. X muB dabei zwischen (einschl.) -128 und +127 liegen.

0 Addition und Subtraktion: Bei SUB und ADD kann man ebenfalls
die QUICK-Option benutzen, allerdings muB x zwischen 1 und 8 lie-
gen. Diese QUICK-Option kann bei jeder Adressierungsart und
BefehlsgréBe, also Byte, Word oder Long, verwendet werden.

Liegt der Operand zwischen 9 und 127, empfiehlt sich:
moveq #x,Dx
add.l Dx,ea
statt
add.l #x,ea
Méchte man einen Operanden zwischen 9 und 32767 auf ein AdreB-
register addieren oder davon subtrahieren, kann man sogar noch
trickreicher vorgehen:
lea x(Ax),Ax
bzw.
lea -x(Ax),Ax
statt
addi.l #x,Ax
bzw.
subi.l #x,Ax
Q Oft kommt es vor (z.B. bei schneller Grafik), daB man viele Regi-
ster moglichst schnell Idschen muB. Dazu I&dt man einen Zeiger auf
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ein Null-Langwort in ein Register, das nicht geléscht werden darf!
Nun kann man eine MOVEM-Anweisung nehmen:

lea buffer(pc),ab

movem.l (a6),d0-a5

buffer de.l 0
Mit diesem Trick kdnnen Sie auch allen Registern einen anderen
Wert zuweisen. Beispiel:
lea buffer(pc),ab
movem.l (a6)+,d0-d2

buffer de.l 1000,10,0

Q Speicherbeschaffung und -verwaltung: Um sich einen leeren Spei-
cherbereich zu beschaffen, (ibergibt man der Funktion »AIIocMem()«
$10000 in D1, so geht's kiirzer und schneller:

moveq #1,d1

swap di

statt

move. 1 #§10000,d1

Q Mochte man mehrere Speicherblécke reservieren, legt man am
besten eine Liste an und ruft »AllocMem()« mehrmals in einer
Schleife auf. Das Beispiellisting belegt und I6scht vier Speicher-
blécke: 120 Byte ohne Anforderungen, 1000 Byte ohne Anforderun-
gen, 10100 Byte Chip-Memory und 5000 Byte Public-Memory.

lea List(pc),a2 mem:
move.l 4.w,a6
move,w (a2)+,d2
Alloc:

move.l (a2)+,dl
move.l (a2)+,d0
jsr -198(a6) ; AllocMem List dc.w (List_End-List-6)/8
move.l do,-4{a2) Labell 120

macro
de.1 \21$10000,\1
endm

beg error ; Out of Mem etc. Label2 mem 1000
dbra d2,Alloc Label3d mem 10100,2
lea List(pc),a2 Labeld 5000,1
move.l 4.w,af List_End
move.w (a2)+,d2
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Free

move.l (a2)+,al
move.l (a2)+,d0
jer -210(a6) ;
dbra d2,Free
(rts ) ; bzw. END

Speicher reservieren mit
Listen geht schneller

FreeMem

Das Programm holt sich Lange und Anforderungen aus den
Datenzeilen und schreibt die Adresse der Blocke direkt zuriick. Um
den Speicher freizugeben, Ubergibt man nur noch den Zeiger auf die
Liste in A2. »AllocRemember()« / »FreeRemember()« aus der »intui-
tion.library« arbeiten &hnlich, jedoch mit [&ngeren Listen.

Q Verwendung von Short-Word-Adressen: Um Libraries zu 6ffnen
etc., bendtigen Sie die ExecBase in A6; benutzen Sie lieber

move.l 4.w,a6

staft des 2 Byte langeren

move.l 4,ab

Auch wenn Sie einen bestimmten Wert in ein AdreBregister
schreiben wollen, der im Word-Bereich liegt, kénnen Sie diese
Adressierungsart benutzen. Beispiel:

lea 30000.w,a0

Q Einsparungen von RTS: Wenn Sie am Ende eines Unterpro-
gramms ein anderes Unterprogramm oder eine Library-Funktion auf-
rufen, kdnnen Sie ein RTS ersparen. Beispiel:

jmp -414(a6)

statt

jsr -414(aé)

rts

Gleiches gilt fir BSR(.s) - RTS und BRA(.s).

Damit genug Tips zur Assembler-Programmierung. In der néch-
sten Folge gibt’s weitere Kniffe, und wir zeigen lhnen, wie man Dis-
kettenzugriffe sowie Maus- und Tastaturabfragen programmiert.
Falls Sie selbst ein paar gute Tricks gelernt haben, schicken Sie sie
ruhig an die Redaktion, die besten Ideen werden veréffentlicht.  ub
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Py g - ——_—] nise
¥ L o 5 /
‘ Die realitiisnahe Hemugfgrderung ET : B In dieser redlifitsnahen Simulation rund um Guin Kindenr!
i ; . : LKWs, gefahrliche Ladungen und knallharte Mathe junior I
{ fiir SlFUTEgIEfUﬂSZ : 3 Konkurrenzkémpfe gilt es %ug zu planen und . € junior
; - i * vorausschavend zu denken. Quer durd ; ot o f
Deutschland misssen Sie Fracht und LKWSs & Endlich gibt es Lernprogramm fiir Kinder,
bewegen. lhre Route muf3 dabei gut ep|onf i3 wgichgs wirklich einfach zu ed‘lenen Ist.
sein, jeder unnétige Kilometer kostet Zeit und g‘” déeseiT Programm _lemeé‘ K'r’\‘l oF I‘?"ﬁ
o Soch Vo, cdn s sendo 1t | [N
ie uftragsiage  un ie ogistik. po o " e
Dariiber incugs. m%ssen natiirlich auch I?'l der S_C!'mmen?kensslufen! Mathe jumior I* jst

- ; ein fesselndes Pregramm mit dem Kinder
g Buchhaltung und der Personalabteilung die nnerholb: kurzer Zait spislend ‘sintach

AMIGAob 1 MB! @ / P Zahlen stimmen. ; Lernerfolge erzielen kénnen.
T . Toufhig o ollen AMIGA ob 512 kB!

Viele fesselnde Stunden verspricht dieses
packende Srrarve\?iespiel mit foller Grafik und
viel Spielwitz. Wie war es z.B. mit ein wenig
Fei!scﬁen beim Fuhrparkkauf? Oder plaudern
Sie  nicht gerne mit aufdringlichen
Autoverkdufern.”.

DM 39,--

2 :Softwa_r_g i

In dieser neven OASE Reihe werden hochwertige
deutsche Programme in giinstigen Pakefen angeboten.

'SKY III - Astronomie 4

Jetzi Eibt es eine unglaubliche Weiterentwicklung des bereits Uber 1000-fach
bewéihrten Astronomieprogrammes "Sky". "Sky III" zeigt noch mehr Sterne (bis zur
Der Tip fir alle Neueinsteiger und aufstrebenden 6.5 Groflenklasse), Animationen, Sternbilder und ist noch schneller und besser!
AMIGA Anwender! Rcﬁil?erhisnousbblijtei "SjYF!;I” umfadngrei?l e Funlégonen leie zB.: Mﬂn p ?sen-,

1s B afkont i - ebel-, Sternbild- un anetendarstellung.: enso lassen  sic ratische
L Soop ¢ [t Cran) Bahnberechnungen un Solurum'r'nclrioneng durchfishren. chl{irlichg kénnen
verschiedene Wetterbedingungen, Zeiten und Standorte eingegeben werden.

Roulette, Banner Druck, Geldspiel-
automat, Kartengenerator

hach, Grufti (Sammelspiel) : . "SKY III" ist die kensequente Weiterentwicklung von "SKY". Ein wirkliches Muf3 fiir

Quest (Friedliches Hipf- + s jeden, der sich fur Sterne und Planeten interessiert oder einfach nur etwas mehr hmfs'?::‘ln:lka“'
ber unser Universum wissen méchte. :
K-3: Manager, Giroman, Zerg! 3 stY I;I’Neuhellen: ; Bgﬁpmrd?erreﬁi:r&\"fgsim kénnen ein
; YR u warevagn © iibersichtlichere Menifunktionen t =
K-4: Terror Liner, Die Wikinger, k Frsone « bessere Sternendorstellun qmm;nfmemﬂ;a?"éﬂd? 'd"elsgll;ia
Mathepaket, Diskettendoktor CITRL N = noch mehr Sterne (bis 6.5 Gréfienklosse) arwarben. Schnell ood unkomgliriert!
- * neue Panoroma Bilder 3 ;
K-5: Colo Quest (Das Weltraum- ) £ # noch mehr Daten und Sterninfos
Handelsspiel), Atom |8 ; <l *exireme Geschwindigkeitssteigerung
® viele neve Zusatzfunktionen : D M 7 9 - -

Wetere Poketein orbereitung! * umfongreiches, iberorheitetes deutsches Handbuch p ¥

i CLI-Manager A

Vergessen Sie die komplizierte Syntox des
Cll und stevern Ihren AMIGA doch einfach
per Mausklick. Fast alle DOS-Befehle lassen
sich problemlos auf der grafischen
Benutzeroberfliche  anwahlen  (z.B.
kopieren, loschen, IFF Bilder zeigen,
Sounds spielen, Texte editieren, etc.}.gDer
Tip fir jeden inferessieren AMIGA
Anwender. Ideal auch gerade fir
Einsteiger. lnutfahig ouf ollen AMIGA ob 512 K81

DOS Befehle per Mausklick!
39,

Kapri Musikdatei )

Archivieren Sie lhre CD/ MC oder LP
Sammlung mit "Kapri"! Ubersichtliche
Auflistungen auf Bildschirm und Drucker,
Kassettenetikettendruck mit komfortabler
Steverung und eine insgesamt einfach
Bedienung per Maus machen dieses
Programm zu einem unentbehrlichen
# Werkzeug. Mit "Kapri" ist es ein
Kinderspiel Titel, Interpreten und sonsiges
zu verwalten und jederzeit schnell wieder
aufzufinden. louffahig auf cllen AMIGA ob 1 MB!

* Bahnhof 7 A

In diesem follen Denk- und Strategiespiel st
es |hre Aufgabe eintreffende Ziige }Er ie
Abfahrt wieder neu zusammenzustellen.
Verzwickte Gleisanlagen und verloren
egangene Waggons machen es lhnen un
rer kleinen Rangierlok jedoch nicht allzu
einfach. Im milgelieferten Gleis-Editor
kénnen Sie eigenen Anlagen einfach neu
erstellen, Wie war’s z.B. mit Ihrer eigenen
Modelleisenbahn!  leuffibig ouf llen AMIGA b 512 k81

Kurvendiskussion [

Das ultimative Mathe-Paket mit kompletter S8
Kurvendiskussion; ideal fir Oberstuﬁa und SRR
Studium! zB, mit Berechnung der
Ableitungen  (Anzeige der einzelnen
Schritte!], Extrema, Null- und
Wendestellen, Berechnung von Fléchen-
stiicken und Bildung von Rotationskérpern.
Der Tip fir jeden Mathe-Anwender.

louffahig ouf ollen AMIGA ab 512 KB!

DM 49,--

Supertrainer A

Ausgezeichneter Vokabeltrainer fir dlle
Sprachen (Englisch, Franzssisch Latein,
etc.). Da das Ig,rogramm alle Zeichensdtze
beherrscht lassen sich neben Sprachen
auch optimal Formeln, Morsezeichen,
Si%nule, elc. eingeben und sysematisch (zB. startende Mgschinen) “und toller toller Spielmotivation (Da_werden die
abfragen. Der = bereits  vorhandene Grofik! i Néchte schnell zum Tag)! Gestevert wird
englische Grundwortschatz ist beliebig  T—— { \ ik anz einfach Er.loysﬂc?(,Gﬁnnen Sie sich
: 4 it Y g auf allen 3 " Y i
erweiferbar. Der Tip fir jeden der ANIGA ch 512 kB! ; glesen tollen S’;:ae|espaB. louffahig auf allen
unkompliziert und schnell etwas lernen will! 1 AMIGA ob 512 KB
louffehig auf ollen AMIGA ob 512 KBI

DM 39,--

DM 39,--

! Minigolf ‘ﬁ

Das tolle Spiel fir die ganze Familie.
Versuchen Sie auf 16 raffinierten Bahnen
nach Originalvorbild Ihren Ball so sicher
wie maglich einzulochen. Ein fesselndes
Spiel fir 1-4 Spieler mit Igurer Grafik und

Dungeon Flip’pe’rm

In 2 verschiedenen Spielstufen (2
Bildebenen) mijssen Sie Ihre Flipperkunst
unter Beweis stellen. 1-4 Spieler kénnen bei
diesem grafisch ausgezeichneten Flipper
gegeneinander  anfrefen. _ Steverun
wahlweise ber Joystick oder Tastatur. Mit
Highscoreliste fiir alle Flipperkinstler. Viel
Action ist vorprogrammiert in diesem
Superflipper! loutfahig ouf llen AMIGA ob 512 KB!

Sie leiten den komplette Flugverkehr eines

er 8 bekannten GroBF!ugg'cifen. Starten
und landen Sie lhre Maschinen sicher un
¥ vermeiden Sie ZusommenstoBe oder
Abstirze. Super Spiel mit fefzigen Sounds

DM 29,--

1000 Berlin 20, HD-Computer, Breite Str. 9 4000 Dissseldorf 1, Data Becker, Merowingerstr. 30 4950 Minden, "Die Cassette” GmbH, Marki 13 8000 Minchen 70, Computer Cornes, Albert-RoBhoupter-Str. 108
1000 Berlin 42, Mkra Datentechnik, Schoneberger Sir 4000 Disseldorf 1, Computerzubehir Erle, Konrodsir. 16 5000 Kaln 1, Solaris Computortechnik, Annosir. 45 8058 Erding, Hohle & Foulsich, Am Anger 5
1000 Berfin 44, W& L Compufes, Okers. 46 4000 Diisseldorf 1, Buch am Wehrhalin, Am Wehvhohn 23 5000 Keln 30, Esser Soh, Goldfosanenweg 14 8452 Hirscha, Conrad electroni-+cle Filicken), Kous-Conrad St 1
1000 Berlin 44, D & M Computer, Lohnstr, 94 4047 Dormagen, MK Eleironic, Keefelder Str 1113 5000 Kgln 41, Data Beckes, Aachener Str. 233 8500 Niirnberg 20, PD Studio Niirnberg, Werder Sir. 4
1000 Berlin 85, HD-Compuler, Pankstr. 42 4060 Viersen-Boishaim, HSL Sebware, Kii 4 5000 Keln 71, Colonius Computer Melzen, S1.-Teanisstr. 14 8600 Bamberg, PD Studio Bamberg, Haflstadrer St 21
e fambory gg ::i(us!n(burga E%QMN&M 2 70 g% mug ;hﬁpﬁﬂks, o Iﬁk 4 rsir. 75 5220 Wl [i Babe E]l)v h,fﬁ&neidaeﬂ? Ggiaﬂ'ﬁmﬁm Biiro Centrum Altenburg, Spinozastr. 14-16

Ha % omj r Chaussee b uisburg 14, omj . Raisersir. , Bol , Jun a g f . 14-
2000 Hummgﬁrm n, mrbum:lmik GmbH, Holdesdorfer Sir, 119 4100 Duisburg 18, ViewCom, Goethesir. 30 5272 Wipperfirth-Thier, 611 me nwmm.-mih,zmhvm:. 50 0-7500 Cottbus, 5:3% Friedrich-Ebert-Str. If
2177 Wingst, mekimmge Servie, Kiefornweg 7 4200 Oberhausen 1, Intersat, Nohist. 76 5300 Bonn, Buchhandlung Behrendt, Am Hof 5 o 0-7570 Forst/Lausitz, (58 Forst, Berliner Sir.-Fcke Alhertstr.
2300 Kiel 1, HEL Home Computer Laden, Knooperweg 144 4270 Dorsten, ESE Computer, Dilmener Str. 17 b 5620 Velbert 1, Markow Computer, Kurze Str. 3 0-8010 Dresden, Robotran Center No. 1, 51. Pefersburger Str. 9
2413 Balau, EXITIN, Uleabisch 2 iferth Computer- & Biireshap, Kaiser- 5650 Solingen, Eckerts Computer, Kanrad-Adenauer-Sir. 39 0-8500 Bischofswerda, Werner Wiesner, Thalmann-Str. 15
2802 Posthausen, Dodenhof GmbH & Co. KG, Hous 3/Abt. 203 , Schwed Softwa ihlenboch 9 5750 Menden 1, BFH Computer, Wilhelrustr. 38 0-9270 H.-Ernssthol, Daten Service Linke, Dresdner Str. 112
2820 Bremen 70, Gerdi's Electronic-Shop, Reed.-Bischot-Sir. 51 i - ;i 6000 Fronkfurt 1, 611 Software Bouique, Am Houpthohnhof 10 Ausland
2900 Oldenburg, New Line, Ammergausir. 72-78 4 , MAC Sof, W .3 6000 Frankfurt 90, arxon GmbH, Assenheimer St |7 A-1140 Wien, frox hotline, Linzersir. 271
3000 Hannover 1, DART Systems, Seelhorsist. 50 4630 Bochum |, muli-RAK, Prinz-Rogeat-Sie. 70 102 Pfungstod, Worsow Elekronik, Durmstadher St 105 CH-4053 Busel, Fiest-Soft, Jurastr 30
d- & Software, Schiorholzstz 3 4850 Gelsenkirchen é,inmsoﬁ Gmbl‘l',‘hbmsv:rﬂr. 45 6370 Obervrsel, GTI GmbH, Zimmermihlemveg 73 12449 Luxembourg, Eurchureaw, Bd Royal

: 3 eststr, y C

3000 H 51, Fischer Har " : e
33mu"dm»fﬁurg,asemmmm, Herzog-Wilhelm-Sir. 24 Besse 6650 Homburg/Soar, ABC Compater, Kirchenstr, 1 Wir suchen séndig nevo Gase-Dpol-Hindier. Sprechen Si it uas!
e : 6300 Heidelberg, B & T Compuler Shop, Romerstc 46 St e i e
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Mit "OASE Publisher" erhalten Sie ein hochwerfiges
DTP-Programm (WYSIWIG) mit dem Sie schnell und
unkornpﬁzieri Publikationen aller Art erstellen kénnen.
So ist das Programm z.B. ideal fir Einladungen,
Mailings, private Drucksachen, oder Speisekarten. Sie
kénnen beliebig IFF-Grafiken und Texte mischen. Dem
Programm liegen bereits einige hundert Kleingrafiken
bei, die bgiebig in :

eigene Drucksachen

eingebunden  werden

kénnen. LoRes und

‘Die deutsche Sotw'afequelle

PROWRITER
der Briefe-Schreiber,
ideal als Vorspann
oder Diskettengrufl
nur DM 49,--

Alle Programme haben

IZi8 deutsche Anleitungen!

rieflkopf Profi

Mit diesem Programm kénnen Sie Briefe mit einem

rofessionellen "Outfit und einem selbstgestalteten
Eriefiopf erstellen. Der Brietkopf kann wahlweise Texte
und Grafiken enthalten. Eﬂicﬁe Kleingrafiken liegen
diesem Paket bereits bei. Der Texteditor enthdlt alle
wichtigen Funktionen. Natiirlich kénnen Sie auch Ihre
gesamten Adressen ibersichtlich verwalten und beliebig
abrufen (Wie wir’s z.B. mit einem Serienbrief mit einer
Einladung an lhre Freunde?). "BRIEFKOPF Profi" ist die
konsequente Weiterentwicklung des iber 1000fach
bewdhrten "Briefkopf + ED" Hoffii ouf alen AMIGA ob 512 KB!

Mit diesem professionellen Ubersetzer der einen neuen
Maf3stab setzt, kénnen Sie eiebige Texte, Textstiicke
oder Worte hin- und heriibersetzen. Mit extrem hoher
Geschwindigkeit und spielend einfacher Bedienung
erweist sich "Translate It" als leistungsstarkes Werkzeug
fir komfortable Textiibersetzung. Der umfangreiche
Wortschatz kann problemlos erweitert werden. Daher
ist "Translate It" auch gleichzeitig ein optimales
Lernwerkzeug fir Fremdsprachen. Die verschiedenen
Ubersetzerpakete gibt es natirlich zum gewohnten,

unschlagbaren OASE Superpreis von je DM 79,--

149 Deutsch - Englisch
150 Deutsch - Franzosisch
151 Deutsch - Italienisch - Spanisch

Interlace  Darstellung
WErdeﬂ gleic ermaillen

unterstitzt, Touffahig auf oflen 88 D 9
AMIGA ob | MB! ! M P -

Eine Erweiterungsdisk mit vielen neuen Kleingratiken
und einem Bi\d%orwer?er fur die Einbindung selbst
erstellter Grafiken kostet nur DM 19,--.

Best-Nr. OASE 139-b

p Timer

Endlich sind Sie mit diesem Programm alle
Terminsorgen los. Egal ob Geburtstage,
blitzschnell professionelle Torten-, Balken, Besprechnungs- bzw. Arzitermine oder der
Strich- oder Flachendiagramme erstellen. § heutige Tagesplan: "Top Timer" ist der
Fiir jeden Datentyp kann in der Legende ein ultimative Terminkalender mit
einspannen, Adresse aus der Adressdatei Vermerk ungeiegi werden. ~ Erstellte automatischer Terminerinnerung, Monats-
auswihlen, en Betrag [mit Grafiken  kénnen  natirlich  auch iibersichten, Wochen- und Tagesplaner. So
Datensétzen und 10 Datenfeldern Verwendungszweck) eintragen und fertig! abgespeichert oder cusgedruckt werden. & haben Sie immer alle Termine fest im Gril
LFeidl'c'm e bis zu 500 Zeichen!} lassen sich Das Programm verwaltet ibersichtlic "Prasentation Manager” ist somit ein und kénnen die folgenden Tage und
omfortabel bearbeiten, fillern, sortieren Adressen  und Kontonummern! Eine perfektes Werkzeug fur die iiberzeugende Wochen in Ruhe planen. Natiirlich mit
und drucken (jeder Drucker). Einfache Schnittstelle zu "LOHN perfekt (Oase 125)" rafische Darstellung ircciener umfangreichen Druckfunktionen, damit Sie
Maussteuerung! Touffehig ouf allen AMIGA cb 512 K! ist gegeben. Unkomplizierte Steverung. guhlenwerte. lauffihig auf allen AMIGA ob 512 KB! lhre Termine auch schwarz auf wei3 sichten
Ideu? fir Jeden, der oflibmit Geldtransfer zu kénnen. Die grofle Hilfe Ffir jeden
tun hat. lauffaig ouf olen AMIGA b 512 k8! S5 i vielgefragten Anwender! Jauffahig auf ollen

DM 49,--

DM 49,--
N Y

Das aqusgezeichnete  mandantenfihige Das Steuerprogramm mit allen akivellen
Buchhaltungsprogramm fiir alle Einzel- Daten fir die Lohn- und Einkommen-
kaufleute, Personen- und Kapitalgesell- stevererklarung 1991 ist da (natirlich mit
schaften gibt es jefzt in einer verbesserten der neven Grund- und Splittingtabelle fir
i pduteservice: Alte Fibu-Disk und Lohnstever 1992). 99,9% aller Normal-
M 20,-- Scheck einsenden). 2000 frei und Sonderfalle lassen  sich  vol
definierbare Konten, Bilanzen, Journale, mausgestevert abarbeiten.  Individuelle ool oufal
AfA, Kassenbiicker, UST-Voranmeldung, Problemfdlle lassen sich mit der neuen :,:lﬁl'iu:];x: sich komfortabel verwalten. Mit integrierten
Kontenblattdruck, Formulardruck, etc. efc. Was-Ware-Wenn Funktion |gsen. "Stever § ; : Druckfunktionen (fir jeden Drucker), z.B.
DrucktVorcnmeHUngen,JchresubscHUSSE, 1991" ist daher eine Hilfe fir ieden . auch Nachnahme-Zahlkartendruck. Das
etc. Das ultimative Programm fir Anwilte, Steverzahler! Inkl. Musterbriefeditor fiir . komplette Programm ist einfach per Maus
Handel, #laxibetriebe, Labors, Arzte, Schriftverkehr mit dem  Finanzamt. zu steuern, laufbig ouf ollen AMIGA b 517 kB!
. uffig ouf allen AMIGA o 1 MY Komplettausdruck ~ der Steverhigen!
Speichermaglichkeit verschiedener Félle,
lauffishig auf affen AMIGA ob 512 KB!

DM 59,-- |

" Mit  dieser universell einsetzbaren S Mit diesem Programm drucken Sie auf
Dafenbank  kénnen  Sie  beliebige jedem beliebigen Drucker. schnell un
Dafenbestdande verwalten. Ob Sie nun unkompliziert “all thre  Uberweisungs-
Adressen, Schallplatten, Videos, eine auftrige (oder dhnliche wie Nachnchme
Kundendatei oder dergleichen verwalten @ oder ~ Gutschrif).  Einfach  Formular
wollen, ist vollkommen egal. Beliebig viele
Dateien mit jeweils bis zu 30

Mit diesem hervorragend einfach  zu
edienenden Programm_ kénnen Sie

DM 59,--

Voll meniigestevertes Programm fir_lhre

rivate Videosammlung. Bis zu 4000 Filme
lassen sich je Diskette verwalten! Anzeigen
+ Suchen nach Kriterien und Listendruck;
Erfassung von Bandstelle, Spieldaver, etc.
Statistische Auswertungen, etc.

Das Kompletipaket fir alle Unternehmen
(Ladengeschatte, Versandhandel, Arzte,
Anwile, Handel, Dienstleistungen, etc.):
Rechnungen, Lieferscheine, ~Aul rags-
besi'dligungen, Mohnungen, Adressdatei
und Lagerverwaltung in einem Programm!
Bis zu 5000 Adressen und Artikel lassen

DM 149,--

SOFTWARE § DESIGN GMBH

- Wolf Software & Désign GmbH
" Schiirkamp 24 - 4428 Rosendahl-Osterwick
__ Telefon; 02547 / 1253 - Telefax: 02547 / 1353

. et Fe | e
Jetztschon merken! & & ¢
Natirlich sind wir bei den diesjéhrigen Messespektakeln in : 4
Frankfurt und Koln (mit einer Super Show!] mit unserer : j

b e Sl el ioder iobei _  Immer die richtige Wahl:
WORLD OF COMMODORE COMPUTER = | ey [N

- AMIGA 92 7

FRANKFURT 26.11.92 - 29.11.92 08.-11.10.1992 B Versandkosten: Vorkasse DM 4, (Ausland DM 10.--} / Nachnahme DM 8,-- (Ausland DM 20,-)




68000er-Befehle im Uberblick

3 BSET #x,ea M:__:sm_cmﬁﬁcg%:zgmzaawwn%ﬁan 16
el = Register: Bit-Nummer -
ABCD Dx,Dy (Quel . ; B0 === = =] === = = | Hm_u_»nammm_mmsam.‘_»%mmwm —
Addition binér codierter Dezimalzahlen; Wl— [=I[=1=1=1=1=|I=I= 1= |= = 1= |l BSRLabel PC +-SP;:PC+D=PC | --- -«
Z wird 0, wenn das Erebnis nicht 0 ist 3 D Sl ol el Dl il el el il el 32-Bit-Adresse des auf BSR foigenden
ABCD -{Ax){Ay) | st das Ergebnis 0, wird das Flag RURUKB | — | —|—[— 18— — [——— |—|— = Befehis auf Stapel und Sprung > Label
TR n ok Pk oo Yestan Mz 1ZIzZIz1z Z1z 1z 1z 12 12 |z |z (| ersToxea Bil-Nummer Ziel -+ Z — |=1l8 [s |10 12|14 [12]16 |12* |14 |— |-
ADD ea,Dy (Quelle) + (Ziel) > Ziel : | awx *a(8 00 | loslos |10 (12|14 121612 |14 |08 | Hegisser D bastimint B-Narpmer s 1IZIZIZIZ1IzizizIziz iziz)z
Addition zweier Binarzahlen. Ein -_ 1 - S i I - S
ADD D sl * % :w ﬁ L H m Mm “m w“ ﬂm % 10 | e | | BT mﬂ:namwm%%m%._uzﬂﬂﬁﬁmﬂnﬁaﬁ. = FEERERFFEF FEF
X,ea * — - |=1=1— = - 8 Bif A [y I NP [ R (N R AR S P P
w/os “l12l42 14 [16 |18 |16 |20 (= [= |= |= Ziel = Adresse: 8 Bit der Adresse 10
L|o6 |—|20|20 |22 |24 |26 |24 |28 |— |—|—|— e i
ADDA ea A Quelle) + (Ziel) - Ziel -----0Bl= |=[=I=|=I=l=1=1=1= = |=|- T = [ g ey Py P
¥ A.wm_ﬁ.e?.ém_s:a_._:_@.,_;_q....m_:_m.:m" wlos |os|12|12 |14 [16]|18 |16 |20 |16 |18 |12 |— @hsa:..n_ﬂ_o:m.nmnm__uwh_mﬂa i w = 02 |54 e =
AdreBregisters ohne Ubertrag. L]08 [08)14/14 |16 118120 |18 (22 {20 |20 | 14 |— von 0 bis Dr; wenn nein: Trap #6 10 |— 18 [20 |14 [—
ADDI #xoocea | unmittelbarer Wert + (Ziel) -+ Ziel * %% %%(B |08 — [16]16 [18 |20 122 |20 |24 |— |— |— |— || cLRea 0 - Ziel . 4 . 12 |14 |16 #Bl201— |—[=|—
Binare Addition einer Konstanten auf den W08 — (16|16 |18 |20 |22 |20 (24 |— |— |— |— Alle Bils des Zieloperanden werden 4 — 12 |14 |16 6l20|— |[— |— |—
Inhalt des Zieloperanden ohne Ubertrag Mm_ L]18 — |28|28 (30 |32 |34 |32 |36 |— |— |— |— m_hnummmﬁ 6 - 20 |22 |24 24l2g]l— [—|—=]|—
ADDQ #x,0a unmittelbares Datenelement + (Ziel) -+ * %% k%|B |04 — |12[12 (14 |16 |18 |16 |20 |— |— |— |— CMP ea,Dy HD:Q__Qu 4 _ 8 |10 |12 12116 |12 |14 |8 |—
Wie ADDI; x muB jedoch im Bereich 1 bis W] 04 08 (12[12 |14 |16 |18 |16 (20 |— |— |— |— t Ok .:2:5 i des 4 4 8 [10 |12 12116 112 |14 |8 |—
8 liegen. Dadurch schnellere Ausfiihrung. L o8 |o08|20|20 |22 |24 |26 |24 |28 |— |— [— |— _aﬁgmm_%maamww_mﬁ; s s 2 20 |14 | —
ADDX Dx,Dy (Quelle) + (Ziel) + X -+ Ziel ¥ k¥ kKB 04— |—|—|— [—|— |—|—]— |—|— [— || cMPA g Ay HN._& (Quelle) - Flags == [le — — ===
Addition zweier Binarzahlgn. Ubertrag im Wlod |—|—|—=|=1=|=|—|—|— |- |- |- - | "Wie oben; Zieloperand jedoch in 6 6 18 168 |—
X-Bit wird berlicksichtigt. Z-Bit verhalt L [08 === = (=l =l = p] e AdreBregister. Flagzustand wie SUB 6 6 22 20 [18 |[—=
ADDX -{Ax),-(Ay) | sich wie bei ABCD. ¥Rk kR(B|— | —|—|— 118 |—— |—|—|— |— = |— || CMPI#xccxea | (Ziel) - unmittelbare Daten - Flag 8 - 20 — ==
ﬂe_ o o “..m o | s e Tl s.acg: _émcc_axagg:oq ma — % — = |-
AND ea, (Quelle) & (Ziel) > Ziel - %x%00[B|o4 |— 08|08 |10 [12]|14 [12|16 |12 [14 |08 |— A Ll = £ = = |=
2 Und-Verknlplung zweier Bindrwerte, Wlos | lo8los |10 1214|1216 (12 |14 o8| A e e v Zkgl = = ZE EEE
8 8 18 |20 - ot ) | h = _|-|1=
AND Dx.ea - %%00(8 o4 |—|12|12 |14 [16]%8 |16 |20 [— |— |— |- SNk ERgR e R ELE
wlod |—[12[12 |14 16|18 |16 |20 |— [— |—|—|I :
L{06 |[—|20|20 (22 |24 (26 |24 (28 |— [— |— |= || DRec Label
*ANDI #oooea | unmittelbare Daten & (Ziel) - Ziel - %%00(B[08 |—|16[16 |18 |20 (22 |20 24 |— |— [— [20 sonst: Dn-1 Dn: Wenn Dn <> -1:
Und-Verkniipfung mit einer Konstanten. wlos |—|16[16 |18 |20 |22 |20 |24 |— [— |— |20 dann PG+D -» PC; sonst PC42 - PG
L1 |—|28(28 |30 |32)34 |32 (36 |— [— |— |— || DIVSeaDy (Zel) / (Quelle) -+ Ziel - kk¥0B|— [—[=|—=|=|=]|=|=]=|= [=|=]|—
ASL ea,Dy (Ziel) linksverschoben um me:m Ziel [k k¥ k%k|B 620 — |—[—|[— |—|— [—|— |— [+ — Division eines 32-Bit-Ziels durch W | 158 162|162 | 164 | 166| 168 | 166] 170|166 | 168 | 162| —
MSB - C/X-Flag; 0 > W)y — [—|— [— |—|— |— |— |— |6 — 16-Bit-Quelle. Quot -» LSW; Rest -» MSW Li— [=[=I=1=1=|=|=1-[- |- |-|-
Em_-::_.z_?guim:mﬁa._amwn_._;_ Ll — === |—=|— |—|—|— [|&&— 7 X = | U] [RERY () P CRNPR| SON| DIV MR (SO g L
— Cercchvamumg a1 G ——— DIVU ea,Dy (Ziel) / (Quelle) 7N_m_ %% %0 (B ; = = o
hiebun === == === === ; ] =
W= |=|mf2|m e e 620\~ |—|— |- e L 2 kool chw Benfichepstiung o b iy i i M R o
ASR ea,Dy (Ziel) rechtsverschoben um (O)x Bits -+ Ziel| * % % %%|B [ 6209| — |—[— | — |— [— [—|— |— |62 — , s ; o
LSB - C/X-Flag, MSB-MSB W60 — |—|— |— |—|— |— |— |— [|&&— EOR Dx,ea (Quelle) ¥ (Ziel - %%00[B |4 —|12]12]14 |16 |18 [16 |20 |— |- |—|—
(bei »unmitielbar« Werte von 1 bis 8 fir x) Lfg0g) = === |—[— [— | |— |¥&— Exklusiv-Oder-Verknipfung zweier W|4 | —|12[12 |14 |16 |18 |16 |20 |— |— |— |—
ASR ea Verschiebung um 1 Bit ¥¥%¥%|B|— J—|—|=|=|=|=[=]—|— |- |- |- Binarwerte L|8 — 20|20 |22 |24 |26 |24 [28 [— |— [— [—
W|— |—[12]12 |14 (16 (18 |20 |— |— [— [— |— || *EORI#xoxea |unmittelbare Daten ¥ (Ziel) - Ziel - %%00|B|8 — 16|16 |18 |20 [22 |20 [24 [— [— [— |20*
L]— il Sl el Bt St St S Bl i el el ot Wie oben; Quelloperand ist Wi|8 — |16(16 |18 |20 |22 |20 (24 [— [— |— |20
jedoch eine Konstante w 16 |— 28|28 |30 |32 (34 (32|36 |— |— [—|—
T d 3 : . EXG Dx, Dx <> - |=1=l-l=-1=l=1=-1-|-|-|-1|-
Boolabel | Bedingung afull: PC +D -+ PC g O | Dechin des Inhalts zweler w = [ZIZEIZEIEEIEE R
Zyklen bei D=8/16 Bit: Datenregister L6 —-1=1-=-1-1-1-1-1-1-1-1-
erfiillt: 10/10 sonst: 8/12 EXG Ax,Ay Ax <> Ay Sl 17 ) ) S0 S NS SN (U () (S Sy S0 ey S
BCHG Dx.ea Bit-Nummer Ziel -+ Z - -%--[B|— |—|12[12]|14 |16 |18 [16 |20 |— |— [— |- Tauschen des Inhalts zweier Wil f=lasls | e hdifie: [ | s
o logisches Komplement, Wi o= o=l | | == [ Jom [ = AdreBregister Ll— |6 |=|—-|=|=|=|[-|-|-|-]-1—
Register Dx bestimmt Bit-Nummer L|8 —1=zlzlz =z == 1= 1= 1= 1= || Exa AxDy Ax <> Dy sasaslls I=l-d=J= lskb=l=lk=l= ===
L BCHG #x,ea Unmittelbare Daten bestimmen Nummer | - - % - - |B | — | —|[16(16 |18 |20 |22 |20 |24 |— |— |— [— ! Tauschen des Inhalts eines wl— I—I=|=|=[|=1=I|=|=]-[-]=I|—
i Ziel = Register: Bitnummer 0 bis 31 Wi— === I=|[=I=|=I=|= [ | |- AdreB- und eines Datenregister L|6 —l=1=1=1=1-1=l-1- |- 1=|-
- Ziel = Adresse: 8 Bit der Adresse L112 |—=|=l—=I|=I=I=I=I|=I|—-|—-|—1|—- Ziel ich higi %% 00|[B
m BCLRDxea | Bit-Nummer Zie + Z ~ok--|B|— [=|%2|12 | 16|18 |16 |20 |= [=|=|= | BT §l vorza osmﬂwmﬂ_&wﬁ_ ’ wla (21212121212 121212 121212
S e W5 EEEEEE EEE EEE (i LR L B
r -Nummer e el el el el bl el ol el o il T, ;
BCLA #x.ea Unmitelbare Daten bestimmen Nummer | - - % - - |B [~ |— |1616 [18 [20]22 |20 |24 |[= [= |= |= EoEt s
w Ziel = Register: Bit-Nummer 0 bis 31 wi— [—|=I=|=1I=]=|=|-|- |- |-~
(7)) Ziel = Adresse: 8 Bit der Adresse LI ===l 1=l=1=|=I= |=|=|=
BRA Label PC+D+PC e
[/)] Verzweigt immer; nachster Befehl steht
< an der Adresse PC plus Distanzwert,
BSET Dx,ea Bit-Nummer Ziel -+ Z --%--|B|—= |—[12|1214 16|18 |16]20 |- [— |- [—
1 -+ Bit-Nummer Ziel W= d=1=1=1=1=l=1—1— 1= -1 Die effekive Acresse bestimmt den
Register Dx bestimmt Bit-Nummer L8 e bl ] el (Sl il (ol ot el e =l 3 als nachstes auszufiihrenden Befehl
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KURS

ASSEMBLER

68000er-Befehle

CC|Bedeutung |Test auf Bec [DBec | Sce
F|true wahr 1 i *
F |false nicht wahr 0 i )
HI | high groBer c&z| | 5
LS |low | same | Kleiner | gleich CvZ|* |* *
CC| Carry clear | Uberirag geloscht o *
CS|Carry set | Ubertrag gesetzt o1 R d
NE|not equal | ungleich Zt ¥
EQ| Equal gleich FAREE '
VC|Overflow 0 | Uberlauf geldscht 52 B ) I B ]
VS| Overflow 1 | Uberlauf gesetzt Vi) ) |M)
PL | plus positiv -N|* ¥
MI [ minus negativ N[ .
GE| greater or N&Vv
equal groBer | gleich NEV) M) [ M)
LT |lessthan |kleiner als N&Vv| *1) 1) | M1)
-N&V
GT| greater than| gréBer als NEVE-Zv| *1) M) [ *1)
-N&-V&-Z
LE | less or equal | kleiner Igleich ZuN&V| 1) M) 1)
v-NaV

1) Diese Bedingungen arbeiten mit der Zweierkomplementarithmetik

Verwendete Abklrzungen in der Spalte Flags:
u = Unbestimmter Zustand

*

= Flag ver.

andert sich

0  =Flagwird0
1 = Flag wird 1

- = Flag ble

ibt unverédndert

[{IT74(1]71/] In der Tabelle verwendete Abkiirzungen und Condition-Codes

Flags

4 3 2

User-Byte ——)

1

0

Negativ
Zero
Overflow
Carry

Extended-

effektive Adresse/Zahl der Taktzyklen Abkrzg. Bedeutung
! m-w i = R wenn Operand als Quelle verwendet
; MR e i T Ol|g =y wenn Operand als Ziel verwendet
8 MM < W M\ M. % m w W\m 8| DDy | Datenregister
i e i Ax/Ay | AdreBregister
(bei :_q_sam_cmrzm_.asa_u_mi_._i Lis2x|—|—|1—1—[—|— |— |— |— [#}— ea effektive Adresse
ROXRea Verschiebung um 1 Bit * k% 0% w_. — — ._|m ._|m ._|m M_ mlm m_ == = E=llre Programmzahler
ci- 21 EIZIEEE EIZIE|sR Statusregister (Supervisor und User-Byte)
*RTE (SP)+ - SR; (SP)+ — PC * kK Kok CCR Condition Code Register (Flags)
mmm_vnw_a? von Ausnahmebehandlung SSP Supervisor Stackpointer
RTR AmAvaw.‘_.w_mﬂmm%m (SP)+ +PC * %k kok Cm.n\ Mmm_.qmﬁmnhvn:_.._mmﬂ (auch SP oder A7)
wie EA rundrechenarten
RTS %ﬂom&mmy . & logische Und-Verkniipfung
o adt s o v st v logische Oder-Verkniipfung
fiihrenden Befehls von Stapel holen. v logische Exklusiv-Oder-Verkniipfung
: M S () Inhalt des in Klammern stehenden Ausdrucks
SBCD Dx,Dy oo *Ux Ux|B |6 S ey ey o bty P el e, v el gy pang [ hexadezimale Darstellung des folgenden Wertes
wéﬁ%guswmnom_m:wﬁum«ﬁw%mq% ,__,a - == |=l= == = = = == ||# unmittelbare Adressierungsart
wil , WEnn gas _@w NIS Nic is| — po e fors v ey ;e Je—m e el sl el i i %
SBCD -(Ax),-{Ay) | st das Ergebnis 0, wird das Flag ¥xUxUxB|— [=|—=I-|]-|-|-|-|-|- - I~ |- m .wamasn_pn_ammm_a_un_.saw_m_maammm
nicht verandert. Far einen Test auf 0 W(— — == == 1--1-I-1-|- rap
muf Z also vorher auf 1 gesetzt werden. Ll=— |===I=1=1=1=1]=1- |=|=[= |INT kein Trap
Sccea cc erflllt: $FF —+ Ziel CEEE m< 6/4 — |12 |12 |14 |16 [18 |16 |20 |[— |— |— X,N,ZV,C _n_mmw Amwmjm m__av
e S zen s By Mz 2 EIEIZEIE EIEEImse™ ] sitmi hochstem Stellenwert
*STOP #xx unmittelbare Daten -+ SR; HALT-Zustand | % % % s % (Bit 7/15/31 bei Bytes/Worten/Langworten)
Verabeitung lauft weiter wenn TRACE LSB Bit mit niedrigstem Stellenwert
aktiviert oder Unterbrechung/RESET. ip |
SUB ea,Dy (Ziel) - (Quelle) - Ziel *kxkk(B (4 |—|—|8 [10 |12 [14 |12 |16 [12 |14 [8 |— || MSW Wort mit héheren bindren Stellenwerten
m:gmﬁ_oznimwm_.wﬁ_wﬂ_w%_ﬂ? Ein M< m - m ma hm um Wm Mm mm uw mm ma = (Bit 16 bis 31 eines Langworls)
Ubertrag wird nicht berlicksichtigt - — FE -
SUB Dx.ea Xk% %%|B |4 Z 32112 14 |16 |38 |36 120 |= [Z |= [= || LSW Wort mit niedrigeren binaren Stellenwerten
w4 — 12112 |14 |16 |18 |16 |20 |— |— |— |— (Bit 0 bis 15 eines Langworts)
L |6 — |20 20 (22 |24 |26 |24 |28 |— [— |— |— || Zy/Zyklen| Taktzyklen
SUBA ea,Ay | iel) - (Quelle) > Ziel -----|B|—= —l=l=1=I=1=1==1=Il"I=I-
Bindre Subtraktion auf den Inhalt eines wis 8 |12 |12 [14 [16 |18 |16 |20 [16 |18 |12 |—
AdreBregisters ohne Ubertrag. L (8 8 |14 |14 (16 (18 |20 (1B |22 |18 (20 |14 |—
SUBI #xom,ea (Ziel) - unmittelbares Datenelement » Ziel | % % % %% |B |8 — |16 |16 |18 |20 |22 |20 (24 [— |[— |— |—
Binare Subtraktion einer Konstanten vom w8 — |16 |16 |18 |20 |22 (20 |24 [— [— |— |—
Inhalt des Zieloperanden ohne Uberlrag L |16 — |28 |28 |30 |32 |34 (32 |36 [— [— |[— |[—
SUBAQ #x,ea ) - unmittelbares Datenelement —+ Ziel | % % % %% (B (4 — |— |12 |14 |16 [18 [16 |20 [— |— [— |—
mmcm_“xscm_.mao%_smmﬂm_nﬂéua m,. 4 — m m.w mm mm mm mm wm — === m t w ﬁ
8 liegen.-Dadurch schnellere Ausfihrung. 8 — el el el Kr| .
SUBX Dx,Dy no_._m_wm:ﬁm_jx -+ Ziel *kk k%k|B |4 - 1=/ 1-1--1-I-1-I- <m em < e
e et Ve CEFEFRFEEE FEE
im it Wil LI ICH Vel veme Jom | Row| Jom [ | . = = B ttl femdll] fozd
SUBX -(Ax),-(Ay) | sich wie bei SBCD. * % ¥ **ﬂ. — —|=1- “w ol el e el el L_m ._n_. ._w ._N ._._ ._O @ m
L |— — === =1 - |- |- /
SWAP Dy Bits 31-16 <-> Bits 15-0 - %%00|B |— - I=-=-1-1--11-1-1-I-|-I- / /
Austauschen von MSW und LSW W4 =111/ 1-I-1I-1- 4._ 1
L |— PR EES] SEE) EEECH (IO (TS PSSO FESLRy AR PO S| AR
| TASea (Zel) testen -» CC; 1 > *%00[B |4 |—|14]14 |16 |18 ]20 [18[22 |— |- |- |-
Testet Vorzeichen des Ziels und setzt W|— - === I-1-I-
TRAP nw_,:mnmw_vumm (SSP); Trapvekt.» PC Crrrrrrrrrrerrrre
#x s SR - , Trapvekt. - e
Ausnahmezustand ausigsen (34 Zyklen) Trace Interrupt-
Trapnummem 0 bis 15.
TRAPV V=1: PC - -(SSP); SR - -(SSP); i Maske
(Ausnahmevektor 7) -+ PC NT] 4
Ausnahmezustand wenn Uberlauf
TSTea (Ziel) testen —+ CC *%00|B |4 — (8 [8 |10 |12 (14 |12 |16 |[— |— [— |—
Zieloperand mit vergleichen und W4 — (8 (8 |10 |12 (14 |12 (16 |— |— |— |— N
Flags entsprechend setzen. L |4 [—[12[12 [14 |16 |18 [16 [20 |— |— |— |— S . \y Not
e e ¢ ! i upervisor /
P \used
UNLK Ay (Ay) —+ AT; (SP)+ - Ay B
Aufidsen eines mit LINK erzeugten
Stapelbereichs (fiir lokale Variablen). L 12 |- |- - | - - |-

LY TR I (74 |m User-Byte stehen die wichtigen Condition-Flags
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Gomputer Discount 2000 cmbn

AMIGA 500 698,-- AMIGA 3000

68030/32 Bit, 25 Mhz
AMIGA 500 + 758,-- 2 MB RAM, aufristbar auf 18 MB

3,5" Laufwerk 880 KB
AMIGA 600 838,-- 100 MB Festplatte 4298,--
AMIGA 600 HD COMMODORE CDTV
wie 600 jedoch 30 MB HDD 1098,-- S6000/16: i, 7.09 Rtz

1 MB RAM, aufristbar auf 9 MB

CD-ROM Laufwerk 550 MB/1ISO-9660
AMIGA 2000 1 298’" Memory Card Interface 64/256 KB

DCTV (4 Mio. Farben) optional
AM]GA 2000 16 Bit Stereo-Audio Kanal 1 09 8,"
Komplettpaket
inkl. Monitor A 1084 S 1768,-- AMIGA CDTV

wie Commdore CDTV jedoch mit
AMIGA 3000 3868 3.5" Laufwerk 880 MB, Maus und
50 MB Festplatte g Abb. neuer AMIGA 600 Tastatur 1 473,..
AMIGA Zubehor AMIGA Monitore Commodore CDTV Zubehor
AS 214  Kickstart 2.0 198,-- 1084 S 14" Color, Stereo 498,-- Amiga  CDTV-Tastatur 178,--
AS 225  TCP/IP-Software 178,-- 1084 S 14" Color, Stereo/Black 518,-- CD 1411 Floppy 3.5" extern 248,--
AS 250  AmigaVision 178,-- CD 1252 Maus 128,--
A 520 Video-TV-Modulator 48,-- AMIGA Laufwerke CD 1322 SCART-Steckkarte 78,--
A 2091/50 Autoboot-Controller CD 1200 Trackball infrarot 198,--

inkl. 50 MB Festplatte 878,-- A 1011  3.5", 880 KB extern 198,-- CD 1401 64 K Memory Card 178,--
A 2630 Proz.-Karte 2 MB 1258,-- A 2010 3.5' 880KB intern 178,-- CD 1405 256 K Memory Card 548,--
A 2630 Proz.-Karte 4 MB 1768,-- A 3010 3.5 880KBintern 178,--
A 2301 Genlock 378,-- A 590 extern 20 MB HD
A 2320  Flicker-Fixer 448,-- inkl. Controller 698,--
A 2032 PAL-Video-Modulator 118,--
A 2386 SX-Karte DOS 20 MHz 998," Wenn Sie noch Fragen Uber unser AMIGA-Programm (z.B. Erweiterungen) commodore
A 2065 Ethernet Card 498,__ haben, fragen Sie einfach unser geschultes Verkaufspersonall Elui surs IDIE IA(“ DE! A'D“E"
STAR Drucker EPSON Drucker Disketten
LC 20 398,-- LQ 100 192 Z/s, Zugtraktor 478,~ NoName 3.5" DD 8,40
LC 200 cColor 498,-- LQ 570 225 2/s, Schubtraktor 678, NoName 3.5" HD 12,40
LC 24-10 englisch 498,-- LQ 1070 wie 570, DIN A3 978,-- NoName 5.25" DD 4,40
LC 24-20 598,-- LQ 870 330 Z/s, Schubtraktor 1228, NoName 5.25" HD 7,40
LC 24-200 698,-- LQ 1170 wie 870, DIN A3 1458,-- JVC 3.5" DD 15,40
LC 24-200 Color 798,-- SQ 870 Tintenstrahidrucker 1298,-- JVC 3.5" HD 27,40
StarJet 48 Portable-Tintenstranl  598,-- SQ 1170 Tintenstrahl DIN A3 1698,-- JVC 5.25" DD 9,40
LP4 4 S/min, 1 MB 1998,-- EPJ 200 Flachbett, 64 Disen 2198,-- JVC 5.25" HD 15,40
LP 4 PS + Postscript 2598,-- Diskettenbox s.25%/100 stek. 12,80
. NEC Drucker Diskettenbox 3.5%s0 stck. 12,80
Panasonic Drucker
NEC P20 deutsch 688,-- Diskettienpreise gelten bei Abnahme von 10 Stck.
KX-P 1170 348,-- NEC P30 deutsch 858,--
KX-P 2123 678,-- NEC P60 deutsch 1048,-- MODEMS (extern)
NEC P70 deutsch 1 398,._ Demnichst bel uns Im Programm. Umfangreiche Information
CANON Drucker NEC S62PLaser Postscript 3278,-- erbaiten’sle o urseram ¥ erkatlsparsonst.
BJ 300 64 Disen Tintenstrahl  898,-- H/P Drucker
BJ 330 wie BJ300,DINA3  1098,--
LBP 4 + 4 5S/min, DIN A4 1748,-- DeskJet 500
LBP 4 Lite 1478,-- Der "Klassiker" 998,--
. ) DeskJet 500C
Olivetti Drucker 48 Diisen Farbe
4 Schriftarten

JP 150 628,-- 48 KB RAM
JP 350 898,-- 300x300 P/Zoll 1498,-- '

Auf dem Hahnenberg 7 - D-5403 Miihlheim-Karlich - Telefon: 02630/931-0 Telefax: 02630/333

Fordern Sie unsere Gesamtiibersicht (iber Computer und Zubehér an.

Preisanderungen, technische Anderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten. Alle Lieferungen erfolgen per Vorkasse oder Nachnahme, zuziglich Versandkosten. Wir liefern ausschiieBlich zu un-
seren Geschafisbedingungen, wekche wir Ihnen auf Wunsch gerne zusenden.

Héndleranfragen erwiinscht.



DATEIFOF{MATE

Vektorgrafikformate (Folge 5)

TIFF - PCX - WORD
dBASE - IMG

IFF-ILBM
FTXT
ASCII

ALLES REINE FORMSIICHE

Vektorgrafiken finden heu-
te eine immer groBere Be-
achtung. Aber nicht die
Funktion solcher Program-
me interessiert uns, son-
dern ihr Aufzeichnungs-
format. Hier erfahren Sie
von uns ausfihrlich, wie
eine AutoCAD-oder GEM-

Metafile-Datei im einzel-

nen aufgebaut ist.

von Rainer Zeitler

rinnern Sie sich noch: Im

AMIGA-Magazin 2/92 stell-

ten wir das GEM-IMG-Bit-

map-Grafikformat vor. Heu-
te geht's um das Vektorgrafikfor-
mat, welches mittlerweile von vie-
len DTP- und Grafikprogrammen
unterstitzt wird: das GEM-Meta-
file-Format, kurz GEM. Wie bei
Vektorgrafiken Ublich, finden wir in
der Datei kein Bitmuster einer Gra-
fik, sondern lediglich Elemente,
die eine Grafik beschreiben.

Der Vorteil dieses Formats:
Nicht die Bildschirmauflésung ist
verantwortlich fir die Qualitat ei-
ner Grafik - das Ausgabegerét be-
stimmt sie. Ein auf einem Bild-
schirm gezeichneter Kreis kann
furchterlich vereiert aussehen -
der Ausdruck allerdings beweist,
daB es wirklich ein Kreis ist.

Wie bei vielen schon vorgestell-
ten Grafikformaten existiert auch
hier ein sog. Header. Dieser befin-
det sich am Anfang der Datei, be-
sitzt eine bestimmte GréBe und de-
finiert globale Voreinstellungen.
U.a. finden wir darin eine ID. Sie
hilft uns zu erkennen, ob die vorlie-
gende Datei wirklich eine GEM-
Datei ist. An den Header schlieBen
sich sog. Records an. Hier befin-
den sich die eigentlichen Grafikda-
ten. Das Ende einer GEM-Metafile-
Datei kennzeichnen zwei Bytes mit
dem Wert OxFF (255).

Die Struktur des Headers kann
in C so definiert werden:
struct GEMHeader |

WORD ID;

WORD HeaderSize;

WORD Version;

WORD Koordinatensystem;

WORD XMin,XMax,YMin,YMax;
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WORD XSize,YSize;
WORD FensterXMin,FensterXMax,
FensterYMin,FensterYMax;
WORD BitImage;
1.
)

Der Header einer GEM-Datei
umfaBt z.Zt. 30 Byte. Die ersten
zwei Byte bzw. das erste Wort der
Datei muB den Inhalt OxFFFF ha-
ben. Im zweiten Wort finden wir die
Lange des Headers. Das dritte ent-
héltdie Versionsnummer, unter der
diese Datei angelegt wurde. Im
oberen Byte finden wir die vor dem
Komma stehende Versionsnum-
mer, im unteren die nach dem
Komma stehende.

Vorsicht: Das Dateiformat wird
in erster Linie von Computern mit
Intel-Prozessoren definiert. Dem-
zufolge sind alle Wort- bzw.
Langwort-Werte zuvor zu konver-
tieren. Ein Intel-Prozessor erwartet
die Daten in umgekehrter Reihen-
folge, wie dies beim Motorola-
Prozessor der Fall ist. Folgende
Funktion wandelt ein Intel-Wort in
Motorola-Konvention:
void

WordToMotorola(WORD xintel)
f

WORD oben= yintel > > 8;

WORD unten=gintel << B8;

s)intel=unten | oben;

]

Im Element Koordinatensystem
finden wir die Lage des Koordina-
tensystems. Eine 0 besagt, daB der

eader —
Wegweiser
fiir Programme

Ursprung unten links liegt, eine 2
hingegen legt den Ursprung oben
rechts fest - so, wie wir es vom
Computerbildschirm gewdhnt sind.
Eine Metafile-Grafik kann sowohl
in horizontaler als auch vertikaler
Richtung jeweils 32767 Punkte
groB sein. Alle nachfolgenden
Koordinaten werden in Punkten
angegeben und sind vom Zeichen-
programm entprechend anzupas-
sen.

Die folgenden vier Wérter geben
an, in welchem Bereich die Grafi-
ken darzustellen sind. Oft werden
diese Werte jedoch mit 0 belegt.
Die nachsten beiden Elemente,
XSize bzw. YSize, geben Auskunft
iber die Dimension des Bildes in
110 Millimeter. In XSize wird die

Breite des Bildes, in YSize dement-

.sprechend die Hohe spezifiziert.

Diese Angaben sind wichtig, wenn
man die Grafik spater dem Ausga-
begerédt entsprechend skalieren
mdéchte.

Es folgen vier weitere Elemente,
die ein Fenster innerhalb des Me-
tafiles beschreiben. Das letzte Ele-
ment Bitimage gibt an, ob inner-
halb der Datei eine Bitmap-Grafik
abgelegt ist. Dies ist der Fall, wenn
das oberste Bit (Bit 0) gesetzt ist.

Nach dem Header folgen die
Grafikdaten. Diese sind in sog. Re-
cords abgelegt. Jedes Grafikob-
jekt besitzt eine bestimmte ID und
SublD. An ihr ist zu erkennen, wel-
ches Grafikobjekt im folgenden
Record beschrieben wird. Flr die
wichtigsten Grafikobjekte finden
Sie die IDs und SubiDs in der
Tabelle. Der Aufbau des Records
kann so definiert werden:
struct GEMRecord

WORD ID;

WORD Koordinatenpaare;

WORD SonstigeWerte;

WORD SubID;
}i

Aus wie vielen Koordinatenpaa-
ren das Grafikobjekt zusammen-
gesetzt ist, erfahren wir aus dem
Element Koordinatenpaare. Fir
ein Rechteck stiinde hier die Zahl
4. Die eigentlichen Koordinaten
werden im AnschluB an den Re-
cord gespeichert, fiir jedes Koordi-
natenpaar zwei Worter (bei einem
Rechteck demzufolge acht). Sind
weitere Informationen fiir die Be-
schreibung des Grafikobjekts not-
wendig, finden wir die Anzahl die-
ser im Element SonstigeWerte. Ein
Beispiel ist das Grafikobjekt »Texte«.
Im Feld Koordinatenpaare steht
dann der Wert 1 fiir den Ausgangs-
punkt eines Texts, im Feld Sonsti-
geWerte ebenfalls 1. Dies sagt uns,
daB nach den Koordinatenelemen-
ten ein weiteres Wort folgt, dem die
Lange des Textes zu entnehmen
ist.

Die Eintrdge in den Feldern
Koordinatenpaare und Sonstige-
Werte variieren von Objekt zu Ob-
jekt und besitzen unterschiedliche
Bedeutungen. Ist einer der Eintra-
ge 0, muB man davon ausgehen,
daB nach dem Record keine weite-
ren Informationen bezlglich Koor-
dinaten oder sonstige Informatio-
nen abgelegt sind.

Das letzte Record-Element heiBt
SublD und ist ebenfalls ein Erken-
nungsmerkmal fir untergeordnete

Grafikobjekte. So existieren sog.
Grundobjekte (Kreis, Rechteck, El-
lipsen etc.) mit der jeweils gleichen
ID (0x0B), aber unterschiedlichen
SublDs (s. Tabelle).

Das Ende einer GEM-Metafile-
Datei schlieBlich wird durch das
Wort OxFFFF gekennzeichnet.

Die wichtigsten Grafikobjekte,
deren Beschreibung und IDs sind
der Tabelle zu entnehmen.

Das AutoCAD-Format

AutoCAD ist das wohl am mei-
sten verkaufte CAD-Programm im
PC-Bereich. Das verwendete Auf-
zeichnungsverfahren heiBt »Dra-
wing Exchange Format«, kurz DXF.
Dieses unterscheidet sich ganz er-
heblich von den bisher vorgestell-
ten - alle Daten werden im ASCII-
Format abgelegt. Das hat den Vor-
teil, von verschiedenen Betriebs-
systemen unabhéngig zu sein. Der
Nachteil: aufgebléhte Dateien, da
z.B. eine Erkennungs-ID nicht in
einem oder zwei Byte abgelegt
werden kann, sondern mehrere
Bytes bendtigt, z.B. in Form einer
Zeichenkette.

TEIL 5

Indiesem Kurs erfahren Sieden
Aufbau der wichtigsten Grafik-,
Text- und Dateiformate. Mit Hilfe
der vorgestellten Informationen
ist es moglich, eigene Konvertie-
rungsprogramme 2zu schreiben
oder entsprechende Konvertie-
rungsmodule in eigene Program-
me zu integrieren. Eingefiigte
Programmierhinweise und Bei-
spielprogramme unterstiitzen Sie
dabei.

Teil 1: EinfUhrung in das wichtigste
Amiga-Grafikformat: das IFF-ILBM-
Format.

Teil 2: Vorstellung der PCX- und
IMG-Grafikformate.

Teil 3: Einflhrung in den Aufbau
des verbreiteten TIFF-Grafikfor-
mats.

Teil 4: Das IFF-DR2D-Vektorfor-
mat.

Teil 5: Das GEM-Metafile-Format
und die Struktur einer AutoCAD-
Datei.

Teil 6: Der Aufbau einer IFF-
Textdatei (FTXT) und das von MS-
DOS bekannte Word-Textformat.
Teil 7: Das WordPerfect-Dateifor-
mat.

Teil 8: Der Aufbau von Datenbank-
Dateien. Speziell das dBase-For-
mat und ein ASCII-Austauschfor-
mat.

AMIGA-MAGAZIN 8/1992



Tel.: 040-5276404 FAX 040-5278973

CS Compute,. S
i C) 2000 Hamburg 62 O/J
Longenhomer Chaussee 670
DM . Hard & Software * An- u. Verkauf * Reparatur {J\M

Disketten 200 No Name 10°er Pack 8,95 - Speichererweiterung 512 KB 84 - luui"clks 5 m/'e:\le:n 159,

CSR MODEM 14400 | WelaWNYi(eXW kI dule

14.400 bps, V.32bis, MNP5, V.42bis, bis zu 57.600 bps, SICHER SCHNELL ZUVERLASSIG
9600 bps Fax Senden & Empfangen . FRED FISH 7 24.51d. Bestellannahme 04193- *9890
3 Katalogdisketten DM 8
; Abnahme je Disk
Serie 1, OO
CSR 2400 1"9,‘ ABO 1.10
2400 1-24 1,40
L ab 25 1,20
CSR 2400 MV 299 -
mit V.42bis ’
CSR 624 240 AmiTec CompulerSystems
Faxmodem v Hiltroper Str.338d 4630 Bochum 1 Tel: 0234 / 865857 Fax: 865843
Multi-Evolution SCSI A500 869.-[IC 10-8520 45.-
Evolution SCSI A2000 369.-|IC Fat Agnus 8372A/B 99.-
CSR 9624 M‘,’ 399'- Nexus /GVP Il A2000 399.-|IC ECS‘-%?mse 99.-
Faxmodem; V.42bis Quantum-LPS-Platten ab 399.-|IC Kickstart-Rom V13 59.-
g.g "gioppy Aﬁtooo int. } ;!1;.- IC Kicﬂksta:t-nom V2.04 99.-
,5 " Floppy extern .-| Netzteil AGOO 4,5A ,starker 99.-
CSR 9600 MV 599 - Mouse-Grifiel incl. DPaintll  149.-|A500 512KB + Uhr 68.-
V.32: V.42bis y Multi-Vision Flickerf. A500 289.-|A500 2MB + Uhr int. 279.-
Festplatten-Geh#iuse 5.25" 277.-|A1000 8MB / 2MB ext. 449.-
Kick-UmPlatine 13/2.0 45.-| A2000 8MB / 2MB 309.-
AnschluB ans Postnetz ist strafbar, ;f,ﬂiiltaﬁgehﬁuse t“gil%’oeoﬂ- 133 -|Nintendo NES r-Set 259.-
H ollo e aus - -
Lieferung ab Lager per UPS/Nachnahme Disketten 9.5" NoName 10x 8. Megac 3 l:ﬁm 1???:_
Reparaturen gller Amigas ab 80.- AZOOD + 0S2. 0 + ECS 1288.-
. Floppy 5.25" extern 149.- 14 98MHz + 8/0MB RAM 329.-
Breslauer Str. 46 « 3575 Kirchhain GVP II + Q52LPS A2000 799.-|gi pctart 2.0 dt.Version 209.-
- OMTI 5520/5527/28 ab 129.- -
Tel.: 06422 / 3438 « Mailbox 7894 Litferung RLL-6547128 satinge Vouat reicht 1] | Autorisierter " GVP-Stiitzpunkt "
Fax: 06422 / 7522 « BTX: *CSR# US.Robotics HST 16.800 1488.- Vector-Stiitzpunkt-Héndler
Anschlup an das DBP-Netz unter Strafe verboten | Héandleranfragen willkommen
Preisanderungen, Lieferméglichkeit sowle Zwischenverkauf vorbehalten .

Maik H
Donau SOft Posn‘aa:h1401 838.5'!.8l NeeEburg/Do

.- 08431/49798 (bis 22 Uhr) 0. 0161/2637380 Fax:08431/49800 BTX: Donau-Soft#

Jhr Amica PD-G|anZ|IChtef I+l Laufwerke mlt vnelen Extras
= 3,5 ..139,-
£ Ausgesuchte PD-Programme aus allen| 35 exiam. -
PD-Partner Bereichen auf je 10 Disketten. Alle| 525" extern
alle gangigen Serien sind lieferbar Programme3m:5tdt. Aiglti?en 4 emhererwe'terungen.
- KB-Erw. (A500) 69,-
nur ? 1 a MB-Erw. (A500) ..
Einzeldisk...........cooovvmveneeniiccnnnnnns 4,50 DM [ A500 0105 i, 798.-| 1 MB (A500 plus) .......
ab 10 DISK...rroommreooen 4100 DM | Aggg DS 827.| 1MB (A800).. " 200,
ab 50 Disk........ccceurenne cereees 3,50 DM | ABOO HD 20MB........oomeeerrerceernnrsnrineiene 1087..| 2/8 MB-Erw. (MemoryMaster/A2000).......... 299,-
ab 100 DisK.......ccceecrimisinnnirinnn 3,30 DM | A2000 D + 1084S + Oktagon2008 + Software-
ab 200 Disk............. ..3,00 DM | 105 MB HD + 3 MB (komplett installiert) ........ 2999,- ’ :
bei Serienabnahme .... Tab 44 DM | A2000 D + AT386SX/20 . 2257.-| Imagine V1.1 s 398,-
A3000/25/105.................. 3977.-| Imagine V2.0......ocoooiiiiiiinn 699,-
alle Preise incl. 3,5 2DD-Disks Monitor MV795 fiir A3000 ...... Rl s nfpnerv i -~
- Mit Qualitatsgarantie - Filecards fir AZOOO Deluxe Paint Il ..........co.ooviviniiiiinniiinianns 227.-
Wir kopieren natiirlich nur mit Veri Oktagon 2008/0 + 52 MB Quantum ................. ~| Deluxe Pt |I|V(demsch) e ers
Alle Disks sind: -100% Virus- und Fehlerfrel Oktagon 2008/0 + 105 MB Quantum ........... DevPac Assembler V 2.0.. 14T
-etikettiert Oktagon 2008/0 + 240 MB Quantum . s 1787 | Turboprint ....85,-
Oktagon 2008/0 + 44 MB S t SQ555.. 47.- i "i79.-
3 KatﬂlogdlSketten mit ausfihrlichen je 2:.~1ch":$pelcahleraufruslung)i'.qf.?.s. ..................... 179,- E::;?(:%rg; '|J|m' ,,,,,,, ) ;;g
dt. Kurzbeschreibungen aller Programme, auch andere GrdBRen lieferbar. Upgrademéglichkeit Rechtschreibprofi... ...97,-
gratis zu unseren Katalogdisketten: f A500 Beckertools............... .. 87,-
der neueste VirusX und Turbo-Backup Festplatten ur Amiga Check Light. ...47,-
10,-DM Okiagon 508/0 + 52 MB Quantum .................. gey,.| Tasbadklighl...... ol

Oktagon 508/0 + 105 MB Quantum .. 1217.-| TransDat......

Oktagon 508/0 + 240 MB Quantum ............... 1867.- | Viruscope...

. : Sy SO
Leerd isketten 3,5” 2DD | SupraDrive 500XP + 52 MB Quantum ..._...... §77: | Ve xi’;::‘fe g’f;:;; i

SupraDrive 500XP + 105 MB Quantum.......... 1227,-

R T A R T R Vortex ATonce Plus (16 MHz) ................. 589,-
(100% Fenhlerfrei) c;!:rxuas?:ﬁa;:.(. ......... D R 208,

von Sentinel Marke SONY 24 Std - Futsu DL AT100G . u0:. 50 vimisassmsivsmissssss B17,-
bis 99 Stiick........ 1,20 DM 1,55 DM

Versandkosten: +DM 6,- bei Vorkasse;

11::.'8 Bm Sch nel Ive rsand +DM 10,- bei Nachnahme; Ausland: +DM 12,-

- Handleranfragen willkommen -

ab 100 Stiick....... 0,99 DM.....
ab 500 Stiick......0,90 DM




il KURS

Der Aufbau ist simpel. Jeder Be-
fehl bendtigt zwei Zeilen und be-
steht aus einem Gruppencode in
der ersten Zeile und dem eigentli-
chen Befehl in der zweiten. Der
Gruppencode legt fest, welches
Kommando folgt und wie dies zu
interpretieren ist. Die Tabelle gibt
Auskunft (ber die mdéglichen
Gruppencodes.

Eine DXF-Datei gliedert sich in
vier Sektionen: der Header-,
Tables-, Entities- und Blocks-
Sektion. Sektionen werden in ei-
ner DXF-Datei mit dem Gruppen-
code 0 und dem Befehl »SEC-
TION« eingeleitet. Abgeschlossen
wird diese ebenfalls mit dem Grup-
pencode 0 und dem Befehl »END-
SEC«, Das Ende einer DXF-Datei
kennzeichnet der Bezeichner
»EOF«. Folgendes Dateisegment
reprasentiert den groben Aufbau
einer DXF-Datei:

0

SECTION ;Neue Sektion

2

HEADER ;Welche Sektion?
0

ENDSEC ;Ende der Sektion
0

SECTION ;Neue Sektion

2

TABLES ;Table=Sektion

0

ENDSEC ;Ende der Sektion
0

EQF ;Ende der Dateil

Die hier nach den Befehlen ste-
henden Kommentare diirfen nicht
in der DXF-Datei auftauchen - sie
dienen lediglich dem Versténdnis.
Selbstverstédndlich haben die Sek-
tionen bestimmte Bedeutung.

XF —
ein Format,
komplett in ASCII

B In der Header-Sektion befinden
sich Einstellungen interner Auto-
CAD-Variablen. Fir Fremdpro-
gramme ist dieser Abschnitt im
Prinzip uninteressant und optio-
nal. Zum Beispiel speichert Auto-
CAD hier die Versionsnummer der
DXF-Datei:

0

SECTION ;Neue Sektion

2

HEADER ;Header-Sektion

9

$ACADVER ;es folgt die Version
1

AC1103 ;Version

0 ENDSEC ;Ende der Sektion

B In der Table-Sektion befinden
sich Definitionen von Linienmu-
ster, Layern, Schriftarten und u.a.
Diese werden von den Befehlen

80
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GRAFIKOBJEKTE DES GEM-METAFILE

Bezeichnung

ID SublD Koordinatenpaare Sonstige Werte

Poly Line 0x06 O0x00 variiert 0
Beschreibt einen Linienzug mit mehreren Punkten.

Text 0x08 0x00 1 =Textposition 1 = Textldnge
Gibt einen ASCII-Text aus. Die Lange des Texts steht im
Feld »Sonstige Werte«.

Fill Area 0x09 0x00 variiert
Bestimmt eine zu flllende Fléche.

Bar GDP 0x0B 0x01 2 0
Bestimmt ein zu fullendes Rechteck. Die beiden Koordi-
natenpaare beschreiben zwei diagonale Ecken. Gefiillt wird
das Rechteck mit dem unter der ID 0x17 bzw. 0x18 angege-
benen Muster.

Arc GDP 0x0B 0x02 4 2
Beschreibt einen Kreisbogen. Das erste Koordinatenpaar
legt den Mittelpunkt des Kreisbogens fest. Die X-Koordinate
des vierten Koordinatenpaars definiert den Radius. In den
zwei folgenden Feldern (sonstige Werte) finden wir den
Anfangs- bzw. Endwinkel. Alle Winkelangaben in einer
GEM-Metafile-Datei erfolgen in 1/10 Grad. Die hier angege-
benen Winkelgrade sind mit 10 zu multiplizieren.

Pie GDP 0x0B 0x03 4 2
Dieses Objekt beschreibt ein Kreissegment. Der Aufbau ist
mit dem von »Arc GCP« identisch.

Circle GDP 0x0B 0x04 3 0
Uber dieses Objekt IaBt sich ein Kreis beschreiben. Das
|erste Koordinatenpaar legt den Kreismittelpunkt fest, die X-
Koordinate des dritten Koordinatenpaars beinhaltet den
Radius.

Ellipse GDP 0x0B 0x05 2

0
Die Ellipse wird mit Hilfe zweier Koordinatenpaare definiert.
Im ersten finden wir den Mittelpunkt, die X-Koordinate des
zweiten Paars gibt Auskunft Uber den X-Radius, die Y-Koor-
dinate tber den Y-Radius.

Elliptical Arc

0xOB 0x06 2 2

Definiert einen Ellipsenbogen. Der Aufbau dieses Objekts ist
nahezu mit dem der Ellipse identisch. Lediglich zwei weitere
Informationen sind im Record enthalten: Der Anfangs- und
Endwinkel (siehe auch Kreisbogen »Arc GDP«).

Elliptical Pie 0x0B 0x07 2 2
Definiert einen gefillten Ellipsenbogen. Der Aufpau dieses
Objekts ist mit dem von »Elliptical Arc« identisch.
CharacterHeight|0x0C 0x00 1

0
Legt die SchriftgroBe eines auszugebenden Texts fest. Die
GroBe finden wir im Element der Y-Koordinate.

Char. Baseline

0x0D 0x00 O 1
Gibt an, in welchem Winkel der Text auszugeben ist.

Set Color Mode

OxOE 0x00 O 4

Uber dieses Objekt lassen sich Farben definieren. Die vier
angegebenen Felder besitzen folgende Bedeutung: Im
ersten finden wir die Farbnummer, Gber die die Farbe aus-
gewahlt wird. Die folgenden drei Elemente beschreiben die
Farbe im RGB-Modus, wobei jeder Farbwert zwischen 0 und
1000 liegen darf,

Polyline Type

O0xOF 0x00 O 1

Legt den Linientyp fir Polylines fest. Folgende Wert sind
gilltig: 0xFFFF (durchgehende Linie), 0xFFFO (langgestrich-
elte Linie), OxEOEQ (Punktlinie), OxFe38 (strichpunktierte
Linie), OxFFOO (gestrichelte Linie), 0xF198 (gestrichelte
Linie mit zwei Punkten). Weitere Strichmuster lassen sich
mit dem Objekt 0x71 festlegen.

Polyline Width

0x10 0x00 1 0

Hier wird die Linienstarke flr Polylines festgelegt. Diese wird
in Einheiten der X-Achse angegeben, ist ungerade und be-
ginnt bei 1.

Polyline Color

0x11 0x00 O 1

Mit diesem Objekt legen wir die Farbe einer Linie fest. Anzu-
geben ist die Farbnummer, die zuvor in dem »Set Color
Mode«-Record angegeben wurde.

Set Text Font

0x15 0x00 0

Definiert wird hier der verwendete Zeachensatz Allerdings
erfolgt die Zuweisung anders, als dies bei Amiga-Program-
men ublich ist. Die Zahlen 1 bis 13 beziehen sich auf Times-
dhnliche Zeichenséatze, 14 bis 17 hingegen auf Helvetica-
ahnliche Zeichensatze.

TIFF - PCX - WORD
dBASE - IMG

IFF-ILBM
FTXT
ASCII

»IABLE« und »ENDTAB« einge-
rahmt. Folgende Tabellennamen
sind zuldssig: LAYER, LTYPE,
STYLE, VIEW, VPORT und UCS.

0

SECTION ;Anfang einer Sektion
2

TABLES ;Table-Sektion

0

TABLE ;Neues Table

2

STYLE ;Das wird definiert
70 ;Gruppencode

1 ;nur 1 Element folgt
Q

ENDTAE ;Ende einer Tabelle

0

ENDSEC ;Ende der Sektion

Dem Tabellennamen folgt der
Gruppencode 70. AnschlieBend
finden wir eine Zahl. Diese gibt die

ruppencodes:
der Schiiissel
zum DXF-Format

Anzahl der in dieser Tabelle enthal-
tenen Elemente an (in obigem Bei-
spiel ein Element). Es folgt die An-
gabe des Elements, welches defi-
niert wird und ein Name, tiber den
spéter ein Layer oder ein Linien-
type anzusprechen ist.

0

STYLE ;Was wird definiert?
2 ;Der Name
IRGENDEINNAME

Jetzt kénnen die Definitionen
vorgenommen werden. Im Layer-
Table finden wir Einstellungen be-
zuglich Linientyp und -farbe. Fol-
gende Gruppencodes sind guiltig:
6 (Name des Linientyps), 62 (Farb-
nummer des Linientyps, negativ,
wenn Layer ausgeschaltet ist) und
70 (Bit-codiert, Bit 0 gesetzt be-
deutet, daB der Layer eingefroren
ist, Bit 6 gesetzt heifit, der Layer
besitzt ein Element). Der angege-
bene Linientyp (bei Gruppencode
6) muB zuvor im LTYPE-Table defi-
niert worden sein. Die weiteren
Gruppencodes und Bedeutungen
sind der Tabelle zu entnehmen.
B Die Block-Sektion ist dhnlich
wie die Table-Sektion gegliedert.
EingefaBt von »BLOCK« und
»ENDBLK« lassen sich hier Ele-
mente in einem Block zusammen-
fassen. U.a. dirfen hier die glei-
chen Objekte wie in der Entities-
Sektion auftauchen, bzw. in der
Entities-Sektion wird teilweise auf
die in der Block-Sektion definier-
ten Objekte zuriickgegriffen.

0

SECTION ;Anfang einer Sektion
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UnLihl

L

D,

SUPERPREIS

Alles Originalware
Keine Grauimporte
Volle Herstellergarantie

AMIGA KICKSTART ROM V 1.3 59
AMIGA KICKSTART ROM V 2.0 89
2.0 KIT (WORKB., HB & ROM) 219
IC 8372 A BIG FAT AGNUS 89
IC 8372 B HIRES BIG FAT AGNUS 89
IC 8373 HIRES DENISE 79
IC 8520 /O BAUSTEIN 29
AEGIS VIDEOTITLER/SEG DT. 28
AUDIOMASTER-Il DEUTSCH 28
BALANCE OF POWER DEUTSCH 20
CALLIGRAPHER DEUTSCH 25
COMICSETTER DEUTSCH 20
DIGI-PAINT Ill DEUTSCH 38
DIGI-VIEW 4.0 DEUTSCH 38
FLUGSIMULATOR Il DEUTSCH 25
JET DEUTSCH 20
PAGEFLIPPER DEUTSCH 15

1 auf
CDTV"‘TlteI Anfrage
CDTV GENLOCK KARTE 332
CDTV INFRAROT-TRACKBALL 159
CDTV INFRAROTMAUS 99
CDTV KEYBOARD & A-500 HANDBUCH 213
CDTV SCARTBUCHSE/KABEL 83
CDTV DISKETTENLAUFWERK sw. 249

(= commodore

SYSTEME

AMIGA 2000 GRUNDGERAT
AMIGA 3000-25-100 GRUNDGERAT
AMIGA 3000-25-50 GRUNDGERAT
AMIGA 3000-25-200 TOWER 5MB
AMIGA 500 GRUNDGERAT

AMIGA 500 PLUS

AMIGA 6l

CDTV MULTIMED{APLAYER

ZUSATZKARTEN
AT-ERWEITERUNG FUR AMIGA 2000
A2326 SX-20 386er ERWEITERUNG
FLICKER-FIXER CBM A2320/A-2000

CLELLRES -
DISKETTEN-
LAUFWERKE

3 1/2 AMIGA EXTERN

3 1/2 AMIGA 2000 INTERN
3 1/2 AMIGA 500 INTERN

DRUCKER

HP DESKJET 500
HP DESKJET 500 COLOR

HP POSTSCRIPT MODUL LASEHJET—III

HP-LASERJET Il

STAR LASER-4

STAR LASER-4/POSTSCRIPT

STAR MATRIXDRUCKER LC-20

STAR MATRIXDRUCKER LC 24/20
STAR MATRIXDRUCKER LC-24/200
STAR MATRIXDRUCKER LC-24/200 CL
TONER HP LJ-lll & STAR LS-08

DTP

SCHRIFTEN

GOLD FONTS 1

PPM Collection CLASSIC / 16

PPM Collection DESIGNER / 16
PPM Collection NEWSLETTER / 8
PPM Collection STARTER PACK / 8
CLIP-ART / BILDERSAMMLUNGEN
PIC-MAGIC STARTER.IFF / 258
PIC-MAGIC STARTER.EPS / 258
PIC-MAGIC FANTASY.EPS / 49
PIC-MAGIC BUSINESS.IFF / 85
PIC-MAGIC HOCHZEIT.IFF / 50
PIC-MAGIC FAMILIE.IFF / 60
PUBLISHING PARTNER JUNIOR
PUBLISHING PARTNER MASTER

1299
4499
3999
6499
749
849
898
1298

699
1049
449

149
119
129

FARBBAND MPS-1500 COLCR 29
FARBBAND MPS-1500 SCHWARZ 23
FARBBAND STAR DRUCKER ab Lager
FARBPATRONE HP-DESKJET SW. 39
FARBPATRONE HP-DESKJET CO. 65
FARBPATRONE HP-PAINTJET FARB. 69
FARBPATRONE HP-PAINTJET SCHWARZ 48
QUANTUM 52 MB SCSI| 449
QUANTUM 120 MB SCSI 699
QUANTUM 240 MB SCSI 1398
QUANTUM 425MB SCSI aA.
WECHSELPLATTEN

RICOH R500 50MB INKL. CART. 1299
RICOH R500 CARTRIDGE 249
TAHITI-Il 1,2 GB INKL. CART. 7499
TAHITI-Il 1,2 GB CARTRIDGE 599
OPTICAL CARTRIDGE 600MB / ISO 449
SYQUEST SQ-555 44MB INKL. CART. 799
SYQUEST SQ-400 CARTRIDGE 149

SYQUEST SQ-5110 88MB INKL. CART.
SYQUEST SQ-800 88MB CARTRIDGE 249

GRAFIK

DELUXE-PAINT IV DEUTSCH 299
DIGI-PAINT IIl PAL DEUTSCH 119
DYNAMIC GRAPHICS 269
PAINTER 3D DEUTSCH 175
PIXMATE DEUTSCH 61
VISTA LANDSCHAFTSGENERATOR DT. 99
VISTA PROFESSIONAL 2.0 ENGL. 179
VISTA ZUSATZDISK MAKEPATH 79
VISTA ZUSATZDISK TERRAFORM 79
GREAT VALLEY PRODUCTS INC.
HARDCARDS Amiga 2000
SCSI-Bus, 8MB Speicheroption
A2000-HC+8/0-52 MB Quantum 835
A2000-HC+8/0-120 MB Quantum 1099
A2000-HC+8/0-240 MB Quantum 1749
A2000-HC+8/0-425 MB Quantum 2999
HARDCARDS Amiga 500
SCSI-Bus, 8MB Speicheroption
Minibus flr Erweiterungen
A500-HC+8/0-52 MB Quantum 1049
A500-HC+8/0-105 MB Quantum 1349
AS500-HC+8/0-240 MB Quantum 1996

Erweiterungen fir GVP A500:
A500-PC286/16MHz AT-Emul. 599

A500-G-Force 68030/0/4/52 1899
40MHz ohne FPU mit 52MB Quantum
GRAFIK-/VIDEOKARTE

IV-24 Impact Vision 4799
IV-24/S mit GVP RGB-Splitter 4998
1IV-24/CT mit Komp.-Transc. YUV 5996
Adapter fiir Amiga-2000 249
SONY Transcoder (RGB-Splitter) 599
3 x VHS/S-VHS in / RGB-OUT

TURBOKARTEN AMIGA-2000

SERIE G-FORCE030

Die Turbohardcard bis 50MHz,

FPU, 16(64)MB RAM, SCSI-HD

G-FORCE 030-25/0/1MB (0. FPU) 1199

68882/25MHz FPU zum Nachriisten 249

G-FORCE 030-25/FPU/1MB 1399
G-FORCE 030-40/FPU/4MB 2499
G-FORCE 030-50/FPU/4MB 3299
Montagerahmen mit Kabel fUr Festplatte 85
TURBOKARTEN AMIGA-3000

die z.Zt. schnellste Turbokarte fir den

Amiga 3000 mit 68040 & 40ns. RAM

A3000 G-FORCE040-28MHz-2MB 4499
auf 8(32)MB aufristbar.

Speichermodule fur GVP-Produkte

finden Sie in der Rubrik SPEICHER.
DRUCKERKABEL 2 METER 16
DRUCKERKABEL 4 METER 30
DRUCKERKABEL 6 METER 39
DRUCKERKABEL 10 METER 58
KABELVEHLANGEHUNG KALTGERATE 15
KABELVERLANGERUNG TASTATUR 17
MODEMKABEL RS-232 M-25/F-25 2MTR. 15
SCSI KABEL 50POL. 2ST./50CM 18
SCSI-KABEL 50POL. 3-ST./85CM 28
VERLANGERUNG DSUB-9POL. 18

VERLANGERUNGSKABEL VGA (15pol.) 25

MATHEMATIK

PI-MODULSAMMLUNG I-1V 199
Plotter, Matrizenrechnung, Techn. wiss.
Taschenrechner, lin. Optimierung

MODEMS

SUPRAMODEM 2400 Plus MNP(2-5) 299

SUPRAMODEM 9600 + (V32,V42BIS 1099
Die angebotenen Modems haben keine FT.

Zulassung. Der AnschiuB und Inbetriebnahme

am offentlichen Telefonnetz ist unter Straf-

androhung verboten.

AMIGA MONITOR A2024 (HEDLEY) 499
COMMODORE MONITOR 1930 14' VGA 649
COMMODORE MONITOR 1950, 14' 999
COMMODORE 1960 Trisync 14" 999
IDEK MF-5217 17’ 0,26 MULTISCAN 2899
IDEK MF-5421 21' 0,26 MULTISCAN 6499
MONITOR 1084 RGB/VIDEO 539
BARS & PIPES MIDI-SEQUENCER 349
BARS & PIPES PROFESSIONAL 549
BARS & PIPES BEATLES | 69
BARS & PIPES MULTI MEDIA KIT 69
BARS & PIPES MUSICBOX A 69
BARS & PIPES MUSICBOX B 69
BARS & PIPES OLDIES | (USA 69
BARS & PIPES RULES FOR TOOLS 69
DIGITIZER AUDIO-STEREOQ / MIDI 140
GVP DSS-8 Digital Sound Studic 179

PLANETARIUM (GALILEQ) DEUTSCH 11
ZUSATZDISKETTEN

NASA STERNKARTE NR.1 49
NEBEL & STERNHAUFEN #1 49
YALE STERNENKATALOG 49
4 MB STATIC-COLUMN A-3000 379

DTM MEGACHIP Erweiterung fiir
2MB Chip Ram (A500/2000)

DTM MEGACHIP ohne Agnus 319
DTM MEGACHIP mit Agnus 399
GVP SPEICHERKARTE A2000-2/8MB 349
SIMM 1MB (1024x8bit) 79

fur GVP Hardcard & A500 Harddrive

SIMM 1MB/60NS. NUR GVP COMBO 199
SIMM 4MB/60NS. GVP-Combo & G-Force 499
SIMM 1MB/40NS. GVP G-FORCE040 449

SPRACHEN

AMIGA-CLUSTER 349

SPIELE

AUFGRUND DER LANGEN ANZEIGENVCR-
LAUFE NENNEN WIR IHNEN AKTUELLE
PREISE TELEFONISCH ODER PER FAX.

STREAMER

GVP TAPE-STREAMER 150MB 1299
DATENCARTRIDGE DC6150 / 150 MB 57

TEXT

VIZAWRITE DESKTOP 2.0 79
TOOLS

DOS TO DOS DEUTSCH 85

MAC-2-DOS SOFTWARE & INTERFACE 189
MAC-2-DOS MIT APPLE LAUFWERK 693

UNLIMITED

unbegrenzt sind unsere Angebote zwar nicht,
doch bemihen wir uns, Thnen immer die
glinstigsten und besten Produkte aus einem
Angebot von Gber 2000 Artikeln anzubieten.
Alle angebotenen Programme sind, soweit
verfiigbar, in der deutschen Version oder mit
deutscher Anleitung, da wir ausschlieBlich Uber
die jeweiligen deutschen Distributoren
einkaufen. Sie erhalten also keine Grauimporte!
Das bedeutet fir Sie volle Supportunterstitzung
und Updates durch den Hersteller/Distributor.
Um bestmagliche Preise zu bieten, haben wir
kein Prospektmaterial cder Ladenverkauf.

DIGI DROID SERVOSTEUERUNG 142
DIGI VIEW GOLD 4.0 DEUTSCH 249
DIGI-SWITCH COLOR-FILTER 50
Die KAMERA fiir Digi-View!

VIDEOKAMERA WV-1410/PAL 850
600 ZEILEN, SW- 220 VOLT

OBJEKTIV 16 MM FUR WV-1410 96
AMIGA WORLD neueste Ausgabe 8
altere Archivnummern 5
COMMODORE AMIGA MAUS 79
EINBAURAHMENSET 3,5 > 5,25 24

EXTERNES GEHAUSE M. NETZTEIL 459
Diskettenbox 40er mit SchloB 20
MAUS DRAHTLOS-INFRAROT AKKU 160
SICOS FANCY MAUS ROT od. VIOLETT 69

SICOS INFRAROT Maus m. Akku 179
RESTPOSTEN
Stiick fur Stiick 10

DISKTASCHE 3,5" STOFF 12 DISK
DISKTASCHE 5,25" STOFF 12 DISK
MONITORHAUBE

DISKREINIGER 3,5" od. 5,25"
MOUSE HOUSE GRAU

TOUCH-IT ANTI STATIC BAND

Stiick fir Stiick

DISKMASTER 1.4 dt.

DTP MIT PAGESTREAM (BUCH & DISK)
LATTICE COMPILER COMPANION
SCENERY DISK #7 oder #11 oder Japan
VIEW CENTER A-500

METACOMCO SHELL & TOOLKIT
ZING! Macrorecorder

20

Stuck fir Stuck 50
VIDEOTITLER m. dt. Handbuch

TOI Modula-Il

DER HAMMER!

FUTURE-Il MONO DIG. 100
VES-Two Videoeffektsystem 899
Fur alle PC/AT Anwender:

Original Microsoft MS-DOS 4.1 dt. 100
Original Microsoft MS-DOS 5.0 dt. 249
Original Microsoft Windows 3.0 dt. 150
VGA-Grafikkarte 1024x768 512KB 89

Restposten sind originalverpackte Produkte, die

QUARTERBACK DEUTSCH 85 aus unserem Lager gerdumt werden.
QUARTERBACK TOOLS DEUTSCH 99 Restposten sind vom Umtausch
ausgeschlossen. Verkauf solange Vorrat reicht.

0611 /54 38 48

Rund um die Uhr, Telefon & FAX

UnNLiflice)

M. Hottenbacher
KehrstraBBe 23, 6200 Wiesbaden

Wir liefern nur Originalware zu knallhart kalkulierten Preisen. Bestellen Sie schriftlich oder telefonisch.

L:eferungBerfolgt solange Vorrat gegen Vorkasse (+

Artikel z

DM 8,-) oder Nachnahme (+ DM 11,-). Schwere
Monitere bitte Versandkosten anfragen. Mindestbestellwert DM 50,-.

Preisanderungen und Irtimer vorbehalten. Kein Parteienverkehr! 7/92



2
BLOCKS
0
BLOCK

;Block-Sektion
;Neuer Block

0

ENDBLX ;Ende des Blocks

0

ENDSEC ;Ende der Sektion

M Die Entitities-Sektion ist die ei-
gentlich interessante. Hier finden
wir die Grafikobjekte. Eingeleitet
wird diese Sektion mit den folgen-
den Befehlen:

0

SECTION ;Anfang einer Sektion
2

ENTITIES  ;Sektion Entitities
0

DATEIFOHMATE

Diese Objekte dirfen auftau-
chen: LINE (Linie), 3DLINE (dreidi-
mensionale Linie), POINT (Punkt),
CIRCLE (Kreis), ARC (Kreisbo-
gen), TRACE (verbindet vier Punk-
te mit einer Linie, Rechteck), SO-
LID (gefulites Rechteck), TEXT,
SHAPE (Einfligen eines AutoCAD-
Symbols), INSERT (ein bereits ver-
wendetes Objekt wird nochmals
benutzt), ATTRIB (folgt dem
INSERT-Bezeichner, falls defi-
niert), POLYLINE (verbindet meh-
rere Punkte), VERTEX (definiert
Punkte fiir den Befehl POLYLINE),
SEQEND (schlieBt ATTRIB- und
VERTEX-Befehle ab), 3DFACE
(beschreibt dreidimensionale Fla-
chen)und DIMENSION (fiir die Be-

TIFF - PCX - WORD
dBASE - IMG

IFF-ILBM
FTXT
ASCII

ENDSEC ;Ende der Sektion

maBung einer Zeichnung). Die
Gruppencodes und Bedeutungen
der einzelnen Befehle finden Sie in ENDSEC ;Ende der Sektion
der Tabelle. 0
Ein Beispiel: EOF ;Ende der Datei
0 Wichtig ist die Beachtung der
SECTION  ;Neue Sektion Versionsnummer, da bestimmte
;NTITIES et ttieeSered Funktionen erst ab neueren Ver-
. jEntliles-textlon sionen erkannt werden, andere
LINE ;Es folgt eine Linie w'ec_'erufn entfallen. . .
8 JE ki Tager _ Die néchste Folge wird ausfuhr_—
TRGENDEIN_LAYERNAME lich das IFF-Textformat beschrei-
10 ;1. X-Koordinate ben. |
0.55555
20 ;1. Y-Koordinate Literatur:
10.98563 | (1] Zeitler, Rainer: Dateiformate Folgen 1-4,
1 \2. ¥-Koordinate Markt & Technik Verlag AG, AMIGA-Magazin
je 1-2, 4, 6/92, ISSN 0933-8713
5.0 ) [2] Giinter Born: Referenzhandbuch Dateifor-
21 ;2. Y-Koordinate mate, Addison-Wesley, ISBN 3-89319-302-2,
0 89 Mark

AUFBAU EINER AUTOCAD-DATEI

DXF-GRUPPENCODES DXF-ENTITITIES-SEKTION
Gruppe Typ Bezeichnung Obij : i
ekt Beschreibung und Gruppencodes
0 String Beginn eines Elements x 9 il
1 String Textwert eines Elements LINE Leitet die Definition einer Linie ein. Linientyp und -stirke werden
2 String Name eines Elements aus der BLOCK- S:;citson ugembgmlman Die ﬁooﬂrgmgt?g werd;n
§ A - immer zusammenhéangend abgelegt, anschlieBen: gen die
3-5 Str!ng S_OI_'!stlge‘Textweﬁe oder Namen Koordinaten der weiteren Punkte.
6 String Linientyp 0: Element (in diesem Fall LINE)
7 String Textart 10,20,30:  Anfangspunkt der Linie (x.y,z)
8 String Layemame 11,21,31:  Endpunkt der Linie (x1,y1,z1)
9 String Name einer Headervariablen 3DLINE | Leitet die Definition einer 3D-Linie ein.
10 Real Erste X-Koordinate 0: Element (hier 3DLINE)
11-18 Real Weitere X-Koordinaten Die restlichen Gruppencodes sind mit denen von »LINE«
20 Real Erste Y-Koordinaten (im Anschiul an die erste e
X-Koordinate) POINT Es folgt die Beschreibung eines Punktes. Der Gruppencode 50
21-28 Real Weitere Y-Koordinaten (im AnschluB an die wei- wird erst ab Version 10 erkannt.
teren X-Koordinaten) e Moty -
30 Real Erste Z-Koordinate (ab Version 10) : it s i A
31-37 Real Weitere Z-Koordinaten (ab Version 10) CIRCLE | Dieses Element beschreibt einen Kreis, Hier dirfen zusétzlich
39 Real Hohe ei Angaben zum Layer etc. stehen.
e = al G°..§ e':‘ekj Eisgens 10,20,30:  Koordinaten des Kreismittelpunkts
- ea r.o enfaktoren 40: Kreisradius
49 Real Wiederholung von Objekten
50-58 Real Winkelangaben ARC ?eﬁreibt einen Kreisbogen. Auch hier dirfen Verweise auf
-~ T T arben, Layers etc. erfoigen. Zusétzlich zu den in »Circle«
62 Integer Farbdeﬁmtzonen (7 = WeiB3, 256 = Standard) vorg i Gruppencodes gelten noch folgende:
66 Integer 1 = Weitere Elemente folgen Anfangswinkel
0 = Letztes Element 51 Endwinkel
70-78 Integer Flags und Zahlervariabl .B. fiir Wiederhol-
5 9 ngnd P naden gzg Haeeing TRACE Definiert eine geschlossene Linie zwischen vier Punkten. Bei
ungen des Gruppencodes 49) Dreiecken sind zwei Punkte identisch. Verweise auf in der
210 Real BLOCK-Sektion angegebene Elemente sind zuldssig.
999 String Kommentare (ab Version 9) 0: Element (TRACE)
10,20,30:  Koordinaten des 1. Punkts
11,21,31:  Koordinaten des 2. Punkts
12,22,32:  Koordinaten des 3. Punkts
DXF-TABLE-SEKTION 13,23,33:  Koordinaten des 4. Punkts
. i SOLID Beschreibt eine geschlossene Flache zwischen vier Punkten,
Objekt Beschreibung und Gruppencodes also ein geflilites Viereck (Gruppencodes siehe »TRACE«).
LAYER Enthalt Definitionen Uber die Farbe, den Linientype etc. einer TEXT Erméglicht die Definition von Texten. Die Koordinaten des Aus-
Ebene. Ist die Farbinformation negativ, ist das Element inakiiv richtpunkts treten nur dann in Erscheinung, wenn der Grup-
und wird nicht gezeichnet. Der angegebene Linientyp im Grup- penl_;:%de 72 ungleich 0 ist. Ist der Ausgabewinkel ungleich 0
pencode 6 mul3 zuvor mit »LTYPE« definiert werden. g‘u = Gru%‘? :;%?g%?é)xc%er R exigioran:
0: Element (LAYER) i Der eigentliche Text als ASCII-String
6: Name des Linientyps (Standard »CONTIGOUS«) 7 Name des Textstils (normalerweise »STANDARD«)
62: Farbnummer (negativ: Layer nicht aktiv) 10,20,30:  Textposition
70: Flag: Bit 0 = 1 --> eingefroren 11,21,31: Ausriq;ntpunk: fir Text, falls 72 ungleich 0
Bit 6 = 1 --> Layer enthalt Element i? Texthohe
T — - ) 50: Drehwinkel (Standardeinstellung 0)
LTYPE Hier wird das Aussehen von Linien innerhalb eines Layers def 51: Neigungswinkel (Kursivschrift, Standard 0)
‘“_'e”- 7s Bit 1 = 1 --> Text riickwérts ausgeben
0: Element (LT_Y_PE} Bit 2 = 1 --> Text auf dem Kopf ausgeben
3 Name des Linientyps 72: Justierung (0=linksblndig, 1=entlang der Basislinie
49: Strichlange: Negativ --> Stift angehoben zentriert, 2=rechtsbiindig, 3=zwischen 2 Punkten
Positiv --> Stift gesenkt ausgerichtet, 4=zwischen 2 Punkten zentriert,
0 —-> Punkt 5=zwei Punkten angepaft (variable Textbreite))

82
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DATA BECKER

GROSSE

Andreas Polk

SPAREN SIE sicH DAS GELD
FUR EINEN MUSIKLEHRER!

[

= [ty |

A\ BECKER

| DATA BECKER |

&L, uchen oder Thren Comy
-’.ﬁ ia’ \\Vst‘e e €

Zueinem duBerst giinstigen Preis
I8 conrer! i gibt es jetzt alles Wissenswerte
zum Amiga in einem einzigen

DATA

s Band - dem groBen Amiga-Buch.

Aufiiber 1.000 Seiten finden Sie
eine umfassende Vorstellung der
Multimedia-Kurs
Gitarre

DM 49.-

ISBN 3-89011-835-6

Hard- sowie der Software.

Viele Praxistips garantieren, daf}
man den Amiga in allen migli-
chen Situationen sicher einsetat:

Eriémen Sie das
Kirvitrspieien an Mvem
Heimcomputer. Lernen
Sie das Noteniesen und
die Musikishre ohne

Lever!

Ob es nun um den Umgang mit
der Workbench, um Virenschutz
oder Systemanpassung geht.

Dank des vorbildlichen Aufbaus
und des umfangreichen Registers
haben Sie schnellen Zugﬂff anf

alle Informationen.

Multimedia-Kurs
Klavier

DM 49,-

ISBN 3-89011-837-2

m DATA BECKER |
- SOFTWARE &

Die innovativen Multimediakurse machen es leicht, die Grundlagen
des Gitarre- und Klavierspielens zu erlernen. Ohne Unsummen fiir
einen Musiklehrer auszugeben, werden Sie mit den Besonderheiten
(]il'?‘('l' []l'ill'll]lll‘nlf' ll“d CII‘H g!'ll]llll“i_’l‘"(ll'“ .\FIN'kt('" (lt'l' “H.‘iik*
Schicken Sie mir:
[ Das groBe Amig,
_1 Amiga fiir Einsteiger

und Notenlehre vertraut gemacht. Mit digitalisierten Grafiken,

Sounds und Sprachansgabe wird das Lernen leichtgemacht.

* Multimedia-Lernprogramme fiir den Amiga

® Gitarre- und Klaviergrundlagen

* Komfortable Benutzerfithrung: Volle Mausbedienung

- als multimedial
neuen Titeln sind Sie den anderen Anwendern immer um eine Nasenlinge voraus.

a-Buch

1 Multimedia-Kurs Gitarre
[ Multimedia-Kurs Klavier

* Alles iiber den Amiga

* Workbench 1.3 und 2.0

s Die Systemanpassung unter
Kickstart 1.3 und 2.0

* Grundlugen der Shell

® Druckeranpassung

. ..S!anrlcrdsoﬁware

* Programmier-Grundlagen

|l DATA BECKER Know-how ergeben sich fiir j.eden Amiga-Anwender glinzende Perspektiven:
Kumequenl praxisorientierte Biicher und innovative Software, mit denen Sie ganz neue Seiten

= ) J"ﬁ an Threm Amiga entdecken. Ob Sie einen umfassenden Uberblick iiber die faszinierende Amiga-Welt

Lernsystem einsetzen wollen, mit den hier vorgestellten

Auspacken, anschlieBen und
direkt loslegen — das wiinseht
sich jeder Anfiinger. Mit diesem
Einsteiger-Buch wird dieser
Wunsch Wirklichkeit: Hier gibt
es keine Anfiingerprobleme, weil
alle Ihre Schritte auf dem Amiga
systematisch begleitet werden.

* Amiga-Hardware: Pr 7
Custom-Chips, Schnittstellen

* Amiga und Video

* Diewichtigsten Datenformate

e DFU, Virenbekimpfung usw.

Polk

Das grofie Amiga-Buch

1.016 Seiten, DM 39,80

ISBN 3-89011-564-0

Name 5

Stralle

* Musik- und Notenlehre leichtgemacht Ich bezahle: PLZ/Ort
* Digitalisierte Musik-, Sprach- und Grafikausgabe a per Nachnahme o per Verrechnungsscheck

® Spezielles Ei -Buch
e Auspacken und anschliefen
* Workbench, Shell

» Arbeiten mit Fenstern

=}

* Amiga-Dos, Preferences

Spanik

Amiga fiir Einsteiger
460 Seiten, DM 39,-
ISBN 3-89011-553-5

BESTELLCOUPON

(zuziigl. DM 5.- Versandkosten, unabh. vom der best. Stiickzahl)
Bitte einsenden an: DATA BECKER GmbH e Merowingerstralle 30 ® 4000 Diisseldorf 1



SOFTWARE

Gold Disk versucht mit
MediaShow das untere
Markisegment der Pra-
sentationssoftware zu be-
setzen und Einsteigern
das Gebiet Multimedia
naherzubringen.

von Dusan Zivadinovic

nders als die Rivalen der

stetig zunehmenden Multi-

mediapalette ist Media-

Show von Gold Disk mit 98
Mark sehr preisgtlinstig. Um so er-
freulicher, daB dem Paket neben
dem Programm zur Produktion
von Prasentationen auch Mal- und
Musiksoftware beiliegt, die man
bei Konkurrenten gesondert erste-
hen muB.

Mit sieben Schriften und 14 Hin-
tergrundbildern, bekannt vom gro-
Ben Bruder ShowMaker, stehen die
grundlegenden Werkzeuge und
Materialien zum Entwurf von Pra-
sentationen bereit. Die Benutzer-
fihrung orientiert sich am groBen
Bruder ShowMaker. Allerdings be-
herrscht MediaShow keinerlei
Steuerung von externen Gerdéten,
sieht man von MIDI-Keyboards ab.

Timelines, die an einzelne Spu-
ren beim Videorecorder erinnern,
sind das Korsett flr die Positionie-
rung einzelner Elemente. Auf die-
se Timelines plazieren Sie einzel-
ne Objekte der Prdsentation. Ein
Eingriff in den Ablauf der Préasen-
tation wahrend der Vorflihrung ist
nicht maglich. Videoeffekte (ste-
hende oder laufende Bilder mit bis
zu 16 Farben im IFF- und ANIM-
OPT-5-Format), aber auch Video-

NediaShou V1.11
bigdeno,prod

991 Gold Disk Inc.

Priasentation:

GRAFIK

titel mit Laufschrift stehen zur
Verfligung.

Zur Untermalung der optischen
Information bindet MediaShow
Musik-Clips ein (im SMUS-Format,
z.B. Sonix) und mischt diese
gleichzeitig auf vier Kandlen mit
digitalisiertem Sound. Ein engli-
sches Handbuch vermittelt in
knapper Form die Handhabung
der Software. Im Grunde ist die Be-
nutzeroberflache aber selbsterkla-
rend. Arbeitshilfen, die zur schnel-
leren Komposition der Vorfiihrung
beitragen, sind vorhanden.

bersichtliche
Benutzer-
oberflache

Beispielsweise werden Einzel-
bilder verkleinert dargestellt. Zur
Kontrolle des eingestellten Effekts
dient eine Vorschaufunktion, die
einzelne Elemente mit den aktuel-
len Parametern nach einem Maus-
klick abspielt. Sowohl Video- als
auch Musikelemente kann man so
schnell Gberprifen.

Die Texteingabe erfolgt in einem
speziellen Fenster. Hier bietet Me-
diaShow zahlreiche Variationen,
angefangen bei diversen Textattri-
buten (bold, shadow, outline etc.)
Uber Einstellung von Vorder- und
Hintergrundfarbe bis hin zur Wahl
des Einblendeffekts der Lauf-
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Vorschau MediaShow hat eine leistungsfahige Preview-

Lusd Fl2 8,35 sec preyiew |

Funktion, die Bilder werden verkleinert dargestellt
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MediaShow

schrift. Hierbei ist allerdings hin-
derlich, daB der Text nicht direkt in
die Prasentation eingefligt wird
(kein WYSIWYG-Modus), sondern
in einer Dialogbox dargestellt wird.
Die Einstellung von Parametern ist
daher langst nicht so flissig, wie
etwa bei Scala. Uberhaupt schnei-
det MediaShow auf dem Feld der
Texthandhabung nicht so gut ab,
denn die Laufschrift kann zwar mit
15 Effekten verziert werden, aber
selbst auf einem Amiga 3000 |auft
sie nicht ruckelfrei.

Sowohl Bausteine einzelner
Spuren als auch die gesamte Pro-
duktion sind in ihrer L&nge nach-
traglich einstellbar, die Reihenfol-
ge der einzelnen Elemente regelt
MediaShow mit Werkzeugen zum
Markieren, Schneiden und Einfii-
gen. Dabei ist fUr préazises Ver-
schieben von Ereignissen die Zeit-
anzeige hilfreich. Zur besseren
Ubersicht langer Produktionen
ware allerdings eine einstellbare
Zeitachse wiinschenswert.

Analog zum Videorecorder ver-
flgt auch MediaShow Uber einen
Schalter zum Abspielen der ge-
samten Produktion. Das zeigen
einzelner Ausschnitte ist ebenfalls
méglich. Fertige Prédsentationen
kénnen Sie mit dem Player-Pro-
gramm vorflhren, was auch die
Weitergabe an Freunde und Be-
kannte ermoglicht. Hinderlich ist
der nicht automatisch sortierende
Requester (fast) aller Gold-Disk-
Produkte.

Das beiliegende Malprogramm
wie auch die Musiksoftware zeigen
eine geféllige Benutzeroberflache.
Beide kommen allerdings nicht
iber Grundfunktionen hinaus. Das
Malprogramm verfligt (iber einen
Farbkasten (maximal 16 Farben),
sowie eine Werkzeugleiste, beide
sind auf der Arbeitsflache frei be-
weglich.

Der Funktionsumfang enthalt
verschiedene Malwerkzeuge (Frei-
hand, Linien, Kreise, Rechtecke,
Spraydose, Flachenfillen). Dane-
ben kénnen eigene Pinsel ahnlich
Deluxe Paint behandelt werden.
Die Variationsbreite der Pinsel ist
allerdings geringer als bei DPaint.
Das Vergeben von Schriftattribu-
ten ist dabei noch eingeschrankter
als bei MediaShow selbst.

Das Musikprogramm bietet die
Méglichkeit, angeschlossene Key-
boards Uber eine zusétzliche MIDI-

MUSIK

Hardware zu steuern, vier der 16
Kanéle kbnnen mit Daten eines der
vier Musikinstrumente gefiittert
werden. Die Komposition eigener
Stiicke kann sowohl konventionell
Note flir Note, nach vorher selek-
tiertem Notenschitissel und Takt
erfolgen, als auch (ber eine dem
Klavier nachgeahmte Tastatur.

Zum Editieren steht neben ubli-
chen Werkzeugen (Markieren, Ko-
pieren, Ausschneiden), auch eine
Funktion zur Anderung der Tonla-
ge zur Verfligung.

Insgesamt ist MediaShow ein
gelungenes Softwarepaket fir Ein-
steiger und Freizeitanwender. Zu
einem glnstigen Preis bekommt
man Gelegenheit, erste Erfahrun-
gen mit Multimedia zu sammeln.
Fir kommerzielle Anwendungen
ist MediaShow dagegen qualitativ
nicht gut genug. rk

Mindestanforderungen: 68000 CPU, OS 1.3,
1 MByte RAM, 1 Diskettenlaufwerk

AMIGA-TEST

MediaShow

GESAMT-
8!5 URTEIL
von 12 AUSGABE 08/92

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

FAZIT: MediaShow iberzeugt durch
ansprechende Funktionen zu giinsti-
gem Preis. Professionelle Anwender
werden allerdings schnell an die
Grenzen des Programms stof3en.
Flur Amateure und Einsteiger ist Me-
diaShow dagegen ein guter Kauf.
POSITIV: Ginstiger Preis; einfache
Bedienung; Mal- und Musikpro-
gramm enhalten; MIDI-fahig.
NEGATIV: Kein WYSIWYG bei Text-
eingabe; Textanimation ruckelt; kei-
ne Steuerung externer Geréte.

AMIGA-MAGAZIN 8/1992
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Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen
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SOFTWARE

Der Markt fir Prasenta-
tionsprogramme wird im-
mer enger. Doch ein neu-
esProgrammaus den USA
ist vielversprechend: der
ShowMakervon Gold Disk.

von Johann Schirren

ie grafisch ansprechend
gestaltete Programm-
packung enthalt dreierlei:
ein knapp 100 Seiten
dickes Handbuch, vier Disketten
und ein VHS-Videoband. Natiirlich
wandert zuerst die Kassette in den
Recorder. Was die Firma »Media
Innovations« dann in den folgen-
den sieben Minuten zeigt, kann
sich sehen lassen. Dusenjager
und schnelle Autos rasen durch
virtuelle Landschaften, Caligaris
goldener Ritter schwingt sein
Schwert und diverse andere in Bild
und Ton gelungene Kompositio-
nen erfreuen das Herz des Zu-
schauers. Was der Amiga doch al-
les kann! Ein Blick in die beiliegen-
de Handbuchergédnzung ernuch-
tert dann aber doch ein wenig. Das
fir diese Produktion benétigte
Equipment - zwei Amiga 2000 mit
Turbokarten und viel Speicher,
Videotoaster, Super-Gen, groBe
Fest- und optische Platten, profes-
sionelle MIDI-Ausristung, digita-
ler Einzelbildrecorder usw. durfte
die 15000-Dollar-Grenze iber-
schreiten. Wer hat, der kann.
Wieder auf dem Boden der Rea-
litat, bereitet die Installation der

Multimediale Prasentation:

T T T S O o P M e

ShowMaker

AUF DEN TAKT

spontan an den Actioneditor von
»lmagine 2.0« erinnert. Eine hori-
zontal aufgetragene Zeitschiene
und darunter diverse Zeilen, auf
denen die verschiedenen Elemen-
te der Prasentation (sog. »Events«)
plaziert werden. Es gibt eine Linie
fir Grafiken und Animationen, flr
Titel und far Musiksticke im
SMUS-Standard. Zwei rechte und
linke Soundkanéle lassen sich ein-
zeln belegen und die Lautstérke
und MIDI-Komandos sind separat
regelbar. Drei weitere Linien die-
nen der ARexx-Steuerung, dem
Toaster- und Genlock-Einsatz. Der
Video-Toaster Effektgenerator und
das einzig ansteuerbare Genlock,
Super-Gen 2000, sind in Pal-Norm
nicht verfligbar. In Zusammenar-
beit mit diesen Gerdten macht
aber erst die serielle Ansteuerung
von Laserdisk-Playern Sinn, fiir die
diverse Treiber vorliegen.

Die Arbeit beginnt wohl meist
mit dem Laden einer Grafik oder
Animation. Durch Anklicken der
Grafiklinie wird ein  Lade-
Requester aufgerufen. Hier fallen
zwei Kleinigkeiten auf: Zum einen
existiert ein »Sort«Gadget, wel-
ches man auch sténdig benétigt,
da der ShowMaker nur unsortiert
|adt. Andererseits gibt es kein »Pa-
rent«-Gadget. Eine »Parent-Dir«
Funktion taucht zwar in manchen
Unterverzeichnissen auf, bringt je-
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ShowMaker Eine ansprechende Oberfldche, mit klar an

der Zeitlinie orientierten Events kennzeichnen das Programm

Disketten auf der Festplatte kein
Problem. Neben dem Programm
werden sieben ansprechende
Schriften geliefert, die zwangswei-
se im Fonts-Verzeichnis plaziert
werden missen. Die zwei dann
noch verbleibenden Disketten ent-
halten teilweise recht gelungene
Hintergriinde fur Prasentationen,
die leider nur im NTSC-Format
(704 x 480 Punkte) vorliegen.
Nach Aufruf des Programms
préasentiert sich eine ansprechen-
de Oberflache im 3-D-Look, die

86

doch als Resultat das wiederum
unsortierte Oberverzeichnis. Ist ei-
ne Grafik dann geladen, wird ein
neues Fenster gezeigt, in dem sich
links die verkleinerte Darstellung
und rechts diverse Informationen
Uber GroBe, Farbanzahl, Ladezeit
und Ubergangseffekt befinden.
Bei Animationen kann die Ge-
schwindigkeit und eine »Loope-
Funktion eingestellt werden. Da
nur eine Schiene fur Grafik exi-
stiert, kann man die »Grafik-
Events« nur hintereinander laden.

Eine Verwendung von Brushes ist
nicht maglich. Mittels Schiebe-
regler 4Bt sich dann auf der Zeit-
schiene die auf das Einzelbild ab-
gestimmte Dauer eines Events,
egal, ob Grafik, Musik oder sonsti-
ges, festlegen. Theoretisch.

In der Praxis warnt das Hand-
buch vor detaillierten Hires-
Interlace-Overscan-Grafiken und
Animationen sowie vor zu groBen
Anderungen innerhalb einer Ani-

iele
tolle
Soundeffekte

mation. Diese Warnung besteht zu
Recht, denn selbst ein 68030/
50-MHz-Prozessor mit 16 MByte
32-Bit-Fast-RAM und 2 MByte
Chip-RAM bringt solche fir den
ShowMaker kritischen Animatio-
nen nicht so schnell auf den Bild-
schirm, wie beispielsweise der
Konkurrent »Scala«. Weitere Ein-
flisse wie ein - mit dem zum Pro-
gramm gehdrigen Titler - Gber die
Animation gelegter Schriftzug
bringen dann auch gleichzeitig ab-
gespielte Musikstlicke zum leiern.

Die Sound- und Musikkanale
sind die wirkliche Stérke des
ShowMaker. Eine Animation, im-
mer mit Riicksichtauf die zu erwar-
tende Abspielgeschwindigkeit pro-
duziert, wird mit Leichtigkeit von
Musik untermalt und mit diversen,
exakt plazierten Soundeffekten
versehen. Die Priorititen zwischen
Musikstiick und Sounds kénnen
frei gewahlt werden, Einblendun-
gen werden auf der Audioseite
dank des separaten Lautstarkeka-
nals chne Miithe realisiert. Die Aus-
richtung des ganzen Programm-
ablaufs 148t sich bei Bedarf am
Musiktakt orientieren. Der Show-
Maker kann MIDI-Gerédte ansteu-
ern und sich von ihnen steuern las-
sen. Dank ARexx ist ein Import von
Funktionen anderer Programme
maéglich und auf der Grafikseite
auch nétig. Eine interaktive Kom-
ponente, die eigentlich zu einem
Programm mit Multimediaan-
spruch gehort, fehlt dem Show-
Maker véllig.

Fazit: Der ShowMaker ist inter-
essant flr Amiga-User mit um-
fangreichem MIDI-Equipment. Hier
spielt er seine Starken voll aus. Die

GENAU

exakt einsetzbaren Soundeffekte
pradestinieren das Programm au-
Berdem zur Produktion von, auch
komplex, vertonten Animationen.
Als Titelgenerator und Prasenta-
tionsprogramm fallt der Show-
Maker wegen der teilweise extrem
langsamen Uberblendungen und
ungenugender Titler-Funktionen
weit hinter Scala und den Broad-
cast-Titler zuriick. Auch bis zu
zwei Sekunden lange schwarze
Lécher in Prasentationen und
Schwierigkeiten in der Farbpalet-
tenverwaltung bei der Arbeit mit
Titeln sprechen im Grafikbereich
nicht gerade fiir den ShowMaker.
Die Ansteuerung von Toaster und
Super-Gen, ein wirklich starkes
Feature, kann auf dem PAL-Sektor
nicht realisiert werden. Insgesamt
gesehen ein Programm flir Spezia-
listen, die ihre Freude an einzelnen
Teilaspekten haben werden. pe

AMIGA-TEST

ShowMaker
GESAMT-

7,9 URTEIL

von 12 AUSGABE 08/92
preis/Leistung |l (B0
Dokumentation “ H H H H .
Bedienung HIH
Erlernbarkeit H H
Leistung EiE

FAZIT: Der ShowMaker ist ein Pra-
zisionsprogramm mit Stérken in der
Soundverarbeitung und der An-
steuerung externer Gerate, Deutli-
che Schwachen liegen auf der Gra-
fikseite.

POSITIV: Exakte Audioeffekte; MIDI-
Ansteuerung; externer Geréte an-
steuerbar; komfortable Oberflache.
NEGATIV: Ungeniigende Titler-Funk-
tion; mangelnde Grafikgeschwindig-
keit; umstandlicher Lade-Requester;
schlechtes Preis-Leistung-Verhaltnis.

AMIGA-MAGAZIN 8/1992



G-FORCE 030™- 50/4

Ungewohnlich klein!

Die Kombination von 50 MHz 68030
Prozessor, 68882 FPU, 4 bis 16 MBytes
32-bit-RAM und SCSI-Controller bietet
eine bisher nicht dagewesene Leistung
auf kleinstem Raum. Auf einer
Steckkarte, die in den CPU-Slot passt,
vereinen Sie alle Funktionen ohne
weitere Steckplitze zu verschenken.

Rasend schnell!

Geben Sie Thren Programmen die
Turbopower, auf die Sie schon lange
gewartet haben. Ray-Tracing, Desktop-,
Publishing, Animationen u.v.m.
werden zur wahren Freude. Vorbei ist
es mit der Warterei!

Huckepack!

Alles auf einer Karte, inklusive
Harddrive! Dieses Konzept ist bisher
einmalig und zudem zu einem Preis zu
haben, der Sie iiberraschen wird!

GVP G-Force Turbohardcards sind
auch in 25 und 40 MHz erhiiltlich.

Vertrieb Schweiz:

MICROTRON Computerprodukte
Bahnhofstrafie 2

Tel. 032 872429 Fax 032 872482
CH-2542 Pieterlen

Vertrieb Osterreich:
Fachhindleranfragen erwiinscht

Alle Daten
auf einen Blick:

- 68030 Prozessor bis 50 MHz
- 68882 FPU asynchron taktbar
- Bis zu 16MBytes 32-bit-RAM
- SCSI-DMA Controller

- SMD Technologie

- 32-bit Erweiterungsanschluf3
- Externer SCSI-Anschlufl

- Harddrive Frame (optional)

- Boot-Select 68030/68000

- Umfangreiche Testsoftware

- Kickstart 2.0 kompatibel

- 2 Jahre Garantie

Sie besitzen schon eine Hardcard? Kein
Problem, wir nehmen lhren alten
Controller in Zahlung! Informationen
dazu bekommen Sie direkt bei uns oder
Ihrem Fachhéndler.

Turbo-

Hardcard
68030

50 MHz
SCSI-Bus

und das
1st erst der
Anfang!

G-FORCE 030/50/50/4 mit montierter Festplatie

FORCE
= /= [y

Lieferbare Versionen:
FPU | RAM
G-Force 030/25/0/1 | opt. | 1IMB
G-Force 030/25/25/1 ja IMB
G-Force 030/40/40/4 ja 4MB
G-Force 030/50/50/4 | ja | 4MB

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

GVP Produkte erhalten Sie im gut-
sortierten Fachhandel, bei Conrad
Electronic oder direkt bei DTM

DIM

| COMPUTERSYSTEME

Dreiherrenstein 6a Tel: 06127-4065
6200 Wiesbaden Fax: 06127-66276




SOFTWARE

Tabhellenkalkulation

R

Professional Calc

MILLIONZELLER

von Peter Aurich
und Marc Schneider

rofessional Calc kostet

knapp 600 Mark und

kommt mit einem Funk-

tionsangebot, aus dem
man Kalkulationswerkzeuge der
Spitzenklasse schnitzt. Eine Aus-
sage, die nur fir Amiga-Verhalt-
nisse gilt, denn der Abstand zu ent-
sprechender MS-DOS-Software ist
weiterhin groB - sowohl in der Lei-
stung als auch im Preis.

Die Datenblétter des Multidoku-
mentprogramms von Gold Disk
sind max. 65536 x 65536 Zellen
groB. Professional Calc |4dt neben
dem programmeigenen Format Ta-
bellen von Lotus 1-2-3 und Maxi-
plan und speichert auch im Lotus-
format. Uber 130 Funktionen bil-
den eine leistungsféhige Rechen-
komponente. Die einfache Gliede-
rungsfunktion entfernt auf Wunsch
Daten und erleichtert so z.B. die
Transparenz daraus resultierender
Ergebnisse.

B Ein oder mehrere Fenster bil-
den die Sicht aufs Kalkulations-
blatt. Jedes enthalt eine

- Titelzeile mit dem Namen der
Tabelle,

- eine weitere mit dem Eingabe-
bzw. Anzeigefeld flr Zellinhalte so-
wie der Angabe des augenblick-
lich markierten Zellbereichs,

- eine Kommentarzeile und

it ARexx
extern
rechnen lassen

- eine Symbolleiste mit Schaltern
fur die schnelle Zuweisung von
Formatvorlagen bzw. einzelner
Schriftattribute sowie fiir den Auf-
ruf von Makro- und ARexx-Pro-
grammen, des Grafikmoduls und
der CCP-Funktionen (Cut, Copy,
Paste: Ausschneiden, Kopieren
und Einfligen). Die Symbolleiste
kann ausgeblendet werden. Das
Offnen mehrerer Fenster (mit all
diesen Angaben) ist die einzige
Méglichkeit, mehrere Sichten von
einer Tabelle zu erzeugen.

Auf Wunsch blendet Professio-
nal Calc ein Zellraster ein. Wenn
Sie die erste Zeile und/oder Spalte
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Professional Calc bringt
wieder Schwung in die
Szene der Rechenknech-
te. Viele neue Features,
aber nicht alles funktio-
niert. Wir zeigen lhnen,
ob sich der Kauf lohnt.

einfrieren, bleiben deren Daten
beim Verschieben des Ausschnitts
auf dem Bildschirm. Die Spalten-
breite 148t sich durch ein Klick in
der Bezeichnungszeile und an-
schlieBendes Verschieben des
Mauszeigers variieren.

B Der Inhalt einer Zeile wird
grundsétzlich im Eingabefeld edi-
tiert. Im Eingabemodus lbertragt
das Programm per Mausklick in
der Tabelle markierte Bereiche als
Zellbezlige in die Formeln. Ebenso
einfach lassen sich Funktionen
aus einer Liste einklicken.
<Return> beendet die Eingabe.
Sie bestimmen, ob sich der Zell-
cursor danach automatisch einen
oder mehrere Schritte weiter
rechts, links, oben oder unten be-
wegt.

Zu jeder belegten Zelle kénnen
Sie eine Notiz anlegen, die dann
bei deren Aktivierung in der Kom-
mentarzeile erscheint. Fir mehr-
zeilige Notizen 148t sich der Zelle
ein Dateiname zuordnen. Deren
Inhalt zeigt Professional Calc aber
nur, wenn im Hintergrund Trans-
Write 14uft (auch Gold Disk, nicht
im Lieferumfang).

Drei weitere Funktionen fligen
ganze Zeilen bzw. Spalten ein, 16-
schen oder entfernen sie. Das Pro-
gramm fligt keine einzelnen Zellen
oder Zellbereiche ein. »Blank Ran-
ge« l6scht die Zellen eines mar-
kierten Bereichs. »Clear Buffer«
leert den Zwischenspeicher. Als
externe Schnittstellen fiir den
ASCII-Datenaustausch stehen das
Clipboard-Device und Import-/Ex-
port Gber Dateien zur Verfligung.
B Das Format einer Zelle be-
stimmt deren Aussehen. Standard
bei numerischen Inhalten ist FlieB-
komma - fiihrende und abschlie-
Bende Nullen werden unterdriickt.
Weitere Formate: Wissenschaft
(z.B. +34E+04), Prozent (0.15 =
15 %), Wahrung ($ 15), Datum, Zeit

oder Bool. Die Einheit beim Wah-
rungsformat kann nur iber die Tool
Types oder Shell-Parameter ange-
geben werden und gilt fiir alle Kal-
kulationsblatter. Beim Booleschen
Format zeigen die Zellen FALSE,
wenn deren Wert Null ist, sonst
TRUE. Eine Tausendertrennung
ist genauso mdglich wie Klam-
mern zur Kennzeichnung negati-
ver Zahlen. Wenn Sie Zahlen am
Dezimalkomma ausrichten wollen,
ist das nur durch Vorwahl der An-
zahl Nachkommastellen erreich-
bar, die dann auch alle angezeigt
werden. Texte wie numerische
Werte erscheinen links-, bzw.

TSNDG 011)

Bei

den trigonometrischen
Funktionen dagegen sind alle Be-
rechnungen méglich, die wir uns
winschen. Sogar an die Umrech-
nung von Rad in Grad und umge-
kehrt wurde gedacht. Auch die an-
deren Funktionsbereiche sind
weitgehend komplett. Farbe und
Zeichenattribute einer Zelle lassen
sich abhéngig vom Wahrheitswert
eines Ausdrucks variieren. Die
REXX-Funktion ruft das angege-
bene ARexx-Programm auf und
liefert dessen Rickgabewert zu-
rick.

Bezlige auf andere Zellen der-
selben Tabelle sind entweder ab-
solut oder relativ. Bei indirekten
Beziligen wird eine Zelle angege-
ben, aus der sich das Programm
die Bezeichnung der Zelle holt,
aus der dann schlieBlich der Wert
kommt. Die Verknlpfung mitande-
ren Kalkulationsblattern ist um-
stédndlich: Zwei Funktionen holen

sich Zellen bzw. Zellbereiche aus
geladenen, eine weitere nur Zell-

105 (st der Kowmentar zur Zelle 013

40ef ine Database
_’1 - Nﬂ:’ l‘;]'lulplc_}ﬂ EJB-’-L;!-”I v | DP1 ine (riteria
‘ e o Colect Database
TR | Gadgets 'fn-.jlﬂldgtjli M Select Criteria
~'——~L,ﬂ Balance Sheet Sort Database
I 1985 1986 Sort Column
B Current Rssets 7
SR Cash {78648 Jungp
I Rccounts Receivable Z_’-Sf_isl? 5%32
8 Inventory J1aep 182084
B Raw Haterial 12868 1?833
1@ Hork=In-Progress LT 68
i Finished Goods SETEL] SCELT
i ST il
i3 Totsl Cyrrent Rssets [__ZB(HOH 233888
B Fixed Rssets :
g L # ]
§#  flant 355588 35@584
i [quipnent 258BAR  24RABA
il )
—

LLSILTETINETR mit Mauskiicks integrieren Sie Zell-
beziige und Funktionen in Formeln

rechtsblindig oder zentriert in der
Zelle. Sie konnen die Schrift, deren
Stil (normal, fett, kursiv, unterstri-
chen) und die Farbe dndern. Ord-
nen Sie dem Format einer Zelle ei-
nen Namen zu, und schon |48t sich
die so entstandene Formatvorlage
- durch Auswahl aus einer Liste -
anderen Zellen zuweisen.

B Die einfache Auswertungsfunk-
tion von Professional Calc rechnet
die Tabelle - automatisch nach ei-
ner Zelldnderung oder auf Befehl -
zeilen-, spalten- oder je nach Erfor-
dernis zellenweise durch. Fehler
durch Bezlige auf Zellen, die erst
spéater berechnet werden, lassen
sich durch mehrfache Berechnun-
gen beheben. Sie bestimmen die
Anzahl der Wiederholungen.

werte aus gespeicherten Tabellen.

Benutzerdefinierte Funktionen
bekommen einen Namen und ho-
len sich ihre Argumente (ber rela-
tive Zellbezlige im Funktionsaus-
druck. »= CELL(0,1)100 x CELL
(0,2)« wére so eine Formel, die sich
auf die Zellen der nachsten und
Ubernachsten Spalte derselben
Reihe bezieht. Der entsprechende
Aufruf kénnte »= ZINS()« lauten.
B Die meisten Tabellenkalkulatio-
nen verwalten strukturierte Daten -
die von der Werbung gern verwen-
dete Bezeichnung Datenbank ver-
spricht allerdings mehr als die Pro-
gramme halten.

Alle Daten (Merkmale) eines Ob-
jekts kommen in eine Zeile. Fir je-
des Merkmal (z.B. Name, StraBe,
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2 Monate giiltig!
Unsere Hotlines:

Tel.: 06173/65001
Fax: 06173/633 85

amigaOberiand

A. Koppisch - In der Schneithohl 5 - D-6242 Kronberg 2 - Oberhéchstadt

Vergleicht die Preise, Freunde, und freut Euch mit uns !

amigaOberiand liefert

© Lagerware noch am Tag der Bestellu
. per Post oder UPS — Nachnahme oder

(95%)

orkasse

Rus DM 6,~ Post/ ab DM 10, UPS (Serry 1)

eine I.ufmng ins Ausland
© Offentliche Einrichtungen auf Rechnung
 nur Originalware — keine Gravimporte

Preisiinderungen und Irrtiimer vorbehalten,

Preise verstehen sich in DM incl. MWSL

ANIMATION

Adorage D/S 179
Aegis Presentation Master S.895
Anim Fonts I + IT + III + IV S je79
Animagic 5 145
Broadcast Titler II PAL DIS 475
BT-II Font Enhancer 279
BT-11 Font Pack I 279
Caligari Il PAL D 849
Caligari Texturen 24 Bit D/N 139
Deluxe Video I1I D/S 7225
Draw4D-Pro PAL N 549
Elan Performer 2.0 PAL S 169
GD Video Director N=2379
GD Video Fonts N je 149

Imagine V 1.1 (Memphis Orig.) D 445
Imagine V 2.0 (Memphis Orig.) S 695
Das Imagine Buch D 69
Eine Liste aller Imagine Zusatzdisketten
erhalten Sie auf Anfrage!

Real 3D Professional Turbo  D/S
D/N

579
Reflections Animator 2.0 125
SCALA 500 PAL
SCALA PAL 1,13

Showmaker

BURO

GD Professional CALC
Hyperbook

Maxiplan 4.0

Superbase 11

Superbase Professional 4

GRAFIK
ADPro Epson GT Treiber S 395
Art Department Pro Conv. Pack 189
Art Dep. Profess. PAL V.2.1.5 D/S 495
Astrolab D/N 139
Deluxe Paint IV D/IS 265
DynaCADD V2.04 D/S 1379
Expert Draw D 289
Fast Ray D/S | 155
Imagemaster PAL (Original

Renderland) D/N/S 749
Kara Fonts — Farbig je 135
Maxon CAD 2.0 D/S 449
Maxon CAD Student B 195
Natural Texture 24 Bit D/N 198
Pelican Press D/S 129
Pixel 3D V 2.0 PAL 229
Planetarium D 149
Professional Draw V2.0 D' 359
Reflections 2.0 D/S = 279
Scenery Animator 2.0 S 149
Spectra Color PAL S 145
Vista Professional 2.0 S 198
Vista Pro Zusatzdisketten je 119
Voyager N 229
X-CAD 3D S 749
Update Reflections auf V2.0 D 149
Update DPaint IIT auf IV T 179

Bei Updates bitte unbedingt.
Originaldisketten einsenden!

VIDEO

A2320 Flicker Fixer S
BroLock Genlock S o
DCTV PAL S
Deluxe View 5.0 D
Digi Splitt Junior D
Digi View Gold PAL 4.0 D
Digi View MediaStation
DVE-10P incl, SCALA

ED Flicker Fixer

ED FrameStore Echtzeitdigitiz.
ED Sirius-Genlock

ED Videokonverter D
ED VideoMaster D/S
ED Y/C Genlock + RGB Splitter D
ED Y/C Splitter RGB/S-VHS D
GVP Impact Vision 24-CT PA
GVP Impact Vision 24-S PA
Harlequin 4000 4 MB RA
Rainbow II 24Bit Grafikkarte' -D/N
Rambrandt PAL N
Video Blender PAL
Video Master incl. Blue Box Genl

& Effect Box 3379
Video Splitt I11 D 259
VISIONA Paint + Grafikkarte D/S 4379
VISIONA Palm Graf“kkane D/S 3879 ]

NEU in der Schweiz: m ‘ G Preise in der
Schweiz
: | : nicht giltig!
Winkelbiihl 3 - 6043 Adligenswil
el.: 041/329988 - Fax: 041/328078
R Publishing Partner Junior D/N 195
MUSIK ] v Publishing Partner
Aegis Soundmaster (Sampler) %;g?:e:,%% 2 D,g ggg
o ‘RechtschreibProfi D 9
Bats & Pipes ; . Turbo Text 169
Bars & Pipes Professil . Dypg songften je83
Creativity Kit f. Bars& ;
Deluxe Profi MIDI 119 | TOOLS
Face the Music 89
Ami-Back 2:0 N 149
- J 89
N/S 65
Dlrectory‘()pus D/S 95
Diskmaster 11 109
D/S 75
D 478
D/N 85
N 169
D 89
649
; rsonal Fonts Maker 125
A320 Aiﬁu’s P Platinen Layout 235
k HD Backup V5.0 D;'S 98
fools 119
D 125
D/S 79
Convert Action / bo Print Professional D/S 155
Das schwarze Auge’ rus-Control 3.0 /[ D 65
Elvira 2 iruscope D/S 49
Epic / -Shell 2.0 8 135
Eye of the Behbld rﬂ" {€X-Copy Tools A2000 DN 89
Fire and Ice XsGepy Tools AS00 D 79
Global Effect /1 #
John Madden Fot
Lemmings Ad
Lemmings |
Lucomoigiun ¥ p[ign ]ggg
AR B/&8MB Option 1645
Might & Magic 11l - 152/8MB Opt. 779
Monkey Island IT . - 105/8MB Opt. 1045
Pactfio Taiaid “120/8MB Opt. 1095
Pinball Dreams Nexus SCSLII 240/8MB Opi. D/S 1640
Raiffoid Toroon - Nexus SCSLII Contr./SMB Opt.D/S 379
Sensible Soccer ' Quantum LPS 52 MB 428
i i | ‘Quantum LPS 105 MB 729
Quantum LPS 120 MB 749
Quantum LPS 240 MB 1379
SIM-Modul 4MB fiir GVP/Nexus 398
SIM-Modul 2MB fiir GVP/NeJ}u,S 169
Supra S8CSI File Card 52MB Q.0 S 749
o Syquest Wechselpl. 44 MB (o.M S 575
oy 2 Syquest Wechselpl. 88 MB (o.M S 775
: @ Wechselplatte 44 MB ext. (o. S 879
3 3 Wechselplatte'88 MB ext. (0. MBS 995
AMOS Basic Compiler S 89 Wechselpl. Carfridge 44/88MB % 149/249
%MOEBB]&SIC Interpreter e 125 e
as; 05 B
AREXX s FESTPLATTEN A-50f
Aztec C Develop. V5.2 incl., SLD S X
Aztec C Pr%fessmnal V5.245 gng,g?oS‘él?le " 795
CanDo V1.6 P i
Devp@ Assembl 52MB/§ pt. 1049
1495
1979
2279
649
979
1095
1595
SPEI
2MB intern fiir ASOD s 279
“ | 510Plus MBChip £. A500+) D 169
D 85 512 500 e, D/S 79
S 5109 A-30004MB Speicher . 459
: : 3601 1 MB fiir AG0O DN 229
q lizzard Turbo Memory Board
TEXT/DTP AS00 Y o 35
Blizzard IMB/2MB Aufriistsatz 95/195
Becker Text II D/S 198 DKB 2632 4MB (112MB A2630) N 1179
Becker-Base D 69 GVP 8MB A-2000 2MB best. D 359
Clip Art Vol. 1-21 e 149 | Megachip 2MB C-Mem 5/2
CygnusEd Professional V2.0 D/S 165 incl. Agnus D/S 379
Documentum 2.1 D/S 175 SupraRam 2000 2MB Aufriistsatz S 179
Final Copy N 159 SupraRam 2000 2MB bis 8MB S 349
Page Stream V 2.2 S 399 SupraRam 500RX IMB bis 8MB 319
Professional Page V3.0 D 495 ‘ SupraRam 500RX 2MB bis 8MB S 399

Prof Page Outlme Fonts S

AS00RX 2MB Aufriistsatz

229

TURBOKARTEN
A2630 4MB D/S 1495
A3000 GVP G-Force040-28/

2MB RAM D 4379
GVP G-Force030-25MHz/

IMB RAM/SCSI IT D/N 1179
GVP G-Force030-25MHz/

882/IMB RAM/SCSI 1T D/N 1379
GVP G-Force030-40MHz/

882/4MB RAM/SCSI 1T D/S 2495
GVP G-Force030-50MHz/

882/4MB RAM/SCSI 1T D/S 3295
PPS 040 Turbok. A2000/4MB S 3879
Rocket Launcher A2630

50MHz Upgrade D/N 1395
Speicher fiir GVP 1T

Turbokarten 4 MB S 559
Stormbringer 24MHz 68030/882

incl. 4MB A-500 D/S 2095
Magnum 040 Turbos a.A.
UNIX
AT&T Unix System V Rel. 4.0

Amiga V 2.03 Unlimited 1495
Weitere UNIX-Artikel auf Anfrage
TELEKOMMUNIKATION
MagiCall D 89
MultiTerm-pro (Modem) D 145
SupraFAXModem Plus N 369
SupraFAXMod. Plus incl. Softw. N 469
SupraFAXModem V32 N 649
SupraFAXModem V32 bis N/S 795
SupraFAXMod. V32 bis i. Softw. N 969
SupraFAXModem V32 i, Softw, N 749
Supra Modem 2400 S 195
Supra Modem 2400 Plus

MNP&V . 42bis S 295
Supra Modem 2400zi Plus

MNP&V .42bis intern 349
U.S. Robotics HST Dual Standard § = 2095

ACHTUNG! Der Anschlufl eines Modems ohne
Postzulassung an das offentliche Telefonnetz der
BRD ist verboten und unter Strafe gestellt!

SYSTEME

Amiga 2000C, 2.0 D
Amiga 3000, 882, 25MHz,

2MB, 105MB Festplatte

mit 52MB Festplatte
Hitachi 14MVX SSI Multisync S
Monitor Commodore 10845  D/S

ZUBEHOR

A 2386SX AT-Karte 20MHz
A-Max II Plus
Amtrac Trackball
ATonce Plus A-500
Big Fat Agnus
Chamileon I1
Channel VIDEODAT
Disketten 3 1/2 Zoll 2DD
GoldenGate 3865X 25MHz

A-2000
Handy-Scanner 400 dpi

64 Grau 105mm m. Texterk.
HiRes Denise
Kickstart ROM 1.3/2.0
Kickstart Umschaltplatine 1.3/2.0
Kickstart/Workbench 2.0 D
Laufwerk 3 1/2 Zoll Extern
Laufwerk 3 1/2 Zoll Int. A-2000 S
Laufwerk 3 1/2 Zoll Int. A-3000
Papst Liifter Regelbar
Reis-Mouse 200 dpi/400 dpi

D/N
N/S

O0wlOw

D/N
D/S

D/S

1295

4195
3795
1095

495

995
879
169
549

95

339
395

je 1,00

1249
498

135
225
55
69/85

AMIGA ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Firma Commodore Biiromaschinen GmbH
UNIX ist ein eingetragenes Warenzeichen der

Firma AT&T

Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle
vorhergehenden Preislisten ihre Giiltigkeit !

Wir setzen Zeichen:

in Deutsch:
superbillig:

Zwn'T




TEST

A SOFTWARE

Ort einer Adresse) ist eine Zelle
und damit - auf die gesamte Datei
bezogen - eine Spalte reserviert.
Der oberste Eintrag der Spalte ist
die Bezeichnung des Merkmals.
Sie geben diesem Zellbereich ei-
nen Namen und erkldren ihn zur
Datei.

Fir die Suche bestimmter Da-
tenséatze definieren Sie einen Kri-
terienbereich. Er besteht aus min-
destens zwei Zeilen. Die Zellen der
ersten enthalten die Namen der
Merkmale (Felder); darunter befin-
den sich die entsprechenden
Suchbegriffe. Nach jedem Aufruf
von »Data/Find« markiert Profes-
sional Calc den nachsten Daten-
satz, der diesen Kriterien ent-
spricht. Die Platzhalter (Wildcards)
»?« und »*« lassen sich stellvertre-
tend fiir einzelne Zeichen oder Zei-
chenfolgen einsetzen (nicht bei nu-
merischen Daten).

»Data/Extract« durchsucht den
gesamten Datenbankbereich und
kopiert die passenden Satze ab
der Position des Zellcursors in die
Tabelle. Die Definition eines Ziel-
bereichs wiirde helfen, ein verse-
hentliches Uberschreiben wichti-
ger Daten zu verhindern. Es gibt
sie genausowenig wie »Undo«, um
miBgliicktes Kopieren zurlickzu-
nehmen.

Unser Programm sortiert die
Séatze eines Datenbereichs stets
aufwdrts nach dem Feld, in dem
sich der Zellcursor befindet. Zwei
weitere Sortierfunktionen ordnen
eine komplette Spalte bzw. einen
beliebigen Bereich nach dem In-
halt dessen erster, zweiter oder
dritter Spalte.

W »Ein Bild sagt mehr als tausend
Worte« - das gilt fiir Zahlen erst
recht. Die Grafikkomponente von
Professional Calc besitzt 14 Dia-

itel der Grafik
intertitel

grammtypen verschiedener Varia-
tionen. So lassen sich bei einem
Liniendiagramm als Optionen klei-
ne Rahmen an den Koordinaten
plazieren, die entsprechenden Ta-
bellenwerte daneben oder Be-
zugslinien von dort bis zur x-Achse
einsetzen. Ein 3-D-Effekt macht
aus unscheinbaren Linien auffélli-
ge Streifen. Sdulen- wie Balken-
diagramme kénnen mit oder ohne

otus-1-2-3-
Tabellen
lesen/schreiben

Werte Uberlappend, gestapelt, mit
3-D-Effekt, ohne Abstand als Hi-
stogramm, als Stufendiagramm
oder als 100-Prozent-Sdulen bzw.
-Balken dargestellt werden. Das
Programm zieht auf Wunsch Ver-
bindungslinien zwischen den Seg-
menten derselben Datenreihe.
Auch zweiseitige Diagramme sind
méglich, bei denen nach oben
wachsende Sdulen Werte Uber ei-
ner einstellbaren Grenze (z.B.
Nullpunkt) représentieren.

Wenn Sie die Option Werte akti-
vieren, plaziert das Programm die
Daten der Tabelle ohne Riicksicht
aufVerluste in unveranderbarer Di-
stanz oberhalb der entsprechen-
den Koordinaten. Damit versinken
die Ziffern u.a. bei der 3-D-
Darstellung in den Diagrammele-
menten. Liniendiagramme mit
Werten sind aufgrund fehlerhafter
Linienfiithrung nicht einsetzbar.

Bei Kreisdiagrammen k&nnen
Sie lediglich Segmentnamen und
Prozentwerte hinzufiigen oder den

Wofeis Tewt ! Text an der wx=fichse < =;-|
¥ fwis lexti Text an dor y-fichse

siHorizontal Axis
~ZiVertical fixis
—1Top Horiz Axis

Vert
—ITicks In
—JRight Vert fxis —ITicks Centered
»I% Labels —iSub Ticks
>Y L —1Sub Tick Orid

LSTIEet!

ot

..Jllur-lfontii Grid
T cal Grid

t/Top
ight7Batton

Contilimi |

Grafik 14 Diagrammtypen in mehreren Variationen -
dafiir wenig EinfluB auf das Layout der Elemente
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te Segmente oder eine Einstellung
fur den Anfangswinkel des ersten
Segments gibt es nicht. 100-Pro-
zent-Saulen besitzen nur die Op-
tion 3-D-Effekt. Bei 3-D-Diagram-
men (Balken, Fldchen und Linien
hintereinander) |46t sich die Grafik
bis auf Farben und Muster der
Segmente nicht verdndern.

Jedes Diagramm kénnen Sie mit

Titel, Untertitel, FuBnote und Le-
gende ausstatten, deren Schrift,
ZeichengroBe und -attribute frei
wahlbar sind. Wéhrend die Legen-
den noch einigermaBen flexibel
positioniert  werden kénnen
(rechts/links, oben/unten, waage-
rechte bzw. senkrechte Anord-
nung), bleiben alle anderen Ele-
mente unverriickbar am vom Pro-
gramm bestimmten Platz - was
manchmal nicht sehr elegant aus-
sieht. Eine Maoglichkeit, frei defi-
nierbare Zusatztexte zu integrie-
ren, gibt es nicht. Als Ausweg bie-
tet sich an der Export der komplet-
ten Grafik als IFF-Bild oder grafi-
scher Elemente (Text wird nicht
ibertragen) ins Zeichenprogramm
Professional Draw (auch Gold
Disk). Letzteres wére auch die ein-
zige Mdglichkeit, kreisrunde Tor-
tendiagramme hoher Auflésung zu
bekommen, wenn nicht ausge-
rechnet bei diesem Diagrammtyp
der Export fehlerhaft ware.
B Das Stichwort »kreisrund« ist
unsere Briicke zum Druck, der bei
Diagrammen sowohl im normalen
wie auch im hochauflésenden und
sogar bei der PostScript-Ausgabe
verzerrte Abbildungen erzeugt.
Was bei Balken- und Liniendia-
grammen meist weniger stort, ist
bei Kreisdiagrammen kaum ak-
zeptabel. Eine entsprechend korri-
gierende Einstellung der Preferen-
ces quittierte Professional Calc mit
einem Absturz. Beim Druck wird
mit jeder Druckkopfbewegung ei-
ne Pixelzeile aufs Papier gebracht,
und das ist entsprechend langsam
- da kommt manchmal die in der
Kommentarleiste  erscheinende
Aufforderung »Printing. Hit Esc to
abort« gerade recht.

Markierte Bereiche libergibt das
Programm als ASCIl-Text auf
Wunsch mit Titel, FuBnote Datum,
Zeit und Seitennummer zum
Drucker oder als Grafik, die dann
auch die Gestaltung mit verschie-
denen Zeichensétzen und Schrift-
attributen beinhaltet. Die ASCII-
Ausgabe kann direkt in eine Datei
umgeleitet werden, die im Querfor-
mat geschieht immer im Grafikmo-
dus. DaB bei der PostScript-
Ausgabe (EPSF, Querformat und
Farbe) die Umlaute fehlen, wollen
wir der englischen Version nicht
ankreiden.

A o Sy I e G G S e

B Die Kinderkrankheiten der eng-
lischen Version 1 von Professional
Calc sind offensichtlich. Wir haben
lhnen Stdrken und Schwéchen
verdeutlicht, damit Sie sich selbst
eine Meinung Uber den Nutzen
des Programms bilden kdnnen.
Wenn Gold Disk notwendige Kor-
rekturen vorgenommen hat, ist ei-
ne deutsche Version von Profes-
sional Calc auch 600 Mark wert.
SchlieBlich kann man sich nicht
laufend beschweren, daB es keine
professionelle Software fiir den
Amiga gibt und verlangen, daB die-
selbe fiir ein groBziigiges Taschen-
geld erhaltlich sein muB.

AMIGA-TEST

Professional Calc 1.04

7 7 GESAMT-
] URTEIL
von 12 AUSGABE 08/92

Preis/Leistung IH|H!H|“
Dokumentation IHIHIH[H
EIEIEIE
Erlernbarkeit |H[ﬂ[ﬂ]ﬂ
Leistung H' H H “
FAZIT: Das englische Professional
Calc 1.04 ist die leistungsfahigste
Tabellenkalkulation auf dem Amiga.
Es ist einfach zu bedienen und be-
sitzt die wichtigsten Rechen-und Da-
teiverwaltungsfunktionen. Fehlende
Layoutmdglichkeiten bei den Dia-
grammen, die  unbefriedigende
Druckausgabe sowie Programmieh-
ler fihren zur Abwertung.

POSITIV: ARexx-Funktion; benut-
zerdefinierte Funktion; PostScript-
Ausgabe; Laden/Speichern im Lo-
tus-Format; hechauflésende Matrix-
druckausgabe; Warnungen abschalt- |-
bar (Expertenmodus); Formatvorla-
gen.

NEGATIV: Mehrfachansichten einer
Tabelle unbefriedigend; Wahrungs-
einheit nur tber Tool Types/Shell-
Parameter einstellbar; keine Anzeige
mehrzeiliger Notizen; weder Zellrah-
men noch -Hintergrundfarben; kein
Zellschutz; langsame und leicht ver-
zerrte Druckausgabe; Layout fast al-
ler Diagrammelemente nicht &nder-
bar; absturzanfallig; englische Doku-
mentation; Bedienerfuhrung und

Bedienung

PostScript-Ausgabe.
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Lesestoff fiir Spieler

BUCHTIP

In »Amiga Game Power« finden
verzweifelte Spielefans Komplett-
I6sungen, Tests, Tips und Tricks zu
weit (iber 100 Amiga-Spielen. Dar-
unter »Monkey Island«, »Fate - Ga-
tes of Dawn«, »Battle Isle« und
»Stratego«, um nur einige zu nen-
nen. Die Texte sind witzig und kom-
petent geschrieben, das Buch ist
mit zahlreichen Screen Shots,
aber leider nur mit einigen, weni-
gen Lageplédnen illustriert. Zu den
Sierra-Spielen »Larry 5«, »Willy
Beamish« und »Police Quest 3«
(gerade erst fur den Amiga er-
schienen) hat Borgmeier Hint
Books verfaBt, in denen er in witzig
geschriebenen Geschichten dem
Leserjede Menge Tips gibt und die
Lésung verrdt. AuBerdem bieten
diese Blcher eine Liste aller Spiel-
gegenstande mit Erkldrungen so-
wie eine praktische Schritt-flr-
Schritt-Lésung, mit der auch véllig
verzweifelte Abenteurer zum Ziel
kommen.

AMIGA GAME POWER, Carsten Borgmeier,
Sybex Verlag, Best.-Nr. 3573, ISBN 3-88745-
573-8, 24,80 Mark

Police Quest 3, Hint Book, Carsten Borgmeier,
Sybex Verlag, Best.-Nr. 3542, ISBN 3-88745-
542-8, 9,80 Mark

Larry 5, Hint Book, Carsten Borgmeier, Sybex
Verlag, Best.-Nr. 3542, ISBN 3-88745-542-8,
9,80 Mark

Willy Beamish, Hint Book, Carsten Borgmeier,
Sybex Verlag, Best.-Nr. 3771, ISBN 3-88745-
771-4, 880 Mark
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Inzwischen finden sich die kleinen Grabbler nur noch
auf Platz 8. Dafir sind gleich zwei Spiele neu
eingestiegen: Alien Breed (17) und Pinnball Dreams
(20). Dariiber hinaus findet sich auf Position 15
ein Reentry: F-16 Falcon - Qualitét ist eben zeitlos.

Platz

Titel Hersteller letzte Plazierung

I
I T S T
|
¢ lousTuboChalenge2 ——|Gromin | 6 |
|
o TRaowheoon ———— hopose ||
|
(o Jlemmings — [poygross | 4

|
(6 Speedballl | imapBrohers | 5 |
I
|

20 Pinnball Dreams

21st Century Entertainment | New

Die fiinf Gewinner unserer monatlichen Top-Twenty-Auslosung
stehen fest: Je einmal das Spiel Das Schwarze Auge, gestiftet von
attic Entertainment Software, gewinnen:

Q. Kallert, O-1413 Schildow
T. Borner, O-8060 Dresden
K. Lasi, 7963 Altshausen
A. Meyer, CH-6210 Sursee
A. Kbnig, 7800 Freiburg-Tiengen

Herzlichen Gliickwunsch!

Schicken Sie uns eine Postkarte mit lhren drei Lieblingsspielen dieses
Monats. Wie immer haben wir finfmal das »Spiel des Monats«
zu vergeben: ein von uns in jeder Ausgabe gewéhites, brandaktuelles
Spitzen-Game. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter
der Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehdérige diirfen sich nicht
beteiligen. lhre Postkarte schicken Sie bitte an: _

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Top Twenty
Hans-Pinsel-Straflie 2
8013 Haar bei Miinchen

Soft-Eis

CALLIPPO

Mal was anderes: Die Firma Co-
mad verdientihr Geld mit Werbung
- genauer gesagt mit Computer-
spielen (-Das Erbe«). Das neueste
Projekt ist von Langnese gespon-
sort und wird als PD vertrieben. Im
Mittelpunkt des Spiels steht das
Speiseeis »Callippoe«.

Das Game ist eine Mischung
aus Jump'n'Run-und Knobelspiel.
Optisch und akustisch liegt es klar
unter den Qualitatsstandards, die
Turrican oder Apidya gesetzt ha-
ben. Die Knobeleinlagen sind in

Ordnung: C. C. Cool - der Held des
Spiels - muB verschiedene Buch-
staben- und Bilderrétsel I6sen, aus
Tetris-dhnlichen Klétzen eine Trep-
pe bauen und den Callippo-Fres-
ser zu einer Partie Tic-Tac-Toe
herausfordern. Zwischendurch be-

schaftigen den Spieler
Jump-and-Run-Einlagen.
Geschmacksnote: 9
von 12 Eistiiten

INHALT
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rk/ms

Eye of the Beholder 2 94
Sim Ant 96
Das schwarze Auge 98
Space Quest IV 100
UGH 102
Battle Isle Date Disk 102
Links 104
Pian 9 from outer space 104
Legend 105
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Monsterjagd in Waterdeep

EYE OF THE BEHOLDER Il

von Carsten Borgmeier

Gut ein Jahr ist es jetzt schon wie-
der her, da befreite ein wackeres
Rollenspielerquartett die Fantasy-
Stadt Waterdeep von einem hin-
terhéltigen Obermonster namens
Beholder. Pinktlich zum Jahres-
tag der Heldentat herrscht wieder
Aufregung in SSls Fantasy-Welt.
Im nahegelegenen Turm von Dark-
moon schmiedet Wentley Kelso,
ein durchtriebener Gelehrter, fin-
stere Eroberungsplédne. AuBerdem
wurden in den letzten Wochen
mehrere Einwohner verschleppt.
Wieder liegt es beim abenteuerlu-
stigen Spieler, den oder die Urhe-

uhrtdurchs iz,
in Keller und auf Turmchen. Alle
Orte gldnzen mit detailreicher
32-Farben-Grafik. Dazu spendiert
SSI ein stimmungsvolles Intro,
haufenweise Zwischenbilder und
zur Belohnung auch endlich eine
schéne Endsequenz. Aus dem
Lautsprecher erklingen dazu ziinf-
tige Melodien und spérliche, aber
atmosphérische Soundeffekte.

Auf Experimente haben die
amerikanischen Rollenspielexper-
ten verzichtet: Menu-, Kampf- und
Magiesystem sind fast gleich ge-
blieben. Zu meinem Erstaunen
stellt Eye of the Beholder Il auch
keine allzugroBen Anforderungen
an die Hardware. Sogar mit 1
MByte und zwei Laufwerken halten
sich die Ladezeiten in Grenzen
und man lauft erfreulich flott durch
die Landschaft.

Alles in allem ist Eye Il seinem
Vorgénger Uberlegen. Bestens ge-
eignet fir Einsteiger ins Rollen-
spielgenre - zudem noch komplett
in Deutsch erhéltlich.

94

Der Wolf fletscht die Zdhne: Hier geht’s nicht weiter.

y -
A

ber der mysteridsen Ereignisse
aufzufinden und ihrer gerechten
Strafe zuzufihren.

Vor der Spurensuche schart
man vier Weggefdhrten aus sechs
moglichen Rassen (Mensch, Elf,
Zwerg etc.) um sich. Jeder be-
kommt seine spezielle Charakter-
klasse und ein Konterfei verpaBt.
Natlrlich besteht auch die Még-
lichkeit, eine vom Computer gene-
rierte Gruppe anzuheuern oder die
Helden aus Teil eins der Beholder
Saga zu importieren. So muB man
sich nicht erst miihevoll vom sech-
sten bis in den 13. Experience-
Level vorarbeiten, sondern steigt
gleich auf hohem Niveau ein.

Sind alle Vorbereitungen abge-
schlossen, beginnt das Abenteuer
in den Waldern von Waterdeep. In
Sachen Aufmachung bleibt so
ziemlich alles beim alten. Am Bild-
schirm zieht die Party in einem gro-
Ben 3-D-Fenster durch die Ge-
gend. Rechts daneben erscheinen
die Charakter-lcons; die Marsch-
ordung l&Bt sich durch Anklicken
andern. Mit dem rechten Maus-

Seﬁr variabel: Die Eigenschaﬂen-der I-_Ielden ;rerﬁndern.

- B

knopf gelangt man dagegen ins
Waffenmend.

In der Gegend um den Dark-
moon-Tower hausen ganze Wolfs-
rudel. Diese relativ harmlosen
Gegner verpriigelt man am besten
mit Schwert und Axt. Fir die bei-
den Helden aus der zweiten Reihe
finden sich mit der Zeit Distanzwaf-
fen wie Pfeil und Bogen. Nach kur-
zer Wanderschaft gelangt das
Quartett zum Eingang des zwdlf-
stockigen Turms, in dem es vier
magische Horner zu finden gilt. Er-
schwert wird diese Aufgabe durch
patroullierende Ritter, dunkle Ge-
stalten in Ménchsgewandern, aber
auch durch Zombies und Riesen-
fledermause, die im Kerker des
Gemauers lauern. BloBes Herum-
priigeln mit Axt und Schwert fuhrt
bei den meisten Widersachern
kaum weiter. In vielen Situationen

muB ein Magier eingreifen. Dazu
pickt er je nach Erfahrung einen
Spruch aus dem Zauberbuch her-
aus, der dann in Echtzeit und per-
fekt animiert z.B. als Blitz oder
Feuerball Gber den Screen saust.
Neue Verse liegen auf Schriftrollen
in den verwinkelten Gangen her-
um. Um sie zu erlernen, ist ein
Nickerchen nétig. Ganz nebenbei
regeneriert man im Schlaf auch
seine Gesundheit.

Zuséatzlich zur Monsterhatz war-
tet Beholder Il wieder mit Telepor-
terfeldern in hohere Level, Ge-
heimgéngen und vielen kniffligen
Ratseln auf. Bei deren Lésung
kommen die sogenannten »Non
Player Character« (NPC) zu Hilfe.
Diese vom Computer gesteuerten
Wesen halten bei Gesprachen so
manchen Tip parat - manche
schlieBen sich sogar fur kurze Zeit
der Abenteurergruppe an. Hat
man die vier Horner gefunden,
geht es weiter zu den drei Tirmen
des Dunkelmonds. SchlieBlich
kommt es zum finalen Showdown
mit Wentley Kelso.

Eye of the Beholder Il bendtigt
wie das Vorgdngerspiel minde-
stens 1 MByte RAM und 148t sich
problemlos auf Festplatte installie-
ren, Zweitlaufwerke und Zusatz-
speicher werden natirlich auch
unterstutzt. ms
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Titel: Eye of the Beholder 2
Preis: ca. 120 Mark

Hersteller: SSI / Softgold
Anbieter: Leisuresoft
Robert-Bosch-Str. 1, 6703 Bonen
Tel. 0 2383 /69-0
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Willkommen zur groten Amiga-Messe der Welt!
Jetzt zum 4. Mal in Koln!

So urteilte die Fachpresse iiber die letzte Kolner
Amiga-Messe:

"Die weltweit groBte Amiga-Fachmesse in K6ln war
das diesjihrige Mammutereignis fiir alle Amiga-
Fans....Viele Hersteller, auch aus dem europiischen
Ausland und den USA, erkennen inzwischen die Rele-
vanz der Messe und warten mit der Vorstellung von
Neuheiten bis zum Messetermin."

-Amiga-Plus, 1/92, Seite 6

Eintrittspreise:
Schiiler/Studenten: DM 12,00 Vorverkauf DM 10,00
Die professionelle Erwachsene: _ DM 17,00 Vorverkauf DM 15,00

Verkaufs- und
Prisentationsmesse fiir
den Amiga jetzt im

: Hiermit bestelle ich __ Schiilerkarten a4 10,00DM
Verbund der

| __Erwachsenenkarten 4 15,00DM. Ein Scheck liegt meiner

| Bestellung bei.
! Bitte einsenden an: AMI Shows - Postfach 46 02 37 - 5000 Kéln 40

| Name:
AMI Shows Europe GmbH

Bachemer Landstralie 45 I Strale:
5000 Kaln 40 [

Fax: 02234-24411 | PLZ,Ort:




von Carsten Borgmeier

Das Spiel beginnt mit der Geburt
der gelben Leitameise, in deren
Rolle fortan der Spieler schllpft.
Als erstes gilt es, mit Hilfe der Me-
nis am Bildschirmrand ein Nest
fur die Herrscherin zu buddeln. Ist
diese Arbeit erledigt, widmet man
sich dem Nachwuchs, der regel-
maBig zur Welt kommt. In einem
Staat existieren (ibrigens drei Ar-
ten von Ameisen: Die Briter kiim-
mern sich um den Nachwuchs,
Soldaten fiihren Krieg und die em-
sigen Arbeiter kimmern sich um
den Ausbau der Behausung und
beschaffen fleiBig Futter. Zu die-
sem Zweck stellt man der gelben
Ameise einen Suchtrupp zur Seite
und begibt sich an die Gartenober-
flaiche. Dort angekommen, fallt
den Miniaturhelden automatisch
alles FreBbare in die Hande. Um

L

wurscht. Ich konnte mir auch nic!
vorstellen, daB ein Computerspiel
daran etwas éndern konnte. Doch
die Sim-City-Designer haben das
sprode, juckreizférdernde Thema
angepackt und wirklich ein fes-
selndes Game daraus gemacht.

Bei aller Komplexitat versteht es
Maxis auch diesmal wieder, Lern-
und Unterhaltungswert auf gleich
hohem Niveau zu halten. Lob ver-
dienen die glanzend lbersetzte
Anleitung und der spritzige Einflih-
rungsmodus. Schon nach einer
halben Stunde fiihrt man seinen
ersten Stamm fingernagelgroBer
Eroberer in die Schlacht.

Sim Ant bietet fir jeden Ge-
schmack etwas: Im Quick-Modus
herrscht Hektik rund um die Uhr,
fir den kompletten Feldzug sind
neben schnellen Entscheidungen
auch langerfristige Strategien von
Néten. Mit der Experimentalfunk-
tion liegt einem schlieBlich die ge-
samte GliedflBlerwelt zu FiBen,
sogar an einen komfortablen
Umwelt- und Verhaltenseditor ha-
ben die Programmierer gedacht.

Unerfreulich dagegen die niedri-
ge Langzeitmotivation. Durch den
relativ niedrigen Schwierigkeits-
grad kommen eifrige Ameisenh-
ter schon nach wenigen Stunden
ans Ziel. Danach ist Experimentie-
ren angesagt, was zwar lehrreich
sein mag, aber recht schnell lang-
weilt. Wegen dieser Méngel bleibt
Sim Ant die Héchstnote versagt,
fur ein freundliches »gut« reicht’s
aber allemal noch.

9%

Die simulierte Ameise

SIM ANT

SimAnt{tn) 1991 Maxis
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Der Ameisenstaat: In der Seitenansicht kann der Spieler das
Privatieben seiner Ameisen beobachten und beeinflussen.

Attacke: Zuerst muB man den Garten erobern, dann ist das
Haus an der Reihe, das mit Pestiziden verteidigt wird.

auch spéter noch findig zu wer-
den, legt der Spieler am besten
eine Duftspur, die den Sucher-
schwarm lotst. Natiirlich sind sol-
che Expeditionen ziemlich gefahr-
lich. GroBen Arger machen haufig
die roten Ameisen. lhnen rickt
man mit dem richtigen Aggres-
sions-Level zu Leibe. Bei Spinnen
oder herumstapfenden Menschen
hilft nur die Flucht.

Nun muB sich das Ameisenheer
an die Eroberung des Hauses ma-
chen. Dazu milssen die gelben
Ameisen mindestens 70 Prozent
des Gartens erobern, der aus 192

Parzellen besteht. Siegreich geht
allerdings nur der aus Sim Ant her-
vor, der noch genigend Zeit auf-
bringt, die ebenfalls imperialisti-
schen roten Widersacher auszu-
merzen. Neben dem »Full Game«
bietet Sim Ant zwei weitere Spiel-
modi: Im »Quick Game« geht es
nur darum, so schnell wie méglich
die rote Nachbarparzelle plattzu-
machen, »Experimental« wendet
sich dagegen mehr an die Hobby-
biologen. In Dutzenden von Mentis

darf man so ziemlich alle Para-
meter des Programms veréndern,
vom Paarungsverhalten bis zu den
Klimaverhaltnissen.

Maussteuerung und Aufma-
chung sind in allen drei Varianten
gleich: Die Computerkolonie wu-
selt in der Seitenansicht durchs
Nest, wahrend es auf der Oberfla-
che auf einer scroll- und zoom-
baren Karte rundgeht. Des weite-
ren hilft eine Karte des Gartens bei
der Planung des Eroberungszugs.
Weiteres Hintergrundwissen lber
Bevdlkerungszahlen, Lebensdau-
er und Fachbegriffe sind durch
Statistiken und Pull-Down-Menis
jederzeit abrufbereit. Wem soviel
Unterstitzung noch nicht weiter-
hilft, der wirft als erstes besser
einen Blick auf das umfangreiche
Tutorial. Hier werden alle elemen-
taren Zusammenhé&nge am Bild-
schirm mit deutschen Texten und
kleinen Comiceinlagen veran-
schaulicht. Eine Uppig illustrierte
Anleitung rundet die lehrreiche
Simulation ab.

Bei aller Sorgfalt scheint den
Programmierern allerdings ent-
gangen zu sein, daB langst nicht
jeder Amiga-User (ber mehrere
MByte Arbeitsspeicher verfligt, ei-
ne Festplatte und bitte schén auch
gleich noch einen Prozessorbe-
schleuniger sein eigen nennt.
Auf der Mindestkonfiguration mit
1 MByte und Diskettenlaufwerken
grenzt Sim Ant schon fast an Quéa-
lerei: Die schnucklig-animierten
Grafiken und detailreichen Karten
ziehen in Zeitlupe (ber den
Screen, aus dem Lautsprecher
kommt nur verhaltenes Gepiepe.
Mit der richtigen Ausstattung
rdumt man diese Probleme aber
aus dem Weg. ms
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Titel: Sim Ant

Preis: ca. 120 Mark

Hersteller: Maxis / Ocean
Anbieter: Bomico

Am Sidpark 12, 6092 Keltersbach,
Tel. 06107 /7 6060
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Gute Rollenspiele gibt es
mittlerweile wie Sand am
Meer. Wer sich an der
Spitze etablieren  will,
muB etwas Besonderes
bieten. »Die Schicksals-
klinge« glanzt durch De-
tailreichtum.

1Al

Spiel des Monats

DIE SCHICKSALSKLINGE

,,ﬁ -

k.

“.....J""‘"  [TANARA | EORTH | HAESAA

Sechs Abenteurer: Staunen im Travia-Tempel zu Thorwahn

von Carsten Borgmeier

Mutige Abenteurer schleichen
durch dustere Verliese, verzau-
bern miese Monster, finden Ge-
heimgénge, sammeln Schiiissel,
spieBen Giftschlangen auf und
verdreschen Diebe - Szenen aus
einem Rollenspiel, einem Genre,
das hierzulande méchtig in ist.
Doch egal ob »Dungeon Masters,
»Eye of the Beholder ll« oder
»Ultima«: die meisten wirklich an-
spruchsvollen Fantasygames kom-
men - bis auf ganz wenige Aus-
nahmen - aus den USA.

Eine der I8blichen heimischen
Initiativen ist »Das Schwarze Auge
- Die Schicksalsklinge«, das wohl
bisher aufwendigste deutsche Rol-
lenspielprojekt. Knapp eine halbe
Million Mark Entwicklungskosten
hat es verschlungen, 13 Grafiker
zeichneten Tag und Nacht, sieben
Designer und Programmierer wa-
ren flr die Umsetzung des belieb-
ten»Pen & Paper«-Rollenspiels auf
den Amiga verantwortlich.

Kenner des Originals werden
sich in der Amiga-Abenteuerwelt
wie zu Hause filhlen. SchlieBlich
spielt die Story im Lande Aventu-
riens, ganz in der Nédhe des Stadt-
chens Thorwal. Demnach rotten

98

sich im Norden Aventuriens kamp-
feslustige Orks zusammen, um ei-
nen flrchterlichen Krieg gegen die
Menschen zu beginnen. Dummer-
weise ist nicht mehr genligend
Zeit, ein schlagkréftiges Heer zu-
sammenzustellen, so daB kurzer-
hand eine Séldnertruppe enga-
giert wird.

Mit einem aufwendigen Charak-
tergenerator editiert man die Ei-
genschaften der Kampfer. Wer sich
diese Prozedur ersparen machte,
greift auf eine vorbereitete Aben-
teurergruppe zuriick. Anfangs be-
steht die Party (Rollenspielaus-
druck fiir die eigenen Mannen) aus
maximal sechs Mitstreitern. Es ist
sogar méglich, mit einer einzigen
Figur zu beginnen. Das ist aber
nicht ratsam, da sich einige Rétsel
nur lésen lassen, wenn mehrere
Abenteurer unterwegs sind. Die
sechs Helden koénnen sich (bri-
gens wahrend des Spiels aufteilen
und bis zu sechs Teams bilden, die
unabhéngig voneinander durch
Aventurien wandern. Klar, daB
sechs Recken nicht ausreichen,
um die zahlreichen Orks zu beein-
drucken. Auch eine siebte Figur,

Ein Marktplatz: Hier kann die Party einkaufen gehen
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Statusmeldung: In welchem Zustand ist der Krieger?




die man im Verlauf des Spiels re-
krutieren kann, ist nicht dazu ge-
eignet. Das vermag nur das sa-
genumwobene Schwert Grimring,
mit dem einst ein heldenhafter
Krieger namens Hygglik bei einer
Expedition im Norden des Landes
die Orks besiegte. Auch wenn erim
Kampf fiel, schlottern die Orks al-
lein beim Gedanken an das wun-
dersame Schwert und wiirden ihre
Kriegsplédne verwerfen, wenn es
wieder auftauchte.

Leider ist die »Schicksalsklinge«
spurlos verschwunden. Dreimal
dirfen Sie raten, wer die Wunder-
waffe in der riesigen Abenteuer-
welt aufstébern soll. Genau! Um

on Master« oder »Eye of the Behol-
der« kennt. Manche Verliese be-
stehen nur aus einem einzigen
Stockwerk, andere aus bis zu
sechs Level.

Die Reise von einem Ort zum an-
deren wird auf einer Landkarte dar-
gestellt. Man klickt den Ort an, wo-
hin man moéchte, der Computer
gibt eine kurze Ortsbeschreibung
und zeichnet anhand einer Linie
den Reiseweg der Party nach. Auf
(fast) jeder Reise geschieht Unvor-
hersehbares. Dann erscheinen un-
terschiedliche Aktions-lcons am
rechten Bildrand. Mit der Maus
klickt man dann z.B. auf »Wache
aufstellen«. Wer nicht alle der etwa

MiBtrauen angebracht: Was befindet sich hinter dieser Tir?

das Ziel zu erreichen, gilt es, eine
alte Karte mit dem Schlachtplan
der Orks zu Zeiten Hyggliks zu fin-
den. Denn genau da, wo der legen-
dére Retter im Kampf gefallen ist,
miBte die Schicksalsklinge her-
umliegen. Doch unangenehmer-
weise ist die Karte in zehn Einzel-
teile zerrissen. Jeder Fetzen befin-
det sich in Gewahrsam eines Lan-
desbiirgers. Natirlich riicken die
Burschen nur damit heraus, wenn
man ihnen gewisse Dienste er-
weist, Da gibt es beispielsweise ei-
nen Bauern, der den Abenteurern
ihre noblen Absichten nicht glaubt
und seinen Kartenteil nur heraus-
gibt, wenn man ihm den offiziellen
Auftrag vom Blirgermeister vor-
legt, d.h., die Party muB wieder zu-
riick nach Thorwal reisen, um das
Dokument zu besorgen. Einmal
trifft man einen Druiden, der nur
hilfsbereit reagiert, wenn man ei-
nen anderen Sichelschwinger auf-
spurt und niedermeuchelt.
Wéhrend ‘der Reise durchs ge-
waltige Aventurien besucht man
52 Stadte, die dhnlich wie in »Spirit
of Adventure« in 3-D-Grafik darge-
stellt sind. Die 17 Dungeons sind
ebenfalls im bewéhrten 3-D-Look
gehalten, wie manihn aus»Dunge-
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50 verschiedenen Icons auseinan-
derhalten kann, hat die Méglich-
keit, mit der rechten Maustaste ein
Men( auf den Screen zu holen, in
dem alle Handlungsmaéglichkeiten
aufgelistet sind.

Auf einer Reise von einer Stadt
zur anderen entdeckt man tote
Abenteurer, begegnet skurrilen
Gestalten, aber auch Monstern
und wilden Tieren. Jede Aktion ist
sehr differenziert, von vielen Fak-
toren abhangig und angelehnt an
das Original-DSA-Regelwerk. Will
man z.B. ein wildes Tier erlegen,
hat man nur dann Erfolg, wenn der
Verfolger ein guter Spurensucher
istund Uberhauptdie Fahrte findet.
Dann kommt es natirlich auch
noch darauf an, ob er wie ein Ele-
fant im Porzellanladen die Verfol-
gung aufnimmt oder sich langsam
und behutsam anschleicht. Der
Ausgang der Aktion ist davon ab-
héngig, wieviele Erfahrungspunk-
te (Experience Points) der Charak-
ter hat. Insgesamt gibt es an die
150 verschiedene Situationen. Mal
durchsucht die Party eine Hitte
oder baut eine eingestiirzte
Briicke zusammen. Im Gegensatz
zu »Bard’s Tale« oder »Eye of the
Beholder«, wo man alle paar Minu-
ten ein anderes Monster nieder-
metzelt, gibtes in DSA viel weniger
Auseinandersetzungen.

Daflir haben es die Kdmpfe in
sich, sind extrem detailliert und
dauern manchmal bis zu einer hal-
ben Stunde. Wer gewinnt, be-
kommt daflir einen ganzen Haufen
Abenteuerpunkte. Der Kampf-
screen ist in isometrischer 3-D-
Grafik dargestellt und erinnert ein
biBchen an »The Immortal«. Der
Spieler hat volle Kontrolle Giber un-
glaublich viele Aktionen seiner
Kémpfer (z.B. Nahkampf, Fern-
kampf, BogenschieBen). Magier
bendtigen darlber hinaus eine
Konzentrationsphase in einer stil-
len Ecke, ehe sie loslegen kdnnen.
Leider nehmen die Monster haufig
die Verfolgung auf, um den Zaube-

rer fertigzumachen. Dann missen
die anderen Kadmpfer schiitzend zu
Hilfe eilen. Die Monstergarni-
tur hat’s in sich: Zombies, Piraten,
Orks, Goblins, Béren, Tiger, Spin-
nen, Kafer, Drachen und sogar
Exoten wie z.B. Harpyie (Adler mit
Frauenkopf) tummeln sich auf dem
Bildschirm.

Der Kampfscreen dndert sich je
nach Umgebung - mal zeigt der
Amiga ein Schiff als Hintergrund-
grafik, mal kdmpft man im Wald
oder in dunklen Verliesen. Die
Fights laufen ubrigens nicht in
Echtzeitab, sondern phasenweise.
Man klickt eine Aktion an, sofort
fuhrt sie der angesprochene

stimmig,
die Réfsel blswenlen kmffhg
Manchmal muB man mit mehreren
Teams in ein Dungeon, um an
wnchtlge Gegenstidnde heranzu-
kommen.

Etwas nervig sind die langen
Kémpfe. AuBerdem ist es schade,
daB die Reisen von einer Stadt zur
anderen nur durch die Karte darge-
stellt werden.

Von diesen beiden kleinen
Schwachpunkten einmal abgese-
hen,- ist DSA ein faszinierendes
Rollenspiel mit unglaublicher De-
tailfiille, toller Grafik, einem gigan-
tischen Regelwerk, hervorragen-
dem Sound und unglaublich vielen
Charaktereigenschaften. Ein Mei-
lenstein unter den Computerrol-
lenspielen, das in jede Software-
sammlung gehort und zweifelsoh-
ne zu den besten Spielen des Jah-
res 1992 zahlt. Glteklasse A.

Kémpfer aus und man bewundert
die Parade des Gegners. Wenn
man sich besonders damlich an-
stellt, kann man sich sogar selbst
den Kopf abhacken. ms
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Preis: ca. 100 Mark

Hersteller: Attic

Anbieter: Leisuresoft
Robert-Bosch-Str. 1, 6703 Bénen
Tel. 023 83/ 69-0
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von Carsten Borgmeier

Adventure-Helden leben in sténdi-
ger Aufregung. Eigentlich wollte
Astro-Millmann Roger Wilco nach
drei nervenzerfetzenden Folgen
der Space-Quest-Serie auf seinem
Heimatplaneten Xenon ausspan-
nen. Doch was muB er da eines
Abends in seiner Stammkneipe er-
fahren: Erzschurke Vohaul hat
nicht etwa am Ende des zweiten
Teils den Loffel abgegeben, son-
dern ist durch ein Zeittor in die Zu-
kunft entwischt. Aber es kommt
noch viel schlimmer: Um Roger
ein flr allemal das Lebenslicht
auszupusten, jagt ihm der Ober-
schurke die Sequel Police auf den
Hals. Auf daB es nie wieder eine
Fortsetzung von Space Quest ge-
be. Da dem nicht so sein darf -
schlieBlich klindigt Sierra mittler-
weile schon Teil finf an - schlipft
der Spieler zum vierten Mal in die
Haut des intergalaktischen Mill-
manns Roger Wilco.
Seinen Anfang

nimmt das

Abenteuer auf Xenon, Doch, oh
Schreck, der einst idyllische Pla-
net erinnert neuerdings mehr an
eine flachendeckende Miilldepo-
nie. Durch die Ruinen der Stadte
patroullieren merkwirdige Robo-

: Roger
Wilcos jungste Weltraumeskapa-
den sind zum Schreien komisch.
Sierra veréppelt wirklich alles und
jeden, was mit Science-fiction
oder Software zu tun hat. Da trifft
man Gestalten, die aussehen wie
Arnold »Terminator« Schwarzen-
egger oder den Blade Runner
hochstpersdnlich. Auf dem Spiele-
wihltisch reiht sich eine Parodie
an die nachste: von der Allround-
Simulation »SIM SIM« bis zum apo-
kalyptischen Lucasfilm-Adventure
»BOOM« - wer da nicht lacht, muB
tot sein.

Auch sich selber nimmt die wirre
Zeitreisenstory nicht so ernst - mal
wandert Roger durch Space Quest
12, dann wieder in Folge 8 der un-
endlichen Space-Quest-Geschich-
te. Der herrlich verdrehte Humor
hat die Umsetzung vom PC wirk-
lich gut Uberstanden - nicht so die
Grafik. DaB man auf dem Amiga
mit 32 statt 256 Farben vorlieb neh-
men muB, wére noch zu verkraften.
Nur sieht man vielen Bildern ihre
Herkunft aus dem Konvertierungs-
programm zu genau an: Einfach
ribergezogen und kein biBchen
nachbearbeitet, sehen viele von
ihnen extrem blaB aus.

100

Da Iacht der Abenteuref-' R

Intergalaktische Miillabfuhr

SPACGE
QUEST

v

VOHAULS REVENGE

Rattern.
Festplattenbesitzer haben ‘auch
keinen Grund zur Freude - viel
schneller geht es bei denen auch
nicht. Ja, und wie es der Compiler

brmgt' dle Floppy zut

so will, kommt ohne Turbokarte
richtiggehend Schlafsaalstim-
mung auf - so z&h miihen sich die
Sprites ubers Gelande. Keine MiB-
versténdnisse bitte: Im Prinzip ist
Space Quest [V ein prima Adventu-
re - pfiffig, humorvoll und wegen
des niedrigen Schwierigkeitsgra-
des auch fur Einsteiger geeignet.
Nur, reichlich Geduld braucht'’s
halt schon dazu...

ter, die wild mit der Laserpistole
herumfuchteln und absolut keinen
SpaB verstehen. Entsprechend
vorsichtig fihrt man Roger durch
die dreidimensionale Gegend. Da-
zu dient wie in allen neueren
Sierra-Adventures die Maus - zur
Not tut’s auch ein Joystick oder die
gute alte Tastatur. Auch sonst
kommt Sierras jliingstes Abenteuer
im bekannten Gewand daher. Fahrt
man mit dem Cursor an den obe-
ren Bildschirmrand, erscheint eine
Menlleiste. Selbige dient dazu,
Gegenstdnde zu untersuchen,
Leute anzuquatschen und das ak-
tuelle Inventar auf den Screen zu
holen. Dariiber hinaus darf Roger
an Gegenstanden herumschnup-

pern und diese nach Belieben be-
tatschen. Alternativ. zum lcon-
Balken lassen sich die Optionen
auch Uber die rechte Maustaste
aktivieren.

Rogers Aufgabe besteht darin,
den ungastlichen Ort irgendwie zu
verlassen und Vohaul aufzuspu-
ren. Dazu muB er unter anderem
einen elektrischen Hasen in eine
Falle locken, dessen Batterie mop-
sen und damit seinen Laptop in
Gang bringen. Im weiteren Verlauf
des Abenteuers bleibt unserem
Helden ein Besuch in der Kanali-
sation Xenons nicht erspart. Hier
kriecht glibbriger Schleim durch
die Génge. Ausnahmsweise wird
nicht zwischen den Bildschirmen
umgeschaltet, sondern in alle
Richtungen gescrollt.” SchlieBlich
entkommt Roger und landet bei
den Latex Babes auf Estros. Mit
den drei Amazonen ist leider gar
nicht gut Kirschen essen - die Da-
men wollen dem armen Millmann
mit Enthaarungsspray an die
Ménnlichkeit. Da hilft nur eines:
Flucht. Weiter geht's durch eine
EinkaufsstraBe voller Ramsch-
laden bis zu Vohauls Zentrale, wo
Roger seinem eigenen Sohn lber
den Weg lauft.

Zur Einstimmung auf die schra-
ge Zeitreisensaga dienen ein um-
fangreicher Vorspann und eine
beiliegende  »Space Piso«-Bro-
schire. ’

Eine Festplatte und mindestens
1 MByte Speicher sind dringend
empfohlen. Sonst bekommt man
Krampfe in den Fingergelenken
beim andauernden Wechseln der
sieben Disketten. ms
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Hersteller: Sierra

Anbieter: Bomico
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An alle Spiele-Freaks!

Deais mewuve
POWER PI.AY

. ,?& Und wieder voll mit heiBen Themen:

& Die heiflesten Trends
% von der CES in Chigago!
| POWER PLAY berichtet ganz dick iiber die
B grifite Spiele-Messe CES in Amerika und stellt
die nevesten Spiele-Highlights vor.
} Und natirlich sagt POWER PLAY Euch alles
8 iiber die Trends und Entwicklungen der
kommenden Jahre.

J & Exklusiv: “Lionheart”! !.
& Die ersten Bilder des fantastischen High-End- =
=
S

6 Spiels fiir den Amiga. POWER PLAY wirft einen s
W cxklusiven Blick auf das neue Action- Spek-
| takel des deutschen Software-Hauses Thalion.

& Neves von den “Sim City”Machern!
~ POWER PLAY besucht die kalifornische Firma

Max.'s Die aktuellen Simulationen “Sim

Farm und “Sim Life” haben es in sich...
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Hey, Taxi: Hier ist die Steinzeitversion von Space Taxi

Daten fiir die Schlachteninsel

BATTLE ISLE DATA DISK

von Carsten Borgmeier

Die Herzen von Computerspiel-
Nostalgikern schlagen hdher,
denn »Play Byte« verdffentlicht mit
Ugh eine originelle, urkomische
Variante des C64-Klassikers »Spa-
ce Taxi«.

Beim Betrachten des Intros kén-
nen sich selbst bierernste Typen
ein Schmunzeln nicht verkneifen,
wenn der Computer im trickfilm-
artigen Vorspann die einzelnen
Figlirchen vorstelit. Wer mit dem
Spiel beginnen méchte, wahlt
noch schnell den Schwierigkeits-
grad (easy, medium, hard) und be-
stimmt, ob ein Spieler allein oder
zwei im Simultan-Modus mit ihren
Taxis iber den Bildschirm flitzen.
Das Geféhrt ist nicht etwa - wie im
Klassiker - futuristisch durchge-
stylt, statt dessen hockt ein Stein-
zeitmensch im fliegenden Tret-
mobil, das aus Dino-Knochen und
Holzpflétken zusammengesetzt
ist. Das Spiel lauft nach folgendem
Schema ab: Neandertalermann-
chen, Steinzeitopa oder Blondine
tauchen auf einer Plattform auf,
winken und geben in einer Sprech-
blase an, wo sie abgesetzt werden
moéchten. Artige Spieler fliegen
los, landen behutsam auf der Platt-
form, méglichst ohne den Fahrgast
zu zerquetschen. Dann bringt man
ihn zur Zielplattform und wartet,
bis der nachste Kunde erscheint.
Je weiter man spielt, desto mehr
Elemente kommen hinzu: z.B.
Dino, der Dinosaurier. Das niedli-
che Tierchen sitzt auf einer Platt-
form und atmet schwer. Immer
wenn ein Taxi vorbeifliegt, muB der
Fahrer darauf achten, nicht von
Dinos Atem an die Wand gedriickt
zu werden. ms
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Titel: UGH

Preis: ca. 60 Mark

Hersteller: Play Byte
Anbieter: Rushware,
Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel.02101/6070

ig klein gezeichnet und den-
noch super animiert. Wenn einer
der Fahrgaste z.B. ins Wasser
plumpst, kann man sogar die
Schwimmbewegungen seiner Ar-
me erkennen. Auch wenn sich die
Levels optisch nicht groBartig von-
einander unterscheiden, so wird
doch in fast jedem der 90 Spielab-
schnitte ein neues Element einge-
fuhrt. Als Sound kommt eine fetzi-
ge Mucke mit viel Getrommel aus
den Monitorritzen. Optik, Akustik,
Steuerung und SpielspaB - alles
ganz ordentlich. Wenn die Levels
jetzt noch einen Tick abwechs-
lungsreicher wéren, héatte es fiir
das Steinzeit-Taxi ein »sehr gut«
gegeben.

von Carsten Borgmeier

Nach dem phdnomenalen Erfolg
von »Battle Isle« bringt Blue Byte
eine Neuigkeit nach der anderen
auf den Markt: Zundchst soll die
sogenannte »History Line« er-
scheinen, eine Variation des be-
liebten Strategiespiels mit vielen
historischen Informationen und ei-
nem World-War-I-Szenario. AuBer-
dem werkeln die Milheimer be-
reits fleiBig an »Battle Isle ll«, das
technisch noch brillanter werden
soll als der Vorgénger.

Bereits erhéltlich ist die Battle
Isle Data Disk mit frischen Levels,
Darauf befinden sich 24 neue Ein-
Spieler-Karten und acht knifflige
Zwei-Spieler-Landschaften. Auf-
gepaBt! Die Data Disk 4Bt sich
Gbrigens nur zusammen mit den
Battle-Isle-Disketten spielen, eine
Stand-alone-Version wie bei »Oh
no, more Lemmings« ist nicht ge-
plant. Verglichen mit Battle Isle hat
sich kaum etwas verdndert. Es
geht immer noch darum, das geg-
nerische Hauptquartier zu erobern
oder alle feindlichen Einheiten zu
zerstoren. Musik und Art der Fahr-
zeuge sind absolut identisch. Mit
dem kleinen, feinen Unterschied,
daB die Einheiten nun statt gelb
und blau jetzt rot und blau einge-
farbt sind. Eine weitere winzige
Neuerung liegt in der Tatsache,
daB die Patterns, auf denen die ei-
ne Einheit bewegt wird, nicht
durch unterbrochene Linien son-
dern klar erkennbar durch rote
Umrandungen dargestellt werden.
Auch die Kampfsequenz ist einer
Schoénheitsoperation unterzogen
worden. AuBerdem finden sich auf
der Daten-Disk gleich zwei neue
Hintergriinde - eine Eis- sowie
eine Wistenlandschaft. ms

mich viel Zeitund Nerven gekostet.
Ich war eigentlich sehr froh, als
das Spiel gemeistert war. Und nun
bringt Blue Byte eine Datendisk
heraus - der ganze StreB und Spaf
beginnt wieder von vorne. Als nette
Gimmicks liegen der Verpackung
ein hilbbsches Ray-Tracing-Poster
sowie ein Biichlein mit der Fortset-
zung der Battle-Isle-Story bei. We-
niger nett ist der Preis: Satte 59
Marker fur eine Datendiskette.
Aber Battle-Isle-Fans wiirden wohl
auch 100 Mark dafiir ausgeben.

AMIGA-TEST

Battle Isle Data Disk
9 2 GESAMT-
]

URTEIL
von 12 AUSGABE 08/92

Grafik EHEE EY
Sound .L 4.
Spielidee Ly
Motivation .‘, .L

Titel: Battie Isle Data Disk
Preis: ca. 60 Mark

Hersteller: Blue Byte
Anbieter: Rushware,
Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel.02101/6070
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Wieviele Preise miissen wir
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"Sid Meier's Civilization"
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Unterhaltsam: Auf der Suche nach den verlorenen Filmrollen

von Carsten Borgmeier

Vor knapp einem Jahr veréffent-
lichte die amerikanische Spiele-
fabrik »Access« eine spektakuldre
Golfsimulation mit fantastischer
3-D-Grafik, die aus digitalisierten
Fotoelementen zusammengesetzt
war. Vogel zwitscherten, mit stim-
mungsvoller Sprachausgabe kom-
mentierte der Computer die Schléa-
ge der Bildschirmgolfer. Mittler-
weile hat Access die edle Golf-
simulation flir den Amiga umge-
setzt - und das nahezu original-
getreu.

Alle Zwischengrafiken, Spiel-
elemente, selbst die komfortable
Maussteuerung mit dem Bedie-
nerfeld am unteren Bildrand wurde
haargenau bertragen. Die digita-
lisierten Fotografiken (Baume, Bi-
sche und Hiigel etc.) werden im
HAM-Modus dargestellt.

Links bietet zwar drei Schwierig-
keitsstufen, aber dafiir nur einen
einzigen Golfkurs, der mit allen
Grafikdaten knapp 1 MByte bean-
sprucht. Wem der eine Golfplatz
nicht ausreicht, darf sich eine von
finf Zusatzdisketten bestellen -
ein kostspieliger SpaB. Ist Golf ein
Sport fir die breite Masse oder nur
flr Geldsécke mit edler Ausrii-
stung? Beim Links kénnte man
glatt den Eindruck gewinnen,
Access habe diese Golfsimulation
fur eine kleine Elite von Amiga-
Benutzern programmiert. Ohne
Festplatte und mindestens 1 MByte
RAM geht nix, und ohne Turbokar-
te dauert der Bildaufbau unertrag-
lichlange. Da kann man locker zwi-
schendurch eine Tasse Kaffee trin-
ken. ms

AMIGA-TEST

LINKS

9 2 GESAMT-
’ URTEIL
von 12 AUSGABE 08/92

Grafik AR A4 AE 804
Sound .L.L
Spielidee bk 3

e

Motivation ‘L

&
e oo
&L

Titel: LINKS

Preis: ca. 110 Mark

Hersteller: Access

Anbieter: Leisuresoft
Robert-Bosch-Str. 1, 6703 Bénen
Tel: 023 83/69-0

!ch habe das Spiel auf emem Ami-
ga 3000 mit 25 MHz getestet - also
einer ganz flotten Kiste. Trotzdem
dauert das Laden von der Festplat-
te einige Zeit. Eine Frechheit ist
die Tatsache, daB das Spiel nur mit
einem einzigen Golfkurs ausgelie-
fert wird und man sich haufenwei-
se teure Zusatzdisks zulegen soll.
Trotzdem bekommt der Spieler ei-
niges geboten. Grafisch ist Links
fantastisch: Der Golfer bewegt sich
herrlich realistisch, fast wie in
einem Film. SoundmaBig ist das
Game eine ziemliche Niete.

Trotz dieser kleinen Méngel ist
Links ein prima Spiel - sozusagen
der Bernhard Langer unter den
Golfsimulationen.

von Carsten Borgmeier

1959 schrieb der amerikanische
Regisseur Edward D. Wood Film-
geschichte. Mit minimalem Budget
und noch weniger Talent schenkte
er allen Freunden cineastischen
Miills den gréBten Zelluloidschund
aller Zeiten: »Plan 9 from Outer
Space«. Drei hirnlose Aliens versu-
chen in der bescheuerten Science-
fiction-Story die Erde zu Uberfal-
len. Stotternde Schauspieler, lai-
enhafte Pappkulissen und Special
Effects aus dem Abfallkorb des
Schneideraums bescherten dem
SchwarzweiBwerk schnell eine rie-
sige Gemeinde kichernder Film-
fans. Grund genug fiirs englische
Softwarehaus  Gremlin, dem
schragen Klassiker ein Grafik-
Adventure zu widmen,

Anders als erwartet spielt man
aber nicht die Handlung der Kino-
vorlage nach. Am Anfang des
Abenteuers erteilt vielmehr ein gie-
riger Filmproduzent den Auftrag,
sechs verschollene Filmrollen des
Kultschinkens aufzutreiben. Auf
dem Bildschirm bedient man sich
dazu einer Auswahlbox mit zehn
Aktionen. Durch Anklicken eines
Verbs aus dem Kasten und eines
Gegenstands im Grafikfenster dar-
Uber, nimmt man den aktuellen
Schauplatz unter die Lupe. So las-
sen sich Objekte untersuchen, &ff-
nen, wegschieben und mitneh-
men. Gesprache mit Personen lau-
fen nach Multiple-choice-Verfah-
ren mit bis zu vier mdglichen Ant-
worten ab.

Als Einstimmung liegt der Pak-
kung Ubrigens das englische Vi-
deo von »Plan 9 from Outer Space«
bei. ms

—

Em wirklich rund m gelungenes
Entertainment-Paket. Das gottlich
komische Video und die spritzige
Adventure-Handlung passen per-
fekt zusammen. Vom Dilettantis-
mus der Vorlage ist im Spiel (ber-
haupt nichts zu spiren. Eine pfle-
geleichte Maussteuerung, pfiffige
Ratsel und viele abwechslungsrei-
che Grafiken - was will man eigent-
lich mehr? Auch die zinftigen
Soundeffekte und animierten Zwi-
schensequenzen zeugen von Pro-
fessionalitdt. Dazu wimmelt es nur
s0 von Anspielungen auf alle még-
lichen Science-fiction-Helden,
durchgeknallten Typen und grufti-
gen Ortlichkeiten. Lachkrampfe
sind garantiert vorprogrammiert.
Im wahrsten Sinne des Wortes.. .
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von Carsten Borgmeier

Die Zauberwelt von Legend:
Schmiede bieten Waffen und Ri-
stungen feil, der Hexenmeister ver-
hokert Zauberutensilien. Sogar ein
Arzt unterhdlt an manchen Orten
seine Praxis und kuriert verletzte
oder gar tote Helden. Allerdings
kann von »Behandlung auf Kran-
kenschein« keine Rede sein. Jede
noch so lumpige Wunderheilung
muB genauso wie Ausriistungsge-
gensténde bar oder in Gold erkauft
werden. Doch woher die Reich-
timer nehmen? Es bleibt den Hel-
den nichts anderes (brig als hinab
in das lokale Dungeon zu steigen
und dort ihr Gliick zu versuchen.

aus. Dazu kommt die
verbesserte Aufmachung: Stal
tristen Mini-Dungeons erlebt man
seine Abenteuer in schicken Réu-
men, die ahnlich wie bei »Cadaver«
in hiibscher isometrischer 3-D-
Grafik gehalten sind. Dazu muBte
zwar leider der fortschrittliche
Zwei-Spieler-Modus des »Vorgén-
gers« weichen, jetzt sieht man da-
flr aber nett animiert wie die hel-
denhaften Mannen gegen die hin-
terhaltigen Monster kdmpfen.

Fir einen Augenschmaus ganz
besonderer Art sorgen fllssige
Animationen, tolle Zaubereffekte
und abwechslungsreiche Hinter-
grundgrafiken. Immer wieder
drohteich an einer der ganz harten
Knobelnlisse zu scheitern, dochir-
gendwo liegt immer ein Tip ver-
steckt.

Legend ist allerdings nur mit ei-
ner gehobenen Portion Spielpra-
xis im Rollenspielgenre zu mei-
stern und deshalb eher fiir Fan-
tasy-Profis geeignet. Schade
auch, daB die Auseinandersetzun-
gen mit den Gegnern automatisch
ablaufen und man nicht eingreifen
kann. Hier wére ein Actionmodus
wie bei SSI-Spielen prima gewe-
sen. Aber was soll's, wenn Heraus-
forderung und Umfang stimmen,
fallt so ein Mangel kaum ins Ge-
wicht; auch die fehlende Festplat-
teninstallation nicht. So erreicht
Legend beinahe die Klasse des fa-
mosen »Shadowlands«-immerhin
Spiel des Monats in der Aprilaus-
gabe. Well done, Mindscape!
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Beim Schmied kann sich der Spieler, geniigend Gold vorausgesetzt, mit Waffen versorgen

Wieder einmal wechselt die Per-
spektive und das Abenteuer in iso-
metrischer 3-D-Grafik beginnt. Auf
dem Bildschirm sieht man zwar im-
mer alle vier Recken, mit der Maus
steuern |aBt sich allerdings nur der
aktuelle Gruppenflhrer. Durch
Anklicken der Aktionsleiste mani-
puliert und untersucht man Ge-
genstande, sammelt Nitzliches
ein oder offnet die Tur zum néch-
sten Raum. Uber kurz oder lang
bleibt man natiirlich auch in die-
sem Rollenspiel nicht von miesen
Monstern verschont. Dann muB je-
der Charakter zeigen, was er kann:
Unser Morder besitzt eine Tarn-
kappe, die ihn bei Kdmpfen un-
sichtbar macht. Der Barde be-
herrscht je nach Erfahrungs-Level
bis zu zehn Songs. Mit ihnen rege-
neriert er entweder auf die Schnel-
le die Lebensgeister seiner Ge-
féahrten oder schlagt angreifende
Orks, Ritter und fliegende Augen
mit einem Schauersong in die
Flucht. Der Berserker erledigt die
Drecksarbeit. Er kampft automa-
tisch und wahlt auch immer die zur
Zeit besten Waffen aus. Darliber
hinaus besitzt er bescheidene ma-
gische Féhigkeiten. Mit einem gol-

denen Helm auf dem Kopf sendet
er z.B. Schockwellen aus.

In der hohen Kunst der Alchimie
ist aber nur der Magier firm. An sei-
nem Arbeitsplatz, dem Mixbild-
schirm, hat er alle wichtigen Hilfs-
mittel parat. Als erstes wéaren da
die 48 Runen zu nennen, aus de-
nen er die Zauberspriiche bastelt.
Dazu kommen sieben Bindel
Krauter zur Feinabstimmung. Klu-
ge Magier erschaffen aus all den
Heiltrdnken hinterhédltige SchuB-
waffen und alles, was Monstern pa-
nische Angst einjagt.

Automatisch legt das Programm
ein digitales Rezeptbuch an, damit
man nicht immer aufs neue an der
Zusammensetzung herumtiftelt.
Genauso selbstédndig geht das
Zeichnen einer Karte flr die meist
mehrstdckigen Verliese vonstat-
ten. Darauf sind zwar alle Ausgén-
ge zu sehen, welche Puzzles es zu
knacken gilt, erfahrt man aber nur
durch Ausprobieren verschiede-
ner Mdglichkeiten und logisches
Denken. Es gibt Kippschalter, Tele-
portfelder und Druckplatten, die
alle auf irgendeine Weise bewegt
oder betreten werden miissen.
Manchmal hilft nur das Aufsplitten
des Quartetts weiter, um aus einer
scheinbar ausweglosen Lage zu
entkommen. Hat man mit Hilfe der
englischen Schriftrollen an den

Wanden die aktuelle Mission er-
fullt, holt man sich am Hofe des ab-
gesetzten Kénigs von Trazere eine
neue Mission, ein paar Dukaten
Belohnung und vielleicht sogar ei-
ne Beférderung in hdhere Charak-
terklassen. ms
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Punkte machen
ohne Ende

Mit dem Spiele-Sonderheft

g die Nr.1!

Das meistgekaufte AMIGA-Magazin
bringt mit AMIGA play jetzt
ein Spiele Sonderheft

Jetzt Punkte machen
mit AMIGA play.

Uberleben Sie alle
Ein Sonderheft des kritischen Stellen.
A MI1GA-Magazins Zum Beispiel bei:
Populous Il ¢
Battle Isle v
Lemmings ¢
Monkey Island ¢/

AMIGA play fuhrt durch
Larry Vv

Wonderland v

Kings Quest v/

und viele andere mehr v

Mit AMIGA play geht's
ab in den High Score -
worauf Sie sich
verlassen kénnen.
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und Animationsprogramm: Draw 4D Pro

Draw 4D bedeutet einfach
Ubersetzt: Zeichnen in
vier Dimensionen. Ist das
dennmaoglich? Mitder Ani-
mation kommt auch die
vierte Dimension, die Zeit,
ins Spiel. Ob das neue
Programm die Bezeich-
nung 4D zu Recht tragt,
muB es erst beweisen.

von Robert Wéger

in alter Streit zwischen Na-

turwissenschaftlern ist die

Frage, ob wir in einer drei-

oder einer vierdimensiona-
len Welt leben. Die einen zéhlen
nur die Raumachsen, die anderen
nehmen noch den Zeitfaktor hinzu.
Anhénger der zweiten These sind
anscheinend auch die Entwickler
der multidimensionalen Konstruk-
tions- und Animationssoftware
Draw 4D Pro. Geliefert wird ein
3-D-Programm, das sich in die
Phalanx von Imagine, Real 3D,
Caligari oder Reflections einreihen
will.

Geliefert werden: drei Disketten
mit Normalversion, einer speziel-
len Turbo-Version sowie Beispie-
len. Dazu ein (ber 200 Seiten
dickes englisches Handbuch und
neben der Registrierungskarte ein

Handzettel mit aktuellen Informa-
tionen sowie einer Bestellkarte flr
die firmeneigene Zeitung.

Anforderungen sind 2 MByte
Systemspeicher und bei Festplat-
teninstallation auch nochmal 2
MByte Datenspeicher auf der Plat-
te. Das Programm |&uft sowohl un-
ter dem Betriebssystem 0S-1.3 als
auch mit OS-2.0 einwandfrei. Die
Installation erweist sich als nicht
zeitgemaB. Es existiert zwar eine
Installationsdatei, aber diese kann
nur von der Shell aus aufgerufen
werden. Hieran diirfen die Herren
aus Ohio noch arbeiten.

Nach dem Programmstart 6ffnet
sich der Editor im NTSC-Modus.
Es besteht zwar die Moglich-
keit, diesen auf PAL-Norm umzu-
stellen, aber beim né&chsten Pro-
grammaufruf ist diese Einstellung
wieder verworfen. Abhilfe schafft
hier die Anderung des Tool-Types:
PAL=FALSE, nach PAL=TRUE in
der Info-Datei. Allerdings sollte ein
gutes Programm das automatisch
erkennen.

Der Editor ist ein Kombigerat flir
alle Einstellungen einer Szene. So-
wohl die Objektkonstruktion als
auch die Definition von Anima-
tionspfaden, Kamera und Licht
sind hier maglich. Viele Anwender
schatzen diese Vorgehensweise,
da sie schnellen Zugriff auf alle
Szenenbestandteile ermdglicht.
Andererseits tragt diese Aufteilung
zur Unibersichtlichkeit bei. Bei
kleinen Szenen ist die Methode

werzy”"der Hier hat Draw 4D Pro vier Kolben und eine
Kurbelwelle gerendert und im HAM-Modus dargestellt
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VIERDIMENSIONALE WELTEN

® Adspec Progranning

L LA ELL Das Drahtgitter-Modell gibt dem

Anwender einen Eindruck von seiner Konstruktion

von Draw 4D Pro mit Sicherheit po-
sitiv, fir umfangreichere Szenen
aber ungeeignet.

Bei Draw 4D Pro sieht man im-
mer nur eine Ansicht des Dreitafel-
bilds, zwischen den Ansichten
wechselt man mit der Zehnertasta-
tur. Komisch, Draw 4D Pro arbeitet
wie Imagine mit einer senkrecht
verlaufenden Raumachse, was
von der allgemein iblichen Dar-
stellung, Raumachse nach vorne,
abweicht und so zum Umdenken
zwingt.

Beim Laden des Demo-Files fiel
uns auf, daB die gesamten Projekt-
informationen in einer Datei abge-
legtwerden. Dies hat zwar den Vor-
teil, daB alle Objekt und Pfade im-
mer gefunden werden. Allerdings
behindert es den schnellen Aus-
tausch von Abschnitten zwischen
verschiedenen Szenen und Ein-
stellungen.

Die Objektkonstruktion in Draw
4D Pro erweist sich als gewdh-
nungsbedirftig. Das Programm
arbeitet punktorientiert. Polygone
erstellt das Programm selbst. Die-
se lassen sich nicht mehr direkt
beeinflussen. Um eine Flache zu
andern, missen erst alle Eckpunk-
te aktiviert werden, was nicht im-
mer ganz einfach ist.

Standardfunktionen wie Rotie-
ren, Skalieren und Gruppieren er-
leichtern die Objektkonstruktion.
Auf den ersten Blick etwas mager
wirkt die Anzahl der Grundobjekte
(Primitives). Es sind nur zwei: ein

Quader (rectangle) und ein Winkel
(arc). Allerdings lassen sich sehr
einfach und schnell aus diesen
beiden, insbesondere dem Win-
kel, kompliziertere Objekte entwer-
fen. Das Handbuch zeigt hier ein
gutes Beispiel, wie elegant aus ei-
nem Quader in Verbindung mit der
»SWEEP«-Funktion eine Wendel-
treppe entsteht. Zum Manipulieren
fertiger Objekte stehen die Funk-
tionen »Extrude«, »Stretching« und
»Slant« zur Verfigung. Mit der
»Pipe«Funktion entsteht in Win-
deseile ein Wasserschlauch oder,
wie im Handbuch ausfiihrlich be-
schrieben, der hohle Rahmen ei-
ner Harfe.

ieder
englisches
Handbuch

Nicht so elegant wie mit Imagine
ist das Einbinden von Text geldst.
Mitgeliefert werden zwei Schrift-
sétze. Weitere Schriften erstellt
man, indem man eigene 3-D-Ob-
jekte als Schriften speichert. Nor-
malerweise folgt nach der Kon-
struktion die Oberflachengestal-
tung. Doch im Handbuch wird zu-
erst die Animation behandelt. Al-
lerdings ist man natiirlich nicht an
diese Vorgehensweise gebunden.
Auch gibt es dazu nicht viel zu sa-
gen. Draw 4D Pro arbeitet pfad-
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orientiert. Das heifBt, Sie erzeugen
einen Pfad und weisen dann ein
Objekt diesem Pfad zu. Dabei ist
es moglich, mehrere Objekte ei-
nem Pfad zuzuordnen und auch
hierarchisch zu unterteilen. Positiv
ist die Option, Bewegungen nicht
nur linear, sondern auch mit positi-
ver und negativer Beschleunigung
ablaufen zu lassen. Die Metamor-
phose-Funktion ist zwar leicht an-
zuwenden, allerdings kénnen da-
fir keine Objekte vorgefertigt wer-
den, sondern missen, von Level
zu Level per Hand veréndert wer-
den. Fur die Ausleuchtung einer
Szene sorgen das Umgebungs-
licht, zwei globale Lichtquellen
und eine beliebige Anzahl an loka-
len Lichtern. Interessant ist die
Méglichkeit, die lokalen Lichtquel-
len zu bewegen und wéhrend einer
Animation die Helligkeit und deren
Farben zu andern, so sind Buh-
nen- und Discoeffekte auch mit
wenigen Lampen mdglich, was die
Berechnungsdauer entscheidend
verkurzt.

is zu
64 Texturen
in einer Szene

Die Oberfldchengestaltung von
Objekten ist einfach. Das Objekt
wird aktiviert und aus dem »Tools«-
Men die Funktion »Set Reflectivi-
ty« aufgerufen. Hierbei féllt auf,
daB Draw 4D Pro immer von einer
24-Bit-Farbpalette ausgeht und
daher auch Farbwerte zwischen 0
und 255 zulaBt. Auch die Verwen-
dung von Texturen kennt kaum Ein-
schrédnkungen. In einer Szene kon-
nen bis zu 64 verschiedene Textu-
ren verwendet werden. Diese kon-
nen dann als Ganzes oder geteilt
auf ein Objekt gelegt werden. Auch
die inzwischen standardmaBige
Erdkugel ist als Beispiel im Hand-
buch beschrieben. Hier eine Ein-
schrankung fur das Wrapping, das
Umwickeln eines Objekts. Die Ku-
geln missen aus einer geraden
Anzahl an Segmenten bestehen,
sonst kommt es zu Fehlberech-
nungen.

Last not least ist es moglich, Ob-
jekte transparent zu gestalten und
dies auch wéhrend einer Anima-
tion. Dabei sind auch Texturen ein-
bezogen.

Die fertige Szene kann dann mit
»Show File«an den Renderer lber-
geben werden. Dieser Programm-
part wirkt sehr aufgesetzt. Nach-
dem der Programmpunkt aktiviert
wurde, erscheint die Szene zuerst
in einem Drahtgittermodell. Mit der
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rechten Maustaste erhélt man zwei
Meniis zum Einstellen der Render-
optionen. Leider sind auch im
Handbuch nicht alle Optionen be-
schrieben bzw. nicht einfach zu fin-
den.

Restimee: Draw 4D Pro reiht
sich in die Ebene der Programme
wie Real 3D, Sculpt Animate 4D
und Caligari 2 ein. An Imagine 2.0
kommt es in der Leistungsféhigkeit
und Funktionsvielfalt nicht heran.
Die Bedienung Uber die Einfen-
sterdarstellung ist sehr gewdh-
nungsbedurftig. Auch importiert
und exportiert das Programm kei-
ne Objekt- oder Szenenformate
von anderen 3-D-Programmen.
Das groéBte Handicap ist das Hand-
buch. Hier ist der Distributor gefor-
dert, schnellstens ein Ubersicht-
liches deutsches Handbuch auf
den Markt zu bringen. pe
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Wir sind AMIGA-VIP-Partner
Alle Pakete fir alle Amiga-Modelle

(A3000 auf Anfrage).

Heimbiiro
Buchhaltung, Giromanager,

Zimmerverwaltung, Haus-

haltsbuch Textverarbeitung

und Texteditoren, Textverarbeitung mit
AdreBverwaltung, Uberweisungsdruck,
zig verschiedene Dateiverwaltungen
sowie Texttools

Komplettpreis

49,- DM
Labelpack
Druckprogramme flr

Etiketten aller Art mit

Text und Grafik: Disketten, Dias,
Adress, Kassetten usw.

Englisch-
paket

Vokabellernprogramm,
Woérterbuch und

©

Komplettpreis nur 19,- DM
Hobby- +
Heim-Paket

Lotto, IQ-Test, Sternen-

himmel, Horoskop, Biorhythmus,
Charaktertest, Kalorienwache, Oko-
Einkaufsplan, Blicherdatei, Video-

Erdkunde-

programme: Worldmap,
Drawmap, Klima, Road
Route

nur 19,- DM

Ubersetzungsprogramm verwaltung, Musikdatei
nur 19,- DM Komplettpreis nur 49,- DM
Geopack Toolpack

Anti-Virus, Kopier- ‘s

programme, Diskprint, CLI-Hil-
fen, Anti-Guru, Diskdoktor, Intro-
maker

SPIELESAMMLUNGEN

Gesellschafts-
spiele:

Risk, Monopoly, Halma,
Mensch argere Dich nicht,
Skréabel, Spiel des Wissens

Komplettpreis nur 39,- DM
Manager-
spiele

FuBballmanager

Eishockey-Manager, Broker,
Trucking

Leistung H H|H|H

FAZIT: Draw 4D Pro hebt sich we-
der im Preis noch in der Leistung
von der Masse der 3-D-Konstrukti-
ons- und Animationsprogramme ab.
Bemerkenswert ist allerdings die
Farb- und Helligkeitsanimation von
Lichtern und das negative und positi-
ve Beschleunigen von Objekten in
Animationen.

POSITIV: Umfangreiche Konstrukti-
onswerkzeuge; Texturen einfach zu
handhaben; unterstiitzt DCTV; lauft
unter 08-2.0; Farbe und Helligkeit
der Lichter lassen sich animieren;
Beschleunigen und Abbremsen von
Objekten in der Animation méglich.
NEGATIV: Handbuch in Englisch;
kein durchgehendes Beispiel; Verar-
beitet keine Fremdformate; kleine
Probleme beim Image-Wrapping;
vertauscht Raumachsen; speichert
alle Projektdaten in einer Datei.

komplett nur 39,- DM
Strategie-

spiele @

Feldherr, Emporos, Kaiser Il
Imperium, Hanse, Kampf um
Eriador

komplett nur 26,- DM
Quiz- +

Glucksspiele @

Roulette, Lucky Loser, Tumbler
Street, Pokerautomat, Hangman,
Gllcksrad

komplett nur 29,- DM
Karten-

spiele @

Skaf, Harfe Partience, Black
Jack, Bauernskat, Klondike

komplett nur 19,- DM

komplett nur 29,- DM
Sport-

spiele @

Gronk-Autorennen, Go-Kart-
Rennspiel, Tennis, Downhill-Ski,
Billard

komplett nur 29,- DM

GAMEPACK 100

Der groBBe SpielespabB fiir die ganze Familie. Ob Action, Geschicklichkeit, Strategie,
Denkspiele, Ballerspiele, Gesellschaftsspiele - hier ist fiir jeden etwas dabei:

Eine kleine Auswahl 100 ausgesuchter Public-Domain-Spiele fiir alle Amiga-
Spielefans: China Challenge asiatisches Brettspiel, Emporos Strategiespiel, Han-
del Handelssimulation, Imbiss leiten Sie einen Imbiss-Stand, Kniffel, der Klassiker,
Mariko Brettspiel mit Supergrafik, Pac-Man-Spiel, Paranoids |ustiges Gesell-
schaftsspiel, Phythagoras Abenteuerspiel, @-Bert Hiipfspiel, Quiz-Wiz Quiz-Spiel,
Schiffe versenken ein weiterer Klassiker, Sokosky Labyrinthspiel, Tal der blauen
Steine Abenteuerspiel, Xytronics Weltraumhandelssimulation.

100 PD-Spiele zum Komplettpreis von

9,- DM

Freuen Sie sich auf lhre




WARE FUR MEHR SPASS UND ERFOLG AM AMIGA

Sie die Herrschaft Uber das Roémische Reich!
Eine besonders anspruchsvolle Spielesammiung
fir alle Spielefans zum Komplettpreis von

»6 RICHTIGE «

Spiele 6er-Pack der Extraklasse

6 Spiele fiir wenig Geld vorgestellt im AMIGA-MAGAZIN 7/92!
StarTrek ein tolles Enterprise-Spiel, Evil Tower ein Kletterabenteuerspiel
mit Supergrafik, Pametha ein Grafikadventure feinster Machart, Revenge of
the Mutant Camels ein rasantes Action-Ballerspiel, Dragon Cave ein Laby-
rinth-Spiel besonderer Giite. Mit Imperium Romanum erlangen

DM 29,"'

Holen Sie _\==s
sich Ihre ri-l
Vorteilspakete
einfach und
bequem per Post
ins Haus

TOP 100

Die groBBe deutsche
Public-Domain-Sammliung

100 ausgewdhlite PD-Programme — die idea-
le Grundausstattung fur jeden Amiga-500/

1000/2000-Besitzer! Alle Programme sind

SUPERPACK 50

50 PD-Programme der Extraklasse!

Return to Earth, Kampf um Eriador, Risk, Broker, Pa-
ranoid, Lucky Loser, Faktura, MS-Text, Videodatei,
Plattenliste, Superliga, Haushaltsbuch, MCAD, Wi-
zard of Sound, CLI-Pack, Virus-Stop, Wernerspiel,
Latein, ROM, Star Trek, Core Wars, Label, Amiga-
Paint, Giroman, Blizzard, Virus Control, Tetnix, Mo-
ria, Battleforce, Peters Quest, Super-Bilder, Billard,
Einkommensteuer, DSort lll, Fix-Disk, Universalda-
tei, Quickmeni, Diskey, Mandelbrot, Silver-Bilder,
Astronomie, Superprint, Calc, Atlantis, Schach,
Labelpaint.

Fast alle Programme mit deutschen Anleitungen
Komplettpreis fiir

alle Programme 79,' DM

PD-SHOP

PUBLIC-DOMAIN/SHAREWARE

LOW-COST-SOFTWARE

Das bieten wir:

« gepriifte 3,5"-Qualitatsdisketten

« auf Viren gepriifte Disketten

« versandgerechte Verpackung

* Einsteigerdiskette mit Tips und
Tricks sowie Antivirus-Programm
liegt jeder Bestellung bei!

in der Regel problemlos zu starten und
haben, sofern eine Anleitung vorgese-
henist, deutsche Beschreibungen! Hier
ein Auszug aus dem Komplettpaket:

Da Vincli ein erstklassiges Malprogramm,
Business-Paint Daten grafisch darstel-
len, Geo Erdkunde, Analysis Funktio-
nen berechnen, Video Videoverwaltung,
AmiDat Dateiverwaltung, PowerPacker
Programme komprimieren, Diskspeed
Geschwindigkeitstest, Rechentrainer
Lernprogramm, Boulder kennen Sie Boul-
der Dask?, Roll On ein tolles Geschick-
lichkeits-Spiel, Lucky Loser Geldspiel-

automat, Berserker optimaler Virenkiller,

SPIELESAMMLUNG

Eine Spielesammlung der Extraklasse! Hier ist flr jeden etwas dabei, ob Aétion-. Strategie- oder

Gesellschaftsspiel —ein MuB flr jeden Spielefan!

Imperium Romanumiist ein Strategiespiel flir 2 Spieler, Pythagoras eine tolle Handelssimulation flir
1-4 Spieler, Tetris —bekanntes Spielprinzip mit 2-Spieler-Modus, Faxen ein lustiges Puzzlespiel, Ball
+ Pipes eine besondere Variante von “Vier gewinnt”, Hiruris ein Geschicklichkeitsspiel besonderer Art,
Blox ordnen Sie herabfallende Steine, Spacebattle ein Ballerspiel, Drive Wars ein weiteres Ballerspiel,
Disc Gluicksspielsimulation, Clowyns ein deutsches Textadventure, Drip ein besonders gutes Actionspiel,
Mykene spannendes Strategiespiel, Roll On tolles Labyrinthspiel, Obsess eine weitere besonders gute
Tetris-Variante, Paranoids ein lustiges Gesellschaftsspiel, SY S Labyrinthspiel mitlustiger Spielidee,
Miniblast ein Helicopter-Spiel, Car ein Autorennspiel, Hubert, lustiges Hupf-

spiel, Glicksrad, bekanntes Quizspiel, Hearts + Spades tolles Kartenspiel
Diese Spielesammlung mit allen aufgeflihrten Spielen kostet

NEU! Jetzt noch mehr | Fast alle Programme mit

Programme! deutschen Anleitungen

nur 39,' DM

3% HEIMDRUCKEREI

Das ideale Paket zum Erstellen von Druck-
sachen aller Art: Amiga-Fox PD-DTP-Pro-
gramm, Printstudio Universaldruckprogramm
mit Hardcopy-Funktion, Typographer Font-
editor der Spitzenklasse, Superprint und
Banner zwei tolle Schriftband-Druckpro-
gramme sowie weitere Druckhilfen, Malpro-
gramme und Zeichensatze

inklusive CRAZYPAPER®

dem lustigen Computerpapier

(mit Nachbestellméglichkeit).
Das Paket fiir Hobbydrucker
zum Kompletipreis von

MUSIKPAKET

Intui Tracker — grafisch sehr gut aufge-
machter Soundtrackerplayer mit Kontroll-
instrumenten, Sequencer schnell und
einfach mit Samples Musikstiicke kom-
ponieren, MED ein toller Musikeditor,
Beatstompec simuliert einen Drumcom-
puter. AuBerdem enthélt das Paket eine
Riesenmenge ausgewahlter Sound-
tracker-Musikstiicke zum anhéren und
bearbeiten. Das ideale Paket flr jeden
Musikfan zum Komplettpreis von

Fast alle Programme
nur 39,' DM

49,- DM
BUROPAC

professionell

Art.-Nr. PDA019
Wer sagtdenn, mitdem Amiga kénne man nur spielen?
Dieses Paket zeigt deutlich, daB Sie Ihren Amiga selbst-
verstandlich auch professionellim Biiro nutzen kénnen!
Biropack professionellist eine Softwaresammiung be-
sonderer Art, die fiir jeden Kaufmann oder Privatanwen-
derinteressantsein sollte, der nicht gleich tausende von
D-Mark frein Personal-Computer-System mit sindhaft
teurer Software ausgeben will! Das Paket enthalt folgen-
de Programme: Oase 101 Fibu deluxe+. Dieses Pro-
gramm erledigt Ihre Buchhaltung und schreibt hre Rech-
nunen! Oase 109 Steuer 1991, Jetzt kénnen Sie Ihre
Steuererklarungen schnell und einfach selbererledigen
(mitpreiswertem Update-Service fiir spatere Versionen);
Oase 105 Superdate deluxe. Universell einsetzbare
Dateiverwaltung, die sehreintach zu bedienen ist; Perso-
nal Write. Eine Gberaus professionelle Textverarbeitung,
die dennoch sehr einfach zu bedienenist(Test Amiga
Special: sehr gut!). AuBerdem enthélt die Sammiung
noch dreikleine ausgesprochen gute PD-Programme:
Oase 26 Giroman verwaltet Ihre Girokonten; Oase 60
Businesspaint erstellt Prasentationsgrafiken von stati-
stischen Werten (z. B. Umsatzerlése usw.). Oase 63
Tabellenkalkulation!

Alle Programme sind ausfiihrlich in deutsch beschrieben!

Der Komplettpreis fiir
199,- DM

dieses Profipaket

SCHULPAKET

Anleitungen

Das umfangreiche Lernpaket nicht nur fiir Schiiler!
Chemie: Elemente das Periodensystem, Mole-
kiiledatenbank mit grafischer Darstellung, Ma-
thematik: R.O.M umfangreiches Mathematikpro-
gramm, Mandelbrot Apfelmannchengrafiken,
Physik: ABACUS umfangreicher Elektronik-
Grundlagenkurs, Fields elektrische Felder,
Sprachen: Perfect Englishund Latein zwei Vo-
kabeltrainer, Allgemein: Schreibkurs Maschi-
nenschreiben, Quizmaster Abfragespiel mit Edi-
tor flir eigene Fragen, Stundenplan-Designer
Stundenplane erstellen.

Alle Programme komplett deutsch

sopceis, 39,- DM

PATRICK PAWLOWSKI
SOFTWARE-SERVICE
Kiefernweg 7, 2177 Wingst

Dir Utility vereinfacht den Umgang mit
dem CLI, Diskcat katalogisieren Sie Ihre Dis-
ketten, Disk-Label-Druck Labels drucken, Pit
Dry Gen erstellen Sie lhren Druckertreiber,
Drip das absolute Superspiel, Maze Man Pac
Man-Spiel, Noch Eins ein tolles Breakout-
Spiel, Ahoil Schiffe versenken, MS-Text lei-
stungsféhige Textverarbeitung, Elements das
Periodensystem, SD-Backup Festplattensi-
cherung, Professionel D eins der besten
Kopierprogramme, PCopy ein weiteres Ko-
pierprogramm, GPrint ein Grafikdruckpro-
gramm, Steinschlag Tetris-Variante, 3D-Laby-
rinth, Exyptian Run ein interessantes Action-
spiel, lcon Assembler eigene Icons erstellen
(bewegt), Pointer-Animator erstellen Sie einen
bewegten Mauszeiger, Fast Disk optimiert
Disketten, Mastermind das bekannte Spiel,
Chess Schachspiel, Boot Intro Bootblock-
Laufschrift, WB-Pic Bilder als Workbenchhin-
tergrund, Deluxe Hamburger lustiges Baller-
spiel, Mega WB Riesen-Workbench, Sonix-
Musik, und weitere 60 Programme aus allen
Bereichen!

NEU! Jeizt aktualisierte
Zusammenstellung

100 Programme

mit deutschen 4 99,_ DM

Anleitungen

Bestellen Sie einfach mit dem Bestellcoupon oder formlos per
Brief oder Postkarte. Sie kénnen |hre Bestellung selbstver-
standlich auch telefonisch oder per Fax aufgeben. Die Ange-
bote sind freibleibend. Drucktehler und Irtum sind vorbehal-
ten. Die Lieferung erfolgt schnellstmaoglich per Post.
Versandkosten: Vorauskasse (bar oder Scheck) DM 5,00,
Nachnahme DM 8,00

Die Lieferung ins Ausland ist nur gegen Vorauskasse zzgl.
DM 15,00 maglich!

Bestell-Coupon

Hiermit bestelle ich folgende Artikel aus lhrem Sortiment:

(bitte ankreuzen)

O Gamepack 100 O Hobby + Heim-Paket O TOP 100

O Heimbiro O Gesellschaftsspiele

O Englischpaket O Managerspiele

O 6 Richtige O Strategie O Spielesammiung
O Labelpack O Quiz- + Gliicksspiele O Musikpaket

O Geopack O Kartenspiele O Schulpaket

O Toolpack O Sportspiele O Biiropack

O Ich bezahle per Vorauskasse
O Ich bezahle per Nachnahme

AuBerdem erhalte ich die Einsteigerdiskette mit
Anti-Virus-Programm sowie lhren gedruckten Katalog!

O Superpack 50

O Heimdruckerei

BetERge . Tel. 04777/8356, Fax 04777/435 Name:
HR{«,‘E;‘T‘}E;“;‘;ﬂﬂ;&.ﬁ,‘if'““"“"““““'”'““‘ s Telefonische Bestellannahme Mo.-Fr. von 9.00 bis 18.00{ | Strake:
Ort:
Unsere freundlichen Mitarbeiter Datum: Unterschritt:

neue Software!

erwarten lhre Bestellung.




»Wir machen aus Ihnen
tber Nacht einen Topspie-
leprogrammierer« - o
wirbt Oxxi flir das Adven-
ture-Entwicklungssystem.
Ist es wirklich das derzeit
ultimative Werkzeug fiir die
Spieleprogrammierung?
Esscheintso...

von Thomas KeBler

as Spielgenre boomt. Nicht

nur im Computermarkt ist

dies zu spiiren. Spielkon-

solen liberschwemmen den
Markt, speziell darauf ausgerichte-
te Zeitschriften sprieBen wie Pilze
aus dem Boden und jeder hofft, ein
Stiick vom Kuchen abzubekom-
men. Auch Oxxi hat dies erkannt
und ein Programm auf den Markt
gebracht, das es erlaubt, ohne gro-
Be Programmierkenntnisse Grafik-
Adventures zu entwerfen und mit
Musik zu unterlegen.

Das Produkt wird in einem stabi-
len Einschubkarton ausgeliefert.
Zwei Disketten, ein englisches
Handbuch, die iibliche Registrier-
karte und - nicht alltaglich - ein Ra-
battgutschein fur eine Billardsimu-
lation fanden in der Verpackung
Platz.

Visionary lauft sowohl unter
Kickstart 1.3 als auch unter dem
Betriebssystem OS 2.0. Ein MByte-
Speicher sollte schon vorhanden
sein - sonst weigert sich Visionary
standhaft, seinen Dienst zu ver-
richten. Auf einen Kopierschutz fiir
die Disketten hat der Hersteller
verzichtet. Der Grund ist einleuch-
tend - ohne Handbuch ist die-
ses Programm nahezu nutzlos. Vi-
sionary kommt durchaus ohne
Festplatte zurecht, bei grdBeren
Projekten jedoch ist eine solche
schon wegen der Verarbeitungs-
geschwindigkeit angebracht.

Die mit »Programm-Disk« be-
zeichnete erste Diskette, auf der
sich alle Systemdaten und Haupt-
programme befinden, ist entgegen
jeder Erwartung nicht bootféhig,
wohl aber die Datendiskette. Diese
allerdings bricht die Startup-
Sequence ab, da sich das dort
eingetragene Beispielprogramm
»DMe« nicht auf Diskette befindet.
Gemeint ist wohl das Beispiel-
Adventure »Dungeons, das - nach
erfolgreicher Anderung der Start-
up-Sequence - dann auch ein-
wandfrei gestartet wird. Der dazu-
gehdrige Quelltext und die Grafik-
daten finden sich ebenfalls auf der
Datendiskette und dienen als Bei-
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spiel. Etwas Uberarbeitung in die-
sem Punkt kénnte dem Produkt
nicht schaden.

Auf der Programmdiskette be-
findet sich ein Installationsskript
fur Festplatten. Dieses muB via
CLI/Shell mit Angabe des Parti-
tionsnamen aufgerufen werden.
Visionary benétigt mind. 0,5 MByte
fir seine Systemdaten. Ein weite-
res MByte sollte zusétzlich fir ei-
gene Programme verfiigbar sein.

Das Visionary-Paket an sich be-
steht aus drei Programmteilen:
dem Compiler »NCOMP«, dem De-
bugger »DBUG« und dem Linker
»VLINK«. Alle drei werden ahnlich
wie die bekannten C-Compiler vom
CLI/Shell aus bedient. Eine Benut-
zeroberflache fehit.

der Editor ganz alleine. Laut Hand-
buch soll es zudem madglich sein,
den Lageplan des Adventures mit
VIE zu zeichnen, womit ein groBer
Teil der Tipparbeit entfallen wiirde.
Wiinschenswert ware es, diesen
Editor dem Programm beizulegen.
Nach erfolgreicher Installation
und einem eigenen Editor kann
man sich nun an die Programmie-
rung wagen. Es ist ratsam, sich vor
der Generierung des Adventure-
Quelitextes tiefgehende Gedan-
ken Uber den Aufbau und Ablauf
des Adventures zu machen, um
spdatere Probleme bei einer even-
tuellen Umstellung zu vermeiden.
Man verliert sonst leicht den Uber-
blick tiber die vielen, abhéngig von
der GroBe des Projekts, Dateien.

{the green fronds at the
look

It's slick brown bark le?ds upward fo.
op.

You stand by a single tall paln tree.
: ladder is propped against the tree.

Variahel Auch Text-Adventures lassen sich mit

Visionary problemlos entwickein

Die groBte Uberraschung zeigt
sich spéatestens, mdchte man ein
eigenes Programm entwickeln.
Hierzu bendtigt man einen Textedi-
tor. Visionary aber stellt einen sol-
chen nicht zur Verfiigung, auch auf
der Verpackung findet man keiner-
lei Hinweis darauf. Hier muB auf
den Systemeditor »Ed«, "MEmacs«
oder andere Texteditoren ausgewi-
chen werden. Selbstverstandlich
tut es auch eine ASCI|-fahige Text-
verarbeitung. Einen speziell auf
Visionary ausgerichteten Editor,
»VIE«, bietet Oxxi zwar an, der je-
doch ist separat zu bestellen. Mit
diesem lassen sich Grafikteile ein-
fach editieren, den entsprechen-
den Quelltext fir Visionary erzeugt

Visionary verfiigt (iber viele lei-
stungsfahige Grafikbefehle. Die
eigene Programmiersprache erin-
nert ein wenig an Pascal und hat
einen strukturierten Aufbau. Hat
man schlieBlich ein Adventure ent-
worfen, die Rdume und Gegen-
stande in die entsprechenden Da-
teien eingetragen, kommt der
Compiler VCOMP zum Zuge. Die-
ser ibersetzt die ASCII-Dateien in
ein binares, verschlisseltes For-
mat. Optional kann ein eigenes
PaBwort angegeben werden, um
Modifikationen bzw. das Lesen
vorhandener Texte im Spiel selbst
zu vermeiden. Aus den vorhan-
denen ASCIl-Dateien erzeugt
VCOMP zwei neue Dateien: eine

fur den Debugger, die andere fiir
den Linker. Selbst die Moglichkeit,
eine Cross-Reference-Datei zu er-
zeugen, bietet VCOMP. Hilfreich
zur Fehlersuche in einem Pro-
gramm. Erkennt der Compiler Feh-
ler im Quelltext, gibt er diese im
CLI/Shell-Fenster aus und legt zu-
sétzlich eine Protokolldatei an.

Ist das Adventure hingegen er-
folgreich lbersetzt, kommt es, wie
es kommen muB. Unerkléarliche
Fehler tauchen auf. Diese zu fin-
den ist Aufgabe des Debuggers
DBUG. Er verwendet eine vom
Compiler erzeugte Datei, die je-
doch noch nicht mitdem Linker ge-
bunden wurde. Die Debug-Umge-
bung ist nichts anderes als das
spatere Spiel, allerdings mit dem
Unterschied, daB mehr und méch-
tigere Befehle zur Verfligung ste-
hen. Der Debugger kennt z.B.
Kommandos, um mit einfachen
Jump-Befehlen in verschiedene
Réume zu springen, Variablen neu

AMIGA-TEST

9 8 GESAMT-
J URTEIL
von 12 AUSGABE 08/92

Preis/Leistung

Dokumentation H|H Hl“ H

Bedienung |H|H Hl“

erernbarkeit | I B
L]

Leistung NN
FAZIT: Mit Visionary lassen sich auf
einfache Weise komplexe Adventu-
res mit Animation, Sound und Grafik
erstellen.

POSITIV: Eigene Ideen lassen sich
nahezu uneingeschrankt verwirkli-
chen; umfangreiches Handbuch mit
gutem Beispielprogramm.

NEGATIV: Ohne Festplatte ist die
Durchfihrung  grdBerer Projekie
hoffnungslos; Programm und Doku-
mentation in Englisch; fehlerhafte
Requester unter OS 2.0; kein eige-
ner Editor.

AMIGA-MAGAZIN 8/1992



zu setzen oder Endlosschleifen
abzubrechen. Auftretende Fehler
fangt DBUG ab, kommentiert diese
eventuell mit einem Verbesse-
rungsvorschlag und hélt sie in
einer Datei fest. An dieser Stelle
kommt auch das gute, jedoch in
englisch abgefaBte, Handbuch
zum tragen. Alle eventuellen Feh-
ler lassen sich nachschlagen und
sind gut erkléart.

Nun erzeugt der Linker VLINK
aus den compilierten Dateien eine
lauffahige, verkaufsfertige Ver-
sion. Uber Schalter 146t sich ein-
stellen, ob das fertige Programm
von der Workbench zu starten ist
bzw. in welchem Grafikmodus der
Spieler sich zu Beginn des Spiels
befindet. Das Beispielprogramm
»Dungeon«istin fertig gebundener
Form ca. 200 KByte groB. Dazu
kommen noch eventuelle Grafik-
und Sounddateien.

Verkaufen kann man mit Visio-
nary programmierte Spiele ohne
eine spezielle Lizenz von Oxxi Inc.
zZu beantragen. Vorausgesetzt,
man ist registrierter Benutzer und
der Hinweis, daB dieses Programm

D‘mg (241} Dieses Adventure liegt Visionary schon bei
und dient als hervorragendes Lehrbeispiel

mit Visionary erzeugt wurde, ist zu
Beginn des Spiels zu sehen. Ein
kleines Skript, das auf einer zu-
kinftigen Spielediskette die noti-
gen Dateien installiert, befindet
sich ebenfalls im Lieferumfang.
Zusétzlich finden sich noch eini-
ge niitzliche Tools auf den Disket-
ten. Mit diesen lassen sich z.B. Bil-
der anzeigen, Punktkoordinaten

bestimmen oder Daten verschlis-
seln. Musikfans kommen bei Visio-
nary ebenfalls auf ihre Kosten.
AuBerst bequem lassen sich Klang-
effekte einbinden, sogar ganze,
mit dem verbreiteten MED erstellte
Musikstiicke bereiten Visionary
kein Problem. Und um das Ganze
noch lebendiger zu gestalten: es
besteht die Mdoglichkeit, eigene

SOFTWARE

Animationen einzubinden, die
dank Double-Buffering fast flim-
merfrei wiedergegeben werden.
Auch ans Speichern des aktuellen
Spielstandes dachte der Program-
mierer von Visionary. Ein Wermuts-
tropfen allerdings ist der File-
Requester. Dieser kann nicht Gber-
zeugen, und unter OS 2.0 héatte
besser auf den Standard-System-
Requester (ASL-Library) zuriick-
gegriffen werden sollen.
Visionary ist allen Adventure-
Begeisterten zu empfehlen. Ein
wenig Erfahrung in strukturierter
Programmierung &hnlich C oder
Pascal ist nuitzlich, da die verschie-
denen Raume und Objekte liber ei-
ne Struktur zueinander in Bezie-
hung stehen. Nach relativ kurzer
Einarbeitungszeit mit Hilfe des
Beispielprogramms aus dem Hand-
buch kann man sich dann schon
an eigene Projekte wagen. Mit
etwas Phantasie, Englischkennt-
nissen fiir das Handbuch und ei-
ner ruhigen Hand (die Grafiken
missen manuell erstellt werden)
steht dann dem neuesten Adven-
ture-Hit nichts mehr im Weg. rz

oStatt Werbung*

...hekommen Sie diesen Monat von uns:

Wir bieten fast alles,

Rufen Sie uns an.

was der AMIGA broucht. (S A A
| & A DY
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Commodore Commercial Developer

COMPUTER Y
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D — 5000 KOLN 51
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369062- 64
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SOFTWARE

von Peter Aurich

tellen Sie sich vor, viele
Ihrer DTP-Dokumente ent-
halten eine bestimmte lllu-
stration, ein bestimmtes
Logo. Sie haben das Bild geéndert
und missen die aktuelle Version in
alle Dokumente neu integrieren.
HotLinks kénnte das automatisch
fur Sie erledigen. Das Produkt
von Soft-Logik kostet etwa 150
Mark und kommt zusammen mit
einem Mini-Retuschier-Programm
(BME), einem Texteditor (Page Li-
ner) und dem neuesten Update zu
PageStream 2.0 auf den Tisch.

DTP-Programme besitzen méch-

tige Funktionen fir das Layout von
Druckseiten, fiir die Gestaltung mit
Text und Grafik. Bei der Texterfas-
sung und Nachbearbeitung von
lllustrationen sieht die Unterstiit-
zung eher mager aus. Hier ist der
Anwender auf entsprechende Hilfs-
programme angewiesen. HotLinks
vereinfacht den Datenaustausch.
Beispiel:
B Sie arbeiten mit PageStream
(Publishing Partner), haben eine
lllustration in das Dokument impor-
tiert und wollen nun eine Uber-
schrift ins Bild setzen. Sie aktivie-
ren die Grafik und rufen die Menii-
funktion »Publish« auf. Page-
Stream Uibertragt sie in ein speziel-
les HotLinks-Verzeichnis und da-
mit steht es allen Programmen zur
Verfligung, die HotLinks unterstiit-
zen und mit den jeweiligen Daten
etwas anfangen kénnen.

Bei Bildern ist das z.B. der BME
(Bitmap-Editor). Sie rufen dort
»Subscribe« auf, wahlen das Bild
aus und das Programm |adt die
Datei. Sie bearbeiten die Grafik
und aktualisieren die HotLinks-
Version anschlieBend mit »Up-
date«. HotLinks ermittelt dann alle
derzeit laufenden Publisher und
Subscriber und schickt Ihnen die
aktualisierte Version.

000 000 000
Farben in
16 Graustufen

Die kénnen Sie dann in Ihre Do-
kumente einbauen, im Arbeitsfen-
ster anzeigen oder sonstwas damit
tun. Sollte ein Publisher oder
Subscriber das entsprechende
Dokument schon gespeichert oder
gar den Programmablauf beendet
haben, sorgt HotLinks dafiir, daB
beim nachsten Laden die aktuali-
sierte Version des Bildes oder Tex-
tes verwendet wird.
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DTP-Hilfsprogramm: HotlLinks

AM HEISSEN
DRAHT

Retuschierprogramm, Texteditor, das neueste Update
zu PageStream 2 sowie ein Datenaustauschprotokoll,
wordber alle miteinander reden - das ist HotLinks.

Die netzwerkféhige Version von

HotLinks sollin »naher Zukunft«er-
scheinen. Bereits jetzt hat Soft-
Logik ein PaBwortkonzept einge-
baut, Giber das autorisierte Anwen-
der die Nutzung von HotLinks an-
bzw. abmelden oder Anwender-
gruppen verwaltet werden. Bisher
unterstitzen HotLinks nur die im
Lieferumfang enthaltenen Pro-
gramme PagelLiner und BME
(Bitmap-Editor).
B Der BME |&dt Bilder jeder Gro-
Be (speicherabhéngig) der Forma-
te IFF-ILBM mit 2, 4, 8, 16, 32, 4096
bzw. 24 Bit-RGB und 32-Bit-CMYK
sowie GIF (MS-DOS) mit 256 Far-
ben. Auf dem Bildschirm erschei-
nen die Bilder grundsétzlich im
Hires-Modus mit 16 Graustufen.
Daneben verwaltet das Programm
die Bildauflésung in Punkte pro
Zoll (wichtig bei Scan-Vorlagen).

Fir die Bearbeitung stehen
zehn Pinsel variabler GréBe zur
Verfligung. Mit einer »Pipette« kén-
nen Sie Farben aus dem Bild auf-

nehmen und zur aktuellen Zei-
chenfarbe machen. Mit dem Be-
reichswerkzeug definieren Sie
rechteckige Bereiche, um dessen
Bildinhalt auszuschneiden und/
oder in den Zwischenspeicher zu
kopieren. Von dort kann er wie ein
Stempel wieder aufgebracht wer-
den, wobei auf Wunsch eine frei
definierbare Farbe nicht beriick-
sichtigt wird, also transparent
bleibt. Der Ausschnitt kann nicht
weiter manipuliert werden.

Statt in den Zwischenspeicher,
kann der markierte Bereich auchin
ein neues Fenster (ibertragen wer-
den und ist damit praktisch ein
neues, eigenstdndiges Objekt -
der Ubliche Weg, um Grafiken zu
beschneiden. Je nach ausgewdhi-
ter Funktion bleibt die Ausschnitts-
vorlage erhalten oder wird vom
BME entfernt. Sie kénnen drei Info-
Fenster einblenden, die jeweils die
Mauskoordinaten, die Farben des
Punkts unter der Spitze (dem Hot
Spot) des Mauszeigers oder ver-

schiedene Kenndaten der aktiven
Grafik enthalten.

B Der Pageliner ist ein mittel-
maBig schneller Multidokument-
Editor, der Formatvorlagen unter-
stiitzt, eine englische Recht-
schreibkontrolle, aber keine Trenn-
hilfe besitzt. Er beherrscht die tbli-
chen Editier- und Positionierfunk-
tionen. Die Such- und Ersetzfunk-
tion findet auch Tabulatoren und
Absatzmarken (Returns).

Sie kénnen markierten Texten
mit PageStream erzeugte Format-
vorlagen zuordnen. Der PageLiner
selbst bietet nur die Textattribute
fett, kursiv und unterstrichen. Die
Rechtschreibkontrolle (mit Haupt-
und erweiterbarem Benutzerwort-
schatz) priift entweder den gesam-
ten Text oder ein markiertes Wort.
Fur den Druck holt sich das Pro-
gramm die nétigen Formatanga-
ben aus den Preferences.

Weil der PageLiner als Editor flr
das DTP-Programm PageStream
entwickelt wurde, |aBt sich dessen
gesamter Satz von 255 Zeichen -
teilweise Uber Tastenkombinatio-
nen - eingeben. Der Pageliner
selbst arbeitet nur mit dem Sy-
stemzeichensatz Topaz und gibt
fur die darin nicht enthaltenen
Symbole Sonderzeichen aus.

M HotLinks ist in erster Linie fiir
die Besitzer von PageStream bzw.
Publishing Partner interessant.
Die Funktionen dieses Pakets soll-
ten allerdings schon zur Grund-
ausstattung eines professionellen
DTP-Programms gehéren. |
ADX, Datentechnik GmbH, Postfach 71 04 62,

2000 Hamburg 71, Tel. 0 40/64 22 82 25, Fax
0 40/6 42 69 13

AMIGA-MAGAZIN 8/1892



1- Haushaltsbuch - Verwaltet lhrer privaten Finanzen
2- MCad 2D - CAD Programm

3- Utility-Disk - Viele k?eine Hilfsprogramme

4- Videodatei - Komfortable Videoverwaltung

Fl- 6- Kumﬁf um Eriador - Ein schénes Fantasy-Spiel

* | -11- Pac-Man - Lustiges Spiel

17| -12- Label-Paint - Deutscﬁes Etiketten-Druckprogramm
+.| -14- Business-Paint - Erstellt statistische Préisentationen
i¥| -15- Buchhaltung - Deutsches Buchhaltungsprogramm
i2 -16- Werner - Das verriickte Spiel mit dem Comichelden
'+l -18- Billard - Dreiband, Carambolage & Pool

| -19- Print Studio - MINI-DTP-Programm

-1 =20- Biorhythmus - Mit Grafik

¥l -21- AkrienverwatunF - fir Bérseneinsteiger

= | -22- Fix-Disk - Kann defekte Disketten reparieren

{4l -24- Return to Earth - Spannendes Weliraumabenteuer

+| -25- DSort Ill - Deutsche Diskettenverwaltung

-26- Anti Virus Il - Hillt im Kampf gegen Viren

-27- Quickmenii - Erstellt eigenen Menis

.| -28- Atlantis - Fantasy-Strategie-Siel 1 MB

-34- Skrabel - Ein schones Buchstaben- & Worterspiel

-36- 64er-Emulator

*| -37- Lucky-Loser - Geldspielautomat

| -38- Perfect-Englisch - Vokabeltrainer

| -39- Schach - Spielstarkes Schachprogramm

-41- BootMaster - Erstellt einfache Bootintro’s

-42- Kalorienwache - Kalorienberechnungsprogramm

*| -43- Charaktertest - deutsche Charakteranalyse

-44- Mathematik - 6 verschiedene Programme

-47- M.E.D. - soundirackerchnliches Musikprogramm

-49- Passwortschutz - schiitzt lhre Festpgﬂe vor
ynbefugtem Zugriff

-51- Amidat - deutsche Dateiverwaltung

-53- Eishocke-Manager-Simulator

-54- Skat - starkes PD-Skatprogramm

-55- Down Hill - Ski-Simulation

-58- Printer-Disk - ¢ verschiedene Utilities fir
Nadeldrucker

-61- Resetfeste RamDisk - Kickstart 1.2 & 1.3

-62- DATAMADE - komfortable Adressverwaltun

| -63- Road-Route Agibt Entfernungen zwischen den
Stédten der B.R.D. an

-70- GEO - Geo%rcphisches Lernprogramm, mit
zahlreichen Daten tber die verschiedenen

¥ Lander der Erde

+ -72- MANTA WITZE - Auf dieser Diskette sind mehr als
130 verschiedene Manta Witze enthalten.

ST
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T

T

) Lustig und unterhaltsam blad!
;I: -73- KAISER Il - Das Strategiespiel ohne Waffen.
o Wer kennt Kaiser nicht?
.| -74- Space Poker - Der bekannte Spiehubmu! mit
i Pokerregeln.
¢ -75- CAR - lgascmtes Auharennspiel. Viel Spuﬂ und
= Atmosphéire, 1MB
+| -79- Tetrix - PD-Version des Klassikers
\F| -82- Slot Cars - Fesselndes Autorennen mit einigen
i Extras.
/| -83- Dragon Cave - Wagen Sie sich in die Hshle des
¥ Drachen...
.z| -87- Amiga Download fonts - Entwerfen Sie
& ochwertige 24-Nadel Fonts
[=’| -88- Superprint - Druckt Texte in beliebigen Gréfen
: -90- MS-Text - Schéne Texrverurbeirung mit allen
¥ wichtigen Funktionen
7 .
& 1-90 erhalten Sie
i1 zum Preis von je
.
LPF

Lt

A

h ) Gizen.

-201- 5 Disketten il eichenséiizen 3
'| -202- 5 Disketten voller Clip-Art Kleinbilder fiir alle

b

'?, dngigen DTP-Programme. (z.B. PPrint) DM 40,--

If'. -203- 5 Disketten Emtik?grt (Altersnachweis!!l] DM 40,--

'f| -204- DBW-Render 2.0 Ray-Tracing Programm mit

L deutscher Anleitung. DM 25,--

£ -205- Pascal Siqndord-%usco\ mit dt.Anleitung. DM 20,-

L3 -206- Super-Spiele Paket auf 5 Diskeften. " DM 40,--
.| -207- Deluxe Paint Il Grafikkurs in deutsch. DM 16,--

71 -210- 5 Disketten voller Erofik-Animationen

b (Altersnachweis!!1) DM 40,--

-211- PDC - ein Lattice-C kompatibles Programmiersystem
aut 3 Disks. D X
-212- Star Trek - Spiel zur Serie auf 3 Disks. DM 20,--
-213- Clip-Art-Collection Il - ein weiteres tolles Paket
mit Kleingrafiken fur DTP Programme. DM 40,
-216- A500 Videokurs - Dieser Kurs zeigt lhnen welche
Hard- & Software Sie bendtigen und wo Sie welche
Produkte anschlieBen. M 16,--
-217- Englischpaket - Vokabeltrainer, Wérterbuch und
Ubersetzer. DM 19,
-218- Geopack - Erdkundeprogramme: Woldmap,
Drawmap, Klime und I{Jol?g Route. D& 19,
-219- Heimbiiro - Buchhaltung, Giromanager,
limmerverwuhung,,Huusﬁchsbuch, Textverarbeitung
Adressverwaltung, Uberweisungsdruck, ...
-220- Hobbz- & Heimpaket - Loffo, 1Q-Test,
Sternenhimmel, Horoskop, Biorh thmus,
Charaktertest, Kalorienwache, Oko-Plan, Biicher-
datei, Musikarchiv und Videodatei.
-222- Gesellschuﬂssgiele - Risk, Monopoly, Halma,
Mesch-érgere-dich-nicht, Skrabel,
i issens. DM 39,--

Sg)\e es

-223- Strategiespiele - Feldherr, Emporos, Kaiser I,
Imperium, Hanse, Kampf u. Eriador. DM 39,--

-224- Kartenspiele - Skat, Harfe Patience, Black Jack,
Bauernskat, Klondike.

-225- Manager Spiele - FuBlball-Manager, Eishockez—
Manager, Brooker, Trucking... DM 2

L3 & I PR T AT

T g
it

-
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0 bbb T i A0 Sl e e

49,-- |

DM 19, [

Jetzt gibt es eine unglaubliche Weiterentwicklung des berei
1000-fach bewihrien Astronomieprogrammes "Sky"

Sternbilder und

?_rofische Buhnberechnungen und So|uron|morionen

Ghren. Natiirlich
Zeiten und Standorte eingegeben werden. Super!

louffahig ouf

AMIGA ab | MBI

ASTRONOMIE

1
w0 don S fonmen!

ky 11"
zeigt noch mehr Sterne (bis zur 6.5 GrolBenklasse), An:mmio)‘nen,
ist noch schneller und besser! Dariberhinaus
bietet "SKY llI" umfangreiche Funktionen wie z.B.: Mondphasen-,
Nebel-. Sternbild- und Planetendarstellung. Ebenso lassen S;T-nh
urch-
kénnen verschiedene Wetterbedingungen,

-20139-
Briefkopf Profi

Mit diesem Programm kénnen Sie Briefe mit einem professionellen
Qufit und einem selbstgestalteten Brietkopf erstellen. Der Briefkopf
kann wahlweise Texte und Grafiken enthalten. Etliche
Kleingrafiken liegen diesem Paket bereits bei. Der Texteditor
enthﬁ?l alle wichfigen Funktionen. Natiirlich kénnen Sie auch lhre

esamten Adressen iibersichtlich verwalten und beliebig abrufen
PWie war’s z.B. mit einem Serienbrief mit einer Einladung an lhre
Freunde?). "BRIEFKOPF  Profi" st ie  konsequente
Weiterentwicklung des iiber 1000fach bewdhrten "Briefkopf+ ED"
lauffahig ouf allen
AMIGA oh 512 kB!

et ine Erweiterungsdisk mit vielen

neuen K]e'tngm iken und einem
Bildkonverter fiir die Einbindung
selbst erstelller Grafiken kostet
DM 19,-. (Nr: 20139-b)

nur

i

£,

| r_(’- . _S f F (et it
.ow-Cost-dortware ol
| -401- Wizard of Sound 2.0 - Phantastisches ; -604- Turbo Print Il DM 89,--
Musikprogramm mit mehr als 60 1= -605- Turbo Print Professional DM 169,--
i verschiedenen Instrumenten. DM 19,90 | -606- AMopoly - Monopoly DM 39,--
-403- Draw-Amiga - gutes Mal- & Zeichenprogramm |72 -607- Amiga-Fahrschule DM 49,--
i g mit allen nitzlichen Funktionen. 1 MB. D%ﬂ 15,-- -608- Power-Packer-Professional DM 39,--
-404- Tale It - Sehr gute Plattenverwaltung. DM 19,-- -613- Master Virus Killer V2.1 + DM 49,--
-405- SchreibM 2.0 - Schreibmaschinenkurs fir -616- Kunert Skat - folles Skatspiel DM 39,--
| 10 Finger. 1 MB. M 10,-- -619- Amiga Stammbaum DM 89,--
'| -407- Broker 2.0 - Fesselndes Bérsenspiel. Der;if !
‘ fir lange Spieleabendel MB. DM 15,-- | -20101- Fibu deluxe 2.0 DM 59,--
-409- Bundesliga 2000 - Verwaltung fir bis zu | -20113- Ai?orf DM 49,--
} 40 Ligen je Diskette. DM 19,-- «| -20114- Yideothek deluxe 2.0 DM 29,--
-412- botto - Verwaltet Mittwochs- & Samstagslotto. | -20148- Uberweisungs Tool M 49,--
4 Tia, vielleicht werden Sie ja damit zum Lorrokéni%!?! | -20149- Translate It! [Deutsch/Englisch) DM 79,--
P DM 19,- | =20154- Top Timer - Terminkalender M 49,--
-413- AnalytiCalc - Tobellenkalkulation. DM 30,--
-414- Rim-V-Datenbank - Relationales -33124- SGM Statistik Grafik Manager DM 49,--
Datenbank-System. DM 30,-- | -33150- Nostradamus Horoskop DM 89,--
-415- C-Tutorial - Programmierkurs fir die Sprache "C". -33158- Professional Titler DM 69,--
Der schnelle Einstieg in "C". DM 19,-- -33189- PPrint DTP - Deluxe DM 149,--
-416- CLI-Help-Deluxe. CLI-Kurs fir alle AMIGA ; -33190- PIN Publisher (24 Nadel) DM 99,--
Einsteiger. Lehrreich! DM 19,-- |- -33193- Rattle Copy V5 DM 59,--
-dlg- :‘oker *l:rofessiogulﬁ Der i.:\uk:»mcn. DM 122,-- i - i
-419- Mensch drgere dich nicht. DM 12,-- | 1
430 My e Yomo nfon el BM 13 | Wir fuhren alle OASE
-421- K eeschlacht DM 12,--
und Schatztruh !
T e

Mit diesem Programm erzeugen Sie kinderleicht Drucksachen /7 4

aller Art. Ob nun fir den Heimbereich, fiir Sportvereine

rivate und gewerbliche Zwecke. Mit PPrint-DTP kénnen Sie Texte
millimetergenau
der Zu Erﬁte"enden Werke

Eeliebig mit_ Grafiken mischen und
Eosiiionieren. Die maximale Gro
el

trgt 1024°1024 Punkfe bei einer Druckgrofle von bis

1m*1m (Lores-, Hires- und Interlace-Modus werden unterstiitzt),
¥ Komplett mausgestevert. Im Lieferumfang sind 4 Disketten mit

Kleingrafiken enthalten

Natirlich liefern wir PPrint-DIP mit ausfuhrlichem deutschen

louffahig auf ollen
AMIGA oh 512 KB!

ﬂ;l

JEAN OSOW/SKI'S

g Schatztruhe

DEUTSCHE SOFTWARE

Zu

-33184-

POCObase

POCObase ist der neue Hit aus der Schatztruhe. Die
hervorragende Datenbank, die sowohl fiir Einsteiger als auch fiir
Profis geeignet ist kann bis zu 31 Dateien gleichzeitig bearbeiten,
wobei Sie 6 verschiedene Feldtypen verwenden konnen. Danl
leichter Bedienung konnen Sie ab  sofort komplexe
Biroanwendungen aber auch Adress-, Video-, CD-, Briefmarken
Bierdeckel und sonstige Verwaltungen durchfithren. Es werden alle
Drucker unterstiitzt und auch Bildschirminhalte und IFF-bilder
kénnen in verschiednenen Groflen ausgedruckt werden
SUPETPFGIS! laufliihig ouf allen
AMIGA ob M8!

INTE

Nohlstr. 76 - 4200 Oberhausen 1

Telefon: 0208/24035 - Fax: 0208/809015

BTX *INTERSOFT#

Bochumer Str, 45 - 4650 Gelsenkirchen 1
. Telefon + Fax: 0209/272587

Versandkosten
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SOFTWARE

von Peter Aurich

elta-Base Il von Delta-Kon-

zept kostet 300 Mark und

ist eine hierarchische Da-

tenbank, die auch kom-
plexe Aufgaben bewidltigt, wie sie
z.B. bei der Verwaltung kaufménni-
scher Vorgédnge auftreten.

Das Programm trennt zwischen

Leiter bzw. Aufseher (Supervisor)
und Anwender (User). Der Leiter
tragt Anwender ein, vergibt PaB-
waorter unterschiedlicher Ebenen
und beschrénkt damit den Zugriff
auf bestimmte Dateien. Sind
solche organisatorische Trennun-
gen nicht vorhanden, kann natir-
lich jeder Anwender sein eigener
Supervisor sein. Das Programm
besitzt keine Programmierspra-
che, wie man sie von relationalen
Datenbanksystemen kennt. Um
dennoch eine entsprechende
Funktionalitdt zu erreichen, sind
die Entwickler einen ungewdhn-
lichen Weg gegangen.
B Der Supervisor richtet als erstes
eine Applikation ein. Das sind zu-
néchst Menls auf der Arbeitsfla-
che. Ein einfaches Men( enthélt
z.B. folgende Punkte: Kunden, Lie-
feranten, Rechnungen, Buchen.
Jeder Menlipunkt kann Unter-
punkte enthalten. Bei »Kunden«
wdren das z.B.: Kundenstamm (an-
legen, l6schen, &ndern), Auftrag,
Liste drucken.

Hinter jedem Meni verbirgt sich
eine von fiinf Aktionen: Einblen-
den eines Untermeniis, Anzeige
einer Datei in tabellarischer Form
oder als Formular, Andern eines
Feldinhalts (Buchen) sowie Anzei-
ge einer Datei einschlieBlich Aus-
fuhrung eines Tastaturmakros.

elta-Base
waéhlt
Telefonnummern

Beim Einrichten des Meni-
punkts gibt der Supervisor neben
dem Namen der Dateistruktur die
Position des Dateifensters am Bild-
schirm, dessen Vorder- und Hinter-
grundfarbe, die Dateiattribute so-
wie wahlweise Ausgabeformular
und Filter an. Das Ausgabeformu-
lar verwendet Delta-Base spater
fur den Druck des aktuellen Daten-
satzes. Den Filter aktiviert das Pro-
gramm beim Offnen der Datei und
beschrankt damit die Anzeige auf
bestimmte, den Filterkriterien ent-
sprechende Datenséatze. Datei-
attribute sind Vorgaben wie: Datei
kann nicht editiert werden, Datei
wird verschliisselt gespeichert,

114

Datenbank

_ ANLAUF

Eine Datenbank ohne Programmiersprache? Das hat

Vor- und Nachteile. Auf jeden Fall besitzt die Version Il

von Delta-Base Funktionen, die kein vergleichbares
Produkt fir den Amiga vorweisen kann.

Dateistruktur darf nicht verandert
werden, in der Dateistruktur als
versteckt gekennzeichnete Felder
sollen angezeigt werden.

Mit dem Struktureditor legen
Sie die Dateistruktur fest, bestim-
men also den Inhalt eines Daten-
satzes und damit einer Datei. Dies
passiert gleichzeitig mit der Ge-
staltung des Eingabeformulars
bzw. in einer Tabelle, wobei die
Feldpositionen fiir das Formular
numerisch anzugeben sind. Da-
tenfelder bendtigen nicht unbe-
dingt eine Bezeichnung. Aus die-
sem scheinbaren Vorteil resultiert
eine der Schwichen von Delta-
Base: Bezugnamen auf Felder, sei
es fir Querverweise, Berechnun-
gen oder in Ausgabeformularen,
werden durch Angabe der Feld-
nummer hergestellt. Das ist er-
stens unkomfortabel und muB
zweitens eventuell korrigiert wer-
den, wenn Sie die Struktur verén-
dern, also Felder einfiigen oder 16-
schen. Bei diesem Stichwort offen-
bart Delta-Base gleich die zweite
Schwéche: Andern Sie die Datei-
struktur im Struktureditor, nach-
dem Sie Daten darin eingegeben
haben, verwaltet das Programm
diese nicht mehr korrekt, was einer
Zerstérung der Datei gleichkommt.
B Delta-Base besitzt die Stan-
dardfeldtypen numerisch, Zei-
chen, Datum, Zeit und Berech-
nung. Das Programm gleicht feh-
lende Programmierbarkeit teilwei-
se durch weitere, entsprechend
funktionale Feldtypen aus: In Fel-
der vom Typ Auswahl kann der An-
wender nur bestimmte Eintrage
machen. Wenn er nicht mehr weiB,
welche das sind, holt er sich mit
einem <Return> darin eine ent-
sprechende Liste und wahlt einen
Eintrag mit Cursor-Tasten oder
Maus aus, der dann in das Aus-
wahlfeld tbernommen wird.

Feldern vom Typ »Subdatei« ver-
dankt Delta-Base die Bezeichnung
multidimensionale Datenbank.
Driicken Sie darin < Return >, 6ff-
net das Programm die entspre-
chende Unterdatei (Auftréage eines
Kunden, Positionen einer Rech-

nung), indie Sie weitere Daten ein-
geben, l6schen oder &ndern kon-
nen. Querverweisfelder mit dhnli-
cher Funktion bilden eine Verbin-
dung zu einem Feld einer be-
stimmten Datei. Nach dem <Re-
turn> wird diese Datei geoffnet,
Sie wéhlen einen Satz aus und der
Inhalt des »Partnerfelds« wird
ubernommen.

Ein < Return> in einem Textfeld
startet den integrierten Texteditor.
Uber den kénnen Sie sich ldngere,
zu diesem Feld gehérende Texte
ansehen, neue eingeben oder wel-
che andern. Formbriefdateien ent-
halten z.B. ein Feld dieser Art
zusammen mit Querverweisen in
eine AdreBdatei.

Positive oder negative Einga-

ben in Lagerbestandsfelder wer-
den auf dessen Inhalt addiert. Das
Programm soll Grafiken anzeigen
oder digitalisierte Sounds abspie-
len. Das funktionierte bei uns aber
nicht. Es wahlt die in Telefon- oder
Faxfeldern eingetragenen Num-
mern, sofern das angeschlossene
Modem Hayes-Codes versteht.
B Nach dem Offnen einer Datei
stehen die uUblichen Funktionen
wie Export/Import, Datensétze er-
ganzen, dndern, kopieren oder 16-
schen zur Verfligung. Eine Zei-
chenfolge kann als Konstante
Ubernommen werden, die nach ei-
nem Tastenbefehl ab der Cursor-
Position in das aktuelle Feld tiber-
tragen wird. Leider springtder Cur-
sor nach einem <Return> nicht
sofort ins nachste Feld, sondern
erst nach Betatigen einer Cursor-
Taste. Delta-Base speichert die
Daten schon nach Eingabe in das
Feld - das dauert bei Disketten-
laufwerken natirlich einen Mo-
ment.

Beim Suchen erscheint eine Ko-
pie des Eingabeformulars fur die
Suchbegriffe (Vergleichsoperato-
ren: groBer, kleiner, gleich und un-
gleich). Delta-Base findet auch
Teilzeichenketten. Eine alternative
Suchfunktionen sucht einen Be-
griffin allen Feldern der Datei. Das
Programm sortiert auf- und ab-
warts nach dem Feld, in dem sich

der Cursor befindet. Einzelne Sét-
ze kénnen am Dateianfang oder an
bestimmten Stellen innerhalb der
Datei positioniert werden.

Mit einem Filter schranken Sie
die Zahl der Datensétze ein, auf
die Dateioperationen wie z.B. die
Anzeige wirken. Der Filter selbst ist
wie eine Datei organisiert - die Kri-
terien befinden sich in einer Unter-
datei. Dort geben Sie Nummern fiir
die entsprechenden Felder, Ziffern
fur die Vergleichsoperatoren (0 ist
Gleichheit, 2 ist groBer usw.) und
den Vergleichsbegriff an. Auch die
Serienbrief- bzw. Reportfunktion
steuern Sie wie die meisten Funk-
tionen dhnlich einer Datei.

ubdateien
und
Querverweise

Die Flllfunktion Ubertragt einen
Eintrag in ein Feld aller selektier-
ten Datensédtze. Der Differenzer
prift, auf welchem Feld sich der
Cursor befindet und erzeugt eine
Datei mit der Information, welche
Eintrdge sich wie oft an dieser Stel-
le in der Datei befinden. Das An-
dern der Dateistruktur durch Er-
ganzen, Loschen und Verschieben
von Feldern ist bei gedffneter Datei
gefahrlos méglich.

W Die Editierfunktionen des For-
mulareditors sind weniger komfor-
tabel: Blockfunktionen arbeiten
zeilenweise, Bereiche koénnen
nicht mit der Maus markiert wer-
den. Feldinhalte von bis zu neun
Dateien lassen sich in den Text ein-
fligen. Fiir den Inhalt von Unterda-
teien definieren Sie Tabellenberei-
che, die Delta-Base bei der Ausga-
be fiillt. Ist der Bereich voll, druckt
das Programm die Formularanga-
ben unter der Tabelle, bricht die
Seite um und gibt das Formular er-
neut aus (z.B. fir Rechnungen).
B Mit Delta-Base lésen Sie so
manche Aufgabe komplexer Datei-
verwaltung schneller als mit rela-
tionalen Systemen wie Superbase,
weil letztere eher aus Bausteinen
bestehen, die die Entwickler von
Delta-Base schon fiir Sie zusam-
mengesetzt haben. Der Preis da-
fur ist eine geringere Flexibilitat.
Fazit: Das Konzept ist gut, die Im-
plementation bietet viele nitzliche
Funktion, hat aber Schwéchen, die
unbedingt verbessert werden
miussen. Dazu gehort auch die An-
leitung. Wir sind gespannt auf die
Edition 111

Delta-Konzept GmbH, Bbsinghovener Str. 98,

4005 Meerbusch 3, Tel. 0 21 59/96 88 01, Fax
021 59/8 08 40
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TurboPrint protessional 2.0

Hardcopies aus laufenden Programmen in
anspruchsvoller Druckqualitat. Hohe "Eu
Aufiésung bis 360+360 dpi bei 24-Na-

del u. Laser-Dn.lckam I'tlr absalute Detailtreue.
Bilc itte, K - u. Farb-
einstellung. Glattefunktion und & wihibare
Grafikraster. AusdruckgrBe beliebig einsteii-
bar, im Postermodus sind mehrteilige

Bilder moglich und... und... 188,-

Astrologie

Mit diesem “Programm des Lebens” wird Ihr
Amiga zum astrologischen Experimentierka-
sten. Erstellen von Geburtshoroskopen, Tages-
konstellationen u.v.m. Hauser nach Koch oder
Placidus. Chartdarstellung und Planetenbewe-
gtlng( Berechnung und Grafik. Speichern und

en. Incl. Biorhythmus und aus- 149

), -

flihrichem Handbuch

Bio-Rhythmus

Nicht nur der Gbliche Bio-Rhythmus in schoner
Grafik, sondem auch Mondphasen-Uhr, Part-
nervergleich, Tagesinfo, subjektivem

Selbstiest und Druckerausgabe 69,-

Ernahrung

Uber 750 Lebensmittel mit Daten wie: Kalorien,
EiweiB3-, Fett- und Kohlehydrat-Anteile, Vitami-
ne, Broteinheiten, Mineral- und Ballaststoffe.
Alle Daten voll editier- und erweiterbar. Samtii-
che Daten kénnen einzeln abgeruten oder zu
ganzen Menils zusammengestelit werden. Incl.
Kalorientabelle und Vitamin-/Mineralstoff-
lexikon. Far alle, die Diat halten, 69,-

Amiga Btx

Dieser neue Btx-Software-Decoder von "E
“MSPI" in Verbindung mit einem Bix-fahigen
Modem (z.B. Telejet 2400) macht aus |hrem
Amiga eine komplette Btx-Station. Alle Seiten
lassen sich auf Disk. oder Festplatte speichern.
Damit steht lhnen die gesamte Bandbreite ei-
nes der modemsten Medien unserer 90
Zeit zur Verflgung. 65,

AT-Emulator

“ATonce-Plus” (Taktrate 16 MHz) macht aus Ih-
rem Amiga 500/2000 einen schnellen MS-DOS
kompatiblen AT-Rechner. Die Amiga-Periphe-
rie (Maus, RAM, Monitor, Floppy, Festplatte,
Uhr, etc.) wird voll unterstitzt. Auch wird EGA-
und VGA-Grafik dargestellt. MS-DOS ist nicht
im Lieferumfang enthalten. Incl. 512 KB

Ram zusétzlich unter DOS.

Kinderleichter Einbau. 588,-

DiskLab

Mit diesen Tools ist auch der normale Anwender
in der Lage, Disketten auf dem untersten Level zu
bearbeiten. Ein Werkzeug, mit dem Sie z.B.
Fremdformate und Kopierschutzmechanismen
analysieren und kopieren kdnnen. Es ist mdglich,
fast jeden Kopierschutz zu entfemen. Incl.

einem ausfihriichen Floppy-Kurs., 69, -~

.
Profi Tools

Bildschirmireezer, Virusfinder, Doshelp fir das
CLI, Disketten-Monitor, Dateien verschlisseln,
Systemcheck Festplatten-Backup, Disketten
Schnellformatierung, eigene Menis zum

Starten von Programmen, und vieles

mehr. Hat uns echt begeistert ! 79,'
CLI-Help Deluxe  ygy
Der schrittweise Einstieq in die Nutzung

der leistungsstarken Amiga-CLI-Benutzerober-

flache. Macht SpaB u. ist didaktisch sehr
gut aufgebaut. Dadurch schnell erlernt. 29 -

Bundesliga 2000

Verwaltung fiir FuBball oder &hnliche Sport-
arten mit starken Druck-, Such- und Sortierfunk-
tionen. Incl. der FuBball-Ligadaten

der letzten 3 Jahre. 29,'

Bahnhof
Das pfiffige Geschicklichkeitsspiel. Achtung auf
Bahnsteig 1! Der IC von Hamburg nach Dis-

Stammbaum

Die deutsche Ahnen-Verwaltung. Familien-
Stammb&ume verwalten, ausdrucken und stati-
stisch auswerten. Mit Druck von div. Listen,

- z.B. nach Beruf, Geschlecht, Name, Sterbeort

etc. Auch eine Stammbaum-Grafik mit Legen-
de 148t sich drucken. Auswertungen wie: In wel-
chen Monaten sind die meisten Geburten und
Todesfalle, wie hoch ist die Lebenserwartung,
Kinderhaufigkeit jeder Generation, Verwandt-
schaften finden, u.v.m. Bis zu 500 Familienmit-
glieder pro Datei. Incl. einem Beispiel-Stamm-
baum zum vertraut machen mit den umfangrei-
chen Mdglichkeiten dieses einmaligen
Programms bei Mikra. 89,'

Videothek

Mit diesem komfortablen Programm kdnnen

Sie Ihre Heim-Videothek verwalten. Mit bis zu
2000 Filme pro Diskette, und Sie kdnnen alle
bekannten Videosysteme verwenden. Anzei-
gen und Suchen bestimmter Filme nach beliebi-
gen Kriterien z.B. Filmtitel, Art, Genre, Film-
nummer. Erfassung von Bandstelle und Spiel-
dauer, Listendruck und Auswertun- 90
gen mit Balkendiagramm. 49,

POCObase

Die universelle Datenbank, mit der Sie auch IFF-
Bilder verwalten kdnnen. Geeignet fiir fast alle An-
wendungen. Von Video bis zur kemplexen Biro-
Verwaltung. Maskeneditor, Indexfelder, Filter-,
Such-, Sortierroutinen, bis zu 31 Dateien glsmh—
zeitig, superieichte Bedienung.

1 MB RAM erforderfich. 79,-

Steuer 1991

Programm zur Erstellung und Berechnung der

Lohn- und Einkommenssteuer far 1991.

Fir die Folgejahre ist ein Update-Service vor-
esehen. Jetzt wissen Sie gleich was Sie an
teuem zahlen missen bzw. was Sie wieder-

bekommen. Und Sie kdnnen gleich, mehrfach

unter versch. Aspekten berechnen und aus-
drucken. Verarbeitet ca. 99% aller denk-

baren Falle. 1 MB erforderlich. 99,-

Uberweisungs-Tool

Uberweisungstrager (oder &hnliche Formu-

lare wie Nachnahmen oder Gutschriften) "Eu
drucken. Einmal eingerichtet, einfach

Ihr Formular einspannen, Adresse mit Konto-
nummer aus integrierter Datei wahlen, den Be-
trag eingeben, ausdrucken und fertig.

Einfach, schnell und bequem. 49,"

Buchhalter /K

Die bewdhrte Einnahme-UberschuB Buchhal-
tung. Lassen Sie sich bequem Ihre Finanzbuch-
haltung vom Amiga machen.

Mit diesem Programm ist es gelungen, bei ein-
fachster Buchungsarbeit alle steuerrechtlichen
Bestimmungen zu erflilen. Sie sehen auf einen
Blick, wo Sie Gewinne erwirtschaften und wo
Kosten entstehen. Fir bis zu 300 Konten und

15 Kc Kassenbuch-Ausdruck nach
Vorschrift. Integrierte Kostenanalyse mit Bal-
kendiagramm. Div. Listenausdrucke zu Konten,

Kostenstellen und BWA. Den Kontenplan kan-
nen Sie sich individuell nach Ihren Winschen

einrichten. Mindestens 2 Flo Iaufwel‘se und
ein Drucker erforderlich. Einfach den kostenlo-
sen Sonderprospekt oder die DEMO

fir 25,- DM anfordem. 248,-

r 030-7529150/60

TransDat protessional

Der Sprachenibersetzer fiir alle Amiga

* 30000 bis 70000 Vokabeln je Sprache

* Automatische Ubersetzung von ganzen Texten

* Mit Englisch, Franzdsisch, Spanisch oder
Halienisch lieferbar

* Wahlweise Fremdsprache-Deutsch oder
Deutsch-Fremdsprache

Mit diesem neuen Programm steht Ihnen jetzt

ein Ubersetzungswerkzeug zur Verfligung, das

sehr prézise komplette fremdsprachige Texte

ins Deutsche Ubersetzt oder umgekehrt

Zudem stellt “TransDat Professional” ein opti-

males Lempngmmrn fir alle Fremdsprachen

dar. Durch die Eingabe eigener Vol In kann

“TransDat Pro!essmnal in der jeweiligen Spra-

che bis fast ins Unendliche ausgebaut werden.

Lieferbar, jeweils mit den Fremdsprachen Eng-

lisch, Franzdsisch, Spanisch und Italienisch.

Mindestens 2 Laufwerke und .

1 MB RAM erforderlich. je 99,-

Ubersetz E

Ein preiswertes Programm, das Ihnen engli-
sche Texte wortweise ins Deutsche Ubersetzt.

Das mitgelieferte Wérterbuch ist zu- 29
£

Lotto Amiga V3.0

Hatten Sie schon einmal mehr als 3 Richtige ?

Wenn nicht, dann soliten Sie es mit diesem Programm versuchen.
und Mittwoch-Lotto-Berechnung im Spiel “6 aus 49". Vergi
hancen durch die Analyse samtlicher, vergangener Ausspielungen.
Alle Ziehungen sind gespeichert und kdnnen standig ergénzt werden.
Lassen Sie sich Tipvorschidge machen. Analysieren Sie die Ziehungsdaten
jeder Zahl fir jeden Zeitraum. Stellen Sie fest, welche Zahlen wie lange
nicht gezogen wurden. Berechnen Sie die Ziehungshéufi
chen Sie Ihren Tip mit allen vergangenen Ziehungen. Grafische- und tabellari-
sche Darstellung der Ziehungsabstande. Ausdrucken aller Ziehungsdaten.
liicks-System-Tip. In der neuesten Version jetzt, alle Ziehun-
gen mit Jahr und Woche bis Ende 1991, “Superzahl" Auswertungen,
weiteren Anpassungen flr das neue Lottospiel und mehr.
Update gegen Einsendung der Original-Diskette fir 23,- DM.

Samstag-
Ihre

Ein spezieller

dem frei erweiterbar.
NEUE
VERSION:

roBern Sie

keiten. Verglei-

59,-

Schnell und sicher zum

Fuhrerschem

Das

Geei

it

..kommen Sie mit diesem neuen Lem- und Trainings-
programm zur theoretischen Fihrerscheinprifung.
net fir die Klassen 1a, 1b, 3, 4, 5 und Mofa.
rogramm enthélt den amtlichen Fragenkatalog mit
allen dazugehorigen Bildem und Grafiken inklusive den
Fragen zur “energiesparenden Fahrweise” sowie zahl-
reichen zusétzlichen Antworten. Sie kdnnen alle oder
einzelne Fragen und bestimmte Kapitel oder -kombina-
tionen auswi
sind Multiple-Choice-Aufgaben, die Sie mit Hilfe der

hlen - ganz nach Belieben. Der groBte Teil

Maus beantworten kénnen. Aus mehreren mdglichen Antworten missen Sie die Richtige auswahlen.
Das Programm erlaubt Ihnen, systematisch zu (iben, auch an einer realistischen Prifungssimulation

teilzunehmen und sogar einen tollen Wettkampf mit bis zu vier Teilnehmem durchzufihren.
Ihre Prifungsangst konnen Sie dann getrost vergessen !

69,%

PPrint Deluxe

Die neue DTP-Software. Jetzt noch stérker.
Fir Drucksachen, Aufkleber, Poster, Gllck-
wunschkarten, und wo immer Sie Text und Gra-
fik Millimeter genau talten und mischen
mdchten. Bis zu 50 Seiten kbnnen jetzt gleich-
zeitig bearbeitet wanden 32 Farben, IFF-Grafi-
ken verarbeiten, eigene Fillmuster, skalierbare
Vektor-Zsrchensitze, verbesserte Druckeraus-
abe, zahlreiche neue Grafikfunktionen u.v.m.
ncl. 4 Disketten mit Grafiken.
1 MB erforderiich. 149,-

SGM Grafik Manager

Beliebige statistische Daten als Grafiken dar-
stellen und ausdrucken. Balken-, Torten-, Fla-
chen-, Punkt-, Linien- und Tendenz-Diagram-
me. Vielfditige Beschriftungen méglich

bei sehr einfacher Bedienung. 49,'

Virus Controll NEU

Eins der modemsten Antiviren-Programme, das
es zur Zeit gibt. Erkennt alle im Moment bekannten
Bootblock-, Link- und File-Viren. Und es ist auch in
der Lage, zukinftige Viren zu bemerken.

Ein wirklich starker Virenschutz | 65,90

Action Replay MK Il

Das Freezer-Modul mit den unglaublichsten
Funktionen fiir Amiga. Maschinensprache-
Monitor, Sprite-Editor, Virus-Detector, Zeitlupe,
Trainer-Maker, Schnell-Lader, Programmpak-
ker, Musik- u. Spiele-Freezer, Assembler/Disas-
sembler, Statusanzeige, Rechner, Diskcoder,
Notizblock, Disk-Copy und viel, viel mehr.
Action Replay 3.0 fir Amiga 500 199,-

Action Replay 3.0 fiir Amiga 2000 219,-

Umschaltplatine

Emaglicht den Einsatz von Kickstart 1.3 u. 2.0
im Amiga. Jeweiliges Kickstart ROM wird ber

Video Backup-System

Das ist die komfortable u. schnelle Datensiche-
rung von Disketten/Festplatten (ganz oder teilwei-
se) auf Videorecordem. Eine VHS-Kassette bietet
Platz fiir 200 MByte Daten und Programme.

Eine Diskette wird in ca. 1 Minute gesichert oder
wieder zuriickgespielt. Nur fiir Amiga 500 geeig-
net Incl. Software, Kabel zum Video-Recorder,
Anlenung und VHS-Kassette mit echten 160 MBy-
te “Fish" PD-Software. VHS-Recorder

mit Scart-Anschiuf3 erforderlich. 199,“’

X-Copy professional

Mit diesem Disketten-Kopiersystem
kopieren Sie fast alles. Kopiert Files, Festplat-
ten, Disketten und geschiitzte Software. (Ko-
pien dirfen nur fir den Eigenbedarf verwendet
werden.) Kopiert bis zu 4 Disketten Gber RAM

in 48 Sekunden. Die Installation der mitgeliefer-
ten Zusatzhardware ist sehr einfach. Ein
externes Zweitlaufwerk ist erforderlich. 87,'

Bestellun,

uEUEs'IEI Y

AmigaFOX orp

Schon auf dem C-64 setzte dieses Desktop Pu-
blishing Pm%:ramm neue Maf3stabe. Jetzt gibt
es AmigaFOX auch fiir den Amiga. Beliebig kdn-
nen Sie Text und Grafik auf einer Seite oder bei
gréBere Werken auf bis zu 17 DIN A4 Seiten ge-
stalten. AmigaFOX besteht aus 3 Programmen:
dem Texteditor zur Eingabe des Textes, dem
Grafikeditor, der ein komplettes Zeichenprg. dar-
stellt und dem Layout-Editor, der Text und Grafik
zusammenfihrt. Der Text weicht Grafiken aus
und hat auch bei mehreren Spalten keine Proble-
me. Alles bei Befehls- und Grafikkom-

patibilitdt zum C-64 Pagefox. 248,"

IEC-Handler (amigarox)

Die Verbindung zwischen C-64/128 und der
Amiga-Welt. Jetzt kénnen Sie eine 1541 FI

am Amiga anschlieen und vorhandene Daten vom
C-64 einlesen. Mihsam erstelite Texte, Layouts
und Grafiken kénnen so weiterverwendet
werden. Software u. Verbindungskabel. 7 9,'

Kippschalter angewahit. Létfreier Einbau.
Nur in Kickstartsockel einstecken. 39 -

Kickstart 1.3
ROM IC zum Einsatz im Amiga.

seldorf ist soeben eingetroffen | Das ist lhr Zei-
chen, denn nun gilt es schnellstens einen neu-
en Zug mit verschiedenen Waggons

richtig zusammenzustellen. 39,'

gen:
Sie konnen bei uns telefonisch,
schriftlich oder per Fax bestellen.
Bezahlung ist moglich per Post-
Nachnahme oder Euro-Scheck.
Versandpauschale einmal pro
Lieferung: im Inland 7,- DM,
Ausland bei Nachnahme 25,- DM,
Ausland mit Euro-Scheck 15,- DM.
MwSt.-Abzug bei Auslandslie-

O Ich bitte um unverbindliche Zusendung

Ihrer neuesten, kostenlosen Amiga-Informationen.

O Hiermit bestelle ich: O g
Euro-Scheck liegt bei per Nachnahme g
(zzgl. 7,- DM Versandkosten / Ausland 15,- DM mit Euro-Scheck)

69,9

'RegelmaBlg A -uell Ausfuhrhch

¢ ; 1 ab
Bildern anfofdam Sgggzg:rﬂgan und Imtdmer
reibung. Es lohnt s;ch! J Joereien, s

In Ausnahmefal en Ist bei erhdhter
Chlra%a nicht immer jeder Artikel
solorl lieferbar.
rdwareanforderungen:
Wenn nicht anders angegeben,
geeignet fir alle Am&arsoo.'zmo

Vor- / Nachname

Strafe

mit mindestens 512 e RAM.
Alle 0.a. Programme immer
in deutscher Ausfiihrung

auf 3,5"-Diskette.

Keine Public Domain,

DATEN -TECHNIK

Offnungszeiten: Mo. bis Fr. 10-18 Uhr, Sa. 10-13 Uhr

PLZ / Wohnort

Miller, Kramke & Partner - Berlin

Unterschrift Datum
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PPRINT DELUXE

von Peter Aurich

uf der Verpackung steht:
»Produzieren Sie Ilhre
ganz persénlichen Visiten-
karten,  AdreBaufkleber,
Diskettenetiketten oder Geburts-
tagskarten ... und geben Sie das
Motiv auf einem Farb- oder
SchwarzweiBdrucker aus.« Die
Werbung umschreibt mit den an-

Professionelles Desktop
Publishing ist es nicht.
Aber fir die Gestaltung
einzelner Druckseiten mit
Text und Grafik, in guter
Qualitat, ist PPrint DeLu-
xe eine echte Alternative.

SEICIIEVTTIY Pprint DeLuxe - Ein Malprogramm mit

Textumbruch und objektbezogener Editierung

gegebenen Beispielen wahrheits-
geméaB den Anwendungsbereich,
bei dem alle Anwender von PPrint
Deluxe gute Ergebnisse erzielen.
Besitzer von OS 2.0, mehr als ei-
nem MByte RAM und den neuen
Grafikchips haben es besser.

B PPrint Deluxe kostet 150 Mark
und wird von der Ossowski Soft-
ware GmbH vertrieben. Die zwei
Versionen (mit/ohne Interlace) ver-
walten Dokumente bis zu 50 Sei-
ten. Eine Seite besitzt eine GroBe
von max. 1024 x 1024 Punkten
(2095 x 2095 ab OS 2.0). Die An-
zahl der Farben jeder Seite ist
gleich (2, 4, 8 oder 16), die Farb-
tone kénnen unterschiedlich sein.
Fir das Layout o6ffnet das Pro-
gramm ein Fenster entsprechen-
der GréBe. Beim Druck wird die
Bildinformation je nach AusmaB
der Druckseite vom Betriebssy-
stem entsprechend skaliert und
ausgegeben.

W Mit der Maus verschieben Sie
die Objekte auf den Seiten und ge-

116

stalten damit Ihr Dokument. PPrint
verwaltet drei Objektarten: Text-
satz, Textabsatz und Grafik. Ein
Textsatz ist eine max. 80 Zeichen
lange Zeile. Sie wird liber eine Dia-
logtafel eingegeben zusammen
mit den Einstellungen wie Schrift,
ZeichengroBe, Schriftstil  (ein-
fach/doppelt unterstrichen, waa-
gerecht/schrag durchgestrichen,
fett, kursiv links/rechts, outline)
und Farbe. Mehrzeilige Textabsét-
ze werden als Datei geladen, auf
der Seite plaziert und kdbnnen dann
formatiert werden (max. zehn
Spalten auf Wunsch mit Trennlinie,
Spaltenbreite bis zu 99 Buchsta-
ben, Spaltenabstand bis zu 99
Punkte, Zeilenabstand von -5 bis
20 Punkte, Farbe, Ausrichtung,
Zeichensatz, Schriftstil). Absatz-
zeichen (Returns) in der Datei
ignoriert das Programm. Die
Schriftattribute gelten fir den ge-
samten Absatz. Eine automatische
Trennhilfe arbeitet relativ sicher,
Fehler lassen sich durch Einsetzen

von »~« als Trennvorschlag ver-
meiden. PPrint verwendet die
Standard-Amiga-Zeichensétze so-
wie mit dem Data Becker FontEd
hergestelite Vektor-Fonts.

Je nach aktiviertem Objekt er-
scheint nach Anklicken des Schal-
ters EDIT in der Toolbox der ent-
sprechende Editor. Da PPrint
selbst keinen Texteditor besitzt,
startet es den »Ed« im Systemver-
zeichnis c: bzw. einen, den Sie
Uber eine Meniifunktion einstel-
len. Vorher wird der Text unter »pp«
in der RAM-Disk gespeichert und
von dort nach Beenden des Editors
wieder abgeholt.

Der flexible Grafikeditor von
PPrint besitzt die Ublichen Zei-
chenwerkzeuge einschlieBlich be-
nutzerdefinierte Pinsel, variable
Lupe und Undo. Der Fiillmuster-
editor verwaltet zehn editier-,
speicher- bzw. ladbare Muster,
erzeugt Linienmuster variabler
Strichstérke sowie zufallige Punkt-
verteilungen.

Die Pinseloperationen: Verdop-
peln/Halbieren/Spiegeln  jeweils
horizontal und vertikal, Rotation
um 90 Grad, Kontur verstirken,
Glatten.

inbindung
externer
Editoren

Der Grafikeditor 1adt IFF-Bilder
bis zu 640 x 256 bzw. 640 x 512
Punkte in einen separaten Bild-
speicher. Bei der Ubernahme von
Ausschnitten daraus oder des ge-
samten Bildes paBt PPrint die Far-
ben an die Dokuments an - und
druckt sie spéter so. Eine Meni-
funktion macht dies auf Wunsch
mit dem separaten Bild; eine weite-
re reduziert dessen Anzahl Far-
ben.

B Grundlage fiir den Druck ist der
Bildspeicher des Fensters. Er wird
in Punkte dimensioniert, die
Druckseite durch Anklicken eines
Formatschalters (DIN A/B/C je-
weils von 0 bis 6) oder in Millime-
tern (freies Format) inkl. Randein-
stellung. Eine qualitativ hochwerti-
ge Ausgabe beginnt bei 180 Punk-
ten pro Zoll. Das macht bei einer
A4-Seite etwa 1440 x 2160 Punkte
- zuviel fur das Seitenformat von
PPrint. Bleiben zwei Maglichkeiten

fir den Druck mit normaler Infor-
mationsdichte (ca. 80 Zeichen/Zei-
le): Ausgabe der Seite in vier
Durchgéngen (mit Zuriickdrehen)
oder VergroBerung eines Bildspei-
chers von 720 x 1080 Punkten bei
Verwendung halbhoher Zeichen -
mit einem Qualitatsverlust.

B PPrint DeLuxe ist ein nitzliches
Programm, dessen Funktionswei-
se einem Malprogramm &hnelt.
Sie plazieren Text und Grafik auf
einer »Malfldchex, die bei der Aus-
gabe entsprechend dem Druckfor-
mat skaliert wird. Gegenuiber ei-
nem Malprogramm besitzt PPrint
allerdings zwei fur effektives
Layout unersetzliche Funktionen:
Textumbruch in Spalten inkl. Trenn-
algorithmus und objektbezogene
Editierung, also die nachtragliche
Modifizierung auch {ibereinander
befindlicher Elemente. Dennoch
kann man aus Software dieser Art
mehr machen. Wir sind gespannt
darauf, wer damit als erster her-
auskommt. | |

AMIGA-TEST

PPrint DeLuxe 2.1

GESAMT-
URTEIL
AUSGABE 08/92

8,1

von 12

preis/Leistung | [IEA[1E)
Dokumentation Eﬂgbﬁgkﬁ :

| B
Bedienung A @l@ H
Erlernbarkeit @1’%@ %@lk@ EQ
Leistung k@lk—% [‘;ﬂﬁ
FAZIT: PPrint DelLuxe eignet sich
fur die Gestaltung einzelner Druck-
seiten mit Grafik, Textzeilen und
Textblocken. Auf Systemen bis zu
1 MByte Speicher erzeugt das Pro-
gramm nur bei kleineren Ausgabe-
formaten eine gute Druckqualitat.
POSITIV: Flexibler Grafikeditor; vie-
le Textattribute; variabler Zoom; ge-
lungene Einbindung externer Text-
editoren; Bildschirm-Grabber und
viele Kleingrafiken im Lieferumfang.
NEGATIV: Nicht absturzsicher; kein
Textumlauf (Formsatz); Zeichenattri-
bute nur fir gesamten Absatz ein-
stellbar; Ausgabe von Farbbildern
nur in Dokumentfarben; keine Short-
cuts; Arbeitsflache des Grafikeditors
auf 640 x 256/512 Punkte be-
schrankt; Raster nicht magnetisch.

AMIGA-MAGAZIN 8/1992



— 1A SOFT -

Dieter Hahnel
Lemgoerstr. 9
4933 Blomberg

Tel. 05235/7792
Fax. 05235/2794

Jede 1ASOFTDISK4.000M

Fordern Sie unser Infoan.
Bestellannahme rund um die Uhr.

Katalogdisketten 5,00 DM inkl. Spiel und Viruskiller.
Versand per NN 8,00 0M, Vorkasse 5,00 DM.

01: WZZY'S QUEST
gutes Spiel (1 MB)
TEXT

Textverarbeitung
8YS

Spiel mit 50 Leveln

: DISK SORT Il

Disketten verwalten

: VIDEODATEI

Ordnung fiir Videos

: DRUCKER TOOLS

braucht man

: STARTRECK

super Spiel 2 disk

: BILLARD

Simulation

09: GAG DISK
lustige Programme

10: PLATTEN U. CD
verwalten

11: MANDEL MOUNTAINS
Mandelbrot Prg

12: GELDSPIELAUTOMAT
fesselndes Spiel

13: VIRUS DISK
Virenkiller

14: COPY DISK
verschiedene copy's

15: RETURN TO EARTH
Strategiespiel

16: DATENBANK

Daten verwalten

E S8 8RB 8

18: HAUSHALTSBUCH

45: MISSILE COMMAND 73: ZERG

verwaltet Konten Actionspiel sehr gutes Rollenspiel
19: RISK 47: C64 EMULATOR 74: DRAGON CAVE
Strategiespiel simuliert den C64 der absolute Hit (1 MB)
20: GALACTIC WORM 49: BUNDESLIGA 75: WERNER
Spiel verwalten das Spiel
21: MECHFIGHT 50: MOONBASE 77: TUMBLER STREET
Kampf der Robater Weltraumspiel ein Super-Spiel ( 1 MB)
22: BLACK JACK 51: SCHACH B1: SKAT
Karten -Simulation sehr spielstark spielstark
23: DOWNHILL 52: KNIFFEL 87: ASTRO
Ski-Simulation gute Umsetzung Blick in die Sterne
25: DRIP 54: SCHREIBKURS 91: ERDKUNDE
Geschi i i i super gemacht
26: LABELPAINT 56: ROAD ROUTE 97: MUHLE
Etiketten malen u. Entfernungen zu starkes Mihleprogr.
drucken Stadten 98: DAME
27: THE DEATH 57: COSMOZ Brettspielumsetzung
ein Super-Spiel Actionsspiel 102: AMIGA POKER
31: WIZZERD of SOUND 58: GALGENVOGEL bekannter Spielautomat
Musik selber machen Warter raten 107: RECHENTRAINER
2 Disk 60: MASTER VIRUS fiir Scholer
34: DE LUXE HAMBURGER KILLER 110: IMBISS
Ballerspiel erkennt u. vernichtet werden Sie
35: IMPERIUM Viren Imbissverkaufer
Strategiespiel 63: TEXTKID 116: AMIGA KURS
37: ATLANTIS neue Textverarbeitung alles Gber den AMIGA 2
sehr gutes Rollenspiel  65: PASSWORT Disk
41: MEGABALL schiitzt Ihre Disketten  120: EVIL TOWER

Vorsicht macht siichtig
44: CHINA CHALLANGE Il
einfach Klasse

68: DENKSPIELE Action-Adventure
knifflige Denkspiele 124: DISK REPARATUR
gut Disketten reparieren

3.5°200

10 Stiick 8,30 DM 50 Stiick 40,00 DM

100 Stilck 77,00 DM

LEERDISKETTEN:
PUBLIC DOMAIN SERIEN
AMOK 1467
BAVARIAN 1240
FONTS 1-4
FRED FISH 1640
FRANZ 1-163
KICKSTART 1-470
TIME 1-41
TMESPEZIAL 13
TAIFUN 14190
ANTARES 189
CACTUS 142
SAAR 1240

Jede PD 1,80 DM
ah 100 Stiick 1,70 OM
Serien oder ABO 1,60 DM

LAUFWERKE

3,5 extern nur 149,00 DM
35" int. A 2000 129,00 DM
35" intern A 500 139,00 DM
5.25" extern nur 189,00 DM

Datenkabel C64 - AMIGA
Mit diesen Kabeln kdnnen Sie
die 1541-Floppy am Amiga
anschlieBen inkl, Software

nur 35,00 DM

Neu (UberzetzENl  Neu
Ubersetzt engli

1 A SOFT PAKETE DER SPITZENKLASSE

SONIX SOUNDS  Soundpaket 8 Disk 35,00 DM
SPIELEPAKET 50 gute Spiele 12 Disk 45,00 DM
ANWENDER Anwenderpaket 12 Disk 45,00 DM
SCHULPAKET Superpaket 6 Disk 20,00 DM
MUSIKPAKET Paket mit 8 Disk 30,00 DM

1A SUPER Paket  Paket mit 100 Superspielen 79,00 DM

1 A STEUER 91" das neue Steuerprogramm. Mit diesem
Programm kdnnen Sie auf einfache Weise Ihre komplette
Lohn- und Einkommensteuererkidrung 1991 erstellen,

gen ins Deutsche.

Mit Druckfunktion, Einfiihrungspreis nur 49,00 DM
Anleitun-
1 A WORKBENCH mit vielen Programmen
Inkl. deutschem Handbuch | z. B. Textverarbeitung, Virenkiller, Intra Maker,
nur 39,00 DM Kopierprogramme und vieles mehr nur 19,30 DM.

Computer Service GmbH el Lol
Airbus A320 1 MfM ' GA 99, DM
Salzdahlumer Straf3e 196 o R ——— 735 o
D-3300 Braunschweig 75,50 om
Telefon 0531-63019 7398 B
Fax0531-694448 1,38 B
® Komponenten .g;g Eg
® Festplatten-Einboukit fir AS0D/A500+ e
® 40 MB Speicherkapazitit 30 o
@ inkl. Software, 7300 DM
Handbuch und 78:30 bm
Montagematerial DM 698,- '°§Q§§§E
,50 DM
@ Speichererweiterung fir A 500 intern : %goﬁ EE
@ 2 MB Chip Memory miglich 34/30 i
@ mit 1 MB besfiickt 4358 M
@ inkl. Super Big Agnus 8375, Garry -41:00 DM
Adopter u. Einbavonltg. DM 348,- 7380 oM
5,00 DM
,00 DM
@ Kickstart-Umschaltplatine %ﬁ ﬁ
® wohiweise mitRom 1.3~ DM 89, 00 DM
oder Rom 2.0 bestiickt DM 95, 00 b
@ inkl. Einbouanleitung '§§ om
50 DM
@ Ersatzteile ﬁﬁ
© 23 ESDINSESIT3 DM 85,- g
@ FAT-AGNUS 83724 DM 89;- el e e e e
® Ntz AS00 S, | [
® alle Preise zzgl. Versandkosten Mm:;‘_"" S i v T
G PEROKA SOF
.. Petra Schurig
i z 02173/51351.02173/56906
Postfach 100527 - 4019 Monheim

US Robotics Courier HST *
16.800 bps, ASL, V.42bis

US Robotics Dual Standard *

16.800 bps, ASL, V.32bis

ED » HIGHSPEED » HIGHSPEED HIGHSPEE

DM 1398.-

DM 1898,-

Die ultimative Losung fiar den A500

Dieses System bietet Platz fiir zwei 3,5" Laufwerke und eine 3,5" SCSI Festplatte
mit unserem SCSI-Controller. Auch Speichererweiterungen, Turbokarten oder
PC-Karten haben ausreichend Platz. Der Umbausatz gibt lnrem AMIGA 500 ein
professionelles Outfit. Die abgesetzte Tastatur schafft einen ergonomischen
Arbeitsplatz. Die Grundeinheit besteht aus dem Hauptgehduse, dem Tastatur-
gehause, sowie allen Kabeln um lhren AMIGA mit dem DFO0 anzuschlieBen und

AM6 ©'92 Werbsagentur - pabs! & fiench, Gastoitung. ¥ GERHARD UMLHORN, Hombug Diee Anzeige wusde komplett ouf der Amiga enteil. Verwandete Soffwores: Frafessonol Pogo V2.1, Piotisional Draw. A Department 2 0.6, Dekuxe Port IV

* = der AnschluB an das Telefonnetz der Deutschen Bundespost ist strafbarl

Great Valley Products

GVP Harddrive A530 incl. 40 Mhz Turbo. 2 MByte RAM u. HD mit 52 MByte DM 1898.-

A 2000 Serie II-SCSI incl. Quantum 240 MByte, optional 8-MByte RAM DM 1698.-
G-Force 030-25/1 1 MByte RAM, 68030 , 25 MHz, SCSI-Hostadapter DM 1348 -
— G-Force 030-40/4 4 MByte RAM. 68030 . 40 MHz. SCSl-Hostadapter D 2248.-
q) G-Force 030-50/4 4 MByte RAM, 68030 . 50 MHz, SCSl-Hostadapter DM 3099.-
: 4 MByte SIMM-Modul for dar-fFE B . 50 ns
e AKTIONSPREIS! LI~ DM 449,-
_O Speicher und Zubehor

§ Y 1 MByte 1 MBit x 8. 70 ns, SIMM-Modul 25tck. DM 149-
u-') 4 MByte 4 MBit x 8. 70 ns, SIMM-Modul 1Stck. DM 2469.-
1O 4 MByte fur A3000 4 MBit Chips, ZIP-Gehduse, static column Mode DM 378.-

| ,:ﬂjlﬁ. Festplatten (5 Jahre Garantie)
! Fujitsu M 2622 SA 330 MByte, SCSI. 12 ms mil. Zugriffszeit, 3.5" FH DM 1979.-
Fujitsu M 2624 SA 520 MByte, SCSI, 12 ms mtl. Zugriffszelt, 3.5° FH DM 2349 -
3 Fujitsu M 2266 SA. 1.2 GByte, SCSI. 14.5 ms mtl. Zugriffszeit, 3.5 FH DM 3889.-
Aufpreis fur externe Festplatten 3.5 DM 278.-
3 Aufpreis far externe Festplatten 5,25 DM 379.-

Magneto-optisches Laufwerk wiedeeschreisban

Ricoh RS-9200 Ell  bis 650 MByte, SCSI, 66.7 ms mil. Zugriffszeit, 3,5" FH DM 4999 -
incl. Gehdause

Héndleranfragen erwiinscht!

Cx Commodore Vertragshéndler Telefon: (030) 8 5278 23
mit angeschlossener Reparaturwerkstatt Telefax: (030) 8 52 96 61
D-1000 Berlin 41, Varziner Str. 3 (Ecke Prinzregentenstr. U-Bahn Bundespl.)
Unsere Preise sind immer aktueller als diese Anzeige!

Neugierig? Dann fordern Sie bitte unsere aktuelle Preisliste an.
Neues erfahren Sie qus unseren Kundenmailings.

Pabst Computer

kostet

in beige DM 349,—-

Jetzt auch mit SCSI-Controller mit RAM-Option (8 MB)

in schwarz DM 399,—

COMPUTER CORNER
Albert-RoBhaupter-Str. 108

8000 Minchen 70
Mo.-Fr. 10.00 - 18.30 Uhr
Sa. 10.00 - 13.00 Uhr

Fordern Sie unseren
kostenlosen Katalog an
Tel: 089 / 714 10 34




Amiga 3000

ECHTES FBAS?

In meinem Handbuch ist am er-
weiterten internen Videosteckplatz
an Pin 13 ein Composite-Video-
Signal angefhrt. Ist dieses Signal
identisch mit dem normalen FBAS-
Signal eines Videorecorders?
Kénnte man es direkt, ohne zu-
satzliche Hardware (Verstérker
etc.) zur Aufnahme mit einem Vi-
deorecorder oder zur Ansteuerung
eines Monitors benutzen?

H. SCHNABL
A-2380 Perchtoldsdorf

Das Composite-Video-Signal
(auch FBAS genannt), wie es Video-
recorder benutzen, besteht aus
den Signalen fiir die Helligkeit, die
Farbe und die Synchronisation.
Der interne Videosteckplatz des
Amiga 3000 liefert nur ein horizon-
tales und ein vertikales Synchroni-
sationssignal  (Composite-Sync-
Signal), mit dem interne Steckkar-
ten wie Videokonverter arbeiten.
Es eignet sich weder zum Betrieb
eines Monitors noch zur direkten
Ansteuerung eines Videorecor-
ders. Die Redaktion

Commodore-Statement

WORDPERFECT

Die Spekulationen um die Weiter-
entwicklung von WordPerfect ha-
ben nun mit den offiziellen Stel-
lungnahmen sowohl von Commo-
dore als auch seitens der WordPer-
fect Corporation ein Ende. Exem-
plarisch erleben wir hier den
»Entwicklungstod« einer Software
durch Raubkopierer, die in einer
neuen Version fiir den Amiga ex-
trem wichtig gewesen wére. Bleibt
nur noch zu hoffen, daB vielleicht
durch diesen Fall ein Umdenken
bei vielen Anwendern stattfindet.

Die Redaktion

B Es liegt selbstverstidndlich im
Interesse von Commodore, fiir den
Amiga speziell im Bereich der An-
wendungssoftware, namhafte Her-
steller zur Portierung ihrer Produk-
te zu bewegen. Es wurde fiir die-
sen Zweck von Commodore Inter-
national Services eine eigene Divi-
sion, CATS - Commodore Applica-
tions & Technical Support, ge-
griindet. Deren Hauptaufgabe ist
die Unterstiitzung der Amiga-Ent-
wickler weltweit, sowie die Evaluie-
rung und Portierung moglicher
neuer Produkte fiir den Amiga.
Im vorliegenden Fall wurde nicht
nur von CATS Europe zu WordPer-
fect Deutschland sondern auch
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von CATS U.S.A. zu WordPerfect
U.S.A. ein intensiver Kontakt auf-
gebaut. Nicht nur technische Un-
terstiitzung bei der Entwicklung
sondern auch Vertriebs- und
Marketing-Support bei der Fertig-
stellung der neuen Version waren
Bestandteil der Gespréche.

Wie Sie aus der beiliegenden
Stellungnahme der WordPerfect
Corp., Utah, die federflihrend fiir
dieses Projekt war, ersehen kon-
nen, sind es rein wirtschaftliche
Uberlegungen, die WordPerfect
dazu veranlaBt haben, die Wei-
terentwicklung der Amiga-Version
einzustellen. DaB die Zahl der
WordPerfect-Anwender in einem
krassen MiBverhaltnis zur Zahl der
verkauften Produkte steht, bewei-
sen verschiedene Marktuntersu-
chungen, die von uns durchge-
flhrt wurden.

Wir sind bei Commodore davon
Uberzeugt, daB der Amiga nicht
nur eine hervorragende Multime-
diamaschine ist, sondern auch im
Bereich der sog. Biiroanwendun-
gen wie Text, Kalkulation, Daten-
bank und vertikaler Anwendung
dem MS-DOS-PC invieler Hinsicht
Uberlegen ist.

Viele namhafte Softwareent-
wickler, die bisher auf anderen Be-
triebssystemen entwickelt haben,
sind darauf aufmerksam gewor-
den und werden im Lauf der nach-
sten Monate duBerst interessante
Produkte veroffentlichen. Commo-
dore unterstiitzt diese Bemiihun-
gen und bietet Entwicklern ein
breites Spektrum an Unterstiit-
zungsmaBnahmen. Wer mehr dar-
Uber wissen mdchte, wendet sich
bitte an den Entwickler-Support
der Commodore GmbH.

WOLFGANG TROMPETTER
Commodore International
Services, Applications-Manager
CATS Europe

KAROLA BODE

Commodore Biiromaschinen
GmbH, Leiterin MarCom &
Offentlichkeitsarbeit

Offizielle Stellungnahme
der WordPerfect Corporation
WordPerfect Corporation has
enjoyed a good working relation-
ship with Commodore Business
Machines over the years in develo-
ping WordPerfect for the Amiga.
However, at WordPerfect Corpo-
ration, each product we produce is
set up as its own profit center. The
revenues from the product must be
able to support the resources dedi-
cated to it. When we developed the
Amiga version we hoped that it
would do well and be able to sup-
port ongoing improvements. This
has not been the case. Though it
would be nice to have an upgrade

tothe Amiga product, the revenues
received are not near enough to fi-
nance a full-fledged development
effort.

Although WordPerfect Corpora-
tion has discontinued develop-
ment of WordPerfect for the Amiga,
we will continue to offer toll-free
customer support and hope that
the product continues to be benefi-
cial to Amiga users.

We apologize for any inconve-
nience or misunderstandings as a
result of this decision. As you
know, it was a difficult one to make.

LIZ TANNER
WordPerfect Corporation
Corporate Communications

Die Redaktion bedauert ge-
meinsam mit und sicherlich im Na-
men aller ehrlichen WordPerfect-
Kéufer diese Entscheidung, und
»gratuliert« allen Raubkopiebesit-
zern zu ihrem »Erfolge.

DFU-Anbieterservice

MAILBOXEN

Supra Deutschland hat nach
amerikanischem Vorbild eine Mail-
box fiir Kunden aufgemacht. Ich
sehe darin viele Vorteile fir den
Kundenservice - die Korrespon-
denz mit der Firma ist schnell und
bequem von zu Hause zu erledi-
gen, man héngt nichta la Buchbin-
der Wanninger standig am Telefon
und muB nicht tagelang auf die
Post warten. Konnt lhr nicht ein biB-
chen in dieser Richtung auf die
Computerldden und -anbieter ein-
wirken, daB mehr Firmen diesen
Service anbieten?

ULRICH WEHDE
2208 Engelbrechtsche Wildnis

Eine gute Anregung, die wir
hiermit an alle Amiga-Unterneh-
men weitergeben. Die Redaktion

Amiga 600

UMBAUFRAGEN

Ist es méglich, die auf der Pla-
tine des Amiga 600 eingelétete,
nicht gesockelte 68000er CPU von
kompetenten Fachleuten ausléten
zu lassen und statt dessen eine Art
»Fassung« einzubauen, in die der
Prozessor eingesetzt wird? Kénn-
ten anschlieBend Hardwareerwei-
terungen des Amiga 500 Plus
wie Beschleunigungskarten oder
ATonce daran betrieben werden,
vorausgesetzt, im kompakten Ge-
hduse ist genligend Platz? Kann
die 68000P8-CPU beim Amiga 600
und Amiga 500 Plus gegen die ent-
sprechende P16-Version mit 14,2
MHz ohne groBeren Aufwand aus-
getauscht werden?

ALEXANDER SCHAUB
3500 Kassel-Brasselsberg

Grundsétzlich ist es mit der ent-
sprechenden Ausstattung zum L&-
ten von SMD-Bausteinen mach-
bar, den 68000er des Amiga 600 zu
sockeln. Allerdings kdénnen hier
nur spezielle PLCC-Sockel mit ei-
nem passenden neuen 68000er
verwendet werden. DIP-Gehause,
mitdenen z.B. die CPU des Amiga
500 gesockelt ist (auch Agnus ist
ein PLCC-Chip), sind nicht ein-
setzbar. Dadurch bedingt kénnen
auch keine Erweiterungen fiir den
Amiga 500 (Plus) darin betrieben
werden. Adapter sind bisher nicht
erhéltlich. Eine hoher getaktete
CPU kann ohne groBeren Aufwand
ebenfalls nicht eingesetzt werden.

Die Redaktion

0S 2.0: IPrefs

FENSTER ZU

Eine Frage zu OS 2.0: Bei Aufruf
von »lPrefs« in der Startup-
Sequence erscheint der Reque-
ster zum FensterschlieBen nur,
wenn der »Screenfont« und/oder
der »Sysfont« gedndert wird. Wie
148t sich das vermeiden?

MAIK EILENBERGER
0-1214 Neuhardenberg

IPrefs wird nur in der Startup-
Sequence aufgerufen und instal-
liert sich als Hintergrund-Task und
fragt die Voreinstellungen in ENV:
ab. Mit»Notification« &8t es sich in-
formieren, ob eine der Voreinstel-

_lungen gedndert wurde. Ist das der

Fall, setzt IPrefs die neue Konfigu-
ration. Das ist aber nur méglich,
wenn kein Intuition-Window offen
ist. In diesem Fall erscheint die
Meldung mit der Aufforderung, alle
Fenster zu schlieBen. irw
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S FUNNY-SOFTWARE %,

B ) A8 6.,
d.o Q\@(\o“ \;\Q’ Inh. Oliver Heck s ’6, 06’0"0&
\gbo o‘q’,go“ %q, Versandzentrale: Stuttgarter Str. 99,7000 Stuttgart-Feuerbach : 0)06@ ‘7‘9 90
O A Telefon 07 11 - 8 56 85 34 - 85 03 25 - 8 17 99 95 B, %5, Sy %,
oS P Fax 07 11 - 8 17 99 95 - Btx *Funny-Software # By
™ Entertainment-Center: 06" 6
A Stuttgarter Str. 99, 7000 Stuttgart-Feuerbach 6‘0
Schreiberstr. 18, 7800 Freiburg * Storchenstr. 5b, 7080 Aalen * Georgswall 3, 3000 Hannover
Bestellservice: w
Saarland: Homburg Hessen: Frankfurt Bayern: Miinchen Wiirttemberg: Aalen Baden: Freiburg
14-18 Uhr 12-18 Uhr 12-18 Uhr 10-18 Uhr 10-18 Uhr
06841/64587 069/613282 089/761908 07361/680663 0761/382590

Fir Druckfehler und Irrtlimer keine Gewéahr — Preisdnderungen vorbehalten — Lieferung per Nachnahme, Frachtkosten 8,- — Eilzuschlag 7,- — Ausland: Nur Scheck, Vorauskasse + 21,-
Alle vorherigen Preise verlieren hiermit ihre Giltigkeit

SUPERAUSWAHL - TEUFLISCHE PREISE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN HARDWARE + ZU BEH@R
Und wie immer: Topservice mit der gewohnten unverbindlichen Beratung.
Programm AMIGA ATARI [BM  Programm AMIGA ATARI IBM  Programm AMIGA ATARI 1BM | Socx. sehri 4 MB RAM, 40 MB Festpate
3D Konstruktions Kit 119,95 119,95 119,95  Gobliiins 72,95 - 7295  Police Quest 2 86,95 96,95 86,95 1x 3,5 LW/ 1x 5 1/4 LW + Civilisation +
AT.P. Airline - - 87,95 Gods 62,95 62,95 78,95  Police Quest 3 dt. 86,95 - 86,95 Gunship 2000 + MS-DOS 5.0 Preis komplett DM 3.187,00
Aces o.t. Pacific - - 89,95 Great Courts Tennis2 6895 68,95 7495  PoolsofDarkness 72,95 - 7485 JOYSTICKS:
Abondoned Places 78,95 - - Gunship 2000 - - 8795  Populous I 6795 67.95 . Competition Pro, Standard schwarz oM 27.95
Adams Family 72,95 5 - Harpoon 2 78,95 - 8995 PowerMonger 74,95 7495 - Competition Pro, Standard transparent DM 2995
Advantage Tennis Tour 50.95 - 6995 HeatofChinact. 8495 - o4g5 ~fowerlo DataDisk 4283 4295 - | CompetlonPro, Sandard rensparenttiau DM 3.5
AirSea Supremacy 7495 7495 8995  Heimdall dt 7495 8495 89,95 H;‘ﬂfm 0 " aes | JovsTickspe:
Air, Land & Sea 84,95 - 8995 Hook 72,95 - 7895 Race Drivin 72.95 ) il g(:;np:m;\v:zm transparent-blau gm gggg
Air Support 64,95 - - Hyperspeed dt. - - 99,95 p : e I ¢
Airbus 320 0495 9495 0495 IndianaJonesAdv. 6995 6995 7495  pomeer eOf T Tae % | v trnsparent . DM 9695
Airline - - 7295 Indiana Jones 4 ah aA  aA Red Baron dt. 96,95 - 96,95 ZUBEHOR:
Alcatraz 64,95 64,95 69,95 James Pond Il 64,95 6495 Riders of Rohan 62,95 - 7995 elekir. Bootselektor DM 4495
Amberstar 81,95 81,95 - Jimmy White Snooker 69,95 69,95 - Riseot Dragondt. 82,95 - 86,95 ;‘:i:i',:.’gfﬁz‘im“ha"e' gm ?ggg
Another World 6495 6495 7295  John Madden Football 64,95 - - Robin Hood (Sierra) dt. - - 8695 Color-Maus-Graffiti m. Pad DM 99.95
Apydia 72,95 - - John Barns Football 64,95 - - ;ODECOP 3 64,95 ¥ ” 95; gyncroAEcxpres; EI —_— gm %%
i - - i - ocketeer = - 4 miga Action lay 3f. 199,
g I;‘T.I_Fizylng Fortress : . 10455 E:: Gloves Il 64,95 64,9&'3 Roger Rabbi 1205 - e Amkga il Fglaz et DM 21900
LA, LA gs Quest 5 dt. 86,95 99,95 . Mega Maus (280 Dpi) DM 59,00
BabyJogohome 6995 69,95 74,95  Knightmare 7495 74,95 - Romance o.tKingd. 2 104,95 - 104,95 Volloptische Maus DM 119,00
Bane of the Cosmic F. dt. - - 8495  Knights o.t. Sky 8795 8795 94,95 g:'a‘f;ﬁﬂffovr P—— ?9.9{3 - ;ggg c;,:su,u Trackball DM 114,00
Bandit Kings 82,95 - 8295 LauraBowll ah  ah  ah g o Loy, - - o405 g:::m?;d?;eﬂ  aE
Barbarien 2 6495 6495 - Leander T T SeoretWeaponHE182 - - 4495 | Druckersiiner DM 3495
Battle Isle 7495 7495 7995  Legend 7295 7295 - Secret Weapeons P80 o . 49'95 X-Copy Prof.50 DM 7995
Birds of Prey 74,95 - - Legend of Fearghail 69,95 69,95 74,95 Y Kickstart-Umschaltplatine DM 89,00
. 2 . Shadow Lands 7295 7295 Kickstart-Umschaltplatine indl. 1.3 DM 119,00
Bitmap Brother Coll. 64,95 64,95 - Leisure Suit Larry 3 dt. 96,95 - 9695  ghanghai 2 = - 8795 Kickstart-Umschaltplatine indl. 2.0 DM 249,00
Black Crypt 64,95 - - Leisure Suit Larry 5 dt. 96,95 - 96,95  Shuttle deutsch - - 114,95 Amiga 500 kompl m Maus DM 799,00
Black Gold 69,95 6995 7495 Lemmings 62,95 62,95 - Silent Service 2 7895 7895 8295 gm%ansggukpu{:é)l. m. Maus inkl. 1MB 8: gig%
Black Sect 78,95 - 8995  Lemmings Data Disk 5495 5495 54,95 Sim Ant dt. 89,95 - 89,95 ; 4
Boo Quest - - 8995 Lemmings Standal. Vers. 62,95 62,95 74,95  SimCity & Populous 79,95 7995 79,95 ?\“}{'ﬂdﬁ;ﬁ?ﬂmr s BM 5?3;32
Buck Rogers 2 - - 7295  Lempereur dt. - - 99,95  SimEarth - 9695
Bundesliga Man. Prof. 69,95 aA. 69,95 LesManleylostinLA. - - 89,95  Sorcerer's Appliance - - 8695 SPEICHERERWEITERUNG fir A 500 auf 1 MB:
Castles 7295 - 7995  Lothal Xcess B8y s o WM T TR | iU Aca sbochabar, Gamali 12 Mordle DM 7000
Castles Data Disk x - 4495  Links (nur Hd) 9895 - 86,95 gp‘“e x'A'Th i ;’;’gg - gggg mit Uhr + Accu abschaltoar + Ralroad Tycoon DM 144,95
Castles of Dr. Brain 88,95 - 8895  Links!l (Pro) - - 86,95 s“"“ﬂ ;95 e =g o el mit Unr + Accu abschaltbar + Monkey Island DM 15395
Celtic Legends 74,95 . . Links Bartan Creek & - 4495 S?;cgnngg;es ?2-95 ¥ ? o mit Uhr + Accu abschaltb. + Bundel. Man. prof. DM 134,95
Chuck Yeager Air Combat - - 79,95  Links Bayhill Course “ - 44,95 Star Treck = . 7895 SPEICHERERWEITERUNG
Civilization dt. - - 10495  Logical 5995 5495 5995 Starbyte Super Soccer 69,95 72,95 74'95 fiir A 500 Grundversion erweiterbar auf:
Congquestator 78,95 ] - Lord of the Rings Il - - 8495 Steel Empire 73'95 73'95 84.95 512 KB Preis: DM 89,00 1.8 MBPreis: DM 249,00
Covert Action 8795 8795 94,95 LotusEspr.Tur.Chal2 69,95 69,95 - . i e ? fiar A 500 1 MB Chip Ram, wenn Big Agnus vorhanden:
WaRs . Steigenberger Hotel M. 59,95 64.95 512KBPreis: DM 129,00 23MBPreis: DM 299,00
Crisis i.t. Cremlin - - 104,95 M-I Tank Platoon 7495 7495 8795  syrikell R - 7495 A ahschaltbar‘M 2 o, b
Darkmann 7295 7295 - Mad_TV a.A. - 86,95 Srike Commander & = ah. 20M8 DM M8 40 MBE?)M 548.- é.ﬂ MB DM 92800
Darkseed - - 9895  Magic Candle Il - - 7895  Strike Fleet 6495 64,95 - fidr A 1000 extern 2.0 MB DM 498,00
Das schwarze Auge 78,95 7895 8995  Magic Pockets 6495 6295 - Suspiciuos Carco 64,95 - -
Death or Glory - - 86,95 Manchester Un.Eur. 5995 5995 7895  Taking of Beverly Hills = - 7295 ﬁ?%i?meﬁfﬁggmm LAS00 DM 154.00
Delivery 67,95 . - Martian Memorandum - - 86,95  Terminator 2 ) 6295 6295 74,95 5.25° FloppyDrive extem, slim abschaltb. f. A 500 DM 154,00
Devious Desings 64,95 64,95 - Master Golf 7995 79,95 - The Games Winter Chal. - - 8295 3,5" Floppy Drive intem fiir A 500 DM 154,00
Die Kathedrale 8395 8395 8395 Maupiti Island 64,95 64,95 7495 IheOath 64,95 * = im* mpLas D 1
EccoQuest dt. - - 8995  MegaTwins 6495 64,95 - mﬁ: 3‘1":;;*““’ g‘;gg 7495 74,95 miripleotolnt s 0. 3000
Elvira Mistress 2 78,95 - 89,95 Megatraveller 2 - - 79,95 g N N i 3
Epic 7295 - 7895 Mercs 6495 - - Jopleague N A B | e T T s
ESS Mega - - 8695 Midwinter2 7895 7895 10495  rremamotSavfont o <o - 7RSS | AS08 105 MB (Quantum LPS 10 DM 1519,00
Eternam - - 8995  MIG 29 Super Fulcrum 86,95 86,95 99,95 Twiglight 2000 P T g gf:‘f::::ej:mﬁgwﬁ — DM 196,00
Eye of Beholder dt. 74,95 - 8495 Might & Magic3dt. 89,95 - 8095 A g ) . 8995 A2008 52M8 [anmlumgoLP| S) OM 1.130.00
Eye of Beholder 2 78,95 - 7895  Monkey Island 8995 8995 9495 Ultima 7 = . 8995 A2008 105 MB (Quantum LPS 105) DM 1.439,00
Exodus 3010 78,95 - - Monkey Island Il dt. 89,95 - 8995 yuina Martian Dreams i = 79:95 A2008 182 MBhs‘csusmm LPS 182) % 1!.;19&,00
F 117 A Nighthawk - - 889  Monkeylslande. -« TS i e Wil C . g | MR e
F-15 Operation Disk - - 4995  Monster Pack Il 64,95 ¢ © Uncharted Water 5 - 114,95 Golem 50 MB DM 969,00
F-15 Strike Eagle2 82,95 82,95 82,95  No. 1 Collection 6995 6995 7995  yssjohnYoung2 64,95 - 7495 Golem 100 MB 2 DM 1.269,00
F-16 Falcon 3.0 dt. - - 104,95  Onthe Road 69,95 69,95 - Utopia 74,95 7495 2 E‘:i;plansaon&;lem SCSI fiir A2000: oM 86800
Fascination 7495 7495 89,95 Ork 67,95 - - Vengeance of Excalibur 78,95 - 8495 Gole:: 100 MB DM 1.269.00
Fate Gates of Dawn 76,95 76,95 - Panzer Battles 64,95 - = Vroom 64,95 64,95 - Kupke/Golem Turboboard inkl. 2 MB Ram DM 1.498,00
Fire + Ice aA.  aA  aA  Paperboyll - - 64,95  Wayne Gretzky 2 K.C. 69,95 69,95 79,95 Flicker Fixer fir AS00/2000 DM 299,00
Fireteam 64,95 - - Pacific Islands 7295 7295 7295  Willy Beamish 78,95 - 8645 Fiicker Fixer fiir A500/2000 mit Multiscan-Mon. DM 899,00
Flight 0.1. Intruder 7795 7795 - Parasols Stars 64,95 64,95 - Wing Col + Miss I+l - - 104,94 Soundkarte "Soundblaster” Version 2.0 dt.
Flight Planner - - 7295 PGA Cours Disk 42,95 - 42,95 m!ng gommlia:"dgr IliJ . - - :ggg ::nr:»e Chéz-glggs ipgs(t;r::g) g:: gg
Formula 0. Grand Prix 79,95 79,95 - PGATour Golf Plus 78,95 - 82,95 ing Gom. 1| Miss D. - - 5 ¥ , '
Free D.C. -7 945  Pirates 6395 6895 6495 \WinterSuperSports 6795 - 6705 | Dolate SounebesterVemonOend. o
Global Effect 84,95 - 89,95  Pit Fighter 69,95 69,95 69,95 WWFWrestiemania 7495 7495 8295 ohne CMS.Chips (Mono) DM 264,00

Orig‘iﬁal CDTVvon Commodore inkl. Fe__mbe_dienun’g DM 1289,- CDTV-Games und Anwendungen auf Anfrage




Amiga-Clubs

CLUBS

aB der Amiga ein »Medium«

ist, durch das internationale

Kontakte gekniipft werden,
beweist eindrucksvoll die Teilnah-
me des Amiga Professional User
Clubs in Istanbul an der Amiga-
Clubseite. Mit Filialen in der gan-
zen Tirkei, England und Deutsch-
land und Uber 450 Mitgiiedern ist
er eine bemerkenswert groBe Ver-
einigung, die nicht zuletzt auch
ihren Teil zur Volkerverstandigung

BITTE MELDEN!

Noch eine Bitte: Erwéhnen Sie
bei Ihrer Clubvorstellung in Zu-
kunft auch das Durchschnittsalter
Ihrer Clubmitglieder - ein vielfa-
cher Wunsch von clubinteressier-
ten Lesern. Vergessen Sie nicht
die Spalte »Schwerpunkte«, Sie
soll die Leistungen beschreiben,
die den Charakter lhres Clubs
kennzeichnen. Halten Sie die von
uns gewahlte Form ein und senden
Sie vollstindige Angaben. Das

R U

Name und Anschrift:

Advanced Amiga Users, clo Andreas Kunz, Postfach
10 11 03, Hornhof 37, 4330 Miilheim a. d. Ruhr 1, Tel.
02 08/5 78 61

Computertypen: Amiga

Beitrage: keine

Leistungen: Audio- und Videodigitizing; Scanner-Dienst; PD-und
Demopool; Hilfestellung (speziell fir Anfénger);
Clubtreffen; Membercard; Erfahrungsaustausch; ei-
gene PD-Serie

Schwerpunkte: Clubmagazin »Amiga Tribune«; Tips; Unterhaltung;

Software und eine Menge Know-how

Griindung/Mitglieder:

1991/92

Bemerkungen:

Leute, die an guter PD-Soft oder einfach an Infos in-
teressiert sind, sollten mal unsere TAAU-Mailbox an-
rufen. Mo-Fr 24 h online, bis 14400 bps.

beitragt.

vermeidet Riickfragen. ka

Name und Anschrift:

Amiga-Club, Christian Wieczorek, Quellenstr. 53,
4330 Miilheim a. d. Ruhr 13

Spiele-Tips; Erfahrungsaustausch

Name und Anschrift: | Amiga Power Computerciub, c/o Markus Wotruba, Computertypen: Amiga
Kaiser-Friedrich-Allee 30, 8400 Regensburg 1 Beitrage: keine
Computertypen: alle Amiga (auch 600), CDTV Leistungen: PD-Pool; Demopool; Icon-Service; Hilfestellungen;
Beitrage: keine Audio- und Videodigitizing; Raytrace- und Ausdruck-
Leistungen: monatliche Clubzeitschrift auf Diskette; PD-Pool; Service; eigene PD-Serie; Mailbox; Clubtreffen
Preisvorteile auf Hard- und Software; PD zum Leer- Schwerpunkte: unser Diskettenmagazin
diskettenpreis; verbilligte Leerdisketten; Tips & Griindung/Mitglieder: | 1991/49
Tricks; Einsteigerhilfen; kostenlose Anzeigen in der - % =
Clubzeitung und einem speziellen Magazin (Amiga Bemerkungen: Willst auch du, daB ?andere Uger,dglne selbstge-
Anzeiger); Wetibewerbe; Spieletips; exklusive PD- machten Arpkel lesen? Dann schick’ sie uns, sie wer-
Serie; Erfahrungsaustausch; Hardware-Hotline; den garantiert abpedruckt. Annahme: kastenioser
DPaint-Hotline Kleinanzeigen.
Schwerpunkte: Preisvorteile; Einsteigerhilfen; Tips & Tricks; PD;

Griindung/Mitglieder:

1991/65 aus zwei Landern

Bemerkungen:

Info nur gegen Riickporto; Einsteiger und weibliche
Amiga-User erwiinscht; Handlerkontakte und Kon-
takie zu anderen Clubs erwiinscht; Redakteure und
freie Mitarbeiter aller Art gesucht

Name und Anschrift:

APUC - Amiga Professional User Club, Gold Box,
Millet Cad. Karagiil Is Merkezi No: 84 K: 5 Oda: 248,
34270 Findikzade/Istanbul (Turkei), Tel. 99 01 53 48
72 0-20

Name und Anschrift:

The Reflex HQ, c/o Markus Haupt, Wieblinger Weg
55, 6900 Heidelberg, Tel. 0 62 21/84 06 30, Fax 0 62
21/83 34 73

Computertypen: Amiga

Beitrédge: 30 Mark in der Tiirkei, 60 Mark im Ausland jahrlich

Leistungen: monatliches Clubmagazin, PD-Serien, Soft- und
Hardwarebestellungen

Schwerpunkte: DTP, Grafik, Animation, Raytracing, Musik, Program-

mieren

Usern; Aufbau einer eigenen PD-Serie mit eigenen
Projekten

Griindung/Mitglieder:

1991/5

Bemerkungen:

Auch wenn wir vorerst regional arbeiten, wiirden wir
uns (ber (berregionale Kontakte zu Amiga-Usern
und anderen Clubs freuen.

Name und Anschrift:

Megaworld-Club, Rainer Nawratil, Muttenthalerstr. 4,
8884 Hochstadt (Donau)

Computertypen: Amiga 500
Beitrage: 5 Mark monatlich
Leistungen: monatlich Clubmagazin und Clubdisk; Hilfen fir An-

fénger, bei Soft- und Hardwareproblemen; Wettbe-
werbe; PD-Ecke; Spieletests; Geburtstagsiberra-
schungen; Losungen und Tips fiir Spiele; Tips &
Tricks; Soft- und Hardware-Flohmarkt; Clubtreffen;
Kaufberatung; Berichte iber neue Produkte und
Messen

Griindung/Mitglieder:

-/52

Bemerkungen:

alle Altersstufen

Computertypen: Amiga Griindung/Mitglieder: | 1988/45 - 1992/459

Beitrdge: wird noch festgesetzt Bemerkungen: Wir suchen Freunde, die im Amiga ein wichtiges

Leistungen: Einsteigerhilfen; Erfahrungsaustausch; PD-Biblio- Werkzeug fir das Leben sehen. Obwohl wir Ttrken
thek; Aufbau eines Pools zum Ausleihen verschiede- sind, knnen wir sehr gut Deutsch und Englisch. Wir
ner Hardware; wochentliches Treffen: alle 2 bis 3 Mo- brauchen dringend ernsthafte Zusammenarbeit mit
nate Clubdisk Amiga-Benutzern in aller Welt.

Schwerpunkte: Regionale (PLZ 67XX-69XX) Verbindung von Amiga-

Name und Anschrift:

DAUG, Carsten Bernhard, Asternweg 4, 6229 Walluf

Computertypen: Amiga mit Programmiersprache AMOS

Beitrdge: Aufnahme 10 Mark (entfallt bei Mitarbeit)10 Mark
jahrlich

Leistungen: HELP-Line fir Anfanger, Profis sowie Compiler und
AMOS3D; DAUG News (Clubzeitung auf Diskette);
eigene AMOS-PD-Serien wie z.B. DAUG PD, insge-
samt (ber 40 Disketten; Rabatte; Mitgliedsausweis;
Kontakte; Vermarktungsservice; Compilerservice;
Update zu AMOS

Schwerpunkte: Programmiersprache AMOS

Griindung/Mitglieder: | Februar 1991/iber 80

Bemerkungen: Die DAUG ist iberregional im deutschsprachigen

Raum tétig. Sie ist offizieller Ansprechpartner von
EuroPress Software und arbeitet so z.B. an den Pla-
nen flir AMOS 2 mit (groBe Aktion - zehn Wiinsche
fur ein besseres AMOS). Nicht zuletzt der intensiven
Fiirsprache und Mitarbeit der DAUG ist es zu verdan-
ken, daB jetzt eine deutsche Version von AMOS pro-
duziert wird. Diskettenserie im AMIGA-Magazin 5/91
getestet.
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BODYMAN | ACHTUNG 1

Ein Bodybuilder der sich Gber Ein

BODYGIRL

Girl das sich dber

Metamorphose bewegt . Metamorphose bewegt . -
Ein Traum far jeden Imagine- IM AGINE FREUNDE Ein Traum far jeden Imagine-
anwender.

129,90 DM Anwendar. 129,90 DM

Workshops 29.90 DM| Star Wars.1 69.90 DM| Texture (IFF Ham) 49.90 DM| 3D Fonts Manuela 89.00 DM
Flugzeuge.1 69.90 DM| Star Wars.2 69.90 DM| Texture (IFF 24 Bit) 79.90 DM| 3D Fonts Natascha 89.00 DM
Flugzeuge.2 59.90 DM| Planzen.1 59.90 DM| Bump Brushes 49.90 DM| 3D Fontis Helene  89.00 DM
Flugzeuge.3 69.90 DM| Auto.1 69.90 DM| Reflectionmaps  49.00 DM| 3D Fonts Bianca  89.00 DM

Bezahlen in bequemen Monatsraten

WIE ?

Am Besten per Telefon geben Sie uns Ihre Bestellung durch
und ob Sie in bar, 6, 9 oder 12 Monatsbetragen bezahlen mdchten.

Immer aktuelle Preise

Wirfidahren Hard- u. Software der Firmen

GVP, SUPRA, KUPKE, PBC, MEMPHIS, HARMS, BSC, COMPUSTORE, HS&

Y, MACRO SYSTEM u.s.w.

@/ Tel. (0241) 3 19 91

7 N\ Computer Animations Studio, 5100 Aachen, ReihstraBe 67

CAS‘\

Das neue universelle 2D/3D CAD-Programm

DynaCADD Datei Setze Tools Bilder GCP X 1.17932 ¥: 7.44120

) Applikationen/Einsatzgebiete:
v/ IBM-PC (MS-DOS) v/ Commodore Amiga ® Architektur

v/ Atari-ST und Atari-TT v/ Macintosh (ab Mitte 91) ® Elektrotechnik
v Weitere Computer- und ® Maschinenbau
Betriebssysteme geplant! @ Raumplanung

® Schneidplotter-Anwendungen

q
fiir die bewihrten universellen CRP-Digitizer: @ D y na CAD D

Computer Aided Design and Drafting

Q= A EEEaaEEEE Eigenschaften von DynaCADD:
= | | ® Ausgereiftes 2D/3D-Konstruktionsprogramm in deutscher
= i: SR FES . | Sprache fiir allgemeine, pl’OfESSiODC“C Anwendungen
® Einfache, leicht erlernbare und universelle Benutzeroberfliiche:
spart Lern- und Einarbeitungszeit!
—— = ® Beinhaltet 10 professionelle Fonts und einen Fonteditor
o) §\§ ® Unterstiitzt Plotter, Matrix- und Laserdrucker und PostScript
eF ® DIN-gerechte, automatische und flexible 2D/3D-BemaBung
::i fﬁhé'j ® Verwaltung von spezialisierten Symbolbibliotheken
S =
(] Kompatibilitiit:
® DXF Ein-/Ausgabe
® DEF (DynaCADD internes Format) Ein-/Ausgabe
DynaCADD ist derzeit erhiltlich fiir: ® GEM, HPGL/DMP, IMG, Encapsulated PostScript

® Bauzeichnen, Baustatik

® Heizung/Liiftung

® Konstruktion/Vermessung
® Schaltplanentwurf

® Technische Dokumentation

Hindlerunterlagen, Demos und Informationsmaterial
iiber diese und weitere CRP-Produkte erhiltlich bei:

C R P - Koruk
Fritz-Arnold-Str. 23 = D-7750 Konstanz
T (7531-56265 oder 07531-63396
Fax: 07531-56680

JETZT NUR
DM 1499,-




Fish-Disks 621 bis 630

TROJANISCHE
FISCHE

Seien Sie gewarnt: Die neuesten zehn Disketten von
Fred Fish enthalten leider mehr als nur die gewlinschte
und gewohnte freivertreibbare Software!

Ohne Public-Domain-Software kommt heute kein engagierter Amiga-Anwen-
der mehr aus. Was wiirden Sie beispielsweise tun, wenn Sie wissen wollen, wel-
che Chips denn nun wirklich in ihrem Amiga ihren Dienst verrichten? Aufschrau-
ben? Einfacher und eleganter geht es mit »Sysinfo«. Sie wollen in C programmie-
ren und brauchen einen Compiler, der nicht Hunderte von Mark kostet? Wiirfeln
Sie mit »DICE« (Fish-Disk 491), und Sie werden gewinnen. Ein 24-Bit-Bild auf
eine Diskette? Kein Problem mit dem Packer »lha«.

Welche Public-Domain- und Shareware-Programme auf dem Amiga werden
nun am liebsten und haufigsten benutzt? Um diese Frage zu beantworten sind
Sie gefragt. Wahlen Sie die Public-Domain-Hits. Wir verlosen unter den einge-
gangenen Einsendungen fiinf Biicher und Software rund um den Amiga. Sen-
den Sie uns eine Postkarte mit thren drei Hit-Public-Domain-Programmen, bitte
begriinden Sie in ein oder zwei Satzen Ihre Wahl. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen. Mitarbeiter der Markt & Technik Verlag AG sowie deren Angehoérige
diirfen sich nicht beteiligen. Ihre Postkarte schicken Sie bitte an:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: PD-Hits
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Programm Beschreibung Schliisselwort

Fish-Disk 621

IE Dieser lcon-Editor bearbeitet Icons mit einer Gro8e von bis zu
640 x 200 Punkten bei 16 Farben. Verarbeitet IFF-Bilder und
erzeugt C-Quellcode. PaBt Farben von 0S-1.3-Icons an OS
2.0 an, unterstiitzt beliebige Fonts. Ein MByte RAM ist erfor-
derlich. Der Quellcode ist beim Autor erhéltlich. Version 3.0,
ein Update zur Version 2.0 auf der Fish-Disk 377. Autor: Peter
Kiem. Icon-Editor
Spielt Module der bekannteren Musikprogramme ab, darun-
ter auch MED, Sound- und Noisetracker sowie 15 weitere Ty-
pen. Uber ein einfaches Kontrollfeld, das mit OS 2.0 und 1.3
zusammenarbeitet, kénnen mit der Maus Stiicke ausgewahit
werden, zusatzlich wird die »AppWindows«-Funktion von
Amiga-0S 2.0 unterstitzt. Weitere Funktionen: Programmier-
modus und ARexx-Schnittstelle. Version 1.17, ein Update zur
Version 1.11a auf der Fish-Disk 573. Shareware, Autor: Bryan
Ford. Soundabspielprogramm
Ein bewahrtes Terminalprogramm mit VT100- und ANSI-
Emulation, zahireichen Ubertragungsprotokollen, Ubertra-
gungsraten von bis zu 115200 bps, ARexx-Schnittstelle, Ma-
kros, Unterstlitzung des Clipboards, Textpuffer, Skriptspra-
che und einiges mehr. Version 2.0, ein Update zur Version 1.9
aut der Fish-Disk 356. Shareware, Autoren: DJ James, Daniel
Bloch, Torkel Lodberg und andere. Terminalprogramm

MultiPlayer

NComm

Fish-Disk 622

Challenger Achtung: Bei Challenger handelt es sich um den leider ge-
gliickten Versuch, einen Virus auf den Fish-Disks unterzu-
bringen! Vermeiden Sie es daher bitte, dieses Programm zu
starten, da lhr System ansonsten infiziert wird. Sollten Sie
trotzdem nicht auf einen Spielstart verzichten kénnen, dann
erwartet Sie ein Quiz in deutscher und englischer Sprache,
das in dieser Version 500 Fragen bereithalt. Version 1.0,
Autor: Udo Haisch. Quiz !

T R R

Programm Beschreibung Schllsselwort

Uedit Dieser Texteditor bietet neben einer On-line-Hilfe und Befeh-
len zum Ausschneiden, Kopieren und Einfligen von Textpas-
sagen auch einen Lernmodus, in dem die Funktionen aller Ta-
sten, Schalter und Menis beschrieben werden. Durch die
zahlreichen Kommandos kann Uedit durchaus auch als Er-
satz fir eine Textverarbeitung dienen. Version 3.0a, ein Up-
date zur Version 2.6h auf der Fish-Disk 539. Autor: Rick Sti-
les. Texteditor

Fish-Disk 623

AIB . Der »Amiga Interface Builder« erstellt Fenster, Meniis und
Schalter unter Amiga-OS 2.0. Das Programm wurde nicht voll-
endet und ist daher noch nicht funktionsfahig. Inklusive
C-Quelicode, Autor: Doug Dyer. Intuition-Tool
Erzeugt ohne groBen Zeitaufwand lcons fir Programme.
Version 1.1, inklusive Quellcode, Autor: Daniel Kocsis.
Icon-Erstellung
Erleichtert das Leben all derer, die das Komprimierungspro-
gramm PowerPacker in eigenen Programmen unterstiitzen
wollen. Version 1.4, ein Update zur Version auf der Fish-Disk
575. Inklusive Quellcode, Autor: Nico Francois.
PowerPacker-Library

Vertauscht Schwarz und WeiB bei Icons und arbeitet mit
Amiga-08S 2.0 und 1.3 zusammen, wobei bei erstgenanntem
auch die»Applcon«-Funktion unterstiitzt wird. Version 1.1, ein
Update zur Version 1.0 auf der Fish-Disk 542. Autor: Nico
Francois. lcon-Farben-Tool
Mit Hilfe dieser Library ist es fiir Programmierer wesentlich
einfacher, eigene Programme mit 0S-2.0-Requestern zu ver-
sehen. Version 1.0d, ein Update zur Version 1.0b auf der Fish-
Disk 575. Inklusive Quellcode, Autor: Nico Francois.
Requester-Library
Plaziert die Fenster der Workbench 2.0 ohne groBe Umsténde
nebeneinander oder U(berlappend. Ebenso geniigt ein
Klicken auf die Titelleiste, damit ein Fenster vergroBert wird.
Version 1.2.1, ein Update zur Version 1.1 auf der Fish-Disk
593. Autor: Doug Dyer. Workbench-Fenster

Fish-Disk 624

Csh Ein Ersatz fir die Amiga-Shell, hnlich der gleichnamigen
Shell von Unix-Systemen. Vorhanden sind tber 100 einge-
baute Befehle und 80 Funktionen sowie zahlreiche neue Sy-
stemvariablen. Nutzlich ist die Tatsache, daB samtliche inter-
nen Befehle abgekiirzt und zusétzlich auch noch die gleich-
namigen Originalbefehle verwendet werden kénnen. Version
5.19, ein Update zur Version 5.15 auf der Fish-Disk 512. Inklu-
sive Quelicode, Autoren: U. Dominik Mueller, C. Borreo,
S. Drew und M. Dillon. Shell

Multifunktionales Utility. Geboten werden zum Beispiel eine
Uhr mit Sprachfunktion, eine Clipboard-Anzeige und -Be-
trachtungsfunktion, ein Bildschirmschoner und umfangrei-
che Makros. Amiga-OS 2.0 ist vonnéten. Version 4.0, ein Up-
date zur Version 3.1 auf der Fish-Disk 471. Autor: Brian Moats.

Mehrzweck-Utility
Erméglicht die Auswahl von Pull-Down-Meniibefehlen Gber
die Tastatur. Das Programm |&8t sich frei konfigurieren. Ver-
sion 1.5, Autor: Brian Moats.  Meniiauswahl per Tastatur

Fish-Disk 625

Indiesem Paket findet sich alles, was fiir die Arbeit mit Canon-
Laserdruckern benétigt wird. Enthalten sind unter anderem
Treiber fir die Workbench und PageStream sowie ein zusétz-
liches Preferences-Programm, mit dem sich auch die erwei-
terten Moglichkeiten ausnutzen lassen. Amiga-OS 2.0 wird
vollsténdig unterstiitzt. Version 1.01, Autor: Wolf Faust.
Laserdrucker-Treiber
Durch diese Library wird unter anderem das Arbeiten mit
Platzhaltern (zum Beispiel » # ?«) vielseitiger. Dariiber hinaus
konnen Zeichenketten in GroB- oder Kleinschreibung umge-
wandelt werden, wobei auch Umlaute und andere internatio-
nale Zeichen beriicksichtigt werden. Unterstlitzt Amiga-OS
ab 1.2, kompatibel zy Arp und Amiga-OS 2.0. Version 5.0,
Autor: Angela Schmidt. Pattern-Library

Makelcon

PPLib

Remaplinfo

Regqlools

WindowTiler

MachlIV

PCMenu

CanonLBP

Pattern
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Programm Beschreibung Schliisselwort

Sysinfo Es gibt wahl nur wenige Programme, die in letzter Zeit derart
oft verbessert wurden wie Sysinfo. Mit ihm kénnen Informatio-
nen iiber den Amiga abgerufen werden. Dazu gehdren unter
anderem die Versionsnummern des Betriebssystems und In-
formationen tiber Speicher und Laufwerke. Zuséatzlich ist ein
Geschwindigkeitstest vorhanden, der den eigenen Computer
mitanderen Modellen vergleicht. Version 2.62, ein Update zur
Version 2.60 auf der Fish-Disk 619. Autor: Nic Wilson.

Systeminformationen

TurboDEX Ein Compiler fir die Programmiersprache DEX. DEX &hnelt
von der Struktur her bekannteren Sprachen wie C und
Modula-2, ist jedoch etwas einfacher aufgebaut und relativ
simpel zu bedienen. Version 1.1, Autor: Wouter van Oortmers-

O P D A I o e e A R )

sen. DEX-Compiler
Fish-Disk 626
linfo Ersatz fiir den OS-Befehl »Info«, wurde fiir gréBtmagliche Ge-

schwindigkeit in Assembler geschrieben. Das Ausgabefor-
mat dhnelt dem des Originalbefehls, zuséatzlich werden aber
auch die noch freien Bytes auf jedem Datentréger genannt.
Das Programm ist kleiner als sein Vorbild und akzeptiert die
gleichen Parameter. Version 1.00, Autor: Nic Wilson.
Infoalternative

LoranNotebook Datenbank zum Speichern und Ausdrucken von Loran-
Zahlen. Mit einer Suchfunktion ist das Auffinden von Daten in
kiirzester Zeit moglich; enthalten ist auch eine kleine Bei-
spieldatenbank. Version 2.0, Autor: Allen Maroney.

Loran-Zahlen

MMU In einer Textdatei wird die Struktur der MMU (»Memory Mana-
gement Unit«) des Amiga 3000 beschrieben. Autor: Laurence

Vanhelsuwé. MMU-Struktur

Qcp Schneller Wechsel des Verzeichnisses mittels Maus und Da-

teirequester. Die zehn am héufigsten benétigten Verzeichnis-
se lassen sich in einer Konfigurationsdatei abspeichern.
Amiga-OS 2.0. Version 1.03, Autor: Nic Wilson.

: Verzeichniswechsel

SiliconSec - Erstelit Statistiken flir Bowling-Teams. So behalt man stets die
Ubersicht Giber Gewinne und Verluste und andere wichtige
Werte. Vorhanden ist eine Adressen- und Telefonnummernii-
ste, auBerdem existiert eine On-line-Hilfe, die bei auftauchen-
den Fragen weiterhilft. Version 1.51, Autor: Allen Maroney.
Bowling-Statistiken
Stuffer Wer sich mit dem umfangreichen Thema MIDI beschiéftigt,
der wird fir dieses Programm eventuell Verwendung haben.
Stuffer erzeugt MIDI-Meldungen aller Art und Ubertragt sie,
was wahlweise mit der Maus oder der Tastatur in dezimalem
oder hexadezimalem Format erfolgen kann. Version 0.9b,
Autor: Laurence Vanhelsuwé. MIDI
WaveMaker Mit der Maus kénnen mit diesem Programm verschiedene
Klangformen in Echtzeit erzeugt werden. Version 0.9, Autor:
Laurence Vanhelsuwé. Klangerzeugung

Programm

PUB

o
s

LIC DOMAIN

SOFTWARE

Beschreibung Schllusselwort

Fish-Disk 628

APrt

Lothian

Set040

Komfortables und funktionsreiches Druckprogramm. Einge-
lesene ASCII-Texte werden mit Kopf- und FuBzeilen versehen,
zusdtzlich lassen sich auch nacheinander mehrere Kopien ei-
ner Seite ausgeben. Weitere Funktionen: Speicheranzeige,
ANSI-Filter, wahlbares Datumsformat und Seitennumerie-
rung. Interessant ist die Ganzseitenvorschau, bei der sich der
Zellenfall in einem kleinen Fenster bereits vor dem Drucken
begutachten 48t. Sowohl in englischer als auch franzdsi-
scher Version. Version 5.00, ein Update zur Version 2.62 auf
der Fish-Disk 402. Autor: Denis Gounelle. Druckprogramm

Ein Leckerbissen fiir alle Freunde guter Adventures, erinnert
vom Aufbau her etwas an Ultima. In der Rolle eines armen
Schafers versuchen Sie, Ihr Land vor dem drohenden Unter-
gang zu retten .und machen sich zu diesem Zweck auf die Su-
che nach verschiedenen Hinweisen. Dabei stoBen Sie auf
zahireiche, mehr oder weniger freundlich gesinnte Personen
und einige Ratsel, die zu Idsen sind. Legend of Lothian zeich-
net sich insbesondere durch die gelungenen Grafiken aus.
Version 1.02, Autor: David Meny. Rollenspiel

Verlagert das Amiga-OS ab 2.04 vom ROM in das 32 Bit-RAM
eines Amiga mit 68040er Prozessor. Ebenso lassen sich an-
dere Kickstart-Versionen einladen und verschiedene Infor-
mationen anzeigen. Version 1.14, ein Update zur Version 1.12
auf der Fish-Disk 619. Inklusive Quellcode in Assembler.
Autor: Nic Wilson. 0S 2.0 ins 32 Bit-RAM

Fish-Disk 629

APIG

RexxRMF

Rocky

SrcAnalyzer

Die »ARexx Programmers Intuition Graphics« Library ist eine
ARexx-Library in der Art von RexxArpLib. Diese Library bietet
Programmierern Zugriff auf die meisten residenten Amiga-
Libraries und ermdglicht das Erzeugen von Fenstern, Schal-
tern, Requestern und einigem mehr. Version 3.1, ein Update
zur Version 1.1 auf der Fish-Disk 559. Autor: Ronnie E. Kelly.
ARexx-Library
Eine weitere Library, genauer gesagt handelt es sich um die
»ARexx Record Management Functions« Library, die ver-
schiedene Low-Level-Funktionen bietet. Version 1.8, ein Up-
date zur Version 0.5 auf der Fish-Disk 559. Autor: Ronnie E.
Kelly. ; ARexx-Library
Umsetzung des Klassikers »Boulderdash«. Rocky ist dabei
auch multitaskingfahig und akzeptiert nicht nur Tastatur-,
sondern auch Joystick-Eingaben. Version 1.0, inklusive
Assembler-Quellcode. Autor: Laurence Vanhelsuwé.
Geschicklichkeitsspiel
Analysiert Quelicode fiir den 68000er Prozessor und erzeugt
mnemonische Statistiken. Autor: Laurence Vanhelsuwé.
Quelicodeanalyse

Fish-Disk 630

Fish-Disk 627

ADoc Das Programm ADoc versieht Amiga-Benutzer mit einer lei-
stungsfahigen Hilfefunktion, die eine Anleitung ersetzen
kann. In einer Liste wéhit man ein Stichwort aus und klickt es
an, anschlieBend wird dazu ein ausfiihrlicher Text mit detail-
lierteren Informationen angezeigt. Eine ARexx-Schnittstelle
ist vorhanden. Version 7.04, ein Update zur Version 3.10 auf
der Fish-Disk 402. Autor: Denis Gounelle. On-line-Hilfe

Concentration Bei diesem Spiel geht es darum, in einem 24 Felder groBen
Spielfeld immer zwei gleiche Worte zu finden. Dabei hat man
die Wahl zwischen den Themen Computerbegritfe, Lander,
Sport und Autos; teilnehmen kénnen zwei Spieler, die sich
beide auch durch den Computer steuern lassen. Version 3.3,
der Quellcode ist bei den Autoren erhaltlich. Autoren: Alan
und Heather Keith. Denkspiel

FreePaint Erinnert stark an seinen »groen Bruder« Deluxe Paint, ist im
Gegensatz zu diesem jedoch kostenlos. Das Programm, das
zweifelsohne mit zu den besten seiner Art gehort, bietet unter
anderem eine Animationsfunktion und zahlreiche Hiltsmittel
fir das Bearbeiten und Verfremden von Bildern. Version 37,
ein Update zur Version 35z auf der Fish-Disk 548. Autoren:
Stefan G. Boldorf und Bjorn-Eric Trost. Malprogramm

BICS

Fenster

Makelcons

TrueEd

Das »Boot Intro Construction Set« erzeugt Intros, die so klein
sind, daB sie im Boot-Block einer Diskette Platz finden. So-
bald anschlieBend von dieser Diskette gebootet wird, er-
scheint jener Vorspann, in dem man beispielsweise Angaben
zum Inhalt einer Diskette machen kann. Version 1.10, ein Up-
date zu dem Programm Bootintro auf den Fish-Disks 244 und
245. Autor: Roger Fischlin. Boot-Intros
Kitmmert sich um die grafische Oberfldche des Amiga und
kann unter anderem die Requester und Fenster anderer Pro-
gramme schlieBen beziehungsweise in der GréBe verandern.
Ferner lassen sich einzelne Bereiche ausdrucken und Farben
verdndern. Version 3.2, ein Update zur Version 2.2 auf der
Fish-Disk 362. Inklusive Quellcode in Assembler. Autor:
Roger Fischlin. Window-Tool
Ein weiteres Programm, um lcons zu erzeugen. Bearbeitet
dabei sowohl alle Icons eines Verzeichnisses als auch einzel-
ne. Version 1.0, Shareware. Autor: Fabbian G. Dufoe.
lcon-Erstellung
Ein Texteditor, der iber alle wichtigen Funktionen verfiigt, je-
doch leider ohne Dokumentation vertrieben wird. Texte las-
sen sich im ASCI|-Format mit oder ohne lcon speichern und
auf dem Drucker ausgeben. Version 3.40, Shareware. Autor:
Jargen Klein. Texteditor

AMIGA-MAGAZIN 8/1992
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'TKR IM-24VF+ 4
TKRIMAMVE+ « © ¢ o o+ 748

TKRDM24V+ - o e 468,
TKRDM-24VF+ ¢+ & » o 568—
. 1993 -

TKR DM-96V+ =

DM-Mudelle sind ZZF-geprift. IM-Modelle sind intemationale
Modems. deren Betrieb im Netz der DBP Telekom strafbar ist.

Telefaxsoftware
Mult:l?ax

Im Paket zu Faxmodem 60,
Emzeln 128,—

"-:{?:.i.':TKR

TKR, GmbH & Co. KG
Stadtparkwegz .
WD-2300Kiel 1

Telefon (0431337881
Fax (0431)3 59 84

AUF GROBE
FAHRLASSIGKEIT
STEHT DER TOD.

Jahr firr Jahr sterben in den Welimees menalle. Gifie, dic uns trotzdem ber die Nah-
von Tieren. Ganz aus Verschen. | rungskette wieder erreichen. Der WWF kimph

vickgelassenen, bis WS km langen Treibnetsen st Jahren welowrit gegen skrupellose Fischerei-
dir ‘interrationalen Hochseelicherel wrenden  meshodén und dén MiBbratch vori Gewliiom iy .
jedes Jahr aber | Million Robben, Delph Wale  billige Mullkippen. Unterstitzen Sic uns, bevar LX)
und Meeresschildkron u e der Mensch seine fahrlissige Wegwerfmentalitit mit

von Secvbgeln, Doch a dem cigenen Leben bezahlen mus. WE, Postfach,

entkomms, mufl ¢ W-6000 Frankfur/Main 70. Tel.- 04976050030, V¥ W

Tng\nT g mutet der Mensch den Meeren zu, was = . =
selbst micht will: Chemicabfalle, Ol Schwer- Mensch, die Zeit drangt.
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IFESTPLATTEN CONTROLLER

3 Jetzt auch In Deutschiand!

* Autobootend ab Kick 1.3/2.0

* Optional DataFlyer Ramkarte bis
8MB anschlieRbar am Adapter
des Controllers IMB/256Kb Simm

* (DF500E bis 8MB Ram on board)

* Datenlibertragung 800KB IDE
480KB SCSI (Diskspeed/Quantum)

* keine DMA-Probleme{Non DMA)

* Floptical/Syquest Treiber (SCSI)

* 68040 kompatibel (FusionForty)

* AMaxll Treiber (SCSI)

* ausfihriches Handbuch

* fir A500(+)A1000/A2000/A3000

* Ein volles Jahr Garantie!

empf. Verkaufspreis in DM
Produkt IDE §CSl IDE+SCSI
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Wenn Sie ein paar gute Kniffe im Umgang mit dem
Amiga lernen mdchten, sind Sie hier genau richtig: Die
Tips & Tricks verraten lhnen, wie Sie mehr aus Hard-
und Software herausquetschen. Und wieder dabei: eine
Menge Wissenswertes zum neuen Betriebssystem 2.0.

von Ulrich Brieden

as wollen Sie wissen? Gibt’s ein paar Problemchen, die
Sie knacken mdochten: Sei es bei der Programmierung,
bei einer Hardwarebastelei oder mit einem Anwender-
programm? Dann schauen Sie in den Tips & Tricks
nach, ob nicht ein Leser des AMIGA-Magazins einen heiBen Tip auf
Lager hat. Und falls Sie nicht fiindig werden, schreiben Sie uns, was
Sie brauchen; wir werden die interessantesten Tip-Wiinsche verdf-
fentlichen. Vielleicht hat ein Amiga-Kenner ja Hilfe auf Lager.
Falls Ihnen selbst ein paar Tips zum Amiga einfallen, schicken Sie
lhre Ideen ebenfalls an die AMIGA-Redaktion; Adresse und Teilnah-
mebedingungen finden Sie oben rechts. Gefragt ist alles, was
Amiga-Besitzern beispielsweise beim Programmieren, beim Schrei-
ben von Texten, beim Malen, Daten Verwalten und Musizieren das
Leben einfacher macht oder Geld und Zeit spart. Fir jeden verof-
fentlichten Tips winkt natrlich ein Honorar.

TIPS INHALT 8/92

Ausg.Titel/Thema Sprache/»Anwendung«  Seite
08/92 Alles fir OS 2.04 Kickstart/Workbench 2.0 125
08/92 Tip zum Lattice Compiler / Startup-Code SAS (Lattice)-C 125
08/92 Patch fur ED / ED in PAL Shell / CLI 125
08/92 Erleichterung bei der Mentiauswahl RevBut (Fish-Disk 332) 126
08/92 Deutsches Datum zum Ersten AmigaBASIC 126
08/92 Deutsches Datum zum Zweiten C (Aztec)* 126
08/92 DOS 2.0-Leckerbissen Kickstart/Workbench 2.0 126
08/92 Zeitansage in BASIC / TIMER-Befehl AmigaBASIC* 128
08/92 Currentdir / aktuelles Verzeichnis abfragen AmigaBASIC* 128
08/92 Pipes: & Pips: & Plus Shell / CLI 128
08/92 Farbe im Shell-Fenster . Assembler* 130
08/92 ASSIGN statt ALIAS Shell / CLI 2.0 130

Zu jedem Tip finden Sie der Reihenfolge nach:

— Angaben iiber die Ausgabe, in der er verdffentlicht wurde, und die Seite

— Uberschrift des Tips

— eine Kurzbeschreibung und

— den Namen der Programmiersprache, falls es sich um einen Programmiertip handelt,
bzw. den Titel des Programms bei Anwendertips. Ist der Tip mit einem langeren Listing
versehen, steht hinter der Programmiersprache ein Stermn »*«.

Ein Gesamtverzeichnis der seit der Ausgabe 09/91 verdffentlichten Tips finden Sie auf
allen ab der Ausgabe 09/91 erschienenen Programmservicedisketten.

AMIGA-MAGAZIN 8/1992

TIPS & TRICKS

Wollen Sie sich an der Rubrik »Tips & Tricks« beteiligen? Schicken Sie uns lhre
Tips. Am besten, Sie senden uns Ihre Programme und Texte auf Diskette (ASCII-
Format). Fir Bastelanleitungen flgen Sie bitte einen Bauplan bei. Unsere
Adresse:
AMIGA-Redaktion; Kennwort: Tips & Tricks
Markt & Technik Verlag AG, Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen
Alle Einsendungen werden von uns gepriift. Falls |hr Beitrag in die engere Wahl
filr eine Verdffentlichung kommt, werden Sie benachrichtigt. Haben Sie ein wenig
Geduld: Vom Zeitpunkt, an dem Ihr Beitrag die Redaktion erreicht, bis zum
Abdruck im AMIGA-Magazin kénnen zwei bis drei Monate vergehen. Denken Sie
bitte daran, uns eine Bankverbindung anzugeben, auf die wir lhr Honorar iiber-
weisen, wenn wir lhren Tip veroffentlichen.
Zusétzlich gibt's fir alle Einsender, deren Tip wir abdrucken, - als Dankeschén —
das Lexikon »Murphys Computergesetze« von Joachim Graf. Untertitel: »Wie das
Gesetz, daB alles, was schiefgehen kann, auch schiefgeht, durch den Computer
optimiert wird. «

| ALLES FUR 0S 2.04:

OS 2.04 bietet viele neue Features, die Amiga-User zuvor vermifBt
haben, und deshalb mit Hilfsmitteln wie ARP oder ConMan (beide
PD bzw. Shareware) nachtréglich ins System integrieren muBten,
z.B. sind viele der CLI-Befehle, die sich vormals noch im Verzeichnis
»C:« befanden, nun in Form von Resident-Tags als interne Befehle
in der Shell integriert (z.B. NEWSHELL, RUN und viele Batch-
Befehle). Man kann die Befehle, wie normale Resident-Tags, mit
resident Befehl REMOVE
aus dem Speicher entfernen, sprich sperren, z.B. wenn man verhin-
dern will, daB irgend jemand Zugriff darauf hat. Auch RESIDENT
selbst 146t sich entfernen. Doch Vorsicht: Einmal entfernte, interne
Befehle kénnen nicht wieder resident geladen werden — zumindest
nicht in derselben Shell. Andreas R. Kleinert/ub

TIP ZUM LATTICE COMPILER

Schreiben Sie in Lattice C »_main()« statt »main()«, bindet der
Linker einen kiirzeren Startup-Code ein, der nicht mehr die Stan-
dard-l/O-Kanéle &ffnet. Achtung: Die Sache hat natlrlich einen
Haken. Dadurch sind Funktionen wie »printf()« und »scanf()« nicht
mehr nutzbar, doch diese bendtigen Sie unter Intuition sowieso
nicht. Marc Zoller/irw

PATCH FUR ED

Wenn Sie im Besitz eines File-Editors (Dateimonitors) sind, kon-
nen Sie Programme durch gezieltes Verdndern von einzelnen Bytes
(Patchen) an eigene Bedirfnisse anpassen. Ein Verfahren, das bri-
gens auch mit vielen anderen Programmen, z.B. AmigaBASIC,
angewendet werden kann.

Hier nun ein Tip mit dem Sie den Editor ED von der Workbench-
Diskette (im Verzeichnis »c«) gleich nach dem Starten in PAL-Auflo-
sung mit 256 Zeilen statt 200 (NTSC) verwenden kénnen:

Wenn Sie Sektor 14 von ED untersuchen, finden Sie in der Zeile
»0A0« bzw. »0B0«

.RAW:0/0/639/199/Ed 1.14.FROM/A,

Wenn Sie jetzt »199« durch »255« ersetzen, erscheint ED nach
dem Starten in PAL-Auflésung. Sie kénnen auch den Namen von ED
1.14 &ndern, indem Sie ihn durch einen gewlinschten Text mit glei-
cher Lénge ersetzen. Wichtig: Arbeiten Sie immer mit einer Sicher-
heitskopie. Harald Feltl/ub

Die allgemeine Ausrede:

Das stand nicht im Handbuch.

ienen bei
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ERLEICHTERUNG BEI MENUAUSWAHL

Beim Amiga erfolgen Meniiauswahlen standardmaBig in der Form,
daf die Menitaste (die rechte Maustaste) beim Anschauen gedriickt
gehalten werden muB. Wem dies nicht geféllt, der sollte sich das
Programm »RevBut« von der Fish-Disk 332 anschauen. Es bewirkt,
daB der Amiga sich nach einem kurzen Anklicken der Meniitaste so
verhdlt, als ob die Taste niedergedriickt bleibt. Der Anwender kann
so in Ruhe die einzelnen Menls betrachten. Ein weiteres Driicken
der Menlitaste hebt diesen Zustand wieder auf und man kann einen
Menipunkt auswahlen. Christof Brihann/irw

DEUTSCHES DATUM ZUM ERSTEN

Der BASIC-Befehl PRINT DATE$ gibt das Datum in amerikani-
scher Schreibweise aus. Wer es in Deutsch haben will, sollte folgen-
des Unterprogramm (SUB) verwenden.

SUB datum STATIC
PRINT MID$(DATES,4,2)"-"LEFTS (DATES,2)"-"RIGHTS (DATES, 4)
END SUB
Ein Beispielaufruf sieht so aus:

LOCATE 10,20:datum Herbert Pittermann/irw

DEUTSCHES DATUM ZUM ZWEITEN

Das Programm »Datum.c« erzeugt eine Ausgabe im deutschen
Format sowie mit deutschen Wochentagen. Zur Bewaltigung der
Aufgabe in C kann man die Standardfunktionen verwenden. Als
erstes wird mit der Funktion »time()« die Anzahl der Sekunden
ermittelt, die seit dem 1.1.78 vergangen sind.

Die Funktion &hnelt der Intuition-Funktion »CurrentTime()«, mit
der jedoch zusétzlich die Anzahl der Mikrosekunden ermittelt werden
kann. Uber die Anzahl der Sekunden lassen sich jetzt weitere Infor-
mationen wie Jahr, Monat oder aber auch Stunde und Minute ermit-
teln, was mit der Funktion »localtime()« geschieht. Die Funktion gibt
einen Zeiger auf eine Struktur zuriick, die folgendermaBen aussieht:

struct tm
{ short tm_sec;

short tm_year;

short tm_wday;
short tm_min; short tm_yday;
short tm_hour; short tm_isdst;
shorttm_mday; short tm_hsec;
short tm_mon; ; ; i

Man sieht, hier sind alle Informationen Uber das Datum und die

Uhrzeit enthalten. Christof Briihann/irw
/* Datum.c - gibt Datum und Uhrzeit im deutschen Format aus
Aufruf mit Aztec V3.6: cc Datum.c +1
1n Datum.o -1c32
Datum */

#include <time.h >
char *wday[]={ "Sonntag”,"Montag","Dienstag","Mittwoch",
"Donnerstag”, "Freitag”, "Samstag" };
void main ()
{ struct tm *tm;
time_t secs;
time(&secs); /* Anzahl der Sekunden besorgen */
tm=localtime(&ksecs); /* »tm-Struktur« beschreiben und auslesen */
printf("%s, der %02d.%02d.%02d %02d:%02d:%02d\n",wday[tm- >tm_wday], .
tn- >tm mday,tm- >tm_mon+l,tm- >tm year,tm- >tm_hour,tm- >tm min,
tm- >tm sec);
} /* © 1992 M&T */

Ausgabe des Datums in C programmiert
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DOS 2.0-LECKERBISSEN

Die zum 2.0-Upgrade-Kit gelieferte Schwarte ist derart umfang-
reich, da3 man gerade als alter Hase nach dem Motto »Kenn ich
doch« leicht in Versuchung kommt, das Ding diagonal querzulesen.

Dabei entgehen einem leicht die besten F&higkeiten der neuen
DOS-Befehle. Einige Feinheiten stehen zudem nicht dort, wo sie
eigentlich hingehéren: in der Amiga-DOS-Referenz. Und so schén
ausflhrlich wie bei ARP nach dem zweiten Fragezeichen bekommt
man nach »?« in der neuen Commodore-Shell leider keine Auskuntt.

Allein Uber das neue LIST-Kommando und seine Optionen lieBe
sich eine ganze Abhandlung schreiben. Bei der Einarbeitung ins
neue System geht Probieren tats&chlich (iber Studieren! Vor allem,
weil das Handbuch mitunter nur die halbe Wahrheit erzahlt und
manchmal auch schlicht flunkert.

Von der DOS-Ebene her werden beim Amiga zum Gliick alle

Gerate gleich angesprochen. So kann man fast alles schnell und
ohne Eingriffe auf Datentrdger in der RAM-Disk (RAM:) testen. Was
dort klappt, haut dann woanders auch hin.
B ECHO: Auch wenn das Manual was anderes behauptet, bei der
Ausgabe von reinem Text (ohne Steuerzeichen) auch mit Leerzei-
chen dazwischen (!) sind Anfilhrungszeichen nicht zwingend erfor-
derlich, solange man sie fortlaufend in eine Zeile schreibt, an deren
Ende man dann <Return> driickt.

Wenn Sie Steuerzeichen verwenden, kdnnen Sie allerdings nicht
auf Anfiihrungszeichen verzichten. Steuerzeichen sind z.B.:

3 »*N«: Hiermit 1aBt sich ein Zeilenumbruch (Carriage Return) in die
Zeichenfolge einbinden, z.B.

echo "ein Beispiel mit *N Zeilenumbruch"

3 »*« erlaubt es, zusatzliche Anfiinrungszeichen zu verwenden:

echo "ganz viele Anfiihrungszeichen *"#"kukukusuu

0 Und mit »*E« filhren Sie ANSI-Escape-Sequenzen ein.

echo "wie widrs mit *E Fettschrift?"

Innerhalb der Zeichenfolge kann man zwischen die Zeichen »” "«
Programmaufrufe setzen. Dieses Zeichen erreichen Sie mit der
Taste direkt unterhalb von <Esc>.

Bei einem solchen Start tber ECHO wird zeitweilig eine unsicht-
bare Sub-Shell gedffnet. Die Ausgabe der Programme (Resultate,
Meldungen usw.) ibernimmt ECHO und stellt sie dar. Allerdings
muB man immer den ganzen Pfad mit eingeben:
echo "In der RAM-Disk findest Du: “dir ram:' " N

Ohne Anflihrungszeichen um den Text wird das Ergebnis als
FlieBtext dargestellt, mit GéansefiiBchen entstehen groBle Zwi-
schenrdume zwischen den Dateinamen. Dasselbe mit einem
angehéngten »... to RAM:test« erzeugt die Datei »test« in der RAM-
Disk, denn mit dem Schliisselwort TO lenkt-man die Ausgabe des
ECHO-Befehls in eine Datei oder auf ein Device um, z.B. »prt:« fur
die Ausgabe auf einem Drucker. Natdrlich kdnnen Sie auch andere
Ausrufe in »” "« einsetzen und beispielsweise ein Programm starten:
echo "Starten wir das Notepad 'run:utilities/notepad’ "

Im Manual finden Sie zu ECHO noch einige bisher nicht vorhan-
dene Optionen. Wie bei anderen Befehlen gilt: Richtig klar kommt
man damit erst nach eigenen Tests.

B RENAME: Einen Befehl MOVE zum richtigen Verschieben, wie
ihn z.B. ARP enthélt, kennt Amiga-DOS 2.0 immer noch nicht. Damit
verlegt man Dateien in ein anderes Verzeichnis. Dieses Manko kann
man teilweise ausgleichen und sich mit RENAME helfen. Beispiel:
Rename sys:directory A/myfile sys:directory B/myfile

Amiga-DOS legt nun die Datei von A nach B. Wichtig: Beide Ver-
zeichnisse miissen auf demselben Datentrager (Disk, Festplatten-
Partition usw.) liegen. Denn leider schichtet RENAME im Gegensatz
zum ARP-MOVE Dateien nicht (iber Device-Grenzen hinweg um.

Die Programm-Ausrede:

Fir dieses Programm ist mein Arbeitsspeicher zu klein.

AMIGA-MAGAZIN 81992
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TIPS & TRICKS

B ASSIGN: Dieser Befehl hat’s in sich: Wer viel mit PD-Disketten
arbeitet, kennt das Problem. Da sind oft viele Zusatzdateien in ver-
schiedenen Directories zu installieren, damit man ein Programm
testen kann. Bisher half man sich damit, z.B. »LIBS:« mit ASSIGN
auf eine andere Disk zu legen, sich eine spezielle Testdiskette fir
solche Félle zu basteln oder eben tatsachlich alle erforderlichen
Dateien auf seine Arbeitsdiskette zu kopieren, sofern da iberhaupt
noch Platz vorhanden war. Alles lastig und oft umsténdlich.

Von der ganzen Fille neuer Fahigkeiten des ASSIGN-Befehls fal-
len zwei besonders ins Auge: Die Optionen ADD und PATH.

Mit PATH (berreden Sie das System, bestimmte Verzeichnisse
immer in einem vorgegebenen Laufwerk (!) zu suchen. Um den
Namen der jeweiligen Diskette schert sich der Amiga dann nicht wei-
ter. AuBerdem meckert er nicht, wenn das zugewiesene Verzeichnis
noch gar nicht greifbar ist. Wer beispielsweise Fonts auf unter-
schiedlichen Disks durchcheckt, wird das sehr zu schatzen wissen.

Noch toller aber ist ADD. Bislang hieB es knallhart: »entweder —
oder«, und das konnte ganz schoén nerven. Vergangenheit: Sie kon-
nen jetzt allen logischen Geraten beliebige weitere hinzufiigen.

Nach dem Kommando
assign 1ibs: XYZ:1libs ADD
sucht der Amiga zunachst im Verzeichnis »libs« der Startdiskette
und anschlieBend in »libs« von »XYZ:«. Dasselbe funktioniert mit
»S:«, »DEVS:« und anderen logischen Verzeichnissen. Damit kon-
nen Sie neue Software testen, ohne irgend etwas kopieren zu mis-
sen oder das eigene System lahmzulegen.

Eine weitere Moglichkeit ergibt sich fiir Festplattenbesitzer, die
auch ihr altes Kickstart 1.3 weiterbenutzen méchten. Angenommen,
Sie haben fiir 1.3 ein Verzeichnis »OLD« angelegt, in dem wiederum
alle logischen Verzeichnisse, also »C:«, »LIBS:«, »S:« usw. vorhan-
den sein miissen. Nun brauchen Sie z.B. Libraries, die sie unter bei-
den Systemen benétigen, nicht nochmals im Ordner »LIBS:« des
2.0-Systems abzulegen und Speicherplatz zu vergeuden. Die Zeile
assign libs: SYS:0LD/libs ADD
in der »Startup-Sequence« oder in »User-Startup« erledigt alles.
Von Programmen unter 2.0 angeforderte Libraries werden in beiden
»LIBS:«-Directories gesucht und gefunden. Gleiches gilt bei Hand-
lern in »L:«, Fonts in »FONTS:« usw.

Mit ASSIGN (Aufruf ohne Parameter) kann man sich alle Zuwei-
sungen auch angucken. Da steht dann z.B. in der Gerételiste:

LIBS WORK:1libs
+ WORK:0LD/1libs

Zum SchluB noch ein Rat: Probieren Sie alle Optionen der CLI-
Befehle unter 2.0 selbst aus. Wenn Sie mit Dateien in der RAM-Disk
arbeiten, kann nichts passieren. Karl-Heinz Ruckmich/ub

ZEITANSAGE IN BASIC

Die im folgenden Listing verwendete BASIC-Funktion »Uhr:« dient
dazu, die mit TIMER ermittelte Zeit auszugeben. Man kann sie auch
verwenden, um die seit dem Start eines BASIC-Programms verstri-
chene Zeit anzuzeigen oder um einfach, wie im folgenden Beispiel-
programm »Uhr.bas« gezeigt, eine digitale Uhr im Standardformat
zu basteln. Harald Feltl/ub

DEF FNUhr$§(t) = RIGHTS(STRS(t\3600),2)+":"+
RIGHT$ (STR$ ( (t-(t\3600)*3600)\60),2)+
"1 "4RIGHTS (STRS (INT(t-(t\60)*60+1)),2)
PRINT "Zeitausgabe:"
WHILE 1
LOCATE 1,14 :
WEND
© 1992 M&T

Zeitausgabe in BASIC programmiert

PRINT FNUhr$(TIMER)
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CURRENTDIR

In AmigaBASIC &andert CHDIR das aktuelle Verzeichnis. Eine
direkte BASIC-Anweisung mit der das aktuelle Directory abgefragt
werden kann, fehlt. Das SUB-Programm »CurrentDir.bas« hilft:

Die »dos«-Funktion GetCurrentDirName() braucht nicht deklariert
zu werden, weil kein Riickgabewert gebraucht wird. lise Wolf/ub

'/* CurrentDir */

LIBRARY "dos.library”
CALL CurrentDir(pathname$)
PRINT pathname$

END

SUB CurrentDir (cd$§) STATIC
buffer$=CHRS (0) +SPACES (130) +CHRS(0)

CALL GetCurrentDirName&(SADD(buffer$),130)
c=INSTR (buffer$, CHRS (0))-1

cd$=LEPTS (buffer$, c)

END SUB

© 1992 M&T

CurrentDir.bas

Das Unterprogramm ermittelt das aktuelle Verzeichnis

PIPES: & PIPS: & PLUS

Unter OS 2.0 kann man ARP aus verschiedenen Griinden (z.B.
wegen der ASHELL) nicht mehr nutzen. Das erfordert fiir den alten
ARP-Hasen manche Umgewdéhnung und bringt auch einige Ein-
schrénkungen mit sich.

So leidet beispielsweise die Commodore-PIPE: nach wie vor an
ihrer alten Krankheit: Ist sie einmal geleert, z.B. nach
type PIPE:
und spricht man sie dann noch einmal an, kann man den aufrufen-
den Task vergessen — man wartet, bis man schwarz wird. Nichts
geht mehr. Eleganter macht das die PIP: des ConMan 1.3: Sie sen-
det einen »zero-length-block« an den Task und weiter geht’s.

Eins vermiBt man besonders schmerzlich: Das tolle Teamwork
von ASHELL und PIP: Da konnte man mit
befehll | befehl2 | befehl3 | usw.
eine ganze Befehlsreihe eingeben, die z.B. eine Datei wie am FlieB-
band nacheinander verschiedenen Operationen unterzog.

Etwas Ahnliches gibt es aber auch in Shell bzw. dem CLI unter
AmigaDOS (sowohl 2.0 als auch 1.3): das unscheinbare Pluszei-
chen. Mit ihm kann man in der Shell eine ganze Sequenz eingeben
und sie dann komplett abarbeiten lassen. Dazu muB man sie als
erstes mit RUN einleiten. Das Handbuch ist da aber leider nicht so
ganz préazise.

Das Schema: Geben Sie ein:
run befehl 1 +
befehl 2 +
befehl 3 +
befehl x

Das »+« am Ende einer mit RUN eingeleiteten Zeile veranlaBt die
Shell, diese nach dem Driicken von <Return> noch nicht auszu-
fihren. In den darauffolgenden Zeilen ist RUN nicht mehr erforder-
lich. Es sei denn, man will ein Programm von der Shell abgekoppelt
starten. Auch hier schummelt das Handbuch ein wenig, denn zuver-

lassig launchen kann man ein Programm nur mit
run >NIL: Programm

Die Online-Ausrede:

Ich habe mein PaBwort vergessen.

AMIGA-MAGAZIN 8/1992
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Solange die weiteren Eingaben ebenfalls mit einem Pluszeichen
enden (Space davor nicht vergessen), bleibt die Shell in diesem
Modus. Erst nach dem letzten Befehl ohne nachfolgendes »+« und
einem abschlieBendem <Return> (oder auch nur CR alleine) werden
die Zeilen nacheinander abgearbeitet wie eine Batch-Datei.

Der erste Befehl hinter RUN darf natirlich auch jeder interne oder in
»C:« liegende DOS-Befehl sein, z.B.: :

run dir df0: all + -

- Und selbstverstandlich versteht die Shell auch hier alle Abkiirzun-
gen, die Sie ihr mit ALIAS in »S:Shell-Startup« beigebracht haben.

Nun kann man unter 2.0 noch die neue Snapshot-Funktion der
Shell (Doppelklicken, <Amiga_rechts C>) sinnvoll nutzen, falls man
eine Sequenz wiederholt benétigt.

Werden lange Ausgaben ins Fenster gemacht, scrollt sie uns
davon. Also legen wir sie im Snapshot-Puffer ab, bevor wir das
Ganze mit dem letzten <Return> in Marsch setzen.

Solange wir nicht erneut snapshoten, kénnen wir in der Shell auch
ganz andere Arbeiten dazwischenschieben und unsere Sequenz zu
einem spéteren Zeitpunkt jederzeit und so oft wir wollen neu starten.

Karl-Heinz Ruckmich/ub

Eine weitere Methode, um mehrere Befehle hintereinander einzugeben und dann erst zu starten, ist
es, nach jedem Kommando die Tastenkombination <Ctrl J> zu drlicken.

FARBE IM SHELL-FENSTER

Textausgaben Uber ein CON:- oder NEWCON:-Fenster erfolgen
unter den Farben der Workbench. Farbe 0 ist die Vordergrund-
(Schriftfarbe) und Farbe 1 die Hintergrundfarbe. Somit werden alle
Texte in derselben Farbe angezeigt. Textausgaben selbst erstellter
Programme, die z.B. das Shell-Fenster benutzen, miissen nicht in
diesem Einheitsbrei verschwinden. Neben den Farben 2 und 3 der
Workbench kann man auch verschiedene Schriftattribute einsetzen.

Dazu werden dem Text Steuerzeichen/-sequenzen voran- bzw.
nachgestellt. Bei Assembler-Programmen werden die Steuerzei-

OpenLibrary:
CloseLibrary:
Qutput:
Write:

movea,l 4, ab

-552
-414
-60
-48

Adresse exec,library

lea DOSName,al Adresse des Library-Namens laden
clr.l  do jede Version

jsr OpenLibrary(a6) Library 6ffnen

tst.l do Fehler?

beq ende dann Programmende

move.l  d0,DOSBase sonst Adresse sichern

movea,l DOSBase,ab
jer Output {a6)

Rdresse dos.library
Adresse des CLI-Fensters feststellen

tst.l do Fehler?
beg ende dann Programmabbruch
move.l d0,O0utDevice sonst Adresse pichern

movea.l DOSBase,ab Adresse dos,library

move.l QutDevice,dl Adresse CLI-Fenster
move.l #textl,d2 Adresse Text

move,l #text2-textl,d3 Lénge Text

jer Write(a6) Text ausgeben

*kkttx  Programmende
ende:

movea.l 4,aé
movea.l DOSBase,al

Adresse exec.library
Adresse dos.library

jer CloseLibrary(aé) dos.library schliefen

moveq  #0,d0

rts zum DOS zuriick
#++44+  Variablen und Konstanten

EVEN

DOSBase: de.l 0 Adresse Dos.Library
OutDevice: dc.l 0 Adresse Ausgabegerdt
DOSName : dc.b "dos.library",0 Name der DOS.Library

textl: de.b §0a,$9b,"1;33;42n", "Ich bin ein wichtiger
Text!!",§9b,"0;31;40m", $0a, $0a

text2: 3 © 1992 M&T

Schriftstile und Farben miissen nicht immer gleich sein,
wenn Sie in Assembler programmieren
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chen/-sequenzen in einer DC-Direktive Uibergeben. Die Syntax fir
eine Sequenz, die sich auf Farbe und Schriftattribut bezieht, lautet:
498, (Attribut); (Vordergrundfarbe); (Hintergrundfarbe)$6D

Die Steuersequenz beginnt mit dem einleitenden Steuerzeichen
»$9B«, dem »CSl« (Control Sequence Introducer) und endet mit
dem Steuerzeichen »$6D«. Die Parameter werden im ASCII-Format
angegeben. Die Tabelle »Attribute« zeigt die méglichen Schriftstile:

ATTRIBUTE UND FARBEN ?_

Attribut 31 = Farbe 1
0 = normal 32 =Farbe 2
1 =fett 33 =Farbe 3
3 = kursiv Hintergrundfarbe:
4 = unierstrichen 40 = Farbe 0
7 =invers 41 = Farbe 1
Vordergrundfarbe: 42 = Farbe 2
30 = Farbe 0 43 = Farbe 3

Es gibt noch weitere Steuerzeichen. So erzeugt man mit dem
Steuercode »$0A« einen Zeilenvorschub (Linefeed/Curser down).

Damit ist die Liste der Steuerzeichen/-sequenzen nicht erschopft.
Eine komplette Ubersicht finden Sie in der zweiten Folge des
Assembler-Kurses (AMIGA 6/92) oder in Fachbiichern. Das Assem-
bler-Listing »Stil.asm« zeigt die Anwendung der Steuerzeichen/
-sequenzen bei der Programmierung. Roland Schuchardt/irw

Literatur:
Amigaassembler-Buch, Markt & Technik Verlag AG, ISBN 3-89090-525-0, 59 Mark
Amiga Intern, DATA Becker GmbH, ISBN -89011-398-2, 98 Mark

ASSIGN STATT ALIAS

Der CLI-Befehl ASSIGN IaBt sich auch zu anderen Dingen ver-
wenden, als eigentlich vorgesehen: Man kann durch eine normale
Zuweisung einem CLI|-Befehl einen virtuellen Verzeichnisnamen
geben, so daB3 man diesen allein durch Eingabe des Namens (z.B.
»X:«) aufrufen kann. Der Vorteil gegeniber einer ALIAS-Anweisung
liegt auf der Hand: Man kann auch Parameter (ibergeben. AuBer-
dem muB man nun nicht mehr das Verzeichnis, in dem sich der
Befehl befindet, mittels PATH in die Liste der zu durchsuchenden
Pfade einbinden, was manchmal recht unpraktisch ist:

Mégliche Zuweisungen sind z.B.:
assign d: c:dir
assign Mouse: df0:bin/DMouse
assign dir: c:dir

Der Aufruf der gezeigten Befehle lautet nun:

-> aktiviert DMouse

Mouse:

mouse: quit -> desaktiviert DMouse
a: -> listet Verzeichnis

d: opt a -> dir mit Option a

dir: -> listet Verzeichnis

Das Leerzeichen hinter dem Doppelpunkt ist wichtig bei der Para-
meterlibergabe. Man kann auf die gezeigte Weise lange Pfadnamen
sehr verkirzen, die Befehle trotz fehlendem Pfad direkt und einfach
aufrufen und, im Gegensatz zu ALIAS, Parameter {ibergeben.

Amiga-DOS unterscheidet bei der Eingabe von Namen nicht zwi-
schen Dateien und Verzeichnissen. Bei Namen mit einem Doppel-
punkt am Ende holt der Amiga einfach das giiltige FileHandle aus
der »DeviceList« der »dos.library« und |&dt das Programm. Da aber
diese »Programme« i.a. Verzeichnisnamen sind, erhélt man eine
Fehlermeldung. In unserem Fall sind es aber tatséchlich Dateina-
men, so dafB3 sich die Programme laden und starten lassen. Die
Parameteriibergabe erfolgt wie gewohnt. Andreas R. Kleinert/ub

Die plumpe Ausrede:

Vorher hat et/sie/es noch funktioniert.
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KURS

Heute wenden wir uns
zwei neuen Libraries zu:
der Commodities- und IFF-
Parse-Library. Erstere hilft
uns bei der Programmie-
rungvon Input-Events, die
IFFParse-Library ermog-
licht einfache Handha-
bung von IFF-Dateien.

von Rainer Zeitler

ie bisherigen Kursteile ha-

ben es gezeigt: Das Be-

triebssystem 2.0 verfligt

iber viele neue und ver-
besserte Funktionen sowie Libra-
ries. Auch die in dieser Folge vor-
gestellten gehdren dazu. Die Ent-
wicklung der Commaodities-Library
galt primar der Standardisierung
von Input-Handlern. Die Program-
mierung solcher an sich ist nicht
schwierig - doch das war auch
nicht ausschlaggebend. Viel rele-
vanter hingegen ist das Zusam-
menwirken und -arbeiten der
Handler untereinander. Dies war
bisher nicht méglich, gab es doch
kein einheitliches Format.

ommunika-
tion der
Input-Handler

Mit Einflihrung der Commodi-
ties-Library ist das Einbinden von
Input-Handlern ein Kinderspiel.
Ob Hot-Keys, Screen-Blanker oder
Pop-up-Programme - man wird in
jeder Hinsicht unterstutzt. Ver-
antwortlich hierfur ist die im ROM
befindliche commodities.library.
Sie ist Teil des Exec und muB vor
der Benutzung erfolgreich mit Hil-
fe der OpenLibrary-Funktion gedff-
net werden. Die Bezeichnung der
Basisadresse fiir C-Programmie-
rer lautet »CxBase«. Die Versions-
priifung kann im Prinzip entfallen -
existiert diese Library doch erst
unter dem neuen Betriebssystem.
Beispiel:

#define CBASE "commodities.libra-

"

Ty
struct Library yxCxBase=NULL;
CxBase=0OpenLibrary(CBASE,();
if( CxBase ) |
/%
% Library erfolgreich
% gedffnet
%/
CloseLibrary( CxBase );
}
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Programmieren

unter 0S 2.0 (Folge 8)

Einmal gedffnet, klinkt sich die-
se Library vor die Intuition-Library.
Das bedeutet, daB die Commaodi-
ties-Library Eingaben der Maus
und Tastatur (Input-Events) vor der
Intuition-Library bekommt. Einen
soinstallierten Handler bezeichnet

.man als CxObjekt. Den Amiga-

Konventionen folgend erhdlt jedes
dieser CxObjekte Uber einen
eigens hierfiir eingerichteten Port
Nachrichten (Messages), in die-
sem Fall CxMessages. Diese las-
sen sich in .zwei Teile gliedern:
Messages vom Typ »CXM__
IEVENT« und »CXM_COMMAND-<,
CXM__IEVENT bezeichnet eine
vom Anwender ausgeldste Aktion,
also z.B. eine Tastatur- oder Maus-
eingabe. CXM_COMMAND hin-
gegen teilt dem CxObjekt mit, daB
die jetzigen Messages als Befehle
des globalen Steuerprogramms
(Big Brother is watching you) zu in-
terpretieren sind. Dieses Steuer-
programm kennt jeder: »\Commodi-
ties Exchange«.

Folgende Kommandos des
Steuerprogramms kénnen eintref-
fen:

- CXCMD__DISABLE: Das CxOb-
jekt hat alle ankommenden CXM__
IEVENT-Messages zu ignorieren.
- CXCMD__ENABLE: Das CxOb-
jekt ist wieder aktiv und darf alle
empfangenen und gliltigen CXM__
|IEVENT-Messages bearbeiten.

- CXCMD__KILL: Dieses Kom-
mando zwingt das CxObjekt zum
Beendigen.

- CXCMD__APPEAR: Sofern das
CxObjekt das Offnen eines Fen-
sters (z.B. fiir Ein- oder Ausgaben)
erlaubt, ist dies jetzt zu tun.

- CXMD__DISAPPEAR: Dies ist
das Gegenstiick zum Kommando
CXCMD__APPEAR und verlangt
das SchlieBen eines evtl. zuvor ge-
offneten Fensters.

Ein weiteres, CXMD__UNIQUE,
stellen wir spéter vor.

Alle Definitionen, deren numeri-
sche Aquivalente und den Aufbau
der CxMessage finden Sie in der
Include-Datei »libraries/commodi-
ties.h« - vorausgesetzt, Sie verfii-
gen Uber die neuen, dem OS 2.0
angepaBten Dateien. Falls nicht,
wenden Sie sich einfach an den fiir
lhren Compiler bzw. Assembler zu-
stédndigen Fachhandler.

Bevor jedoch unser Programm
diese Nachrichten empfangen

LANGE

FUNKTIONEN DER COMMODITIES-LIBRARY

Funktion Aufruf und Parameteriibergabe
ActivateCxObj LONG ActivateCxObj( CxObj *, LONG ) !
-42 previous = ActivateCxObj( co, true ) :
5 do a0 do
AttachCxObj | void AttachCxObj( CxObj *, CxObj *)
-84 AttachCxObj( headobj, c0 )
a0
CreateCxObj | CxObj *CreateCxObj( ULONG, LONG, LONG )
-30 co = CreateCxObj( type, arg1, arg2 )
| do do a0 ail
CxBroker CxObj *CxBroker( struct NewBroker *, LONG * )
-36 broker = CxBroker( nb, error )
do a0 do
CxFilter -Makm in »libraries/commodities.h«
| CxFilter(d) deﬁmert als
_CreateCXOb;( (LONC-.‘-)C:X_FH.‘I’ER1 (LONG) d,0)
CxMsgData | UBYTE *CxMsgData( struct CxMsg *)
-144 data = CxMsgData( cxm )
do a0
CxMsglD LONG CxMsglD( struct Cstg )
-150 id = CxMsgID( cxm )
do a0
CxMsgType | ULONG CxMsgType( struct CxMsg * )
-138 type = CxMsgType( cxm )
do a0
CxSender Makro in »libraries/commodities.h«
CxSender(port,id) definiert als
CreateCxObj((LONG)CX_SEND, (LONG) port, LONG) id)
CxTranslate | Makro in »libraries/commodities.h«
CxTranslate(ie) definiert als
CreateCxObj((LONG)CX_TRANSLATE, (LONG) ie, 0)

kann, sind zunachst einige Vorbe-
reitungen zu treffen. Hierzu ist es
notwendig, einen sog. Broker zu
installieren. Hierfir stellt das Be-
triebssystem die Funktion

struet CxObj yxCxBroker()

zur Verfligung. Zwei Parameter er-
wartet diese Funktion: Zum ersten
eine korrekt initialisierte Broker-
Struktur, zum anderen einen Long-
Pointer einer Fehlervariablen. Die-
ser ist, sofern ein Fehler beim In-
stallieren des Brokers auftrat, die
Fehlernummer zu entnehmen. Die
Broker-Struktur hat diesen Aufbau
(ebenfalls der Include-Datei »libra-
rieslcommodities.h« zu entneh-
men):
struct NewBroker |

BYTE nb_Version;

BYTE xnb_Name;

BYTE ynb_Title;

BYTE ynb_Descr;

SHORT nb_Unique;

SHORT nb_Flags;

BYTE nb_Pri;

struct MsgPort #hb_Port;

WORD nb_ReservedChannel;

1

)2

Der Eintrag nb__Version muB
mit dem Wert NB__VERSION be-
legt werden. Im Feld nb__Name ist
der Name des Commodities anzu-
geben, nb__Title zeigt aufden Titel
desselben und nb__Descr enthélt
die Beschreibung des Commodi-
ties (jeweils in Form einer mit Null
abgeschlossenen Zeichenkette).
Um dem Fall vorzubeugen, ein
Commodity zweimal oder mit glei-
chem Namen zu starten, existiert
das Feld nb_Unique. Belegen wir
dieses Feld mit NBU__UNIQUE,
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verhindern wird die Existenz zwei-

er Commodities mit gleichem Na-
men. Die zusétzliche Angabe von
NBU__NOTIFY veranlaBt das Pro-
gramm »Commodities Exchange«
zudem, das z.Zt. unter diesem Na-
men existente Commodity zu be-
nachrichtigen. In diesem Fall er-
hélt das Commodity eine Message
vom Typ CXM_COMMAND und
dem Kommando CXCMD__UNI-
QUE.

An dieser Stelle sei erwahnt, daB
alle unsichtbaren Commodities

(also diejenigen, die kein Fenster

offnen) bei Erhalt dieser Nachricht
automatisch beendet werden soll-
ten. Diesen Weg jedenfalls schlagt
Commodore vor und man ist gut
beraten, ihn zu gehen. Verfugt an-
dererseits das Commodity Uber
ein Fenster und die »Show«-Option
ist aktiv, sollte dieses bei Empfang

N N

der CXCMD__UNIQUE-Nachricht
sein Fenster 6ffnen und in den Vor-
dergrund bringen.

Ist es einem Commodity mdg-
lich, ein eigenes Fenster zu &6ffnen,
muissen wir dies im nb__Flags-
Feld angeben. Es reicht, diesen
mit COF_SHOW__HIDE zu bele-
gen. Tun wir's nicht, kann der An-
wender weder den Schalter
»Shows« (zeigen) noch »Hide« (ver-
stecken) im Commodities Exchan-
ge-Programm aktivieren.

Im nb__Pri-Feld schlieBlich tra-
gen wir die Prioritdt des Commodi-
ties ein (i.A. 0), und in nb__Port
selbstverstandlich die Adresse des
von uns zuvor eingerichteten
Message-Ports.

Nach erfolgtem Auffillen der
Struktur kann diese der Funktion
CxBroker() Ubergeben werden.
Folgende Fehler sind denkbar:

Syntax
[class] ([-] (qual | syn)) [[-]upstroke] [highmap | ANSICode]
Die Befehlsfolge »([-] (qual | syn)« darf keinmal, einmal und &fter vorkommen.

Das »-«-Zeichen besagt, daB der Bezeichner nicht vorkommen muB, aber kann.

Class Qual
Angabe Entspricht Angabe Entspricht
‘rawkey” IECLASS_RAWKEY "Ishift" IEQUALIFIER_LSHIFT
"rawmouse" |IECLASS_RAWMOUSE “rshift" IEQUALIFIER_RSHIFT
"event” IECLASS_EVENT “capslock” IEQUALIFIER_CAPSLOCK
"pointerpos”  IECLASS_POINTERPOS “control" IEQUALIFIER_CONTROL
“timer® IECLASS TIMER "lalt” IEQUALIFIER_LALT
‘newprefs’  |ECLASS_NEWPREFS “ralt" IEQUALIFIER_RALT
"diskremoved” IECLASS_DISKREMOVED | | "lcommand® IEQUALIFIER LCOMMAND
"diskinserted” |ECLASS_DISKINSERTED | | "rcommand® |EQUAL|F|ER:RCOMMAND
“numericpad” |EQUALIFIER_
"repeat” IEQUALIFIER_REPEAT
SYN “midbutton” IEQUALIFIER_MIDBUTTON
Angabe Entspricht “"rbutton” IEQUALIFIER_RBUTTON
*shift" IXSYM_SHIFT “leftbutton” IEQUALIFIER_LEFTBUTTON
"caps” IXSYM_CAPS "relative- |IEQUALIFIER_RELATIVE
"alt* IXSYM_ALT mousebutton" MOUSE
Highmap Upstroke
| Einer der folgenden Bezeichner: Fehit dieser Bezeichner, werden lediglich

“space” “backspace” Kleinbuchstaben erkannt. Die Angabe des

"tab" "enter" Bezeichners hingegen filtert GroBbuchsta-

“return” "esc" ben aus. Mit fiihrendem »-« gilt beides.

"del" "up”

"down” “right" ANSICode

"left" “f1~-*f10" Hierliber |&Bt sich ein Tastaturzeichen

"help"

- | abfragen (z.B. »c«).

"rawkey control f10"
“-shift -alt -control c*

“rawmouse rbutton”

gedrickt ist.

Beispiele
Abfrage der Funktionstaste <F10> in Verbindung mit <Ctrl>
Abfrage der Taste »c«. Dabei ist es unerheblich, ob die
Tasten <Shift>, <Alt> oder <Ctrl> zusatzlich betatigt wurden
Eine Mausbewegung, bei der zusatzlich die rechte Maustaste

(AT Die Syntax und zahireichen Bezeichner

zum Abfangen eines beliebigen Input-Events
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compatible

- CBERR__OK (0): Kein Fehler

- CBERR__SYSERR (1): System-
fehler. Dieser kann vielféltige Ursa-
chen haben.

- CBERR_DUP (2): Es existiert
schon ein Commodity mit glei-
chem Namen.

- CBERR__VERSION (3): Die in
der NewBroker-Struktur angege-
bene Version ist unbekannt.

Verlief das Einbinden des Bro-
kers erfolgreich, muB dieser nun
noch aktiviert werden. Die Funk-
tion ActivateCxObj() hilft uns da-
bei. Diese erwartet die Struktur
unseres Brokers und ein Aktivie-
rungs-Flag. Eine 1 fordert auf, den
Broker zu aktivieren, eine 0 zu de-
aktivieren.

Jetzt 14uft der Broker zunéchst
einmal. Allerdings fehlten bislang
wichtige™ Angaben. Zum Beispiel
muB man angeben, wann welche
Nachricht geschickt werden soll.
Wartet man auf eine Tastatur- oder
Mauseingabe, einen Disketten-
wechsel oder oder...?

Hier hilft uns das Makro CxFil-
ter() weiter. |hr Ubergeben wir in
Form einer Zeichenkette die ge-
winschten Ereignisse, bei denen
unser CxObjekt zu benachrichti-
gen ist. Die Syntax und die Be-
zeichner dieser Zeichenkette fin-
den Sie im Bild »Commodities«.
Ein Beispiel ist »rawkey lalt f1«. So-
bald der Anwender die linke Alt-
Taste in Verbindung mit der Funk-
tionstaste F1 driickt, wird uns dies
mitgeteilt. Im Gbrigen ist es durch-
aus mdglich, mehrere CxObjekte
in einem Broker zu vereinen. Wah-
rend der eine auf eine bestimmte
Tastaturkombination wartet, wird
der andere z.B. erst beim Einlegen
einer Diskette wach. Lediglich
beim spateren Auswerten der
CxMessage ist dies zu beachten.

Das so erzeugte CxObjekt ist
nun dem Broker bekanntzugeben.
AttachCxObj() erledigt dies fiir uns
und hingtdas CxObjektan einein-
terne Liste an. Das erste Argument
ist der von uns erzeugte Broker,
das zweite das erzeugte CxObjekt.

Abhéngig davon, ob ein oder
mehrere CxObjekte in einem Bro-
ker zusammengefaBt werden,
missen wir dem Broker mitteilen,
welches CxObjekt bei welchem
Event zu benachrichtigen ist. Dies
geschieht mit Hilfe von CxSen-
der(). Dabei geben wir sowohl die

Adresse des Message-Ports als
auch eine Kennung in Form einer
Long-Zahl an. Anhand dieser kon-
nen wir spater entscheiden, fiir
welches CxObjekt die Message
bestimmt ist.

Wir sind noch immer nicht mit
der Initialisierung zu Ende.
SchlieBlich muB der Broker wis-
sen, was mit dem angekommenen
Ereignis geschehen soll. Ist es zu
l6schen, so daB kein weiterer diese
Nachricht erhélt oder soll sie nach
eigenen Vorstellung modifiziert
oder unverandert weitergereicht
werden? Hierflir bietet sich das
Makro CxIranslate() an. Sie erwar-
tet nur einen Parameter: eine
InputEvent-Struktur. Diese kann
entweder Null sein (d.h. das an-
kommende Ereignis wird nicht wei-
tergeschickt), den gleichen Inhalt
wie die Originalstruktur besitzen
oder modifiziert sein. Somit ist es
sogar moglich, z.B. mit <Enter>
die Maus zu steuern, indem wir auf
das Ereignis »Betatigen von
< Enter >« warten und statt dieser
eine neue InputEvent-Struktur wei-
terreichen - eine, die die Maus be-
wegt.

Bleibt letztlich noch die Frage,
wie die ankommenden CxMessa-
ges auszuwerten sind. Drei Funk-
tionen existieren hierfiir:

- CxMsglype() liefert bei Uberga-
be der CxMessage zwei Werte:
entweder CXM__IEVENT oder
CXM_COMMAND.

- CxMsglD() erméglicht die Unter-
scheidung der Message. Liefert
CxMsdlype() z.B. CXM__COM-
MAND, sind CXCMD__DISABLE
oder CXCMD__KILL gltige Er-
gebnisse der Funktion CxMsgID().
- CxMsgData() hilft uns, die ei-

TEIL 8

Dieser Programmierkurs weiht
Sie in das Betriebssystem 2.0 mit
all seinen Features und Beson-
derheiten ein. Beschrieben wer-
den die neuen Libraries sowie
verbesserte Funktionen schon
bekannter Libraries, auf was beim
Programmieren zu achten ist und
wie die Funktionen einzusetzen
sind.

Teil 1: Einfihrung in das Betriebs-
system 2.0 und Vorstellung der
wichtigen Tagltem-Struktur.

Teil 2: Die Utility- und ASL-Library.
Teil 3: Die GadTools-Library.

Teil 4: Die Intuition-Library.

Teil 5: Die Graphics-Library.

Teil 6: Die Excec-Library.

Teil 7: Die Dos-Library.

Teil 8: Die Commodities- und
IFFParse-Library.

Teil 9: Die Icon- und Workbench-
Library.
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gentliche InputEvent-Struktur an-
zusprechen.  ErfahrungsgemaB
wird diese allerdings so gut wie nie
verwendet.

Auf der Programmservice-Dis-
kette finden Sie ein Listing. Dieses
erzeugt ein Commodity mit dem
Namen »AMIGA-Magazin«. Dieses
erkennt alle vom Steuerprogramm
kommenden Befehle und demon-
striert die Abfrage der Tastenkom-
bination <Ctrl A>.

AbschlieBend noch ein Tip.
Commodore verlangt von den
Commodities, daB sie, ob als Tool-
Type im Icon oder via CLI, drei Vor-
gaben erkennen miissen: »CX__
PRIORITY=0«, »CX__POPUP=
yes« und »CX__POPKEY=rawkey
lalt f1«. Entscheidend sind hier die
vor dem Gleichheitszeichen ste-
henden Ausdriicke. Hiermit soll

FUNKTIONEN DER IFFPARSE-LIBRARY

gewahrleistet werden, daB der An-
wender diese drei Mdglichkeiten
individuell einstellen kann. Die
néchste Folge unseres Kurses
zeigt einen einfachen Weg, solche
Eingaben simpel abzufragen.

Die IFFParse-Library

Der Aufbau von IFF-Dateien [4],
gleichgiiltig ob Grafik oder Text,
scheint einigen Leuten Probleme
zu bereiten. So groBe sogar, daB
Commodore eine eigene Library
entwickelte, die den Programmie-
rer in Sachen IFF-Dateien lesen
bzw. schreiben unterstiitzen: die
IFFParse-Library.

Worin liegen die Vorteile dieser
Library? Die Library bietet einfa-
che und effiziente Routinen, eine
IFF-Datei zu durchforsten. In kei-
nem Fall aber handelt es sich hier-
bei um eine ins Betriebssystem in-

Funktion Aufruf und Parameteriibergabe
 AlloclFF | struct IFFHandle *AlloclFF()
= =30 | iff = AllociFF()
L Jdo
EntryHandler | long EntryHandler(struct IFFHandle *, long, leng,leng, struct Hook *, APTR)
-102 error = EntryHandler ( iff, type, id, position, hook, object)
do a0 do di d2 al a2
Eni;iFFaéClip void InitIFFasClip(struct IFFHandle *)
. -240 InitiIFFasClip ( iff )
a0
InitIFFasDOS | void InitIFFasDOS( struct IFFHandle *)
-234 InitIFFasDOS ( iff )
a0
OpenClip- struct ClipboardHandle( LONG )
board ch = OpenClipboard (unit)
-246 do d
OpenlFF LONG OpenlFF( struct IFFHandle *, LONG )
-36 error = OpenlFF ( iff, rwmode)
do a0 do
ParselFF LONG ParselFF{ struct IFFHandle *, LONG)
-42 error = ParselFF ( iff, control)
do a0 do
PopChunk LONG PopChunk( struct IFFHandle *)
-90 error = PopChunk ( iff )
do a0
. P_ushChunk LONG PushCunk( struct IFFHandle * LONG,LONG,LONG)
-84 error = PushChunk ( iff, type, id, size) :
do a0 d0 di d2
ReadChunk- | LONG ReadChunkBytes(struct IFFHandle *,UBYTE *LONG)
Bytes actual = ReadChunkBytes ( iff, buf, size)
-60 do a0 a1 do
StopChunks LONG StopChunks(struct IFFHandle *,LONG *,LONG)
132 error = StopChunks ( iff, list, n)
e do i a0 at do
WriteChunk- | LONG Write.ChunkBytes(struct IFFHandle *, UBYTE *,LONG)
Bytes error = WriteChunkBytes ( iff, buf, size)
-66 do a0 a1 do

134

tegrierte Lese- bzw. Schreibfunk-
tion fiir IFF-Dateien. Das muB z.Zt.
noch immer selbst gemacht wer-
den, lediglich die Verwaltung, Er-
stellung und Erkennung ver-
schachtelter Strukturen wird er-
leichtert. Sinnvoll vor allem dann,
wenn man IFF-Dateien lesen
méchte, die gleich mehrere Bil-
der oder Texte enthalten und man
ofter auf globale Daten innerhalb
der Datei zugreifen muB.

Wie allgemein iblich, muB8 vor
der ersten Benutzung der Library-
Funktion auch diese zuvor mit
dem OpenLibrary()-Aufruf gedffnet
werden. C-Programmierer sollten
die Basisadresse der Library in der
Variablen »IFFParseBase« able-
gen - ansonsten diirfte der Linker
Schwierigkeiten haben, das Pro-
gramm einwandfrei zu binden.

Hinweis: Obwohl dies ein OS-
2.0-Programmierkurs ist und die
Library erst mit Erscheinen des
neuen Betriebssystems giiltig
wurde, ist sie auch unter alteren
Betriebssystem-Versionen  lauf-
fahig.

#define IFP "iffparse.library”
struct Library xIFFParseBase;
IFFParseBase=0penLibrary(IFP,0);
if( IFFParseBase ) |

/%

% Library erfolgreich

% gedffnet

%/

Closelibrary( IFFParseBase );
}

Die IFFParse-Library stellt, &hn-
lich wie das AmigaDOS, Handler
zum Lesen, Schreiben und Positio-
nieren zur Verfiigung. Méchte man
einen solchen Handler einrichten,
ist es zundchst notwendig, eine
IFFHandle-Struktur zur kreieren.
Das macht flir uns die Funktion Al-
locIFF(). Der Aufruf erfolgt ohne
weitere Parameter. AlloclFF() gibt
entweder einen Pointer auf die
IFFHandle-Struktur oder Null im
Fehlerfall zurlick. Den Strukturin-
halt und -aufbau finden wir in der
Include-Datei »libraries/iffparse.hs«.
struet IFFHandle |

ULONG 1ff_Stream;

ULONG 1iff_Flags;

LONG  iff _Depth;

/% weltere interne Felder,

% fir uns jedoch nicht

% von Interesse

*/

1;

Zundachst interessiert uns nur
der Eintrag iff__Stream. Dieses
Feld belegen wir mit dem Stream
(Strom) einer gedffneten Datei.
Das kann so aussehen:
struct IFFHandler yiff;

1£f=A110eIFF();

1r( iff ) |

iff->1iff Stream=Open(”datei”,
MODE_OLDFILE) ;

Zudem unterstiitzt uns die
IFFParse-Library beim Clipboard-
Handling. Statt der Funktion
Open() verwenden wir hierfir
OpenClipboard(). Ihr (ibergeben
wir die Nummer (unit). Im allgemei-
nen ist das PRIMARY_CLIP (0).

Abhéngig davon, ob das Offnen
des Clipboards oder der Datei er-
folgreich verlief, ist diese von der
IFFParse-Library zu initialisieren.
Hierzu verwenden wir entweder In-
ittFFasDOS() oder InitIFFasClip().

Nun miissen wir der Library
noch mitteilen, ob wir die Datei
auslesen oder beschreiben méch-
ten. Anzugeben ist dies mit der
Funktion OpenlFF(). Als Parame-
ter bendétigt sie den Pointer auf die
IFFHandle-Struktur und einen
Long-Wert, der angibt, ob gelesen
oder geschrieben werden soll:
IFFF_READ bzw. IFFF_WRITE.
Wenn alles geklappt hat, liefert die
Funktion den Wert 0, sonst einen
Wert ungleich 0.

Nachdem nun alle notwendigen
Initialisierungsroutinen vorgenom-
men wurden, stehen uns in der
IFFParse-Library Funktionen zur
Verfiigung, mit denen sich eine
IFF-Datei, gleichgiiltig ob es sich
um nur eine oder eine verschach-
telte handelt, durchforsten (par-
sen) laBt. Eine wichtige Funktion
ist ParselFF(). Sie durchsucht eine
|IFF-Datei nach IFF-Chunks [4] und
legt diese auf einem internen Sta-
pelspeicher (Stack) ab, dem
Kontext-Stack. Dieser Stack liegt
als verkettete Liste in Form von
ContextNode-Strukturen vor, defi-
niert in »libraries/iffparse.h«:
struct ContextNode |

struet MinNode en_Node;

LONG en_ID;

LONG cn_Type;

LONG cn_Size; /x Chunk-Grobe x/

LONG en_Scan;

1

148

FF-Dateien
- nie waren
sie einfacher

Diese beeinhaltet den Typ, die
ID, die GroBe und die bis dato gele-
senen/geschriebenen Bytes des
Chunks.

Abhéngig vom zweiten Parame-
ter der Funktion ParselFF() meldet
sie sich bei jedem erkannten
Chunk (IFFPARSE__STEP und
IFFPARSE__RAWSTEP) oder erst
nach dem Scannen der komplet-
ten Datei (IFFPARSE__SCAN).

B IFFPARSE__SCAN: In diesem
Modus kehrt die Funktion Par-
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Ponewafp Computer GmbH

Rathenaustrafle 13 » 4370 Marl
Tel.: 02365/42042 Fax: 02365/45179
Beratung ® Vorfiihrung ® Service ® Reparatur

Ladenzeiten: Mo-Fr 10-13 & 14-18 Uhr ¢ Sa 9-13 Uhr
Es gelten unsere allgemeinen Geschiftsbedingungen

ab 538,' D
538,- DM

598,- DM
3898,- DM

Macro-VLAB, Echtzeit-Digitizer fiir A2000-3000
Genlock fiir alle Amiga + Videosoftware Scala 500, das
Einsteigerpaket zur Verbesserung Ihrer Videofilme.
Amiga 2000, Monitor 1084 S, Genlock, Digitizer,
Videosoftware. Semiprofessionelles Komplettset.
Amiga 2000, Monitor 1084 S, 3MB RAM, 105 MB HD,
DVE-10P Digital S-Video Effektsystem, programmier-
barer Videomischer, 3 Quellen Multikeyer (AMIGA/
Videol/Video2), Bild in Bild, Digitizer, Stereo-Audio-
mischer, Digitaler Farbprozessor, alles S-VHS tauglich,
dazu Scala Professional und Gestaltungssoftware.

AMIGA 2000 D mit Kickstart 2.0

Amiga 2000 D + Commodore 1084 S Farbmonitor
Amiga 2000 D + 2. int. LW + PC-Karte

Amiga 2000 D + Delnterlace Flickerfixer +
Multiscreen Farbmonitor

Amiga 2000 D + Commodore 1084 S Farbmonitor +
2. int. LW + 52 MB SCSI Autoboot-Filecard

Amiga 500 plus mit Amiga OS 2.0, 1 MB RAM

Alle anderen Pakete sind bei uns zu absoluten Superpreisen erhiltlich.
Lassen Sie sich beraten! Wir stellen Ihnen Ihren Traum-Amiga zusammen.

AMIGA 3000 DESKTOP

Amiga 3000 Komplett-Paket mit:

= 68030, 25 MHZ, Co 68882, 25 MHZ, 6 MB RAM
* 52 MB Quantum-Festplatte mit Cache-Speicher
+ Multifrequenz Farbmonitor, 1024x768, 0.28 dot

7898,- DM

1198,- DM

1698,- DM
1798,- DM

2128,- DM

2698,- DM
798.- DM

Tagespreis

4398,- DM

AMIGA 3000 TOWER

Amiga 3000 Tower Komplett-Paket mit:

* 68030, 25 MHZ, Co 68882, 25 MHZ, 10 MB RAM
» 240 MB Quantum-Festplatte mit Cache-Speicher
¢ Multiscreen Farbmonitor, 1024x768, 0.28 dot

Tagespreis

6995,- DM

SCSIAUTOBOOT-FILECARDSYSTEME
FUR AMIGA 2000 & AMIGA 500

Durchgefiihrter SCSI-Port « Alle Filecards werden von uns komplett formatiert und
installiert « Auf Wunsch legen wir kostenlos eine MS-DOS Partition an * Jede File-
card belegt nur einen Slot * Wahlweise mit Commodore-, Golem- oder Supra-
Controller oder gegen Aufpreis Evolution. GVP Serie II, Nexus. Konfigurationen fiir

den Amiga 500 sind in einem formschonen Geh#use mit RAM-Option erhiltlich.
fiir den Amiga 2000 fiir den Amiga 500

52 MB (Quantum)  698,- DM 52 MB (Quantum) 798,- DM
105 MB (Quantum)  948,- DM 105 MB (Quantum) 1048,- DM
240 MB (Quantum) 1698,- DM 240 MB (Quantum) 1798,- DM

WECHSELPLATTEN FUR AMIGA

intern fiir Amiga 2000 oder Amiga 3000 Tower 748,- DM
extern fiir Amiga 500 oder Amiga 3000 948,- DM
§Q 400, 44 MB Medium, fiir SyQuest 44 MB Drive 150,- DM
Aufpreis fiir SyQuest 88 MB Drive 100,- DM
SQ 800, 88 MB Medium, fiir SyQuest 88 MB Drive

250,- DM

MONITORE FUR AMIGA

Commodore 1084 S  498,-DM Commodore 1084 SD2 598.- DM
Multiscreen 640x480 598,- DM Multiscreen 1024x768  698,- DM
Mitsubishi EUM 1491, 14" Mehrfrequenz Color SSI 1225,- DM

Schwarz Computer GmbH

Tel.: 0201/344376 oder 367988 » Fax: 0201/3697 00

Ladenzeiten: Mo-Fr: 9-13 & 15-18 Uhr, Sa 9-13 Uhr

Es gelten unsere allgemeinen Geschiftsbedingungen.

Damit Sie softwaremiiig nicht schwarz sehen, bieten wir auferdem einen
Public-Domain-Service der Serien Fish, Kickstart und Taifun fiir 2,20 DM je Disk an.

 Ponewafi Computer GmbH Ponewafy Computer GmbH
: ist Mitglied im ist autorisierter
Had il SR TN | e
RAM-KARTEN + RAM-BOXEN

512 KB Ramkarte mit Uhr und Abschaltung fiir A500
1 MB Ramkarte intern fiir A500 plus

2 MB Ramkarte intern fiir A500, Uhr, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 2 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt, Slimline,
durchgefiihrter Bus, wahlweise fiir A500 oder A1000.

AMIGA TURBO-BOARDS

Commodore A 2630, 25 MHZ, 68882, 4 MB RAM

GVP 030 Turbo-Board, 25 MHZ, 68882, 1 MB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 40 MHZ, 68882, 4 MB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 50 MHZ, 68882, 4 MB RAM

69,- DM
148,- DM
248- DM
298,- DM
498- DM

388,- DM

1498,- DM
1498.- DM
2498,- DM
3398.- DM,

Alle GVP Turbo-Boards incl. GVP SCSI- Controller on Board.
Montage einer 3.5" SCSI HD on Board problemlos méglich.

FLICKER-FIXER FUR AMIGA

+ volles Overscan * 4096 Farben * bis zu 100 Hz
» mit Audio-Verstirker * VGA-Videoausgang

* fiir Amiga 500 oder Amiga 2000

* mit 14" Multiscreen-Farbmonitor

+ mit 19" Multiscreen-Farbmonitor
Delnterlace Flickerfixer

Commodore Flickerfixer fiir A2000 B/C

LAUFWERKE FUR AMIGA

3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 880 KB
3,5" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 1,6 MB
3,5" Drive intern fiir A2000, inkl. Einbaumaterial

3,5" Drive intern fiir A500, inkl. Einbaumaterial

3,5"" Drive intern fiir A3000, inkl. Einbaumaterial
5,25" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80

AMIGA EXTRAS

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB und Extras 1.3, ROM 1.3)
Enhancer-Kit wie oben, mit zusiitzlicher Umschaltplatine
g?)hl\?lnlc?-mt 2.0 komplett mit Handbuch und ROM 2.0

Amiga-Maus optical 129,- DM + Amiga-Maus o/m

Golem Soundmaschine 249,- DM e Liifterschaltung A2000

MODEMS FUR ALLE AMIGA

Supra Modem 2400 extern 300/1200/2400 baud
Supra Modem 2400 intern 300/1200/2400 baud

Commodore Volksmodem VM 2400 mit Postzulassung
Der Anschlul} der Supra-Modems ans Postnetz der BRD ist bei Strafe verboten.

AT-KARTEN FUR AMIGA

Vortex AT-Once Karte fiir A500, 8 MHZ

Vortex AT-Once Karte fiir A500, 16 MHZ

Vortex Golden Gate 3868X, 25 MHz, fiir A2000/A3000
Commodore 2088 PC/XT-Karte « 525" LW/DOS 4.01
Commodore 2286 PC/AT-Karte « 525" LW/DOS 4.01
Commodore 2386 PC/AT-Karte, 3865X, 20 MHZ

Zubehér aller Art fiir Commodore AT-Karten

59,- DM « BigAgnus 1MB CHIP
Bootselector mechanisch 29,- DM + Bootselector elektron.

298, DM
798,- DM
2699,- DM
348,- DM
448,- DM

138,- DM
219,- DM
119,- DM
129,- DM
248,- DM
189,- DM

129,- DM
149,- DM
198,- DM
149,- DM
49,- DM
69,- DM
98,- DM

229,- DM
249,- DM
339,- DM

298.- DM
488,- DM
1198,- DM
399,- DM
648,- DM
1098,- DM
_auf Anfrage

AT-COMPUTER-KOMPLETTSYSTEME

286er ab 698,- DM « 386er ab 998,- DM ¢ 486er ab 2498,- DM
Fordern Sie unverbindlich unsere kostenlosen AT-Preislisten an!

Schwarz Computer GmbH  Schwarz Computer GmbH
ist Mitglied im ist autorisierter
Bundesverband der serid
Hani oot Sofwaresnicrctmane. Vi || piaaSSmamodane




Compuater

Vesalia

IndustriestraBe 25 ® 4236 Hamminkeln

Autobahn A 3 Ausfahrt Wesel/Bocholt

Tel. 02852/1068/69 « Fax 02852/1802
Technik 02852/1060 ® BTX 02852 1798

Mo-Fr. 8-18 Uhr Sa. 9-13 Uhr

5 Jahre Vesalia « 5 Jahre WINNER

AMIGA Hardware
AMIGA 500 679,
AMIGA 500 Plus 759,
AMIGA 600 788,-
CD-ROM A570 798,-
AMIGA 600 HD-30 MB 1188,-
AMIGA 2000D Kick 2.0 1198,-
A2630 Turbokarte CPU 68030 1398,-
Amiga 3000-25-50 3698,-
PHILIPS CM 8833 I 429,-
Farbmonitor mit Stereo-Ton
AMIGA Speichererweiterun
WINNER-Ram 2 Jahre Garantie

512 KB-Ram-Karte A500-int.
abschaltbar, inkl Uhr/Akku. Made in Taiwan
512 KB-WINNER Ram A500-int. 69,-
abschaltbar, mit Uhr/Akku Megabittechnik Made in Germany
1.8 MB-Ram-Karte A500-int. 99,-
512 KB best., auf 2 MB aufristbar, abschaltbar, Uhr/Akku
1.8 MB WINNER-Ram A500-int. 228,-
abschaltbar; mit Uhr/ Akku, Megabittechnik
2.0 MB WINNER-Ram A500-int. 258,-
inkl. CPU-Adapter fiir 1 MB-Chip-Ram und 1,5 MB Fast Ram
1.0 MB-Ram-Karte A500 Plus-int. 109,-
8/2 MB WINNER-Rambox A500 ext. 348,-
Bis 8 MB aufriistbar, je weitere 2 MB 170,-
8/2 MB WINNER-Ram A2000-int. 278,-

Je weitere 2MB 170,

AMIGA-Laufwerke

12 Monate Garantie

3.5" Laufwerk extern
Fir alle Amiga, abschaltbar, Bus bis DF3, formschénes Gehéduse

3.5" WINNER Drive 125,-
Metallgehduse, amigafarben, abschaltbar, Bus bis DF3

3.5" WINNER-CDTV-Drive 129,-
kompl. in schwarz, Metallgehduse, abschaltbar, Bus bis DF3

3.5" Laufwerk A500-int. 119,-
Citizen-LW mit A500-Auswurftaste und Zubehor

3.5" Laufwerk A2000-int.
Das neue Original von Chinon, Mit Zubehor.

3.5" DF2 Laufwerk A2000-int. 199,-
inkl. 5.25" Einbaurahmen, Interface und Zubehdr

5.25" Golem Laufwerk 129,-
1.0 MB 40/80 Track abschaltbar

5.25" WINNER-Drive 179,-

1.2 MB-LW, 40/80 Track, Metallgehduse, Schreibschutzschalter

Elektronischer Bootselector 39,-
Von DFO bis DF3 schaltbar, DFO ist abschaltbar
5.25" DF1-Laufwerk A2000 -int. 149,-
5.25" DF2-Laufwerk A2000- int. 199,-
abschaltbar, mit Bootselector und Interface
Ersatzteil-Service
-Kick-ﬂo_m 1.3 55,-| Kick-Rom 2.0 '99,-
Denise 63,-| ECS Denise 8373 79.-
Gary 35,-| 1/0 Baustein 8520 39,-
BigFat-Agnus 8372!\ 89,-| Big Fat Agnus 8375 99,-
Netzteil aso0 s45astark  95,-| Netzteil A2000 229,-
Seagate ALo.MFMcont. 99,-| Festplattengehduse  59,-
Hﬁ-Schaltnetzt_aH ~ 109,-| Kabelsatz 8,-
Tastatur Amiga500 99| HD-Trager 8-
| Amiga _SOO-Gehﬁus_e 35,

AMIGA Zubehor

Kickstart-Umschaltplatine 39,-
Umschaltplatine inkl.1.3 Kickstart 98,-
Umschaltplatine inkl. 2.0 Kickstart 139,-
Elektronischer Bootselektor 39,
WINNER-Mono-Sampler 69,-
Fiir Amiga 500/600/2000/3000. Mit Software
WINNER-Stereo-Sampler 115,~
Fir Amiga 500/600/2000/3000. Mit Software

WINNER-Midi 79,-
In,Thru, 2xOut, formschénes Metallgehduse

Infrared Mouse (Alfa Data) 128,-
OPTO-Mouse (Alfa Data) 89,
Volloptische Mouse (ohne Kugel) inkl. Pad u. Halter,

WINNER-Mouse 39,-
in schwarz, rot, weiB, gelb, rot-transparent

Swifty-Mouse in weiB/creme, sehr schon. 39,-
Sunnyline-Trackball 69,-
CRYSTAL-Trackball (Alfa Data) 99,-
Kugel leuchtet rot/griin als optische Tastenfunktion
Digitalisier-Tablett (Genius-GD-906) 398,-
Alphascan (Alpha Data Handiscanner) 378,-
PyrAmid-Scanner (inkl. Software) 298,-
MouStick A500/1000/3000 24,-
MouStick A600/A2000/A2500 29,-
autom. Umschalter fir Mouse u. Joystick, 2x Mouse oder 2x Joystick
Robotron 8314 DIN A3-Drucker/6314 199,-
Robotron 2319 DIN A4-Drucker/6319 298,-
CHANNEL-VIDEODAT 398,-

Pro 7 verschickt GIGABYTE und |hr Computer sieht fern.
Jede Menge kostenlose Software, Uiber Kabel, Satelit oder Antenne

Interlacekarten
Multivision A500
Neue PAL-Programmierung, sonst wie WINNER-Vision 2000

WINNER Vision A2000 269,-
integrierter regelbarer Stereo-Verstérker
50 Hz. Vollbildfrequenz méglich, volles Overscan, 4096 Farben
Stereo-Boxenpaar mit Aktiv -Verstérker 99,-
Flicker-Fixer 2000 von Electronic Design 448,-

Genlock, Digitizer u.s.w
VIDEOMASTER Das Genlock fiir den Studioeinsatz 2488,-
Pal-Genlock 2.0 Fir VHS u. Video 8 658,-
Y-C-Genlock SVHS und Hi 8, Genlock des Jahres 1991 988,-
Sirius Genlock Digitale Standbildsynchronisation 1498,-
Video-Konverter Video und Y-C Signale vom A2000 298,-
Y-C Colorsplitter vollautomatischer RGB -Splitter 488,-
VLAB YUV-Echtzeit Videodigitizer A2000/3000 555,-
24 bit-Datenformate,volle Farben, superschnell
FrameStore Echtzeitdigitizer 975,-
Farbbilder in Echtzeitdigitizer. 16,9 Mio. Farben méglich

WINNER 1I-SCSI Harddisk usw.

52 MB Filecard A2000 798,-
105 MB Filecard A2000 1098,-
52 MB MultiEvolution A500 798,-
Mit 2 MB oder 8 MB-Ram aufriistbar
105 MB MultiEvolution A500 1098,-
Mit 2 MB oder 8 MB-Ram aufriistbar
Autoboot-Set A500/1000 198,-
Fir Omti-u. Seagate-MFM oder RLL-Contr.,
Software fir Kick 1.3 und 2.0
Autoboot Up-Date 2.0 A500/1000 79,-
2 Eproms, 1 Gal Baustein, Software fir Kick 1.3 und 2.0
Fir Amigos-Promigos-, ALF - und &ltere WINNER |- Harddisk
Autoboot-Set A2000 198,-
Autoboot Up-Date 2.0 A2000 ab 79,

Wie A500. Auch als Filecard lieferbar

Nachnahme Versand mit Post und UPS ab 10 DM
GroBgerite nach Gewicht. Ausland: Vorkasse




Pogamm:® | IFFClpe
Compiler/Assembler: SAS-C5.1 S

#include <exec/types.h>
#include <exec/memory.h>
#include <libraries/dos.h>
#include <libraries/iffparse.h>
#define ID_FTXT MAKE_ID('F’,’'T’,'X’,'T')
#define ID_CHRS MAKE_ID(’C’,'H’,’R’,'S')
struct Library *IFFParseBase;
long error;
long OpenMyClip(long unit, struct IFFHandle *iff) {

iff->iff_Stream =(ULONG)OpenClipboard(unit);

if{ iff->iff Stream == NULL } {

printf("Fehler beim Offnen , ID %d\n",unit); return 1;

}

return 0;
}
long WriteClip( struct IFFHandle *iff, char *Text ,long unit) {

Programmautor: Rainer Zeitler

if( (error=OpenMyClip(unit,iff}) == 0) {
InitIFFasClip (iff);
if( (error = OpenIFF (iff, IFFF_WRITE)) == 0) {

if(! (error=PushChunk (iff,ID_FTXT,ID_FORM, IFFSIZE_UNKNOWN))) {
if(! (error=PushChunk (iff, 0, ID_CHRS, IFFSIZE_UNKNOWN))) {
if (WriteChunkBytes (iff,Text,strlen(Text))!=strlen(Text)) |
printf("%$d Zeichen konnten nicht geschrieben werden.\n",
strlen(Text));
error = IFFERR_WRITE;
}
}
if(lerror) error = PopChunk(iff);
}
if(terror) error = PopChunk(iff);
}
CloseClipboard ((struct ClipboardHandle *)iff->iff_Stream);
)
return error;
)
ReadClip( struct IFFHandle *iff,long unit ) {
struct ContextNode *cn;

long len;
UBYTE Buffer[512];
if ( (error=OpenMyClip(unit,iff)) == 0) {
error = OpenlIFF (iff, IFFF_READ);
if( error == 0 ) {
error = StopChunk(iff, ID_FTXT, ID_CHRS);
if( error == 0 ) {
while (1) {

error = ParselFF(iff, IFFPARSE_SCAN) ;
if (error == IFFERR_EOC) continue;
else if(error) break;
cn = CurrentChunk(iff);
if ((cn)&& (cn->cn_Type==ID_FTXT)&&(cn->cn_ID== ID_CHRS) ) {
printf ("CHRS-Chunk beinhaltet:\n");
while((len = ReadChunkBytes(iff,Buffer,512)) > 0)
Write(Output () ,Buffer,len);
if(len < 0) error = len;
}
}
if( (error) && (error != IFFERR_EOF) )
printf ("Fehler beim Lesen\n");
} else printf("Fehler bei StopChunk()\n");
CloseIFF( iff };
} else printf("Clipboard lesen nicht méglich\n");
CloseClipboard ({struct ClipboardHandle *)iff->iff_Stream);
}
}
void main(int argc, char **argv) {
struct IFFHandle *iff = NULL;
long unitnumber=0;
if( arge==3 ) { /* Nur vom CLI zu starten */
unitnumber = atol(argv[l]);
if( (IFFParseBase = OpenLibrary ("iffparse.library®, 0L)) ) {
if( (iff = AllocIFF() )} != NULL ) {
error=WriteClip( iff, argv[2],unitnumber);
if( error == ) ReadClip( iff,unitnumber );
FreeIFF( iff );
} else printf("AllocIFF() schlug fehl\n");
CloseLibrary( IFFParseBase );
} else printf("Wo ist die IFFParse-Library?\n"); Lisring
) ic) 1992 M&T So geht’s: Lesen und
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selFF() erst dann zuriick, wenn ein
Fehler beim Lesen der IFF-Form
auftrat, ein Stop-Chunk (anzuge-
ben mit der Funktion Stop-
Chunks()) oder das Dateiende
(IFFERR_EOF) erkannt wurde,
oder ein eigener Handler den
Code IFF_RETURN2CLIENT zu-
riickgab. Ein wiederholter Aufruf
von ParselFF() veranlaBt das Par-
sen der Datei von der zuvor unter-
brochenen Stelle.

Eigene Handler sind sinnvoll,
wenn einen lediglich wenige
Chunks einer IFF-Datei interessie-
ren. Ein mit der Funktion Entry-
Handler() installierter Handler wird
beim Erkennen des angegebenen
Chunks aufgerufen. Die Uberga-
beparameter type und id (siehe
Tabelle) identifizieren den Chunk,
der uns interessiert (z.B. type=
494C424D fiir »ILBM« und id=
434D4150 fiir \CMAP«). Unseren
Handler miissen wir Uber eine
Hook-Struktur (siehe [1], Teil 2) kor-
rekt initialisieren. Aufgerufen wird
der Handler mit den folgenden Ar-
gumenten in den AdreBregistern
A0 bis A2:

AQ: Hier finden wir den Pointer
auf unsere Hook-Struktur

A1: Pointer auf eine Long-Zahl
mit dem Inhalt IFFCMD_ENTRY

A2: Den in EntryHandler() Gber-
gebenen Pointer auf einen eige-
nen Datenbereich

Der von unserer eigenen Proze-

dur retournierte Wert beeintrach-
tigt die weitere Funktion von Par-
selFF(). Geben wir eine 0 zuriick,
setzt ParselFF() den Suchvorgang
fort. Die Riickgabe von IFF_RE-
TURN2CLIENT veranlaBt Par-
selFF(), seinerseits seinen Such-
vorgang abzubrechen. Jeder an-
dere Wert hingegen ist mit einem
Fehler gleichzusetzen und Par-
selFF() bricht ebenfalls ab.
B IFFPARSE_STEP und IFF-
PARSE_RAWSTEP: In diesen
Modi 1Bt sich eine IFF-Datei
Schritt flr Schritt auslesen. Sieun-
terscheiden sich lediglich da-
durch, daB bei IFFPARSE__STEP
eventuell eigene Handler ange-
sprungen werden, IFFPARSE__
RAWSTEP hingegen Ubergeht das
Aufrufen der Handler.

Das Listing zeigt die Funktions-
weise, Text mit Hilfe der IFFParse-
Library ins Clipboard zu schreiben
und wieder zu lesen. Zum Schrei-

ben ins Clipboard verwenden wir
die Funktionen PushChunk() und
PopChunk(). PushChunk() erzeugt
einen neuen Kontext und legt die-
sen auf dem Stack ab. Da wir am
Anfang nicht wissen, wie groB der
Body des zu speichernden Chunks
sein wird (im Body eines IFF-
Chunks sind die eigentlichen Da-
ten zu finden), geben wir als GréBe
den Wert IFFSIZE_UNKOWN an.
Wir werden spéter sehen, daB uns
die IFFParse-Library die Berech-
nung der Chunk-GréBe abnimmt.

Zuerst erzeugen wir gemas dem
Aufbau einer IFF-FTXT-Datei den
Header mit
PushChunk( 1ff, FTXT_ID, ID_FORM,

IFFSIZE_UNKOWN) ;

AnschlieBend schreiben wir den
Text in den Body-Chunk. Hierzu
muB zuvor die Kennung des Body-
Chunks angegeben werden -
ebenfalls mit PushChunk:
PushChunk(iff,0,CHRS_ID,

IFFSIZE_UNKOWN) ;

Nun fehlt nur noch der Text. Die
Funktion WriteChunkBytes() tber-
nimmt diese Aufgabe und fiillt den
Bereich mit unseren Daten.

Zweimal haben wir einen neuen
Kontext auf den Stack gelegt, dem-
zufolge milssen diese auch wieder
heruntergenommen werden. Es
reicht, die Funktion PopChunk()
zweimal aufzurufen. Sie schreibt
die Chunks ins Clipboard und kal-
kuliert automatisch die GroBe der-
selben.

Das Lesen aus dem Clipboard
gestaltet sich anders. Der Funktion
ParselFF() geben wir an, die kom-
plette Datei bzw. das Clipboard zu
scannen (IFFPARSE_SCAN). Mit
StopChunks() teilen wir mit, daB
die Funktion nur beim Dateiende
(IFFERR_EOC) und beim Lesen
des Chunks mit der Kennung des
CHRS-Chunks unterbrechen soll.
Wir filtern somit fir uns unwichtige
Chunks aus. Das Auslesen der ei-
gentlichen Daten erfolgt abschlie-
Bend mit ReadChunkBytes().

Wie bei vielen der neuen Libra-
ries Ublich, gibt es auch bei dieser
weitere neue Funktionen. Alle vor-
zustellen wirde -zig Seiten fiillen.
Mit den hier vermittelten Informa-
tionen jedoch sind Sie in der Lage,
IFF-Dateien zu lesen und zu
schreiben, ohne alle Fein- und Ein-
zelheiten zu kennen. L |

Literatur:

[1] AMIGA ROM Kernel Reference Manual, In-
cludes and Autodocs, 3. Auflage, ISBN
0-201-56773-3, Addison-Wesley

[2] Kuhnert, Maelger, Schemmel: AMIGA
Profi-Know-how, ISBN 3-89011-301-x, Data
Becker, 79 Mark

[3] Zeitler, Rainer: Betriebssystem Folgen 1 bis
7, Markt & Technik Verlag AG, AMIGA-Magazin
1-7/92, ISSN 0933-8713

[4] Zeitler, Rainer: Dateiformate Folge 1, Markt
& Technik Verlag AG, AMIGA-Magazin 1/92
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COMPUTER-MARKT

Wallen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet allen
Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer
Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Oktober-Ausgabe
(erscheintam 16.9.'92): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis zum 12. August’92 (Eingangsdatum beim Verlag)
an »Amiga«. Spater eingehende Auftrage werdenin der November-Ausgabe (erscheintam7.10.'92) verdffentlicht.

Am bestenverwenden Sie dazu die vorbereitete Aufiragskarte am Anfang des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder
in Bargeld. Bezahlung (iber Postscheckkonto ist nicht mehr mdglich. Der Verlag behélt sich die Verdffentlichung
ldngerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche
Tatigkeit schliefSen laBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12, - je Zeile Text

verdffentlicht,

Suche: Software

Suche sehr glinstig Software! Nehmefastalles,
Listen und Briefe an: J. Moser, Prinz-Weimar-
Str. 2, 7570 Baden-Baden

Suche D Paint Il (oder D Paint Il). Zahle bis 80
DM. Tel. 0931/48725

Zahle Hochstpreis fiir “Go Amiga Datei”. Orig.
Diskgette +Handbuch (auch einzeln). Tel. 09825/

141

Suche glnstig Becker Datamat Plus oder Data-
mat Prof., nur mit Handbuch. Ridiger Dehnen,
Markische Str. 3, 4190 Kleve

Anwendersoft. u. Spiele auf 3"-Disks ges., bin

auch flir Adressen und Vermittlungen dankbar.

.;\ndreas Disterhoft, Feldstr, 27a, O-2150 Stras-
urg

Suche Loglstlk -Prof. mit HB. Tel. 05375/2772
ab19hu

Amiga-Oldie sucht Oldies: “Swooper”, “Side-
winder 17. Nur Orig., zahle 15 DM pro Game.
Christian Hartmeier, Am Birkle 12, 7830
Emmendingen 1. Tel. 07641/54833

Suche Orig. von Beckertext Il mit dt. Anl. (wenn
mgl. mit Registrierkarte) zahle bis zu 80 DM,
zus. mit dem Rechischreibprofi bis zu 120 DM.
Danny Schiedewitz, Dorfstr. 21, 0-9291 Ber-
thelsdorf

C128 Programme im 128 + CMS Modus ge-
sucht, nur Original mit Handbuch anbieten so-
wie Literatur. Steinhauer Johann, Kehrwieder
5, 0-1240 Firstenwalde/Spree. Tel. 57210

Suche IFF Grafiken aller Bereiche, tausche
auch PD. G. Staeck, Inder Au 7, 8710 Kitzingen

Biete an: Software

Verk. Sonix-Musikprg. 100 DM sowie Spiel
Univited 20 DM. Tel. 02233/22115

Deluxe View Digitizer 4.3, RGB-Splitter Digis-
plitt Jun., Genlock miniGen je 200 DM (zus. 500
DM) BTX Dec. Multiterm Pro 3.0 60 DM, Steuer
91 40 DM. Tel/BTX 06172/72493

Lemsoftware: HIT Kleines Latinum 60 DM,
Deutsch-Grammatik Teil | 20 DM, Spiel: Ports
of Call 30 DM, Einkommenst. 91 40 DM, Btx
Dec. Multiterm 3.060 DM Tel/BTX 06172/72493

Verk. meinen Soundsampler von Vector. Ste-
reo Sampler NP 248 DM, Alter 4 Monate weg.
Kaufder AD 1016 Digi Kartef. Amlgaf 170 DM.
Tel. 068372/7833

3D-Const. Kit fir Amiga 100 DM + NN-Gebihr.
I. Klewer, Neulandstr. 11, 4600 Dortmund 41

Spiele: Little Comp. People 10 DM, Treasure
Island Dizzy 10 DM,. Populous + Promised
Lands 80 DM, Corruption 20 DM, Garfield 10
EGI;::'I3 ;gNN. Bestellung U. Tel. oder BTX 02314/

Pal-Genlock von MerkensEDV 260 DM, Delu-
zng};aimIVOn‘ginalzlJODM.Tel.0841!63650 ab

Verk, Reflections V 1.6 und Reflections Anima-
tor fir 100 DM bei Werner Tel. 0821/593100

Imagine 2.0 (NP 750 DM) fdr 500 DM zu verk.,
kostenlos dazu 30 Disks randvoll mit Texturen,
Objekten etc. Auch einzeln. Tel. 030/3217976

Verk. Orig. Batilehawks, Pirates je 25 DM,
Textomat, Datamat, Gunshi NP + je 20 DM, Flight of
the Intruder 35 DM, plus NN. Tel. 0234/354068

Text: Wordp. 4.1 200 DM, Pagesetter |1 90 DM,
Musik: FT Music 50 DM, Deluxe Music 90 DM,
Anim: Fantavis. 50 DM, Daten: Superbase |1 90
DM, PD: 4 Blcher, 44 Disks 100 DM, Prg. GFA
3.5 J+C 120 DM. Tel. 07824/2388

Sim City + Populous, Test Drive Il, Coll. je 50
DM, Manchester United, Reederel, Tower FRA
40 DM, Bingo, Riskant, North & South je 20 DM,
An Krohn, Turkuerstr. 18, 0-2520 Rostock 22

Verk. Orig. Larry Il dt. 50 DM, Lotus [l 40 DM,
FllghtSim li(engl.) 30 DM, aliemitVerp +Anl.,
Michael Huhn, Heideweg 6, O-5073 Erfurt

Biete: HiSoft Devpac Assembler (dt.) V 2.0
nicht benutzt 100 DM, also schnell anrufen bei:
Michael Pressler. Tel. 06431/73689 ab 19 h

setter I, Vizawrite 2.0, S.P. Pack (Kindwords,
Interceptor,...), Datamat, PD-Soft, Spiele, Prei-
se VB. Tel. 0951/33904, 09131/36054 Fr-So

Amiga-Orig. GFA-Basic 3.5 + Comgiler, Page-

A320 Airbus, Flugsim. fir Amiga, Orig. verp. mit
Registrierkarte fir nur 70 DM zu verk., Tel.
0621/702333 od. BTX 0621/702333

Word Perfect 4.01 dt. mit Info-Blattern und
Sybex Bookware 400 DM, Superbase Daten-
bank 100 DM. Tel. 07151/23330

Beckertext Il, Orig. Disks mit HB, unbenutzt, da
nie auf Rechner installiert. Wegen System-
wechsel nur 120 DM. Telefon 040/690 71 09
(19-21 h)

Beckertext || 150 DM, Turboprint Prof. 100 DM.
Tel. 02755/345

Verk. Orig. jedoch ohne Anl. Chariots of Wrath
10 DM, Crazy Cars 10 DM, Barbarian Il 15 DM,
Amiga Prg. Service a 10 DM, Florian ReBmeier.
Tel. 0871/21948 ab 18 h

Verk. Orig. jedoch chne Anl., Project D 15 DM,
Amiga Copy 15 DM, Tom & Jerry 10 DM,
Emerald Hince 10 DM, Millenium 2.2 10 DM,
Florian RoBmeier. Tel. 0871/21948 ab 18 h

Verk. Orig. jedoch ohne Anl. Kind Words 20
DM, Super Ed. C 15 DM, Datamat 15 DM,
Amiga Prg. Service Disks 3/90a 10 DM. Florian
RoBmeier. Tel. 0871/21948 ab 18 h

Verk. 02’? , verp. mitAnl.: Beckertext |l 150 DM,
The Bards Tale | 25 DM, Champions of Krynn
fg EM Florian RoBmeler. Tel. 0871/21948 ab

Orig. Spiele: Dungeon Master, It Came from the
Desert. Amiga 500-Buch (Data Becker) Amiga
2g009%|6ch( &T). PrelsVS Tel. 07161.’51755
ab1

Verk. Orig., jedoch ohne Anl. WB 1.3d 10 DM,
Amiga Power Pack 10 DM, Jeanne d'Arc 10
DM, Katakis 10 DM, Mathekurs 10 DM, Florian
RoBmeier. Tel. 0871/21948 ab 18 h

Lattice C-Compiler 5.10, nahezu nw., fir 385
DM zu verk. Tel. 068032/32026

Orig. zu verk. (30 - 60 DM), Ultima V|, Strike-
fleet, Team Yankee, Das t, Life & Death,
Hillsfar, A10 Tank Kil, AFT 2.0, Kristal, Ring of
Med., Utopia. Tel. 09447/300 od. 08141/17012

Verk. Reflections (fur preiswerten Updatel),
Ref. Animator je 60 DM, zus. 100 DM; Railroad
Tycoon 55 DM, Pipe Mania 20 DM. Tel. 05206/
5698 Mark

Orig. Loom 20 DM, Elite, Rings Medusa, 688
Attack, Power Monger je 15 DM, Ralley Dakar,
Soccer, Rogger Rabbit, je 10 DM zus. 70 DM.
C. Wéllner, Th&lmann Str. 7, 0-4275 Mansfeld

Verk. Amiga-Action Replay Trainer, Bilderklau-

er, Scrolltexte veranderbar, Speicherausdruck,

j“es im Speicher fiir 800 DM. Tel. 09321/36699
lan

C)L‘g Hostages 20 DM, Legend of Faerghail 20
DM, Larry 1l 20 DM, M1 Tank Platoon 30 DM,
CrazyCarsIlZODM Tel.052/2130848-Schweiz

Orig. Soﬁwarev;? Systemwechsel: PPage2.1d,
Fonts, Clips, DPaint IV, Beckertext II, ecker-
base, Amidex, Words of Art usw. +Ro|lsnsp|e-
le: Liste gg. AP, H. Brett, Lan ensteige 11,
7238 Oberndorf. Tel. 07423/831

Die besten 600 Amiga Spiele + Anwender auf
einer Liste. Jede Disk nur 2 DM, PD-Liste gg.
1,80 in Briefmarken bei Lothar Weil3, Hoffmei-
sterstr. 4, 7140 Ludwigsburg

Hardware: NEC Multisync 3D VB 1000 DM,
Software: Imagine 2.0 VB 600 DM incl. Font
Disks, Turbo-Silver 3.0 u. 3.01 SV VB 150 DM.
Tel. 08161/83347 ab 17 h

Verk. Orig. fir Amiga Silent Service | fir 45 DM,
und Einmal Kanzler sein fiir 65 DM. R. Hohen-
stein, Breite Str. 2, 0-3400 Zerbst

Orig.: Pagestream 2.2 240 DM, Pagestreams
1.8 120 DM, ALF-HD 30 MB 350 DM, 6 Postsc-
ripts Fonts 80DM, 128k Erweiterungskarta far
XT-Karte + seriell 90 DM (neu: 290 DM). Tel.
05542/71641

Achtung:

gen Beschlagnahmung ein.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter
Software nur fir Originalprogramme erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und verbreiten von »Raubko-
pien« verstdBt gegen das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und
zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Versté3en muB mit Anwalts- und
Gerichtskosten von (iber DM 1000,- gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkle-
ber des Datentrégers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und norma-
lerweise originalverpackt. Mit dem Kauf von Raubkopien erwirbt der
Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risiko einer jederzeiti-

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten.
Erziehungsberechtigte haften fiir Ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

MaxiPlanPlus Orig. mit Buch 190 DM, Amiga
BridgeBoardBuch 35 DM, Gr. Amiga Floppy-
Buch + Disc 39 DM, Finanzkalk. Geld 39 DM.
Tel. 06048/7503

Verk. Amiga Orig. per NN 40 DM/St., z.B. F19
Stealth Fighter, Storm Master, B.A.T., Pirates,
Flight of the Intruder, Master Bla. Lotus Il u.v.a.
Tel. 02822/52415 ab 19 h

Diggi Paint Ill, Turborrim prof., Assemblerbi-
cher, PD-Biicher | + lI, Disks, AT-Karte 2286,
395 DM, Scanner Epson 6T 4000, sehr glinstig.
Tel. 06028/6028

Etliche Assemblerbiicher, Die Besten PD-Pro-
gramme, PD-Schatztruhe, Die besten Amiga-
Utilities, Das grof3e Deluxe Paint |ll Buch, Pra-
xishandbuch Amiga Profis, PD Buch, Disks.
Tel. 06028/6028

Verk. (tausche) orig. prof. Prg., Documentum
v1 (NP 150 DM), HB fir 40 DM, (Reg-Karte),
Digi Paint 1Il + Transter 24, HB {NF' 170 DM) far
50 DM, G. Tekle, Dennmgarsir 208, M. 81,
089/9304871

Verk. P-C Handler N.P. 80 DM VB 69 DM, Tel.
030/8313025, bitte von 14-20 h, Jojo verl.,
Demomakers, Erw. Set No. 1. 030/8311643

DPaint Il 100 DM, Beckertext Il 120 DM, Kik-
kerpascal 70 DM, Turboprint Pro 100 DM,
PubliNEC 15DM, DLS 2.8 120 DM. Tel. 07348/
21836 ab 17 h

Amiga Mag. 10/87 - 02/91 a 3,50 DM, X-Co
Il m. Hardware 25 DM, Ubersetze E 13 D
Beckert. 35 DM, alles Ong Tel. 08092/20043

Lose umtangreiche Spielesammlung f. AS00
auf. Infoanfordern. Matthias Ernst, Hochwaldstr.
12/C1386, O-8800 Zittau

Edle Orig. GFA-Basic V 3.52, 90 DM, Cygnus-

Ed. V 2.11 90 DM, Eye of the Beholder dt. 45

El\g l‘a‘light and Magic Ill dt. 75 DM. Tel. 0711/
79104

Verk. orig. Bat, Midwinter, Cadaver, Blood-
wych, Speedball I, Turrican | und Il, Populous,
Rick Dangerous I, 20-40 DM je Spiel, Jens
Knipfer, Dahlienstr. 27, O-7062 Leipzig

Biete HiSoft BasicCompiler (orig.), kpl. mit
Handbuch, Top-Zustand, 100 DM. Tel. 02303/
80776 (in Unna) ab 18 h

Turboprint Prof. 110 DM, Terminator |1, Mads je
30 DM, Paradroid 90, spielend lernen, je 20
DM. Tel. 07256/8345
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Verk. GFA-Basic, Int. + Comp. + Referenz-
handbuch 200 DM, SAS-C5.1 + Programmierhb,
+ C a.d Amiga + Profi-Know-How 400 DM,
Superbase || 90 DM, PPMlight 280 DM, M.
Hofer. Tel. 0956/1962880

Verk. Amiga Assembler Buch 30 DM, Maschi-
nensprache f. Einsteiger 20 DM, Movie Setter
70 DM, Turbo Silver 3.0 120 DM, Gerhard
Koglmeier. Tel. 08751/9012 ab 14 h

Pirates 30 DM, SimCity 38 DM, Terrain-Editor,
Architecture | + Il je 20 DM kpl. 80 DM, F-16 35
DM, Mission Il 20 DM kpl. 40 DM. Top-Zustand.
Tel. 07124/2719

In Orig. Verp.: VideoScape 3D V 2.0 dt. +
ProMotion 75 DM, H. o. China dt. 60 DM, F16
V2dt. + Miss. 11 30 DM, suche: Rules of Engage,
Ullrich, Hauptstr. 118 b, 0-9381 Gahlenz

Amiga Orig. mit Anl. glinstig zu verk.: Lof,
Flood, Silent S., Ports of Call, Populous, Sim
City u.v.m. Tel. 06542/22160 Herbert

688 Attack Sub., WildWest World, Indiana Jones
Ill, Indianapolis 500, je 40 DM (ab 2 St. je 35
DM), Flood, The Immortal, Atomix, Island of lost
Hope, Knights ofthe Chr. Powermonger, Rock'n
Roll je 30 DM, Mo-Fr. ab 18-30. Tel. 02245/
3209 Dietmar

Page Stream 2.2 mit Reg. Karte, billig, A-500
Plus, A-590, A-1011, A-1801, Video-Mon., orig.
Software, billig, 8 Monate alt, NP 3050 DM, VS,
Tel. 0561/403351

Verk. orig. Demomaker Erweiterungsset, Font
Editor, alles Data Becker nur 70 DM. Tel. 06566/
1285ab 18 h

Verk. orig. Double Double Bill (dt) 40 DM,
Vroom (dt) 42 DM, Masterblazer (dt) 15 DM, X-
%:gg Prof. (dt) ohne Verp. 25 DM. Tel. 08868/

Original Software: Amiga Superbase V 1.
deutsch 40 DM, Assembler Profimat (lauft auch
unter OS2) 40 DM, Kreative Grafik mit GFA-
Basic 35 DM, A64: C-64 Emulator mitHardware
50 DM, Sports-Football 25 DM. Tel. 0221/
632750

Super. Die besten 600 Amiga Spiele und
Anwender auf PD jede Disk nur 2 DM. Alle
anderen PD Serien ebenfalls lieferbar, auch
MS-DOS + Atari. Die Super 600 Liste gibt' s gg.
1,80 DM in Briefmarken bei: Lothar WeiB, Hoff-
meisterstr. 4, 7140 Ludwigsburg

GFA-BASIC-INTERPRETER 3.5 und GFA-
COMPILER 3.5+ 3HANDBUCHER fir 180 DM
zu verk. Tel. 0711/722474

Verk. Grand Prix VHB 48 DM, Robin Hood 40
DM VHB, Zombi 35 DM VHB, Menance 30 DM,
Testdrive | 20 DM, oder zusammen 130 DM FP.
Tel. 0761/403735

Profimat von Data Becker fir 45 DM, Football
Manager Il sowie Bundesliga Manager fir je 25
DM. Tel. 0202/771324

GuruMeditation 6: PD-Disk-Mag. mitviel Sound
+ Gfx, 1 MB erf. fur 3 DM + Disk oder 5 DM bei
Markus Ullrich, Eichenstr. 5, 8019 ABling

Suche glnstig A500 %glgi. mit Software und
Floppy. Angebote an: M. Becker, Arnsberger
Str. 16, 5757 Wickede/Ruhr. Tel./BTX/Fax
02377/1844-0001 (Anschlu3 Westerwick)

Suche 1000er o. 2000er Amiga zum Aus-
schlachten, zahle bis 100 DM + Porto. Markus
Bitzer. Tel. 02296/8415, 10-22 h

Suche def. A500-2000 zu Bastelzwecken. Auch
def. Zub., Christian Wiesner, Kohlgartenstr. 24,
7050 Leipzig. Tel. 0341/65158 (Christian)

Hilfe. Suche def. oder funktionierenden Druck-
kopf fiir STAR LC 24-10, Tel. 08161/62704

Suche def. A 500 oder A2000 und Hardwareer-
weiterungen flir Bastelzwecke, zahle angemes-
sen. Gartner Klaus-Peter, Heinrich-Rau-Str. 42,
0-1260 Strausberg

Def. A 500-3000 von Bastler ges., Tel. 0241/
574544 oder 02371/32555 (Thomas)

Suche A2000D oder A2000 aber mit ECS u.
2,04, auBerdem HDf. A500. Schriftl. Angeb. an:
B. Liick, Lahnstr, 9-11, 4040 Neuss 21

Suche Festplatte fir A500. Tel. 0951/54145

Suche Zub. zum A500, z.B. Festplatte, 2. LW,
Maus, Action Replay u. Bicher, aber auch
Software (PD oder Orig.), evtl. auch ginstigen
A 500 komplett. Tel. 0641/84874 Karl-Heinz

Suche Videocamera ohne Aufnahmeteil mit y/
¢ (SVHS) Ausgang, zahle bis 200 DM. Angebo-
te an: M. Vernaglione - Hegelstr, 72, 6072
Dreieich

Suche Mon. 1084 s oder Mon. CM 8833 Ul (bis
300 DM). Angeb. an: Heiko Riekehr, Miihlenstr.
15, 0-3550 Seehausen oder Tel. 2186 ab 18 h

Suche68030-Turbokarte fiir A2000, ab 16 MHz,
mgl. 25 MHz, ca. 2 MB 32-Bit-RAM. MuB 100 %
o.k. sein, Zahle bis 1000 DM. Angeb. an: Tel.
02226/5933 (Frank)

Ges. AT-Karte zu A2000 (nur mit allen Anl.,
Floppy und MS-DOS wenn mgl. V 4.01-5.00)
Andreas Rupper, Zehntenweg 10, 9470 Buchs.
Tel. 085/65531 (CH)

Suche Einzelblatteinzug fir NEC P8, Birgit
Hampp. Tel. 0711/632630

Dringend ges. Druckernadeln fir NEC P8, o.
MPS2000, zahle gut, nehme auch def. Drucker
nur NEC P6 0. MPS2000. Verk. NEC P7 Druc-
kernadeln, Tel. 09761/1074, Wolfgang

Biete an: Hardware

Amiga 2000 C, 2. ext. LW, fir 600 DM. Tel.
02236/44812ab 16 h

Verkaufe Word Perfect (Amiga), Textverarbei-
tung, komplett 275 DM VB, Amiga 2000 Hand-
ggga gﬁrso DM, Roland Kettenbeil. Tel. 07452/

Stormbringer H530, Prozessor: 68030, Coproz.
68882, Takt: 24 MHz, 32-Bit-Ram: 4 MB, Preis
é gggzDM' Das A-500 Turboboard. Tel. 0203/

Verk. 100 PD-Programme aus allen Bereichen
fur 40 DM, Infos anfordern bei S. Neubauer,
Kronacher StraBBe 42, 8500 Niimberg 90 (Post-
karte)

AT-Emulator VORTEX, ATonce-Plus fir A500,
A2000, 286er, 16 MHz, mit MS-DOS 5.0 +
Handbuch, 250 DM. Tel. 0208/489323 ab 19 h
Guido Schreiterer

AMIGA Computer-Markt
Kleinanzeigen ~Private Kleinanzeigen

Amiga Hefte von 01/88 bis 06/88 und 06/89 bis
12/90 Heft 3 DM + Versandkosten. G. Grajeta.
Tel. 04105/80430

A20008B, 3LW, 49 MB HD, (Alf 2), Monitor, alles
sehr gepflegt, viele Biicher, Orig. Software
(Datamat.Prof..Maxiprg.),Ami%aMa .5Jahrg.,
kpl. VB 2000 DM. Tel. 08031/70242 nachmit-
tags

A 500 plus, 2 MB-Chipram, ST-EMU, Chama-
leon 2,2 x 3,5" LW ext., Kickstart, Umschaltpla-
tine 2.0 - 1.3, Philips CM8833-2 Stereo-Farb-
mon., a.z.S.n., Garantie f. VB 1400 DM. Tel.
0221/447851

A500, 42 MB, Harddisc, P8, Colour Drucker, 2.
LW, 47 MB Speicher, ROM 2.04, Bildschirm,
Scanner mit Texterkennung, M2 Modula + etc.
Preis VB. Tel. 02553/6790 ab 14 h

 Private Kleinanzeigen

AS500 mit Colormon. 1 MB, KCS-Board + FI.
Fixer, 2 LW (5,25" + 3,5"), Drucker, HF-Modul,
250 Disks, Orig. Spiele u.a. FP 2950 DM. T.
Zwahr, Dorfstr. 83, O-8716 Oberoderwitz

A2088-XT-Karte + schnelle (PU =300%schnel-
lere Arithmetik + 5,25" LW, DOS 3.0, Orig.
Basic, 3dt. HB = 250 DM. Thomas 07127/7516

Color-Splitter YC und Comp. Video von ED mit
Digiview Gold 4.0 komplett mit AnschiuBkabel
fur 500 DM zu verk. Tel. 02506/1653

Verk. fir A500, 9-Nadel-Drucker, 1 1/2 Jahre
alt, sehr gut erhalten, Preis VB. Tel. 08332/
8143 Ben

A2000B, LW 2x3,5" + 1x5,25", 3MB RAM, 60
MB SCSI-HD, PC-Karte, Farbmon., VB 2400
DM. Tel. 02243/6281

A2000, AT-Karte, 1 MB, 1 Jahr alt, kpl. Softwa-
re, DOS 4.01, uv.m. 500 DM, Highscreen
Monitor baug. C1084S 320 DM, Parallel Auto-
'Bsxgt‘fh‘ 4XIN, 1 XOUT, neu 80 DM, Tel. 07043/

A2000 + Kick 2.0, 5MB, AT-Board, A1084S,
Amiga 20-MB Platte, 3 x 3,5" Floppy + 5,25"
Floppy-PC u. 40 MB Platte + 3,5", 1,44 MB,
5,25" 1,2 MB flr 2000 DM, Software NP 8400
DM, 8 Monate alt fir 5000 DM. Tel. 0221/
706084

A2000B, Kick 1.3,5 MBRAM, 3LW, 43 MB, 20
MB HD, Autoboot-Karte, XT-Karte, Farbmon.
1084, Beckertext Il, Rechtschreibprofi, Amiga-
Mag. ab 6/88, VHB 2600 DM. Tel. 07231/62756

Modula 2, A+L, 180 DM VHB. Tel. 06751/2884
ab20 h

Amiga 2000 mit Farbmon., Maus und Joystick,
Spielen und Programmen, Lernsoftware, Fach-
literatur, alles in bestem Zustand. Preis 1400
DM. Tel. 0751/52057

9 x 514256/256 bit x 4,80 ns 63 DM, 5 x 1TMB
SIMM 80ns, je 79 DM, Platinenprg. L100 70
DM, Chamaleon V 1.0 70 DM, 20 MB, MFM,
NEC D5126, Festplatte ohne Controller 160
DM, nach 16 h. Tel. 06195/64123

Verk. A2000, Farbmon. Lernprg., Spiele, Maus,
Joystick, Blcher. Top Zustand, VB 1400 DM,
mit PC/XT-Karte 1600 DM. Tel. 07121/40507

Video-Effekt-Gerat DVE 10 komplett mit Scala
Vers. 1.3 (Digitizer, Genlock, RGB-Splitter,
Y{i;dg)uproz.) VB 1900 DM. Tel. 02626/5014 (ab

Verk. A 500, 8 Mo. alt, Speichererw., Mon.
10848, 2.LW, Joystick, Maus, Action Replay,
ggg;jiv. Software, 1600 DM VHB. Tel. 04124/

A500 mit Farbmon., Spielen, Anwenderpro-
%rammen, Joystick, Maus, Fachbiicher, Top

ustand, VP 1000 DM, Speichererw. VB 50
DM. Tel. 07121/40507

A 1000, 2.5 MB RAM, HD 42 MB (Quantum), 2.
LW, PD-Software, VB 1500 DM. Sa. und So.
09621/83865

SSA (Super-Sonder-Angebot): A2000C, 2LW,
1 MB Chip, 2 MB Fast-RAM, Mon. 1084, SCSI-

FP Quantum 105 MB, Bicher, Disks, Maxi-

Softw. (DTP, Vector-Fonts, Graphik, Text, Spie-

le etc.) 2200 DM (ohne HD nur 1500 DM).

gucera. W. Gutach 11, 7809 Gutach, T. 07681/
226

A 500, WB 1.2, 1 MB RAM, Farbmon. 2 x 3,5
LW, Beckertext Il, Zero + viel Literatur, Joy-
sticks, 600 DM. Tel. 06042/7196

Proline One (DLV 4.3, RGB Splitter) 350 DM,
Video Backupsystem 100 DM, Bad V 4.0 50
DM. Tel. 05241/78217 Heiko verl.

A 500, 1 MB, 2. LW, 9N.-Drucker, Monitor, orig.
Programme, Blcher, verschiedenes Zubehér,
alles nw. 1200 DM. Tel. 0221/519436

Modem Supra 2400 V.42 + MNP5 (9.600 eff.)
NP 398 DM f. 250 DM, Modem GVC SM-2400
mit V.42, MNP5 und BTX-Norm, NP 498 DM f.
300 DM, kaum benutzt. Tel. 06661/6792

Verk. A500 1 MB, 2. LW, TV-Mod., 2 Joysticks,
3 Disk-Boxen mit etwa 80 Leerdisks f. 1000 DM,
Farbdrucker MPS1550 C m. Kabel f. A500, u.
Stander fir 400 DM. Software NP 800 DMf. 400
DM, Lit. NP 430 DM f. 250 DM, iiber 50 Amiga-
Zeitschriften f. 80 DM, alles kpl. f. 2000 DM.
Krebs Ingolf, Berliner Str. 79, O-1280 Bernau

Verk. A 500 m. 1 MB RAM, 2. LW, 600 DM,
Drucker, MPS 1000 kostenlos dabei. Tel. 07153/
51264 ab 16 h (lange klingeln lassen)

Verk. A 500 mit 2 MB RAM, ext. LW, Monitor,
DOS-Emulator, BTX, div. Blcher, Zeitschrif-
ten, PD-Disketten. Tel. 07221/54333

A2630-68030/68882/4 MB 25 MHz, Filecard
GVP SCSI-2, Quantum LPS52, Ram Card,
Golem 4/8 MB, 50 MB Software, KS/WB 2.04,
5,25" Zoll Disklaufwerk. Tel. 08677/2935

A 2000, 2 x 3,5" XT-Karte, 5,25" Zoll, 1084 S,
Software (100 Disks), 2 Joysticks, 3/4 Jahr alt,
NP 2400 DM, VB 1800 DM. Tel. 09741/2860
Holger

AS500 1.3/MB Chip, 1.5 MB Fast, Arriba 40 MB
HD, intern, 2.LW, wg. A2000 Kauf zu verk., VB
1700 DM. Tel. 02161/591770 abends

Verk. Syncro Express MK IIl fir A2000, (ext.
Floppy notw.) Preis 65 DM. Info: 0711/4411016
nach Alex fragen

1.8 MB RAM-Karte intern f. A500, mit Akkuge-
pufferter Unr und Garysockel fiir 90 DM zu verk.
Tel. 0741/13441

Verk. Crig. Deluxe Video 50 DM, Dino Wars 25
DM, Austerlitz, Time, World Cup Year 90, (Kick
Off, Tracksuit Manager, Int. Soccer) je 15 DM,
Iridon 10 DM. Tel. 09221/5234

Imagine 2.0 500 DM, Deluxe Paint IV 170 DM,
Imagine Texture Generator 40 DM, Amiga
Magazin 1/90- 12/91 40 DM. Tel. 02173/78371.
Tel. 02173/78371

Wegen Systemwechsels vergebe ich meine
Softwaresammlung (ca. 400 PD-Disks & 320
Original) preisgiinstig. Wer interessiertist, kann
eine Liste mit einer genauen Aufstellung gegen
3 DM in Briefmarken erhalten. Stefan Huls,
Stichwort Amigaverkauf, Dinxperloer Str. 87,
4290 Bocholt

M2 Amiga Modula 2 Compiler V 4.0, Standard
+ Erweiterungspaket, zus. 550 DM, KickPascal
V 2.0, fur 140 DM, diverse Bicher, Amiga-
Magazin alle Ausgaben von Erstausgabe bis
heute fir 175 DM. Tel. 0261/54160

zvlgcz_‘u?se Adapterfir CDTV fir60 DM. Tel. 02389/

A 2000 (C), 3 MB, Kickstart 2.04, Hi-Res Deni-
se, 120 MB Quantum Festplatte, NEC Multi-
sync 3D, Nexus Festplattencontroller mit viel
Software und Blchern abzugeben. Alles von
Oktober 91 mit (teilweise) Garantie. Preis VB.
Tel. 06081/2365

A590 mit 1 MB Memory 600 DM, Monitor 1084s
450 DM, Amiga500 1 MB Memory mit ext.
Disklaufwerk 650 DM, THI-Tools 80 DM. Tel.
0919/65527 (Hr. Schriefer)

Verk. A 3000 2 MB RAM, HD 40 MB, 16 MHz,
2 LW, Software und Drucker Panasonic KX/
P1123 24 Nadeldrucker, 2300 DM. Tel. 0234/
301257

Verk. DeLuxeview-Video-Digiﬂzer! 100 % o.k.,
VB 250 DM und Print-Technik, RGB-Splitter
(def., k. Farbe, sw ok) VB 50 DM, Tel. & BTX
05361/32538

A 500 Hauptplatine Rev. 5 FP 300 DM, ext.
Floppy FP 100 DM, TV-Modulator FP 50 DM,
A2000 Tastatur o. Gehduse FP 50 DM. Tel.
02261/73254 Mo-Fr. zw. 11-15 h

A2000C, 2.LW, ECS, Kick 1.3/2.0, Wv2.1,
A2630 (32/36 MHZ, 4 MB), 105 MB Quantum
(GVP), 130 MB ALF, (Ext. Geh.), viel PD, Rise
of Dragon, Midi-Int., Lit. fir 3500 DM. Tel.
06898/79362

A2000C, 2.0, 2 LW, 1 MB, Trackdisplay 1000
DM, 8 MB Card, voll 500 DM, FF Highgraph V
200 DM, 50 MB RLL-HD 400 DM, PC/XT-Card
50 DM, Monitor 10845 350 DM. Jorg Weif3. Tel.
0821/96400

Channel Videodat Decoder UD 2000 fiir Amiga
zu verk., kpl. m. Software u. Bedienungsanlei-
tung. Orig. verpackt und ungebraucht. 300 DM.
Tel. 07192/4669 Maik Schieber

Hardware: NEC Multisync 3D VB 1000 DM,
Software: Imagine 2.0 VB 600 DM, incl. Font
Disks, Turbo-Silver 3.0 e 3.01 SV VB 150 DM.
Tel. 08161/83347 ab 17 h

18 Bit Farbscanner Sharp JX-100, Scanlab
100, ArtDep. fir 1450 DM, SuperAgnus mit 1
MB, fiir max. Ausbau auf 2 MB Chipram flr 400
DM, Sascha Tel. 06421/26679

Verk. Seagate ST225 (21 MB), VB 400 DM,
Omti 5520 Controller VB 200 DM, Disk LW
Clinon 5,25" VB 120 DM, A2000 Gehduse +
Tgs;gtlr.:rgehéuse VB250DM. Tel.02133/63499
al

AT-Karte 2286 fur A2000 mit 5,25" LW, DOS
4.01, AT-Bus Controller mit 52 MB Quantum
(19 ms), Schnittstellenkarte 1 xP/2xS/1x
Gameport und Maus fir VB 1050 DM. Tel.
05253/4828 ab 16 h

A2000D,082.0, ECS-Denise, 2x3,5" LW, XT-
Karte, LW 5,25", Multivision 2000, 5 Mon. alt.
Preis 1600 DM. Tel. 069/7074705

Verk. Books, Superbase Prof., A500, 512 KB,
A590, Flightsim. 11, ext. LW, Fujitsu-Printer, C.
Wehle, Viadukt 15, 6120 Erbach-Ebe. Liste
anfordern gg. frank. Rlickumschlag

A 500 mit 2 x 3,5" LW, 1084 Mon., 30 MB HD,
Drucker SP-180, Genlock und Disk’s fir 1250
DM. Tel. 06081/16543

VXL 030, Turboboard 68030 mit 25 MHz, fr
Amiga 500 und 2000, noch versiegelt, noch 10
Mon. Garantie. Tel. 0711/6366718 Burkhard
verl,

A500, 1 MB, 512 KB extra, ext. 3,5" LW, Joy-

stick, 100 Disk, Drucker, Lit, usw. f. 799 DM zu

Kﬂerkh'li T. Wahl, Képfchen 27, O-6060 Zella-
ehlis

A500, 1 MB RAM, Uhr, abschaltbar, 2 LW, TV-
Modulator, Joystick, Abdeckhaube, A500 Buch,
100 % o.k., VB. Werner Hermann, Heideweg 9,
7090 Ellwangen. Tel. 07961/6771

A 500, mit Farbmon. u. vielen Spielen und
Programmen, Lernsoft, Vokabeltrainer, Fach-
biicher und Zub., alles in Top Zustand. Preis
1050 DM. Tel. 0751/52057
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Power-PC-Board (Farb-VGA), VHB 350 DM,
auBerdem: Flight of the Intruder, Atalk Ill (bei-
des Orig.) Verkauf/Tausch f. 55 DM abzuge-
ben. L. Feher 0721/408943 (ab 18 h)

Verk. A 500 + viel Zub., Software, Blcher,
Zeitschriften, Info gg. 60 Pf.-Marke bei: H.J.
Gertlowski, Am Maasend 11, 4173 Kerken 2

A 500 Plus, 1,5 MB, 20 MB Festplatte, 2. LW
(5,25") Mon. CM 8833, ca. 100 Disks, jede
Menge Bucher, tir 1799 DM zu verk., U. Streit,
Lindenweg 11, O-3600 Halberstadt

A2286 12 MHz 400 DM, A2090 A, 40 MB-
Festplatte 500 DM. Tel. 09521/4104

Speichererweiterung 2 MB von RoBmdller fur A
2000 VB 300 DM. Daniel Zeimentz. Tel. 06566/
8438

Y/C-Genlock, RGB Splitter: Splitit lockit, De
Luxe View, Videodigitizer incl. Software 870
DM. Tel. 04102/57743

A 2000 C, 2.LW 3,5 ext,, Mon, 1081, 69 MB-
Filecard, AT-Karte 2286, AT-HD 45 MB, Cha-
méleon, Kick Pascal 2.0, div. Lit., fir nur 3000
DM. Tel. 05136/83734 (Bert)

Echtzeitdigitizer VLAB mit Garantie 490 DM,
Upgrade-Kit 2.0 kpl. mit ROM, Umsch., dt. Lit.
190 DM. Tel. 02405/88408

A 2000 B mit 5 MB RAM, 85 MB SCSI Festplat-
te, 2LW und XT-Karte fir 2500 DM. Tel. 07164/
5335

Verk. 512 K Speichererw. Preis 40 DM. Marco
Opitz. Tel. 08505/1292

i

Blcher: Supergrafikbuch, Disk, Maschinenspra-
che fiir Einsteiger, Programmierung des 68000,
Einfihrung in 68000 von IWT, Programmieren
in Maschinensprache, Amiga Assemblerbuch,
Schnelleinstieg BT, verschiedene PD-Biicher
z.T. mit Disks. Tel. 06028/6028

Scanner Epson GF 4000 16,7 Mill. Farben,
Scanner-Studio, Art Department, Diggi-Paint 3,
400 DPI, alles in bestem Zustand, sehr wenig
genuizt, Nahe Aschaffenburg, AT-Karte 2286
mit Software. Tel. 06028/6028

Private ;lsemamigen

A 500 1 MB RAM, 1LW 3,5", 52 MB Quantum-
Festplatte VB 1350 DM. Tel. 05156/8299

A 2000: 1 MB Chip + 2 MB Fast, 2.LW, 52 MB
FP, Evolution lI-Controller, Monitor, NP 2800
DM, VB 2100 DM. Tel. 04747/1086 ab 16. Juni
erreichbar

A 500, 1 MB, 2 Joysticks, Color-Mon., Maus,
110 Disk, viele orig. Spiele, 1 Jahr, VB 1500
DM, Funktel. 0161/3219240 ab 17.30 h, S.
Bertram, Am Stadisch 25, Regis-Breit, 0-7208

A 2000, 1 MB Chi|
te, ALF 2-Controller, VHB, 1550 DM. Tel. 040/
8993530

-RAM, ECS, 47 MB Festplat-

A2630, 2 MB RAM, 25 MHz, 1 Jahr alt, Orig.
verp., VHB 1100 DM. Tel. 040/8993530

Digi View Gold 4.0 M.D. HB 170 DM, Y-C-
Genlock 900 DM, Y-C-Splitter 250 DM, Spec-
tracolourorig. PAL 120 DM, Videomaster (PBC)
Prof. Multif. + Bluebox Gen. + weitere Opt. 3800
DM. Tel. 09522/7423 ab 15 h

A 2000, US 1.3, 1 MB Chip, 2 MB Fast, 20 MB
HD (A2090 A), 2. LW, div. Software, 1500 DM
VB fir Selbstabholer. Johannes 0228/310405
Bonn

Verk. wg. Systemwechsel Mon. 1084 400 DM,
2LW 100 DM, 512 K + Uhr 100 DM, Action
Replay 150 DM, A 500 (leichtdef.) 300 DM. Tel.
02132/73982 (Bastian)

Verk. S-VGSC Camcorder Bauer VCC 660

1900 DM, NP 3600 DM. Reprostativ fir Video-

kam. mit 4 x Beleuchtung 600 DM. YC-Farbs-

gﬂg%r von Elec. Design 265 DM. Tel. 07261/
S

A 500, KS13, Mon. 1084, Erw. 1 MB, Audio-
Digit., Bootsel. Maus, -pad, -halter, A 500 f.
Einsteiger, Datamat, Textomat, Appetizer,
Karton m. Zeitschriften, 30 Disks, 1200 DM.
Tel. 06172/43626

Aufidsung A 2000, Seagate ST251, mit Omti
und Boil 41 MB 450 DM, A2286 M. 5,25" DOS
4.01 3 Mon. 400 DM, NEC P7 plus 1100 DM,
Star LC10 Color 350 DM, Mannesmann Tally
MT 420 150 DM, alles 1a o0.k. Tel. 07247/5665

Achtung! Verk. A2286 AT-Board evtl. auch mit
MS-DOS 5.0 VB 300 DM, auBerdem Taschen-
rechner HP28S VB 250 DM. Tel. 089/390489
od. 089/332854

Verk. NEC P6 plus 24-Nadeldrucker mit 80 KB
RAM VB 550 DM. Tel. 0234/512505

A 500, 1 MB Chip, 2MB Fast2.LW, GVP-SCSI-
1l, 52 MB, neue Vers., XCopy PRO + Hardwa-
rezusatz VHB 2150 DM, S. Weihrauch, O-4090
Halle, Unstrutstr. 19, Tel. Ost Halle 655 686

Verk. 52 MB Filecard fir A 2000 und 3000 inkl.
2 MB RAM 800 DM VB und 2 MB Zip 514256-
80 fur 100 DM. Tel. 05341/396653

Verk. fir A 2000 AT-Karte 3,5" + 5,25" LW, 20
MB Festplatte, Hercules Mon., Grafikkarte 600
DM VB. Matthias Hofen. Tel. 09561/962880

Vortex System 2000 30 MB Harddisk fir A 500/
1000, 1Jahr alt, kein Fehler, 500 DM. Tel.
08331/73437

Verk. CDTV, Tastatur, JR-Maus, 3,5" LW, Dis-
kette, Amiga-Bucher, fur 1600 DM. Alexander
Liehr, Berlinerstr. 12, 7640 Kehl

Verk. S.?eschwmd!gketts -Modem. V.S.
Robotics HST-Courier Dual Standard NP 1900
DM fir VB 1100 DM. Tel. 040/251177

A500, 1 MB, Uhr, 2. LW, TV Mod., Software, VB
780 DM, Protar. SCSI Controller, 2 MB, ext.
Netzteil, fir A 500, VB 649 DM, Roland Midi-
Synth. VB 1350 DM. Tel. 06431/44096

A 500 mit 2,3 MB ext. 3,5" LW, 40 MB HD,
Vortex, Atonce Classic, AT-Emulator, div.
Bicher, Joysticks, Orig. Spielesoftware, fur 1400
DM. Tel. 07348/21836 ab 17 h

Hard- und Software flr den Amiga zu verk.,
Liste gg. 1 DM bei: Ridiger Zuber, Hofstr. 11,
7618 Nordrach

Commodore A 2000 Festplattencontroller plus
Combitec Autobootmodul f. A 2000 120 DM.
Tel. 0231/469507 ab 17 h

A 2000+ Mon. + 3 LW + Discs + Lektire + Joys
+TV-Tuner, NP 3000 DM. Gebote an: Thorsten
Rotter, A.d. Elfrather M. 95, W-4150 Krefeld 1

A2000 3 LW V. op. Mouse 3 MB RAM, elektr.
Bootselector 1300 DM VHB. Tel. 06157/7258

1 PAL-Genlock Interface von Electronicdesign
Version 1.3 300 DM. R. Kujau 05132/55365

A2000C, 1Jahralt, 3MB (1 MB Chip), schnelle
69MB HD, 2LW, Mon. 1084, viel Zub., VB 2800
DM. Tel. 06027/6181 (Wagner verl.)

Verk. fir A500 nw. GVP-SCSI-Festplattencon-
troller mit RAM-Option (ohne Platte) fiir 350
DM. Peter Abele. Tel. 07171/39447

A 2000 C (1.3 K 1/2 Jahr alt) 2. LW, 2 MB
Memorymaster, 8833 Il Farbm., 1950 DM,
Tausch auch gg. A500, Standart oder mit mind.
2MB, evtl. Aztec ab 3.6 (durch BUND genétigt).
D. Wassel Tel. 0037923/22708

A 500 (“Plus” nachgertstet) mit neuer Work-
bench 2.0, 1 MB Speicher mit Uhr, Umschalt-
platine, Software 2.0 und Maus 400 DM. Tel.
0214/95517

A2058/2 MB (Speicherf. A2000) 275 DM, A2301
(Genlock A2000) 220 DM, zusammen fiir 450
DM. Tel. 0911/6484282

A2000B, Kick 1.3, PC/XTmit5,25" LW, ext. 3,5"
LW fir Amiga oder PC, Zeitschriften, Blcher,
Software, VB 1200 DM. Tel. 06182/68539

A 3000 Tower-Killer bestehend aus: A 2000-
Board, Rev. 4.3, 1 MB Chip, Super-Hires Deni-
se, 1 3,5" LW, verst. Netzteil, groBes Tower-
Gehéuse, A 2630, 4 MB, no-waits, 68882 30
Mhz, A 2320 Flickerf., A 2286 mit VGA und
5,25" LW, Evolution 2.2 mit Q Pro 105 S, Soft:
P-Draw, P-Page, Superbase, Amiga-Vision,
Page-Flipper, usw. alles technisch und opt.
o.k., teilweise 1/2 Jahr alt, mit Orig. Verp. und
Registrierkarte, VHB 3300 DM. Tel. 02244/
81960 ab 18 h

8 MB-Ramplatine. best. mit 4MB 80ns RAM's
far den Einsatz mit 286/386 (AT)-Karte VB 635
DM, 8372A 1 MB Agnus-Chip FP 75 DM, A500
1.2/1.3/2.0 Kickumschaltplatine, mit Sonder-
funktion, FP 95 DM. Tel. 07141/321429

Cameron Handscanner Tgp 10 mit Texterken-
nung. 3/4 Jahr alt, fir A2000 passend, fiir AS00
nachristbar NP 650 DM VHB 325 DM. Tel.
06223/5804

A500,512 KB, Mon. 1084, 2. LW, Hama-Genl.,
§-590, Textomat, Superbase, div. PD, VB 2200
DM. Tel. 02293/2297 ab 18 h

A 2000 B, 3 MB RAM, 1084 S Farbmon., ext.
Disk-LW mit Trackdisplay, VB 1500 DM, evtl.
Zub., wie DeLuxe Sound Tel/BTX 05582/793
(Oliver, ab 18 h)/Harz

Verk. A2000B, Tower-Gehause, Kickstart 1.2,
1.3,2x3,5",1x5,25" fir VB 1190 DM (NP 2300
DM), weiter Multivision 2000 fir b, ¢ fir 180 DM,
wg. A3000. Tel. 09561/29845 Jan verl.

A 500, 2,5 MB (1 MB Chip) Ext. 35" NEC-LW,
Farb.-TV, 38cm, Mon.-Look, Euro-AV, Fernbe-
dienung, Software, Joy, 22 Mon., jung wegen

-Systemwechsel zum 1/2 NP. Tel. 07275/2634

Verk. A 500, 1 MB + Uhr, 2. LW, TV-Mod. mit
Software VB 780 DM, Protar SCSI Controller, 2
MB, ext. Netzteil fiir A 500 VB 649 DM, Roland
D-10 Midi-Synth. fir VB 1400 DM. Tel. 06431/
44096

Verk. A 500 mit 1 MB, 40 Disks, Joysticks,
Maus, TV-Modulator, Handbiicher, 620 DM,
Action Replay Il 90 DM, Optische Maus 50 DM
unbenutzt, verschiedene Orig. Spiele von 15-
40 DM, verschiedene Blicher von Data Becker
+£f|&Thzwischen 14 -30DM. Tel. 05109/64144
ab 19

A 500 plus 1 MB Chip, zusatzlich 2 MB Fast mit
Evolution 2.2 und Quantum 52 MB, A 500 Buch,
1 x Spielesammiung fir 1400 DM, einzeln auf
Anfrage. Tel. 07256/8345

Controller Evolution 2.1 f. A 500 190 DM, Fest-
platte Rodime 385 S, SCSI, 3,5°, 70MB, 28 ms,
wenig gelaufen, 350 DM, zus. 500 DM. Tel.
040/6429466

A 2000 C, 2.LW 3,5" ext., Mon. 1081, 69 MB-
Filecard, AT-Karte 2286, AT-HD 45 MB, Cha-
maleon, KickPascal 2.0, div. Lit., Preis VS, Tel.
05136/83734 (Bert)

Verk. Orig. 512 KB RAM-Speichererw. fiir A500,
abschaltbar mit Uhr, von Golem High Quality,
Zustand wie neu. Preis auf Anfrage. D. Fust.
Tel. 020/1421215

Fir A 500, Nw. Hand-Scanner M-105, 105 mm
Scannbreite, 100-400 dpi. Kpl. mit Interface,
Netzteil u. Software, NP 398 DM fiir 300 DM.
Tel. Berlin O-9658300

A 500 mit 1 MB RAM, 100 % o.k., int. LW, neu
(Garantiel) zu verk. Tel. 06781/25175

A 500, Kickstart 1.3, 1 MB Chip, 1,5 MB Fast-
RAM, 52 MB SCSl-Festplatte, ext. LW, Joy-
stick, 'VB 1500 DM. Tel. 02151/599463 ab 17 h

9-Nadel-Drucker, STAR LC-10, fast einwand-
frei, VHB 180 DM, Monitor A1081, an Bastler 80
DM. Tel. 07153/32383

A 2000, m. XT-Karte 2 x 3,5", 1 x 5,25", 33 MB
HD, Mon. A1081, div. Zub., 2000 DM. Evtl. auch
einzeln oder/und mit NEC CP6 Color. Tel.
061221/12452 nach 18 h

Notverkauf! VXLO30 f. 800 DM zu verk. Tel.
0511/611833ab 17 h

sowie

Wichtige Hinweise fur alle
Kleinanzeigeninserenten:

® Kleinanzeigenauftrage ohne Absenderangabe
auf der Riickseite der Karte

Anzeigentexte unter Postlagernummer
kénnen leider nicht verdffentlicht werden.

® Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwéahrungen
mehr angenommen werden.

@® Bitte achten Sie auch darauf,

daf lhre Auftragskarten immer vollstandig
ausgefiillt sind (z. B. Unterschrift)

AmrcA

Verk. A 1000, Mon. A 1081, 2. LW, Timesaver,
Blcher, (Amiga Intern), VB550 DM. Tel. 07121/
81296 ab 18.30 h

A2000C, 2LW 999 DM, AT-Karte 2286 u. 5,25"
LW/DOS 4.01 500 DM, 105 MB Festplatte
(Quantum SCSI), 800 DM, alles Gar. Action
Replay MK3, 100 DM. D. Hoch, 0-6325 lime-
nau, Bergrat-Voigt-Str. 24. Tel. 8892

Verk. 9-Nadel-Drucker, 2 Jahre alt, sehr gut
erhalten, Farbband (neu), sehr greisgiinstig.
Preis VB. Benjamin Riedel, Piechlerstr. 32,
8942 Ottobeuren. Tel. 08332/8143

Angebot. A 2000, 3 Wochen alt, 1 MB, ROM
2.0, 2 x 3,5" LW, Farbmon. 1084 S, Optical
Mouse und PAD, 17 Disks, 5 Blcher, 6 Amiga
Zeitschriften, nur 1895 DM (Herbert 07461/
78991)

Achtung! Verk. wegen Systemwechsel A 500
1.2WB, 1 MBRAM, 1ext. LW800 DM VHB, und
1 x 128er + LW 1571, 500 DM VHB. Michael.
Tel. 0997/28924

Verk. A 1000 mit 512 KB, 1081 Mon., 2. LW,
Maus, Joystick und Software, Workbench 1.2,
Textcr. Graphicr., Extras und The Guild of Thie-
ves 1000 DM (06172/82250) VB

A 500, 3 MB, 2.3 MB eff., Mon. A1084, DPaint,
Demomaker, 4. 70 PD, Fachlit., PPML 2.1,
High-Power Netzteil, etc., 1200 DM VHB. Tel.
05682/2364

Verk. KCS Power PC Board A2000 480 DM,
ext. 5,25" LW 100 DM. Action Replay |l A2000
100 DM, Kick-Pascal 150 DM. Tel. 02226/5933
(Frank Zavelberg)

Verk. PBC Digisplitt mit int. Deluxe View 4.3
Digitalisierer, NP 1200 DM, Top-Zustand, far
450 DM. Tel. 06449/1251

Verk. A 500, 3 MB RAM, A590 Festplatte, AT-
Emulator, Stereo-, Farb-Mon., VB 1900 DM.
Rudolf Klotz, 8 Minchen 50. Tel. 089/1506262

Festplatte AS90 flr AS00 zu verk. 400 DM. Tel.
0203/782978 ab 18 h

A 3000, 25 MHz, 6 MB-RAM, 52 MB-Quantum,
nw., mit Software, VB 3500 DM. Tel. 05466/
1309 nur Wochenende

2 St. Simms 8 x 1 MB. Zus. 100 DM. Tel. 0911/
632122

Snapshot pro Echtzeit Digitizerm. RGB-Splitter
+ div. Zub. f. 900 DM. Tel. 05423/6570
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Proline One (DLV 4.3 + RGB Splitter) 350 DM,
Video Backupsystem 100 DM, Bad V 4.0 50
DM. Tel. 05241/78217 Heiko verl.

A 2000 B mit Kick 1.3, 2. 3,5" LW und sehr
leisem Lifter, Preis VB 650 DM. Tel. 0531/
506243

A 1000, 2,5 MB, 2.LW, Mon. 1081, 31 MB HD,
Kick & WV 1.3, Disks & Bucher, alles zusam-
men flir 1200 DM bei Werner. Tel. 0821/593100

A 500, 1 MB, 1 LW, 68030/68882 je 16 MHz +
2 MB, Farbmon., Joystick, Maus, Disks, div.
Software und Literatur, fir 1598 DM, ev. ein-
zeln; Tel. 07124/2719

Verk. A 500, 2,3 MB RAM, Bootselector, Proz.
Bremse, HB, Mouse, etc. Orig., Spiele, wg.
Systemwechsel, 100 % o.k. fir 750 DM. Tel.
02446/3460 Christoph

A 1000 (1MB), A 1084 Mon. MS-DOS-Board,
Seagate20 MB, 2. LW, Genlock, Midi, 150
Disks (MS-DOS u. Amiga), Joy, viel Lit., f. 1500
DM VB. Tel. Leipzig 208808

A2000 V 1.3 im Tower + 1084 Farbmon. + 33
MB HD + Alfll + 2 x 3,5" LW + 6 Blcher, + 2
Joystick + TeX + Devpack Il, VB 2000 DM.
Wemnher Bien, bei Miinchen. Tel. 08142/7158

A 500, ext. LW, 1 MB RAM, TV Mod., Sound
Digitizer, Eprom Brenner, div. Zub., evil. 9 PIN-
Drucker, ca. 80 Disks, Lit., Amiga Intern, Amiga
Programmieren in Maschinensprache, A. Pro-
fibuch und v. m., Griin-Monitor VB 850 DM, Tel.
02251/62111 ab 14 h

Star LC-10 Colour, Zubehor 500 DM VHB, PC-
Karte far A2000, 5,25" LW intern, 20 MB File-
card, Software 600 DM VHB. Tel. 06722/7481
ab15.30h

Modem Amaris OnLine 2400 bps MNP2-5, V42
bis, postzugelassen mit BTX und DFU Softwa-
re-HB in dt., VB 330 DM. Tel. 040/7635377

Mach 2-Turbokarte 14 MHz, VB 230 DM, Okta-
gon 2008/2 MB VB 450 DM. Jorg Schmidt,
Universitéatsstr. 18, 8520 Erlangen. Tel. 09131/
206807 ab 19 h

A 500, Commodore 1084, 1 MB, Vortex ATon-

ce, Reservenetzteil, Joysticks, 2 Mause, Pro-

ﬁramme, Biicher, Zeitschriften, Tel. 06047/5422
bholpreis 900 DM

Verk. Videomaster von PBC mit Genlack, Sta-
tische Effektbox, und Blue-Box-Genlock, Kauf
Mérz 92, NP 4500 DM, VK VB, Tel. Vorwah|
Strausberg 314109

Hurricane 500, 1/2 Jahr, fur A500, 2000, 68020,
68882, 16 MHz, 1 MB, 32 Bit RAM, 650 DM. Tel.
06151/55221 Manfred verl.

Wegebn neuen A3000 verk. A 500, 2,5 MB HD
52 MB, mit Zub., und Biicher 1500 DM. Tel.
02403/66454

A 2000 B, 850 DM. Tel. 09404/2165 abends

Verk. 89-Nadeldrucker Commodore MPS 1230,
incl. 5 Farbbandcasetten f. 200 DM, Deluxe
View Digitizer, Optivision, Farbsplitter f. 250
DM (Tel. 06373/6771)

Verk. A 500, 1 MB RAM, Farbmon. 1084, 2
Joysticks, 220 Disks, TV-Mod., Mousepad, 3
Diskbox, 5 Lern-Handbiicher, Mouse flr 900
DM. Tel. 0221/683929 ab 18 h

Seagate 62 MB Festplatte (intern) mit Control-
ler und Alf fur VB 650 DM. Tel. 0202/771324

A2000B 1.3, Mon. 1084 S, 48 MB-HD mit Trump-
card-Centroller SCSI, 2 3,5" LW, XT-Karte, mit
LW 5,25", Printer-Epson, LX-800, div. Softwa-
re, 1600 sFr. Tel. CH 061/490791

HD 42 MB mit A2090 (autoboot) install. mit WB
2.0 (VB 400 DM), Digi View Gold 4.0 m. dt. HB
u. Digi Paint 1 (VB 160 DM), Digi Splitt Jun., neu
m. Garantie (VB 200 DM), Big Agnus 8372 A
(VB 50 DM). Tel. 05527/8781 Klaus

A 2000 C, Kick 1.3/2.0, 2 LW, 52 MB Quantum
HD, 7 MB RAM, Turbokarte A2630 (noch Ga-
rantie), Mon. 1084 S, viel Soft & Lit. VB 3000
DM. M. Richter, Esebeckstr. 4, 0-3300 Scho-
nebeck

Verk. GVS Modem V21/22/22 bis /23/MNP5 mit
Postzul. (auf BTX) fiir 360 DM, Digi SplitJun. fir
250 DM, DigiView, DigiPaint Il far 200 DM. Tel.
09394/8386 nur Sa/So

Zuverk. A500Kick 1.2, 1.3, 2 MB RAM, 30 MB
Festplatte, Zub., Software, VB 1200 DM, Latti-
ce C 5.0, Lit., VB. Achim Korfer. Tel. 02161/
37459

A 2000C, 2.LW 3,5", Mon., 2286-AT-Karte mit
5,25" LW, 8 Monate alt, 1950 DM. Tel. 07627/
2164

E.D. Pal-Genlock fir A500/2000, 480 DM. Tel.
0271/353934

Komplettsystem A500plus 52 MB Festplatte, 6
MB RAM, Mon. 1084 S, 2.LW, Biicher, neueste
Software wie BTII, DPaint IV, Turboprint Prof.
usw., ca. 8 Mon. alt, NP ca. 6500 DM, VB 4200
DM. Zu erfragen unter Tel. 030/7054154

Verk. Amiga-Action Replay Il (A-2000) mit ex-
ternem Ausschalter fiir Kickstart 2.0 (4 Wochen
alt) VP 170 DM NP 240 DM. Tel. 09152/7330
Bjorn

A2000 B, AT-Bridge-Board A2286, 80287, 32
MB-File-Card, Mon. 1084 S, Drucker Star LC10-
Colour, Software, Bicher, VB 2200 DM. Tel.
0221/7121956

A 500, 2. LW 3,5" NEC WB 1.3, 1 MB RAM,
Bildschirm Commodore 1084 Software, F-16,
Layout, BeckerText, Aegis Draw (CAD), Mou-
se, Joystick, 5 Biicher, Zeitschriften, 1200 DM.
Tel. 02193/1213

A 500, 1 MB, in PC-Gehause, 2 x 3,5" + 64 MB
HD, 1084 Drucker Citizen 120 D, Lattice C5.1,
Devpac Assembler, viele Biicher 2500 DM.
Selbstabholer bevorzugt. Tel. 05534/768

Turbo-AT-Karte 12 MHz, 16 Bit, VGA-Karte,
5,25" LW (1,2 MB), Monitor-Switch-Box, Kabel,
DOS4.01, div. Software, Handbtcher, NP 2200
DM, VP 1300 DM, K.H. Schwenk, Obere Torstr.
3, 7242 Dornhan. Tel. 07455/1264

Mon. 1084 S, kaum benutzt, da Fernsehan-
schluB, ohne M. Kabel 450 DM. Festplatte
Maxtor LXT 2135Y SCSIIl max. Ubertragungs-
rate Syncron 5 mb/sek. nw. FP 1000 DM. Tel.
02248/1556 nach 18 h

A2000BWB 1.3, ECS Chips 30 MB GVP-SCSI
Festplatte 1400 DM, Mega Mix 2/8 Speiche-
rerw. 250 DM, Golden Image opt. Maus 50 DM.
Tel. 06073/87526

A2000B, Farbmon. 1084S, PC-Karte, 2 x 3,5"
LW und 1 x 5,25" LW, Festplatte 42 MB Quan-
tum, Kickstart 1.2, 1.3, vorbereitet fir 2.X,
Drucker Star NL 10, Sound-Digitizer DeLuxe
Sound 3.0, Midi-Interface, zusammen mit viel
Software und Lit. fir nur 2800 DM zu verk. Tel.
06751/3445

Verk. XT-Karte 2088 mit LW, Software, und
Bridg. Buch, Preis VHB 170 DM, Drucker STAR
LC10 VHB 240 DM. Tel. 0761/403735

Commodore AT-Karte, 5,25" LW, DOS 4.01,
HB, Amigasoftware, alles nw. (3 Mon.), f. 300
DM. Philips TV-Tuner 7300 f. 100 DM. Tel.
08191/47412

A2000B, 2.LW, Mon. 1084, A2286, Coproz.,
LW 5,25", MS-DOS, 4.01, Nexus, SCSI-Con-
troller, mit Quantum 105 MB, Bicher, Amiga
Magazine ab 2/90 VB 2800 DM. Tel, 02737/
91195ab 18 h

Verk. A 500 in MW 500 System, 1 MB-RAM,
Uhr, Oktagon-Controller, Quantum LPS 52 MB
HD, extern, Tastatur, Zub., div. Biicher, VB
1700 DM. Tel. 09133/9905 ab 18 h

A2000B 2 LW Multisync. Mon. 2/8 MBram, 105
MB Quantum, AT Karte mit Coprozessor und
Laufwerk, SCSI Controller, 1 MB VGA, NEC
CP6, 24 Nadel Farbdrucker 4100 DM. Tel.
0521/893751

A 2000 B, mit reichlich Zubehér zu verkaufen,
Software, Digitizer, Genlock, 68020 Karte, XT-
Karte mit 80386 SX, Preis VB. Tel. 02361/4928
ab19h

Verk. Syquest 555 Wechselplatte im ext. Ge-
hélzisg mit 2 Cariridge 999 DM. Fr-So 0461/
9425

A 2000, 68030 Turbo-Karte, 7 MB RAM, 2LW,
105 MB Festplatte, Monitor, Scanner, 60 MB,
PD Software, TurboPrint + Beckertext Preis
4900 DM VHB. Tel. 0212/809244

AT-Karte A2286, 1 Jahralt, incl. 5,25" LW, DOS
4.01, Janus, Inst.-Software, 40 Disks, VB 399
DM. Tel/BTX 07527/44114 Fax 2210

Fir A 2000, AT Karte von Commodore, 390
DM. Tel. 05223/75234

A 1000 Komplettsystem mit Farbmonitor 1081,
Alf2 HD OMTI 5528 40 MB, 1 MB intern, 2 MB
extern, Kickmodul 1.3, 1 MB Epromkarte, ext.em
2 LW 3,5°, uv.m, VB 2000 DM. Tel. 0521/
287050

A 500 1 MB, Farbmon., Discs, Lit., Extras.
Daniel 08272/2971 ab 17 h., 1200 DM

Verk. A 500-Gehause kpl. mit Abschirmble-
chen, A500-Netzteil, 4,5A, je 80 DM, A2090
HD-Controller def. ohne Software 30 DM. Géart-
ner Klaus-Peter, Heinrich-Rau-Str. 42, 0-1260
Strausberg

Verk. 80 MB SCSI Harddisk mit A2000 Auto-
boot Controller Trumpcard 2000 fir VB 500
DM. Mathias Tel. 05322/82975

AT-Emulator Vortex Atonce-Plus fur A500,
A2000, 286er, 16 MHz, auch fir WB 2.0, incl.
MS-DOS 5.0, Handbuch, 250 DM. Tel. 0208/
489323 ab 19 h Schreiterer
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A 2000 2.LW, viel Lit., wegen Systemwechsel
%ﬂnstig abzugeben, VB inkl. allem 1000 DM.
el. 0211/752975

A 2000 B 3 MB RAM 2 x 3,5" LW Mon. 1084S
mit 60 MB Festplatte (Autoboot) PC/AT-Karte A
2286 5,25" LW und Drucker Epson LQ 850
sowie Zub. 2500 DM. Tel. 07323/4210

A2000 Workstation GForce 25 MHz 52 MB on
Board! (5 MB R.?) WB2.0/1.3;2 Laufw. Flicker-
fix., Diskm. 2 NP 5.1/VB! 3.7 weil neu, weg.
Systemwechsel. Tel. 0541/14265 Rene

Verk. A2088 XT-Karte fir A2000 kpl. mit 5,25"
LW, MS-DOS 3.30 und NEC V20 Proz. fiir 150
DM, erreichbar unter 07031/602678 oder BTX
07031/602678-0001

Kickstart ROM 2.04, mit Umschaltung, Kick
ROM 1.2/1.3, kann zusétzlich gesteckt werden.
Fur alle A500/2000 nur 125 DM. Tel. 09851/
6821 ab 19h

Digitizer: Deluxe View 4.1 - 180 DM, Genlock
ED-PAL-Interf. 350 DM, HandScanner (200 dpi
Malp/Texterkennung) 170 DM, Midi-Interface
(1xin, 2 x out + Bus) 70 DM, Tel, 07824/2388

A 3000/25/100 MB, 5 MB Speicher fiir 3800,-
DM, AT-Karte + Unterbau fir A 3000 (Comp. z)
400,- DM, Next Generation Filecard/50 MB fir
500,- DM. Tel. 06150/84366 ab 17 Uhr

A 2000 Kick 2.0, 1 MB, 2 LW; A 2630 68030/
68882 je 25 MHz, 2 MB; Farbmonitor, Farb-
drucker, 100 Disks, div. Original-Software, Lite-
ratur, alles erst 3 Monate alt und somit noch
Garantie! Ruft an unter Tel. 07124/2719 und
verlangt Martin

A 2000, AT-Karte, Farbmonitor 1084, 3,5"- und
5,25"-LW, 20-MB-Festplatte, neu, original ver-
packt, NP 3000,- DM, VHS ginstig. Tel. 089/
9039761

Verschiedenes

Dt. Anl., Tips & Tricks, kpl. Kurse fir Floppy
Grafik C usw. in der APd Mailbox 06372/4927
(auch BTX) 300-1400 bps (38400) Anruf lohnt
sich

APD-Club Mailbox mit 2.4 GByte CD Laufwerk
... 06372/4927 (auch BTX) mit HST DS Modem
300-14400 (38400 bps) Komplette Fish Disks
von 1-650 auf CD ...

Amiga Mag. 3/88 - 7/92 (52 Hefte) 110 DM oder
einzeln n. Hochstgebot an: Holger Kasekamp,
Horstmersch 18, 4542 Tecklenburg. Tel. 05455/
589 bis 17 h

AT-Karte A2286 VB 330, ext. 5,25" LW VB 150,
Refl. 2.0 VHB 261, Ami%a Fox VHB, M2Amiga
4.0 VHB 420, versch, Spiele 10-30 DM. Tel.
07724/3773

Biete fiir die gangigen Raytracer Zusatzdisket-
ten an (Imagine), z.B. Objekte, Texturen, Zei-
chensétze etc. Insgesamt 30 Disks. Sehr preis-
glnstig. Tel. 030/3217976

Verband der privaten Computer-Clubs vermit-
teltkostenlos Gebrauchtcomputer, Zubehéru 4.,
Disk gg. 3.50 DM RP bei: A. Schaub, Ganse-
weide 107, 3500 Kassel

Verk. Amiga-Magazine 12/87 - 1/92 und Ami-
a-Sonderhefte 1-6 und 10, z.T. mit Programm-
isketten. Sehr guter Zustand. Preis VS. Tel.
07161/51755 ab 19.30 h

Wer hat alte ELV-Journale abzugeben? (1-60)
zahle gut. Bitte schnell melden bei: A. Siebe-
king, Osterheider Str. 160, 4955 Hille 1, Tel.
05703/2398 (ab 18 h)

Cocobeachcomputerclub, der Club fir alle, mit
PD-Pool, Clubzeitung, AG's und viel SpaB.
Info’'s gg. RP: Cocobeachcomputerclub, PF
203141, 2000 Hamburg 20

Beckertext |l Textverarbeitung Software neue-
ste Ausgabe 100 DM, Das groBe Amiga 2000
Buch, 6. Auflage, neu 30 DM. Tel. 0731/25726

Verk. Blcher von Data Becker: GFA Basic far
Amiga und Superbase, beide nagelneu, jeweils
zu 25 DM, auBerdem Amigahefte Jahrgang 88,
89, 90. Thomas. Tel. 08131/94997

Verk. Kick-ROM 1.2 + 1.3, Agnus 8371, Denise
8362 Quarterback V 2.3 dt. (je 45 DM), PAL-
Video-Karte f. A 2000 (90 DM), Amiga Mag. 6/
87 - 12/91 (130 DM). Tel. 089/9032294

Suche neue Mitglieder fir den NEW-Anga-
User-Club. Habe erst angefangen und brauch-
te dringend Unterstltzung. Breunig Hans-G. T.
09334/206, Dr.-Heim-Str. 4, 8701 ERfeld

Verk. Amiga-Mag. 1/88 bis 12/91 far 120 DM,
alle Hefte nw., PAL-Genlock von Electronic
Design nw. 700 DM NP, for 390 DM, ELV-
Video-Copierschutz-Decoder, VCD 7000 fir
150 DM. Tel. 07336/6776

Maison-Publique Multi-User-Mailbox, 8 Ports,
Konferenz 2, Chat., Multi-User-Games, 1.2 GB
{. MSDos, Amiga, G/F's, HST-Port. Sammel-
nummer. Tel. 07623/20081

Hilfe. Ich habe Amigados 2.0 und ein Deutsch
“Handbuch zur Systemsoftware”. | want to
exchange it for an English manual. Alan Rees,
Soderasgatan 139, 216 17 Malmé, Schweden.
Tel. + 4640/163930

Fahiger Szene-Musiker (Mel O'Dee/Shining)
sucht Kontakt zu prof. Spieleprogrammierern!
Tel. 0661/44538 (nach Heiko fragen). Anrufe
15.30 bis 18.30 h erbeten.

Verk. Amiga-Mag. kpl. 6/7 1987 bis 12/1991 fur
150 DM. Tel. 05201/2808

Verk. nw. Bicher: Intem | + II, Assembler, 3D-

Grafik, Anim., A2000-Buch, fraktale Grafik,

Intuition, C fir ein ST. A. Schmdlzer, Am Kirch-

f20r5t9 11, A-9851 Lieserbriicke. Tel. A-04762/
58

Mailbox Diskbox seit 5.5 online PD-Shareware,
Online-Games, Info, Talks, Humor u.v.a. Ruft
einfach mal an: (06103) 53199 tgl. 24h. 300-
2400 bps 8n1

Suche Amiga Mag.. 5/91, Preise VB. Suche
auchdas Spiel Civilisation fir Amiga. Tel. 07832/
4299 (nach Clemens fragen)

Kein Platz fir eine Umschaltplatine? Installie-
ren Sie das 2.0-ROM softwaremassig! Info gg.
1 DM in Briefmarken bei N. Bend|, Kreuzweg
14, 7916 Mersingen

Verk. C128 D + Joystick + Orig. Spiele + Disk-
box. Preis nach VB. Tel. 06781/23141 ab 15 h

Supra Modem 2400 Plus extern, Word Perfect,
Photon Paint 2.0, Amiga Vision, Pagesetter Il
Spiele, VB. Tel. 08456/1256

Biete versch. Literatur fir Amiga, z.B. Program-
mierer Praxis Amiga-Basic, 50 % vom NP + NN.
Liste bei: Michael Pressler. Tel. 06431/73689
ab19h

Achtung! Die Mailbox in Verden mit Onlinega-
mes, Amiga und IBM Areas. Chat 24 h. Tel.
04231/83794

Suche dringend Handbuch far NEC P 2200,
Kauf oder Leih zwecks Photokopie. Barbara
Teuber, Eckweg 6 d, 2 Hamburg 72

Die grﬁﬁte Mailbox in Deutschland?! Ruf an in
der APD-Club mailbox mit der 2.4 GByte CG-
WREN und massig PD-Software. Tel. 06372/
4927 von 300-1400 bps HST

Digitizer-Komplettsystem: DigiView + ingi-
Paint3, PBC-Splitter/Videoprocessor zus. 400
DM, FPU 68881/12 MHz 50 DM, Amiga-Mag.
89/90/91 120 DM, Amiga-DOS alle 60 DM,
Amiga-Special 88/89/90/91 130 DM. Tel. 0711/
2578231

Suche Animationen flir ein Musik-Videoprojekt.
Animationsfreaks, meldet euch. Mache Fanzi-
ne dber elektronische Musik. Tel. 0251/212032
Chris

Verk. Zeiischriﬂ"Ami%a" ab 3/88, vorzugsweise
in vollstand. Teilen. Tel. 0911/361458 ab 18 h

Amiga-Magazin Nr. 6/87 - 8/91 kpl. (49 Hefte),
sowie Amiga Sonderhefte Nr. 4 + 7, jeweils gg.
Gebot. Qliver Hollmann, Grevenhofstr. 33, 5750
Menden 1

Von Pagefox zum Afox. Wer macht mit? Fox-
graphiken auf dem Amiga mit dem IEC-Hand-
ler, Schnabel Patrick, F. 67120 Altorf. Tel. 0033/
88380480

Mailbox. Predator BBS, Port1:09131-14439
DUAL, Port2:09131-31799 HST, 24 h, neueste
PD-Soft, Online-Games, Multi-User-Chat, iber
250 MB HD, Netz in Kirze.
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AMIGA Computer-Markt

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.

Suche Programmierer, der Festplatte “Skyline
Bootdisk” def. Gberarbeiten oder kopieren kann.
H. Hartmann, W-7290 Freudenstadt, Langestr.
46. Tel. 07441/6365

*+ Bilddigitalisierung 2 DM/ Bild ***
Vorlage an A. Christiansen, Postfach 291,
0-2621 Warnow. Grafikmodus angeben !
Diskette und Vorlage per NN zuriick !

Phone-Freak sucht gleichgesinnte “Phreaks”
zwecks Informationsaustausch. Brauchbare
0130-Nummern werden mit barer Minze be-
lohnt! Tel. 06202/51509

** PRINTFONT — Druckeranpassungen **
fur BECKERtext II, an alle STAR-Modelle

u. Fujitsu DL 1100. Alle Features u. Schrif-
ten nutzbar. Bildschirmfonts u. Anleitung.
Tel. 06 11/70 24 82 ab 19 h (R. HaBmann)

REPARATUR - SERVICE
Wir reparieren glnstig
Commodore-Computer.
B. Papke Computer, 4242 Rees 2,
Telefon 02851/6696

Digitalisiere Dias od. Negative, pro Bild 2 DM,

Megademos, Info Disk 5 DM (bitte System an-

%2"?"21“'1' Ellermann, Sponholzstr. 56, 1000
rlin

Wegen Geschéftsiibergabe groBere Mengen
Software von WOLF-OASE und OSSOWSKIS
Schatztruhe fir Amiga & MS-DOS mit 40 %
Rabatt abzugeben.

Renner’s D-Soﬂ Tel.’BTX 02222-61424

AX: 02222-4
Neue PD- Bezugsa&resw Groﬁmann PD,
Henri-Spaakstr. 8,
5305 Alfter. Tel. 0228/646429

Neu Amiga DPaint Sexy. Mit unseren Grafiken
bewegen sich Fr. u. M. nach Ihrer Phantasie.
Die besten Sex-Filme zum selber n. u. ver. M.
u. Fr. nur 42 DM, Altersnachweis. Bestellung
bar oder NN an: Vierkant, Untertor 7-9, 7760
Radolfzell

X-COPY V. 5.1 Prof. ist da, inkl. Hardware
Cyclone 4, XPress , XLent. Fir nur DM 69,-.
Versand gg. Vork. oder NN. Tel. 07243/99660,
Fa. AmSoft, Westring 1, 7505 Ettlingen 5

Amiga Public Domain
Versand gangiger PD Serien
PD 1,80 Katalog 10 DM NN 8 DM.
HM Computing Tel. 06727/5146

Amiga-Mag. 6/87 - 6/92 fiir Selbstabholer nur
kpl. fiir 120 DM zu verk. Tel. 0711/722474

Erotik-Slideshows — keine PD ! Katalogdisk
5DM. T. Schoéssow, PF 11, 5402 Treis-Karden

Verk. JVC SVHS-C Camcorder GR-S707/HI-FI
Stereo, Trick, Zeitraffer, Funktion, m. Zubehar,
Preis VB. Tel. 06421/67664. Orig. GFA-Basic,
Compiler V 3.5 fir 180 DM

Verk. Anwendersoft, Games, A2000 Monitor,
Genlock usw. fUr Leerdisk, ausreichend Riick-
porto dann schicke ich eine volist. Liste. Huth
Alexandra, Kirchstr. 61, 8711 Albertshofen

A&M-Amiga-Computerclub
sucht noch Mitglieder.
Wirbringen Grafik, Anims, PD, Basic-Sprachen
far nur 20 DM/Jahr. Info bei: Declercq Alain,
Linder Mauspfad 97, 5000 Kéin 90

Commodore Ersatzteile und Reparaturen.
Autorisierter Commodore Service.
Tel. 069/464323

Indy-Adv., Falcon, Rock'n Roll je 25 DM, Amiga
Mag. 87-4/92 nur kpl. 120 DM, Programm mit
Modula2 Teill +1I, von M & T mit Disk je 30 DM,
evtl. Tausch gg. PC-Soft. Tel. 09184/634

Moni 1081 230 DM, Modula Il mit Treasores
180 DM, Turboprint Il 40 DM, Turboprint Pro 80
DM, Pi-Plotter 50 DM, Monkey Island dt. mit
LSG 45 DM, Tom & Ghost 20 DM. Tel. 09184/
634

*%*k* AMIGA-BILDERDIENST *# % %%
Farbausdrucke in Fotoqualifét

auf Papier oder Folie. Jedes Bild nur 8 DM

(Papier/DIN A4) mit Xerox 4020-Tintenstrahl-

drucker (samtmatt) oder Calcomp-PaintMaster-

Thermotransfer-Drucker (Hochglanz), bis DIN

Ad, Xerox auch groBer, Poster mdglich. Infos

mit Druckmustern Gber Tel. 0251/62214

CGD Buddemeier, SchlesienstraBe 40,
ek Ak 4400 MUnster ok sk ok ok

e ek o Fe sk dode e g ek ok Ao Ao ok ek ok ok
* AMIGA PUBLIC DOMAIN SERVICE *
+* Je 5,25" PD-Disk (2S DD) ab .. DM 0.90 *
* Je 3,5 PD-Disk (25 DD) ab .. DM 1.30 *
* BRANDAKTUELL * SCHNELLVERSAND %
+* 4 deutsche Katalogdisketten incl. Porto- *
* und Verpackung ... .DM 18.- *
* COMPUTER KAPPENIEFIG *
* Polsumer Str. 225 b *
* 4650 Gelsenkirchen 2 *
* 24h Hotllrle (02 09)638 337 *
* BTX:* 41361 666 # *
FEAAAAA KK AA A AR KRR KA A X AAK

*** BELICHTUNGS-SERVICE ***
35 mm KB DIAS von lhren beliebigen Amiga
IFF Grafiken. Victor Berger, Breslauerstr. 60 a,
7500 Karlsruhe. Tel. 0721/689474

Schon 30 % verdienten AMIGABORSIA-
NER 1992 z.B. mit VW-Aktien! SIE auch?
Info frei. GUSSENBAUER,

7107 NORDHEIM. Tel. 07133/4925

Div. Bicher abzugeben. Amiga DOS 1.3 v.
Data Becker (25 DM), Schnelleinsiieg DPaintlll
(10 DM), Benutzer-Handbuch A2000 (10 DM),
Speicherkarte A2058 (4 MB best(ickt, 300 DM).
Versch. einz. Zeitschriften (Amiga DOS, Public
Domain, Kickstart pp.) Tel. 05527/8781 (Klaus)

Suche Buch: Amiga-Reference-Manual: “Libra-
ries and Devices”, neueste Auflage, Addision-
Wesly Verlag, Volker Renneberg. Tel. 05321/
81047

*** Printfox - Druckeranpassungen ***
f. Beckertext Il, an alle STAR-Modelle und
Fujitsu DL1100. Alle Features u. Schriften nutz-
bar. Bildschirmfonts u. Anleitg. Tel. 0611/702482
ab 19 Uhr, R. HaBmann

Amiga PD-Service Gelsenkirchen Buer-Hassel
Computer Kappenberg Tel.:(02 09)638 337

Privatliquidation GOA-GOZ 3900 DM.
Sanasoft B. Bialek, Tel. 05542/71641

Neu, Syquest mit PD, neu. SQ 511088 MB LW
760 DM, SQ 800 33 MB-Medium 235 DM,
SQ800 + 88 MB-Medium mit 100 Fish-Disk
(z.B. 1-100, 101-200) 259 DM, Sonderpreis:
SQ 5110 + SQ 800 988 DM.

Bodo Rihmkolff. Tel. 06201/65471, Fax
185920, Birkenauer Talstr. 45, 6940 Weinheim

Amlga Monopoly, Vokabeltrainer, Plattenliste
je 10 DM.
C- Serwce Dorfstr. 52, 8034 Germering

CB-Exportgerate, Amateurfunk, CB-Funk, Spe-
zialempfénger. Bestellen Sie noch heute den
kostenlosen Sonderkatalog “Funk flr Europa”.
Fuchs-Elektronik, Friedrich-Ebert-Str. 46, W-
4830 Gatersloh. Tel. 05241/14643 Fax: 25124

100 kHz Soundsampler: SPEEDY, kleiner,
schneller, besser! 79 DM Info: Soft- und Hard-
wareentwicklung, Emst Forster, Bahnhofstr, 13,
W-6528 Eich

SSI Computer
Wir reparieren Ihren Commodore
Com uter zum Festpreis mit Garantie!
C64 = 80 DM, Floppy 80 DM,
Amiga 189 DM
je inkl. Ersatzteil und Garantie!
S$SI Computer, Wagner, Kirchstr. 31 a
3320 Salzgitter - Hallendorf
Tel. 05341/179 171

ALL AROUND THE AMIGA
Kostenlosen neuen Katalog 2/92 anfordern!
COMPUTER GRAPHICS S. Neubert
Postfach 1007, W-8229 SAALDORF
FOR PROFI AND BEGINNER

Hard- und Software in BTX. 413 610 444

Disk 3,5" 2 DD nur 7,50 / 5,25" 2D 4,50.
Reparaturen C-64 0. 1541 90 DM /
A-500 50 DM zzgl. Teile!
RGW-Computer, Eichhahnweg 32
3300 Braunschweig. Tel. 0531 - 372551

Neu! Amiga-Foto-Service, 16,7 Mill. Farben,
bis 25 Bilder auf einem Foto, auch v. Neg/Dia.
Ir;:o: Lau_ldwlg, Grimmeisenstr. 16, 8000 Miin-
chen

Alles Amiga ...?

Amiga-PD Software Zubehor
Katalog 1992 + Info-Disk (2 DM RP)!
PD-HOT-SUMMER-PREISE f. Juli/August
Jede PD-Disk 3,5" 2 DD nur 0,99 DM!
Springers Soft- & Hardware Versand
Postf. 300737, W-5090 Leverkusen 3
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Die XT-Karte A 2088 fiir
den Amiga 2000/3000 ist
ein preiswerter Einstiegin
die MS-DOS-Welt. Aller-
dings hat Commodore ge-
haushaltet - 512 KByte
RAM reichen hinten und
vorne nicht. Mit unserer
Speicheraufrlistung arbei-
ten Sie kinftig effektiver.

von Klaus Burkert

as gréBte Manko am Be-

triebssystem MS-DOS ist

der knappe Speicherbe-

reich. Der direkt nutzbare
Arbeitsspeicher ist auf maximal
640 KByte begrenzt. Viele Pro-
gramme umgehen die Speicher-
hiirde, indem sie Programmiteile
oder Daten auf Festplatte oder Dis-
kette auslagern. Bei Bedarf wird
nachgeladen, allerdings zu Lasten
der Arbeitsgeschwindigkeit.

o B BT ]

LIRS T BT (B Die acht neuen RAM-Chips
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Bridgeboard-Tuning (Folge 3)

als Multi-l/O-Karte in Verbindung
mit Schnittstellen und Echtzeituhr.

Aber selbst wenn man nur eine
Grafik-Karte und eine PC-Fest-
platte installieren mochte, werden
die PC-Steckpldtze knapp. Eine
On-Board-RAM-Erweiterung wére
also vorzuziehen, zumal sie auch
noch weniger kostet.

Ein Blick in den Schaltplan im
Service-Manual der XT-Karte of-
fenbart, daB der Dreh- und Angel-
punkt des ganzen PC-Systems ein
Spezial-Chip (U7) von Faraday mit
der Bezeichnung FE2010A (auf &l-
teren Karten der FE2010)ist. In die-
sem IC sind samtliche PC-charak-
teristischen Baugruppen wie Takt-
generator, Bus-, DMA-, Interrupt-
und Tastaturcontroller, Speicher-
management, Timer und Konfigu-
rationsregister zusammengefaBt.

Der zweite Blick in den Schalt-
plan zeigt, daB eine Speicherer-

SesTy= >

werden Huckepack aufgelotet. Bis auf Pin 4 miissen alle
Anschliisse Kontakt zum unteren Baustein haben.

Mit schnellen AT-Computern
1&Bt sich dabei noch akzeptabel
arbeiten. Besitzer eines XT-kom-
patiblen Computers oder der A-
2088-Briickenkarte trifft es aber
besonders hart: Sie sind in der
Rechenleistung im Vergleich zum
Stand der Technik bereits benach-
teiligt und miissen auBerdem mit
nur 512 KByte RAM auskommen.

Wie Sie mit geringem Aufwand
mehr Rechenleistung aus der A
2088 holen, haben Sie bereits im
AMIGA-Magazin 7/92, S. 116, er-
fahren. In der heutigen Folge zei-
gen wir lhnen, wie Sie mit dem L6t-
kolben und etwas Zusatzhardware
zu mehr Speicher kommen.

Es gibt auf dem Markt schon di-
verse Speichererweiterungen, um
das RAM von XTs bzw. der XT-
Karte auf 640 KByte zu erweitern;
entweder nur als RAM-Karte oder

AMIGA-MAGAZIN 8/1992

weiterung ohne groBen Aufwand
moglich wére, da die notwendige
Logik schon fast vollstdndig vor-
handen ist - die Entwickler haben
jedoch leider keine weiteren
Sockel fiir zusétzliches RAM vor-
gesehen. Der FE2010A kann fiinf

Speicherkonfigurationen ansteu-

ern:

1. 256 KByte RAM in 4 Badnken mit
je 64 KByte

2. 256 KByte RAM in 1 Bank mit
256 KByte

3. 512 KByte RAM in 2 Banken mit
je 256 KByte

4. 640 KByte RAM in 2 Banken mit
je 256 KByte und 2 Banken mit
je 64 KByte

BINTHLE 164M
«. KRGOBE05A

AUSGESCHNARCHT

Der Einsatz einer halben 256
KByte-Bank hat gegeniiber zwei
64-KByte-Bénken jedoch Vorteile:
1. es sind weniger Chips zur An-
steuerung notwendig;
2. weniger RAMSs, die Sie einléten
mussen.

256-KBit-Chips sind schon fir
ca. 4 Mark pro Stick zu bekom-
men; die alteren 64-KBit-ICs sind
schwer erhéltlich und kosten nicht

| %_ CHESAGRENERRNUNREEERT |

CER AT EXTTI G Nur die Widersténde und die

Drahtverbindungen nach links (Forts. siehe »Bestiickungs-
seite 1«) sind fiir den Speicherausbau notwendig

5. 640 KByte RAM in 3 Banken mit
je 256 KByte

Er stellt alle zur Ansteuerung
und zum Refresh der dynami-
schen RAMs notwendigen Signale
zur Verfiigung: RASO bis RASS3 fiir
die RAM-Bénke 0 bis 3 und CAS fiir
alle Banke gemeinsam.

Der FE2010A wird auf der XT-
Karte in der Speicherkonfiguration
3 betrieben, fir die Erweiterung
wird Nummer 5 verwendet.

Da der Chip nur 640 KByte RAM
verwalten kann, werden die ver-
wendeten 256-KBit-RAMs der drit-
ten Bank nur zur Halfte genutzt.

—/o :
— . |
ol [T []]
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LRI CIULEI(A in diesem Bestiickungsplan kénnen

Sie alle fir den Umbau wichtigen Bauteile leicht finden

viel weniger. Auf der PC-Karte sind
schon zwei RAM-Bénke vorhanden:
Bank 0 (U12 bis U19) und Bank 1
(U20 bis U27). Da bis auf das
/RASx-Signal alle Pins der Erwei-
terungs-RAM-Bank (Bank 2) mit
den Pins der schon vorhandenen
Bénke identisch sind, istes am ein-
fachsten, die Speicher-ICs »hucke-
pack« auf die Chips der Bank 0
oder der Bank 1 zu léten. So spa-
ren Sie sich das Anfertigen einer
speziellen Platine.

Es gibt zwei Versionen der XT-
Karte: Bei einer ist Bank 1 (U20 bis
U27) gesockelt, bei der zweiten
Ausfiihrung nicht.

Bei der gesockelten Version
empfiehlt es sich, die RAMs aus ih-
rem Sockel zu entfernen und dann
einzeln zu verléten.

Bei der anderen Variante ist es
etwas schwieriger: Da das Layout
der Platine sehr eng ist, kommt
man mit dem Létkolben nicht mehr
zwischen die »Huckepack«-RAMSs.

Hier gibt es zwei Losungen:

1. Man arbeitet versetzt, d.h. die
RAMs werden nicht alle auf eine
Bank gelétet, sondern im Zick-
zack-Verfahren (z.B. U12, UZ21,
U14, U23, U16, U25, U18, U27).
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2. Sie Ioten eine Bank aus und
sockeln sie. Dann verfahren Sie
wie bei der gesockelten Platine.
Das Ausldten sollte mit groBtmaog-
licher Vorsicht geschehen, da die
Platine (4fach-Multilayer) sehr
empfindlich ist.

Die RAMs werden nun aufeinan-
der gelétet, so daB alle Pins auBer
Nummer 4 (/RAS) des oberen
RAMs mit den entsprechenden
des unteren Bausteins Kontakt ha-
ben; Pin 4 wird nun vorsichtig so
abgespreizt (Vorsicht: nicht abbre-
chen), daB kein Kontakt zum dar-
unter liegenden Chip besteht. Alle
acht RAMs werden auf die gleiche
Weise behandelt und wieder in die
Sockel gesteckt. Danach verbin-
den Sie alle Nummer-4-Pins der so
installierten Bank 2 untereinander.

eringer
Aufwand —
mehr Speicher

Der FE2010A (U7) liefert die Si-
gnale RSO bis RS3 und CAS. RS0
bis RS3 werden als Select fiir die
Bénke 0 bis 3 verwendet. RS3
kommt bei dieser Erweiterung
nicht zum Einsatz. RS2 ist auf der
Originalkarte nicht belegt. RSO,
RS1 und CAS sind an einem PAL
(U29) angeschlossen, wo sie fir
die RAMs aufbereitet als /RASOQ,
/RAS1 und /RAMCAS ausgegeben
werden. In diesem PAL werden
/RASO und /RAS1 durch Invertie-
rung von RS0 und RS1 gewonnen.
CAS wird mit dem Ergebnis einer
OR-Verknipfung von RSO und
RS1 NAND-verkniipft, d.h. /RAM-
CAS kann nur aktiv werden, wenn
RSO0 oder RS1 high sind.

Folglich muB die Generierung
des /RAMCAS-Signals geédndert
werden, da sonst die neu hinzuge-

ARDWA
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m Pin 82 von U7 wird mit Pin 13 von U44 verbunden und Pin 3 (U7) mit Pin 11
(U44). Pin 16 ist nur fiir die Takterhéhung aus AMIGA-Magazin 7/92 interessant. Orientieren

Sie sich an der Zeichnung (rechts), um die Bauteile zu finden.

fligte Bank 2 nicht angesteuert
wirde.

Da der Faraday-Chip (U7) CAS
nur aktiviert, wenn ein RAM-Zu-
griff im Bereich von $0000:$0000
bis $9000:$FFFF stattfindet, ge-
niigt es, /RAMCAS durch eine In-
vertierung von CAS zu erzeugen;
/RAS2 wird ebenfalls durch Inver-
tierung von RS2 gebildet.

Wir bendtigen also zwei Inverter.
Gllicklicherweise sind in U44
(7406) noch zwei davon ungenutzt,
und zwar an Pin 1110 und 13A12.
Da der 7406 Open-Collector-Aus-
gange besitzt, missen Sie an den
Ausgangs-Pins 10 und 12 jeweils
Pull-Up-Widerstdnde von 330
Ohm anbringen (z.B. gegen Pin 14
an U44).

Pin 10 von U44 wird (iber einen
68-Ohm-Widerstand an das/RAS2-
Signal (Pin 4) der Bank 2 gelegt
und Pin 12 von U44 mit Pin 8 des
Widerstandsnetzwerks (liegt zwi-
schen U11 und U8; Pin8 auf der
Héhe von U11-Pin 8) verbunden.

Den PAL U29 missen Sie aus
seinem Sockel entfernen und mit
abgespreiztem Pin 19 so wieder
einsetzen, daB Pin 19 keinen Kon-
takt mehr zum Sockel hat.

Da die bisher ungenutzten Ein-
gange an U44 mit einem Pull-Up-
Widerstand verbunden waren, um

BDO-7
Uso =2

+5V

+5V

B 7

2(3) RAM Béinke
880 u 256kB (41258)
6851 W12U2n)
k"-RAMS)

680 (Huc

RAM-Beschaltung:

Orginal-Beschaltung
Modifikation

m Alle Anderungen auf einen Blick. Die

notwendige Logik fiir die Steuersignale ist bereits vorhanden.
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einen definierten Eingangspegel
zu erzeugen, miissen Sie nun auf
der Platinenunterseite die Leiter-
bahnen zu Pin 11 und 13 von U44
auftrennen.

AnschlieBend wird Pin 82 (CAS)
von U7 mit U44-Pin 13 und U7-Pin
3 (RS2) mit U44-Pin 11 verbunden.

Der FE2010A (U7) erzeugt noch
ein weiteres, fur die Ansteuerung
der RAMs wichtiges Signal:
/IRAMS wird fiir die Freischaltung
des Datenpuffers U30 verwendet.
/RAMS lduft von U7 zu U50, einem
weiteren PAL, in dem es mit A19
(dem héchsten Adressbit) OR-
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DRAM-Pinhelegung

Fiir die Speicheraufriistung
bendétigen Sie RAMs mit
max. 120 ns Zugriffszeit

verknipft wird, Diese Verkniipfung
dient dazu, das nicht zur Erweite-
rung vorgesehene On-Board-RAM
nur im Bereich von $0000:$0000
bis $7000:$FFFF freizuschalten,
da sonst bei RAM-Karten in den
Slots Doppeladressierungen auf-
treten kénnten.

Um nun auch die Bank 2 freizu-
schalten, wird U50 aus dem Sockel

entfernt und mit abgespreiztem
Pin 15 wieder eingesetzt. Dann
milssen Sie an der Platinenunter-
seite eine Verbindung von U50-Pin
8 zu U50-Pin 15 herstellen.

Der Speichertest beim Kaltstart
der PC-Karte (beim Neubooten
des Amiga oder nach Ausfiihren
des Programms »PCHard« im PC-
Ordner der Bridgeboard-Software)
miiBte nun »640 KByte RAM OK«
melden. Falls nicht, sollten Sie
noch mal alle Verbindungen iiber-
prifen.

Falls der PC weniger als 512
KByte erkennt oder sich gar nicht
mehr meldet, fehlt meistens das
/RAS2-Signal an Bank 2 oder beim
Aufléten der »Huckepack«Chips
bekam ein Pin keinen Kontakt bzw.
zwei verschiedene Pins wurden
kurzgeschlossen.

Die RAM-Erweiterung ist mit
dem FE2010 und dem FE2010A
moglich. Alle Aussagen zum FE
2010A gelten in bezug auf das
RAM-Management auf der XT-Kar-
te genauso fiir den FE2010. me
Bitte beachten: ‘I'Das Bild »Bestickungsseite
2« zeigt auch die Anderungen fiir die Takterho-
hung aus AMIGA-Magazin 7/92. Den Quarz-
oszillator und die Drahtverbindungen zu sei-

ner Lochrasterplatine benétigen Sie fur die
RAM-Aufristung nicht.

Literatur

[1] Commodore Amiga 2000 Technical Manual
(2] Amiga Brideboard Buch, Markt & Technik
Verlag

Bezugsquelle

DIT - Dienstleistungen & Informationstechno-
logie, Musfeldstr. 1, 4200 Oberhausen 12, Tel.
02 08/60 56 45, Fax 02 08/60 95 92
Komplettsatz mit acht RAMs 41256-100 und
drei Widerstdanden (2 x 330 Ohm, 1 x 68 Ohm):
28 Mark. Bei Bestellung per Vorkasse entfallen
Porto- und Versandkosten. Bei Nachnahme
alle Preise zzgl. 6 Mark.

MATERIALLISTE

Garantieanspruch verlorengeht.

Bezeichnung: 41256-12 0.4.

-1 Widerstand mit 68 Ohm (1/4 Watt)
- Kabel

Achtung: Bevor Sie sich auf den Weg zum Elektronikhéndler machen, sollten
Sie beachten, daB durch den beschriebenen Umbau ein evtl. noch bestehender

Far die RAM-Aufristung benétigen Sie folgende Bauteile:
- Acht RAM-Chips 256K x 1 Bit mit 120 ns Zugriffszeit oder schneller.

- 2 Widersténde mit 330 Ohm (1/4 Watt)
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ELSA Microlink 24407  (RZZ]

Postzugelassenes Tischmodem (Made in Germany), 300-2400 bps, MNP5/V42 bis
mit Sendfax bis 9600 bps. Deutschsprachiges Bedienerhandbuch sowie Terminal-,
Fax- und BTX-Software fiir PC im Lieferumfang enthalten. 3 Jahre Garantie.

548,- DM.

ACEEX DM-1496*

Tischmodem, 300-14400 bps, MNP5/V.42.

bis (eff. Ubertragungsrate bis 57.000 bps),

voll BTXfihig, Senden/Empfangen-Fax 9600 bps (G3). RS 232-Kabel, zwei Telefon-
adapter und Faxsoftware fiir PC im Lieferumfang enthalten. 2 Jahre Garantie.
| 698,- DM

TORNADO Il 2400E/V bis +*
Tischmodem, 300-2400 bps,
MNP5/V.42bis (eff. Ubertragungsrate
bis 9600 bps), voll BTX-fihig.

378-DM§

"} [TORNADO Il ModemFax*

* | Tischmodem, 300-2400 bps, MNP5/

- | V.42bis, Senden/Empfangen-Fax,

448 - DM
398,- DM

| incl. Software f, PC
Als PC-Karte

TORNADO 2400E*
Tischmodem, 300-2400 bps.

TORNADO II*

Wie Tornado 2400E, jedoch mit V.23 §

Tischmodem, 300 -2400 bps, Daten-
kompression MNP5 (eff. Ubertragungs-
rate bis 4800 bps).

298,- DM

 Auf alle Gerite mind. 1 Jmammigmdi Tage Riickgaberecht. Der Betrich der mit

. 198,- DM | (1200/75 bps) und voll BTX-fahig.
Als PC-Karte -
(incl. Software f. PC) 198,- DM 298,- DM
MAXMODEM 2400E/M5* | Wir fihren umfangreiches Zubehor fiir

| Modems (Telefonkabel fiir TAE6, Mo-
- | dem-Anschlufikabel etc.) sowie das kom-

| plette ELSA-Programm,
Fordern Sie unsere Unterlagen an!

o * geke:madchnctm Mcdemsam?oﬁnmderBRD mmmwe@m

FUNKBILDER

mitdem IBM—PC AMIGA, ATARI, C64/128

Femschraben Haben See schon enmal das
Prepa? von threm Radlo auf

Fax derm Bidschinm sichibar ge—
sowe macht?
Kurzwellen—Nachnchien 5 “ Hat es Se schon immer infer—
essert, we man Wellerkarien,

ALk, we'r Weteosat - Bider Wetlernach -

nchten, Pre iuren,
i nqw-%” '1” ; Botschaltsdiensie usw: auf
DM 273 S !(C64/!2g d?r; Computer sichtbar macht?
: Dann fordemn Sie unverbind—
DM 526 — Radiocom (PC} _ﬁ__—“‘_:..::_ Ich unser Info an!

‘@ Peter Walter
GERICHTSWEG 3
D-3102 Hermannsburg

Kostenloses Info Nr. 11 anfordern.@ 05052/6053E4X — /3477

™

M " 0 u M = Computersysteme

mehr als nur Hard- und Software...

Von A-miga bis Z-ip, von A-irbus bis Z-uma bieten wir Ihnen in unseren
geulen Verkaufsrdumen AMIGA + PC Hard- und Software zu verniinftigen
reisen.

Ob Einsteiger oder Profi, selbst mit ausgefallenen Wiinschen und Fragen
werden Sie bei uns offene Ohren und Problemiésungen finden...

Als kompetenter AM’ GA-Speziafisr beraten wir Sie gern und
ausfihrlich ... Besuchen Sie uns oder rufen einfach an

Diisseldorf 0211/7802225
Ihr direkter Fax-Kontakt 0211/7802227

UNIX/CDTV/VIDEO/PERIPHERIE/REPARATUREN
M.O.M. Paweletz & Partner

c= Commodore
Systemhaus Kdiner Str. 149 . 4000 Diisseldorf 1

Bestellannahm

tel.

0231-486082

FAX: 0231-488482
Versand per Nachn + 15 DM -E s gelt

[k Robetics

Die komplette Linie!

Courier HST 14.400 x 1299,-
Courier HST 16.800 x 1499,-
Courier V.32bis x 1598,
Courier Dual 16.800 x 2198,
Courier HST 14.4 ZZF 1798,-
Courier V.32bis ZZF 1898,
Courier Dual 14.4 ZZF 2598,

lhr Distributor ...

Ladenlokal Berlin:
Gneisenaustr.67
1000 Berlin 61

Ladenlokal Miinchen:
Rosental 3-4

(am Rindermarkt)
8000 Munchen 2

Hiéndleranfragen erwiinscht !
e
* Der AnschiuB dieser Modems an das Telefonnetz der BRD ist strafbart




TURBOKARTEN

Fortsetzung von Seite 45

Jedoch solite der Preis neu kalku-
liert werden. Deutlich zeigt sich im
Testbetrieb, daB man bei 68030-
Karten ohne 32-Bit-RAM erhebliche
Nachteile in Kauf nehmen muB.

68040-Karten: Betrachten wir zu-
erst die Amiga-2000-Karten: Recht

Boards zu 68030-Karten zu sehen.
Testsieger wurde die Progressive
040/2000 (PP&S). Obwohl sie teurer
ist als die Fusion 40 (RCS), (ber-
zeugt sie durch bedeutend bessere
Kompatibilitat.

Amiga-3000-Karten: Mit einer Na-
senldnge (0,4 Punkte) siegte Mer-

keiten mit einem Amiga 3000 (Rev.
6.1), in dem Mercury tadellos funk-
tioniete. GVP  gleicht diese
Schwéche jedoch etwas durch eine
bessere Dokumentation aus. Beide
Karten erreichen sehr gute Werte.
Progressive 040/3000 (PP&S) kann

die Leistung der beiden anderen

deutlich ist der Leistungsunterschied | cury (PP&S). Die  G-Force | Karten aufgrund des fehlenden
der mit 28 MHz getakteten 68040- | A3000/40-28 (GVP) hatte Schwierig- | RAMSs nicht erreichen. n
68030-KARTEN
Mega Midget Stormbringer Stormbringer VXL-30 VXL -30

Racer 38 Spec. H530 H55 Sync 25/25 40/25
Prozessor MC68030-50 MC68030-50 MC68030-50 MC68EC030-25 MC68EC030-40
Takt (MHz) 38 50 55 25 40
Koprozessor MC68882-50 MC68882-50 MC68882-50 MC68882-25 MC68882-25
Takt (MHz) 50 50 55 25 25
RAM (MByte) 4 (RAM-Karte) 4 4 n. lieferbar n. lieferbar
Sonstige 512 KByte nein nein nein nein
Hardware SRAM
ca. Preis (Mark) 2700 2500 2800 1350 1950

TESTNOTEN

Preis-Leistung befriedigend sehr gut gut ausreichend ausreichend
Dokumentation befriedigend ausreichend ausreichend ausreichend ausreichend
Bedienung gut gut befriedigend gut gut
Verarbeitung gut gut gut sehr gut sehr gut
Leistung gut sehr gut gut ausreichend ausreichend
Punkte (v. 12) 8,9 10,0 9,1 6,7 6,4
Note gut sehr gut gut befriedigend befriedigend

68040-KARTEN

Fusion 40 PPS G-Force Mercury PPS
040/2000 040/28 040/3000
Prozessor MC68040-25 MC68040-25 MC68040-25 MC68040-25 MC68040-25
Takt (MHz) 28 28 28 28 28
Koprozessor intern intern intern intern intern
Takt (MHz) intern intern intern intern intern
RAM (MByte) 4 4 4 4 nein
Sonstige nein nein nein nein nein
Hardware
ca. Preis (Mark) 2900 4400 5700 5400 3800
TESTNOTEN
Preis-Leistung sehr gut gut sehr gut sehr gut gut
Dokumentation gut gut befriedigend befriedigend befriedigend
Bedienung befriedigend gut befriedigend gut gut
Verarbeitung sehr gut sehr gut sehr gut sehr gut sehr gut
Leistung gut sehr gut sehr gut sehr gut gut
Punkte (v. 12) 9,6 10,1 10,0 10,4 9,3
Note gut sehr gut sehr gut sehr gut gut

68000/020-KARTEN

AdSpeed Avanti Blizzard Mach 2 Mach 2 Neuroth 020
A 500 A 2000
Prozessor MC68000-12 MC68000-12 MC68000-12 MC68000-16 MC68000-16 MC68020-16
Takt (MHz) 14,18 14,18 14,18 14,18 14,18 14,18
Koprozessor nein MC68881-20 nein MC68881-20 MC68881-20 MC68882-16
Takt (MHz) nein 20 nein 20 20 16
RAM (MByte) nein nein 4 nein nein nein
Sonstige 32 KByte nein 512 KByte 16 KByte 16 KByte nein
Hardware Cache-RAM Shad.-RAM Cache-RAM Cache-RAM
ca, Preis (Mark) 440 370 510 370 370 550
TESTNOTEN

Preis-Leistung ausreichend mangelhaft gut befriedigend befriedigend befriedigend
Dokumentation | befriedigend ausreichend sehr gut ausreichend ausreichend ausreichend
Bedienung gut befriedigend gut ausreichend gut gut
Verarbeitung gut ausreichend sehr gut befriedigend befriedigend gut
Leistung gut mangelhaft sehr gut befriedigend befriedigend befriedigend
Punkte (v. 12) 8,2 53 10,2 7.1 7.4 7.9
Note gut ausreichend sehr gut befriedigend befriedigend befriedigend
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Electronic-Design Produkte )
erhalten Sie z.B bei diesen
ausgewahlten Fachhandlern:

W+L Computer
1000 Berlin44 OkerstraBe 46
Tel:030/6227371

HD DTV GmbH
1000 Berlin 65 PankstraBe 42
Tel:030/46266 30

Evolution Computer Systeme
2800 Bremen 21 HeidbergstraBe 75
Tel:0421/611430

D.A.R.T.Computer
3000 Hannover 1 Seelhorststr. 50
Tel:0511/66 1041

Fischer Hard & Software
3000 Hannover 51 SchierholzstraBe 33
Tel:0511 /572358

ML Computer
4130 Moers3ImRing 29
Tel:02841/42249

Mac Soft - Amiga Shop
4600 Dortmund 1 WilhelmstraBe 33
0231/161817

Golem Computer Vertriebs GmbH
4600 Dortmund 1 Schwanenwall 44
Tel:0231/527358

Heinrichson Schneider & Young
5000 K&in 41 Classen-Kappelmann-Str. 24
Tel:0221/404078

Hansen & Gieraths GmbH
5300 Bonn Minstersir. 1
Tel:0228/72908-0

Daten-u.Organisationssysteme M. Kramer
5600 Wuppertal SedanstraBe 136
Tel:0202/2505050

Computer Video Technik Laaser
5603 Wiilfrath Zwingenberger Weg 35
Tel:02058/70607

Korrekt Video & Computer
6108 Weiterstadt 1 Randweg 24
Tel:06150/14670

Amiga Oberland
*6242 Kronberg 2 In der Schneithohl 5
Tel:06173/65001

Landolt Computer
6457 Maintal 1 Robert-Bosch-Str. 14
Tel:06181/45293

Shop 64
6680 Neunkirchen LutherstraBBe 7
Tel:06821/23713

FSE Computer-Handels GmbH
6750 Kaiserslautern Richard-Wagner Str. 10
Tel:0631/3633-180

Desktop-Video-Studio Viasak
6900 Heidelberg Berliner Str. 14
Tel:06221/47 4560

Prisma Elektronik GmbH
7050 Waiblingen Fronackerstr. 24
Tel:07151/18660

SEEMULLER Computer-Fachhandel
8000 Minchen 2 SchillerstraBe 18
Tel:089/596667

Video & Computerzentrum Lechner
8000 Munchen 60 Am Klostergarten 1
Tel:089/834 0591

Foto-Video-Audio Modl
- 8000 Munchen 80 Max-Weber-Platz
Tel:089/480 1650

Music & Grafik Softwareshop
8000 Munchen 82 Wasserburger Landstr.244
Tel:089/4306346

Amiga-Computer-Service
8500 Nurnberg Maximilianstraf3e 26
Tel:0911/329730

Creative Video
8551 Hemhofen Am Schwegelweiher 2
Tel:09195/2728

Pro Video Electronic
8750 Aschalfenburg RoBmarkt 38
Tel:06021/15713

Keller Elektronik
8757 Karlstein 1 Brickensir. 18
Tel:06188/6487

Sowie in vielen Filialen von:
Media Markt
Karstadt AG

BrinkmannKG
PC-Vertriebs GmbH
Horten Galeria Haus Aachen
Horten Galeria Haus Bremen
Hako Bochum
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Wir bauen nicht nur gute Genlocks!

FrameStore-Echtzeitdigitizer

@ Farbvideobilder kénnen in Echtzeit digitalisiert und mit @® Die Software unterstiitzt alle Darstellungsmodi von s/w bis zu
jedem Amiga (500-3000) weiterbearbeitet werden. 16,8 mio Farben und ist mit anderen Programmen und
® Mit Y-C- (S-Video) und FBAS-Eingangen an jede Video- Grafikkarten ‘kompatibel. (ARexx-Par),
quelle anschlieBbar; kein Standbild erforderlich! @ Kinderleichte Bedienung auch fiir Computereinsteiger!
® Modernste Digitalvideotechnik garantiert perfekte Bilder. ® Ausfihrliches deutsches Handbuch mit vielen Abbildungen.
® Alle Funktionen per Softwaremenue steuerbar, sodaB die ® 998 --DM* (*unverb. empf. VK des Herstellers)

Einstellungen gespeichert werden kénnen.

PAL-Genlock Y-C-Genlock Sirius-Genlock VideoMaster
Preiswert und vielseitig ins Fur Hi8, S-VHS u. andere Fir FBAS und S-Video, Das Genlock fiir den
Videovergniigen starten! Systeme. Genlock des CTI-Schaltung, RGB- Studioeinsatz. Key-out fiir
Fir VHS und Video8 incl. Jahres "91. (Leserwahl Regelung, Bypass und Mischer, Wipes und
manuellem RGB Splitter. M&T Amiga Heft 1/92). Jethebeln fir's Fading. automatlscher Splitter.
698,--DM" 1.050,--DM 1.598,--DM 2.598,--D

Y-C-Colorsplitter Flicker-Fixer 68040 Turbo Video-Konverter
Vollautomatischer RGB- Kein Interlace-Flimmern 28 MHz Turbokarte macht Video und Y-C Signale
Splitter fir Digi-View und mehr beim Amiga. Das Amigas 20-30x schneller! vom A2000 in feinster
DeLuxe-View Digitizer. Besondere: Kompatibel 68040/A2000 3.998,--DM* Qualitdt dank Phasenver-
398,--DM* oder im Paket zu allen Genlocks! Mercury 4.998,--DM* k0pplung des Subcarrters
598,--DM* mit Digi-View 448, -- RAM: je 4MB  400,--DM* 298,--D

clectrocic-deoligo /[ ™

8000 Minchen 45 DetmoldstraBe 2 Tel: 089/3515018 Fax: 089/3543597 Vertrieb (iber den gutsortierten Fachhandel
International 5223 Nimbrecht-Oberbech 1 Fax: +49 2262/6448 Tel: +49 2262/6446 Distribution: ESD Fax: 02262/6445 Tel: 02262/6441
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PRALLE 100 SEITEN: Prima Losungen zu aktuellen Computer- und
Videospielen TIPS, TRICKS UND KARTEN :u Monkey Island 2,
. Black Crypt, Eye of the Beholder 2, Star Trek, Shining in the
= Darkness, Might and Magic Ill und vielen anderen Topspielen

Devtschlands kompetenteste Spieleredakiion bringt das
Tips & Tricks Sonderheft des Jahres.

100 pralle Seiten voll Tips und  Extra in diesem Sonderheft:
Tricks zeigen Euch, wie Ihr z. B.  Losungen fiir Game Boy, Super
bei "Eye of the Beholder 2", Nintendo und Sega Mega Drive
"Monkey Island 2", "Might &  Videospiele. Und jede Menge
Magic 3", "Black-Cript" und Pafiworter und Level-Codes. Das
vielen anderen mehr in den Heft fiir Spiele-Crack
High-Score kommt. i
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ARexx - ein Programm,
von dem wenige wissen,
woflir es gut ist, das aber
jedem Amiga-Anwender
enorme Vorteile zu bieten
hat - wenn er sie nutzt.

von Hannes Rilgheimer
und Christian Spanik

Rexx ist keine Original-
Amiga-Entwicklung, son-
dern kommt aus der GroB-
rechnerwelt. Eine Tatsa-
che, die uns Amiga-Anwender
aber schon kaum mehr schocken
kann - sind wir es doch gewohnt,
einen Computer zu haben, der
klein aussieht, kraftig gegen den
Strom des Industriestandards an-
schwimmt und dabei auch noch
eine Menge anderer Computer in
die Tasche steckt.
Das haBliche Entlein -
Was ist ARexx wirklich?

»Es schaut nach nichts aus.
Wenn man’s anklickt, passiert
nicht viel. Selbst mit dem Icon-
Editor kann man mehr machen.«
Diese Meinung ist durchaus ver-
breitet. Zum Teil verstandlich -
aber falsch. Wei man erst einmal,
was ARexx ist und was es drauf
hat, wird sich diese Meinung
schnell &ndern. Und das ist spéte-
stens dann der Fall, wenn Sie un-
seren Schwerpunkt durchgeackert
haben. Falls Sie aber noch keine
Erfahrung mit ARexx haben - wir
machen’s lhnen schon schmack-
haft,

ARexx ist die programmierbare
Fernsteuerung an lhrem Amiga.
ARexx kann ein Wachhund sein.
Oder auch ein emsiger Arbeiter,
der daflir sorgt, daB der Amiga ar-
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beitet, auch wenn Sie gerade nicht
daran sitzen. Kurz - ARexx ist der
Zauberer von Oz - pardon, von
0S8 2.0. Denn seit dieser Betriebs-
systemversion gehért ARexx zur
Standardausstattung jedes Amiga.

So kénnte ein ARexx-Skript bei-
spielsweise einem ARexx-fahigen
Ray-Tracing-Programm der Reihe
nach mitteilen, welche Bilder es
berechnen soll, wahrend Sie
selbst vielleicht mehrere Tage ab-
wesend sind.

Ein ARexx-kompatibles Datei-
konvertierungsprogramm kdénnte
zeitaufwendige  Konvertierungs-
vorgange fur Sie durchfihren,
wéhrend Sie gerade in der Bade-
wanne liegen und die Tageszei-
tung studieren.

Ein entsprechend ausgeriiste-
tes Textverarbeitungsprogramm
bearbeitet, gesteuert durch ein
ARexx-Skript, automatisch einen
Text. Zum Beispiel durch Suchen
und Ersetzen von Begriffen - und
das auch nacheinander in mehre-
ren Textdateien, ohne daB Sie auch
nur eine Taste gedriickt oder die
Maus beriihrt hatten.

Na, finden Sie langsam auch et-
was, das ARexx fir Sie tun kénnte?
Eben. Von wegen »...da passiert
nicht viele.

Arbeiten und arbeiten lassen -
Wie funktioniert ARexx?

Klar, ARexx ist im Grunde eine
Programmiersprache. Es stellt |h-
nen Befehle und Funktionen zur
Verfugung, um eigene Programme
(sog. ARexx-Skripts) zu schreiben.
Das war mit Amiga-BASIC auch
schon moglich, werden Sie sagen
- stimmt. Aber ARexx wéchst bei
seiner Arbeit im wahrsten Sinne
des Wortes liber sich hinaus. Es
greift nach allen ARexx-fahigen
Anwendungsprogrammen, die es
auf lhrem Amiga zu fassen kriegt.

il i
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Die betreffenden Anwendungs-
programme (im ARexx-Jargon als
»Host-Programme«  bezeichnet,
engl. host = Gastgeber) werden
durch ein eigens daflir geschriebe-
nes ARexx-Skript wie von Geister-
hand bedient. Es ist also nicht das
betreffende Ray-Tracing- oder
Konvertierungsprogramm selbst,
das die Steuerung vornimmt, son-
dern das jeweilige ARexx-Skript
von auBen. Es ruft gezielt nachein-
ander bestimmte Funktionen auf,
die das Host-Programm zur Fern-
bedienung bereitstellt.

Rexx - nicht
nur der
unsichtbare Dritte

Und genauso kann man sich das
Ganze auch vorstellen - wie die
Fernbedienung lhres Fernsehge-
rats. Der Fernseher (in diesem Bei-
spiel unser Host-Programm) stellt
eine Reihe verschiedener fernbe-
dienbarer Funktionen zur Ver-
figung: Lautstarke, Farbkontrast,
Helligkeit und Programmwahl. Mit
dem Fernbedienungssender (in
diesem Fall vergleichbar einem
ARexx-Skript) kdnnen Sie nun ge-
zielt diese Funktionen von auBen
abrufen und benutzen. Natiirlich
kénnten Sie auch zum Fernseher
marschieren, die Frontklappe off-
nen und zum Abruf der gewiinsch-
ten Funktionen die entsprechen-
den Knopfe oder Tasten am Gerét
dricken. Das ist dann mit der
direkten Bedienung eines Pro-
gramms vergleichbar - Uber die
Buttons, Regler und Mends, die
Ihnen dieses Programm auf seiner
Benutzeroberfliche anbietet. Die
Kombination beider erweist sichim
Alitag als die Beste.

GRUNDLAGEN

Tuning mit ARexx -
Programme verbessern

Aber nun kommt’s erst: Genau
wie an vielen Fernsehern einige
Funktionen praktisch nur noch
Uber die Fernbedienung erreich-
bar sind (Videotext z.B.), bieten
auch einige Anwendungsprogram-
me Uber ihre eigene Benutzer-
oberflache gar nicht alle Méglich-
keiten, die lhnen durch die externe
Steuerung miteinem ARexx-Skript
zur Verfligung stehen.

Durch Einsatz von ARexx lassen
sich Anwendungsprogramme in
vielen Féllen geradezu tunen. Das
Funktionsangebot der betreffen-

den Programme wird also er-

weitert und verfeinert. Mog-
lich wird das immer dann,
wenn ein Programm ein

leistungsfahiges ARexx-

Interface besitzt - und
zwar durch sog. Makros.

Der Begriff Makro ist - unabhén-
gig von ARexx - gebrduchlich und
bezeichnet das automatische Ab-
arbeiten oft benutzer Funktionen.
Oftmals gehdren einige nitzliche
Makros schon zum Lieferumfang
eines Programms, weitere kann
der Anwender nach eigenem Be-
darf definieren und speichern. Das
alles gibt es schon langer, auch
ohne ARexx. Mit ARexx jedoch
bietet sich nun die Mdglichkeit,
all die Funktionen, die Uber die
ARexx-Schnittstelle (den sog.
ARexx-Port) verfugbar sind, inner-
halb von Makros aufzurufen. So
lassen sich nicht nur kleine
Komfort-Features realisieren, son-
dern auch komplett neue Pro-
grammfunktionen.

Ein gutes Beispiel ist »Professio-
nal Page 3.0«, die aktuellste Ver-
sion des DTP-Klassikers: Uber
sog. Genies (spricht sich wie die
bezaubernde Jeannie aus der
gleichnamigen Fernsehserie und
nicht wie Albert Einstein) lassen
sich komplexe, vorprogrammierte
Funktionsabldufe automatisch
ausfiihren. Und dahinter steckt
ARexx. Sie sagen z.B. nur noch:
Ich will einen vierseitigen Handzet-
tel drucken, mit zweispaltigem
Satz, dieser Schrift in jener Punkt-
gréBe usw. Zu Satz und Layout be-
nutzen Sie aber nicht mehr die
dafiir eigentlich zusténdigen Pull-
down-Meniis und Programmfunk-
tionen, sondern Sie werden ein-
fach nur noch durch entsprechen-
de Requester nach den einzelnen
Eigenschaften gefragt. Fir diese
Requester und alle weiteren dar-
aus folgenden Aktivititen sorgt
dann ARexx. Und Sie kiimmern
sich erst wieder um die Texte und
Uberschriften. Die Maglichkeit sol-
cher ARexx-Makros gibt den Pro-
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ATARI
PORTFOLIO 333.‘ Wichtiger Hinweis: Unsere Angebote sind so supergiinstig, dafl weder Pipste, Staatsoberhdupter,
2fach SUPER-SPARPAKET Regierungsprisidenten noch Verwandte 1. Grades (einschl. leiblicher Kinder) Preisnachldsse erwarten.

ATARI PORTFOLIO mit

64 KB RAM-Drive Karte 466.’

AMIGA 500

AMIGA 2000 ohne

Da kommt Freude auf!

fiir ATARI PORTFOLIO

SC 1224 nur 555.'

Macht lhren ST IBM-kompatibel

Farbmonitor 1084
COMMODORE-Stereo

128 KB RAM- 222 &
. ]
ATARI S/W-Moniter
ATARI 1040 STFM 1 MB mit ein‘666 N
nur e
Orig. ATARI Festplatte
% ¢ nursqqo-
ATARI 1040 STFM 88 -
°
1111.-
+ Monitor SM 124 )
Der Meistverkoufte
244.-
Orig. Commodore-Maus
Umfangreiche Befehlserweiterung
mit 3 Spielen + Joystick I 990-
699.-
E Farbmonitor 1084
Kabel fiir AMIGA 444.'
20 MB-Festplatte fiir A 500

Drive Karte
Parallel-Interface 77._
SM 124 255-'
ATARI Farbmonitor
gebauter Floppy + TV-Modulator
SUPERCHARGER
Fordern Sie den Testbericht an!
ATARI STE  888.-
fiir ST Megafile (30 MB)
SUPER-VORTEILSPAKETE:
+ Monitor SM 124
ATARI 1040 ST*
COMMODORE
Commodore C 64 /11 -
Floppy 1541/1i 233.
5.25" Floppy {170 K)
Fond Curtbdge 44.-
nal Cartridge 66.‘
POWER PACK C 64
Commodore C 64
Commodore C 128, 128 K 128 D
99.- 499.-
999.-
GOODNAME-Stereo 499-'
Farbmonitor incl.
Speichererweiterung 512 K
fiir AMIGA 500 (Eigenmarke)
Typ A 590 (Orig. Commodore)

20 MB Autoboot HD
fir AMIGA 2000 3330'
40 MB Auvtoboot HD
fiir AMIGA 2000 777.'

PC-Boord fiir AMIGA 2000
ind. 5.25"-Laufwerk
AT-Board fiir AMIGA 2000
ind. 5.25"Laufwerk

GOODNAME

Alle GOODNAME-Computer

mit DR DOS

ohne Aufpreis

Alle Gerdte incl. 5.25"-und
3.5" Laufwerken, VGA Karte
und Tastatur, ohne Monitor.

GOODNAME AT 286/20 MHz I I I ]
1 MB, 52 MB HD

Der SUPER-GUTE KNULLER-PREISE:
GOODNAME 386 5X/16 MHz

1 MB mit 52 MB HD 1222.
GOODNAME 386 5X/25 MHz

2 MB mit 52 MB HD 1444

ar 386 px/33

4 MB mit 52 MB HD

nur 1666.-
ar486 sx/20

4 MB mit 52 MB HD

1888.
ar486px/33

4 MB mit 52 MB HD

1333.-

AUFPREISE

fiir Festplatten mit hoherer Kapazitit:
105 MB-Festplatte, 15 ms
: 144.-

(]?51%51; MB-I;esipleiltg}
-Festplatte, 19 ms 222 <
L ]
599.-

(anstatt 52 MB-Festplatte)
1499.-

240 MB-Festplatte, 12 ms
{anstatt 52 MB-Festplatte)
425 MB-Festplatte, 14 ms
(anstatt 52 MB- Feslplene}

ZU BEHO R (Aufpreis):

HYUNDAI HMM-413
14" VGA-Monochrome-Monitor

177.-
CD-ROM Lavfwerk

i 377.-

plett
nur
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C-Commodore
LAPTOP C 286-LT

1 MB, erweiterbar his 5 MB, 20 MB,

151999,

1.44 MB
nur
L]
microlLaser
von TEXAS INSTRUMENTS, Adobe-Post-
Script 17 Fonts, 1.5 MB, 300 x 300 dpi

2444~

RAM-ERWEITERUNG

(Aufpreise abhiingig von Grundversion)

Von 1 MB auf 4 MB ‘ 333._

fiir 286 und 3[586 'SAX'/H MH:z
Vi MB

fﬁ:nﬁ:]ﬂDN:uME 386 und 486 . 4440-
PC-ZUBEHOR
PC/AT-Mavs 44 =
(incl. Maus-Pad und Software) ®

SUPER-VGA-Farbmonitor
14 Zoll, 0.28 mm Bildrahre
(max. 1024 x 768) é."

SUPER-VGA-Farbmonitor

strahlungsarm
nach MPR 11

35).

VGA-Karte 16 Bit, 512 K 99
®

(Auflisung max. 1024 x 768)

Fost unglaublich bei diesen Preisen:
Alle Drucker mit serienmiifiigem Zubehdr

und deutscher Anleitung.
366.-

EPSON LX 400 A
1 499.-

666.-

(24 Nodeln)
T
333.-
499.-
155.-
633.-

335.-

ON

LC 20

(9 Nodeln)

1€ 24-20

(24 Nadeln)
Einzelblatteinzug
fiir LC 24-20

N

o

1]
«)_, LC 24-200
(24 Nadeln)

Jw Tintenstrahldrucker

m JET 5) 48

2,1 Kg, 3 Emulationen

g g g g g S g g g g g S0 g g g >

I Avf Anfroge: HP Tintenstrahldrucker: >>DESKJET 500/500 C<<

14 Zoll, 0.28 mm Bildrihre (max. 1024 x 768)

RP

JX 9500 Laserdrucker

512 K, 6 Seiten/Minute, 300 x 300 dpi

" 1333.-

Speicherweiterung um 299 -

1 MB fiir SHARP JX 9500

Tintenstrahldrucker JP 350 §
360 Zeich./Sek. Entwurfsqual., 120 Zeich./Sek.
Korrespondenzqual., 300 x 300 dpi(Grafik),

300 x 600 dpi (Text),
Einzelblatteinzug, 9 =
8 Schrifttypen pur ()

Endlos-Traktor fiir JP 3505 nur I 66-'

CzCommodore

COMMODORE MPS 1224 C
24 Nadel-4farb Drucker 5990-

PROFI-PAKET zum Hobby-Preis
COIMMOI)"(’)'RE MPS 1224 C

incl. i itei

it 2 Schchien 699.-

SEIKOSHA
UG SAT] e

SP 1900 Al 299._51 80

(9 Nadeln)
Einzelblatteinzug

Canon
i 488,75 122
NEC ! 099.-

Tintenstrahldrucker
]NFEC & 20 2k4 Nufdelzl)ruckar
1 raki:

i St w006,
hNEC ;’ 30 iﬁ};«:d-ﬂm(ken
is zu 216 Zeich./Sek.
Endlos- u. Einzelblati-
a?nl:; buis :l;equ:r Breite 799.-
NE( Farbmonitor 2 2 2

=
NEC 3 FGI N
NEC-Farbmonitor
15", non-interloced l 5 5 5 -
NEC 4 FG ®

PONEE e st St Bk

BV DISKETTEN D
NO-NAME 5.25" 2D -
50 Stiick jetzt nur noch 20‘

RO NANE s.ﬁtsz;lnllznnuch ] 5'-

20 Siick
20.-

20 Stiick jetzt nur noch

NO-NAME 3.5" 2 DD
NO-NAME 3.5" HD 'I 5 =

10 Stiick jetzt nur noch

X’ JA hier ist Platz fiir Ihre EILBESTELLUNG!
i Bei 2fach ganz einfach! Ab die Post!
i Stiick Artikel Preis
X
i Name (B fiir evil. Rickfragen)
Str.
x (PLZ) Ort Lieferung per Nachnahme zzgl. anteiliger Portokosten
X



PROGRAMME MIT AREXX-PORT

Host-Adresse Makros| Funktionen
fernbedienbar

ATalk Il m-_
AV.REXX I T

i T M O N S

Bad Bandit __| BAUD “-E.-
C APE SBK _-—

IEEI-_

m“
“
“_
“
“-_

SuperBase o
Professno SBpro4

grammierern ein leistungsfahiges
Werkzeug in die Hand, eine Viel-
zahl neuer Funktionen zu kreieren.
Der Anwender selbst merkt von
ARexx nichts - es sei denn, er pro-
grammiert eigene Makros, um sein
Programm um genau die Funktion
zu erweitern, die er schon immer
vermiBt hat. Derartige Eigenbau-
makros findet man héufig in be-
kannten Public-Domain-Reihen.

Das war erst der Anfang -~
Programme arbeiten zusammen
Doch damit sind die Méglichkei-
ten rund um ARexx noch lange
nicht erschopft. Ist es mdglich, ein
Programm (ber eine definierte
Schnittstelle zu bedienen, 148t sich
diese Technik natlrlich auch dazu
nutzen, Programme direkt mitein-
ander kommunizieren zu lassen.
Stellen Sie sich vor, Sie miiBten
monatlich aktuelle Zahlen lhres
Geschéaftshereichs prasentieren.
Zun&chst erhalten Sie die Daten
aus der EDV-Abteilung, lassen die-
se in lhr Kalkulationsprogramm
einflieBen und bereiten sie grafisch
mit  einem  Prasentationspro-
gramm auf. Mit Hilfe von ARexx
kann das alles der Amiga automa-
tisch fir Sie erledigen: Er emp-
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fangt die Daten vielleicht mit einem
Terminalprogramm, gibt sie wei-
ter ans Kalkulkationsprogramm,
schickt dessen Ergebnisse ans
Prasentationsprogramm und sorgt
auf diese Weise dafir, daB lhre
Grafiken immer auf dem neuesten
Stand sind.

Maglichkeiten fiir solche Koope-
rationen gibt es bereits mehr als
genug. Préasentationsprogramme,
z.B. »Scala« oder »AmigaVision«,
steuern Uber ARexx spezialisierte
»Dienstleistungsprogrammes« an,
etwa die Kontrollsoftware fiir einen
Bildplattenspieler oder ein MIDI-
Musikprogramm.

Ein DTP-Programm kénnte mit
Hilfe von ARexx direkte Verbin-
dung zu einem Grafikprogramm
oder zu einer Textverarbeitung auf-
nehmen und sich die jeweils ak-
tuellste Version von Texten und Bil-
dern holen.

Arbeiten mit ARexx -
Ein paar Fakten

Einmal gestartet, ist ARexx ver-
figbar, bis Sie lhren Amiga aus-
schalten oder einen Neustart aus-
fiihren. Das eigentliche Programm
heiBt »RexxMast« und ist im Ver-
zeichnis Sys:System der OS-2.0-
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Workbench-Diskette zu finden. Im
allgemeinen startet man ARexx
schon wéhrend des Bootens in der
Startup-Sequence. Doch auch
{iber die Workbench ist es mog-
lich, indem das entsprechende
Programmsymbol angeklickt wird.

Das Programm begniigt sich mit
etwa 40 KByte Speicherplatz und
bietet keine eigene Benutzerober-
flache. Bedient wird es vielmehr
uber eine Reihe von Befehlen, die
Siein jedem CLI/Shell-Fenster ein-
geben koénnen. Wichtig ist, alle
Programme, seien es nur einzelne
Befehle oder ganze Skripts, mit
dem Programm »rx« zu starten.

Skripts (Programme) flir ARexx
lassen sich mit jedem beliebigen
Editor (z.B. MEmacs, CygnusEd
oder Turbalext) erstellen. Wenn
ARexx dann dieses Skript abarbei-
tet, passiert auch dies im Hinter-
grund. Allenfalls ein Ausgabefen-
ster flr Fehlermeldungen oder die
Darstellung von Ergebnissen wird
manchmal bendtigt.

Bei der Ausfilhrung eines
Skripts (oder mehrerer Skripts
parallel, was ebenfalls problemlos
ist), arbeitet ARexx Zeile flr Zeile
nacheinander ab. Eine solche Ar-
beitsweise von Programmierspra-
chen bezeichnet man als Interpre-
ter. ARexx selbst stellt alle Funktio-
nen und Kontrollstrukturen zur Ver-
fuigung, die zum Abarbeiten eines
Skripts nétig sind.

Soll innerhalb eines ARexx-
Skripts Kontakt zu einem Anwen-
dungs- bzw. Host-Programm auf-
genommen werden, geschieht
dies liber den sog. ARexx-Port des
betreffenden Programms. Jedes
Anwendungsprogramm, das mit
ARexx zusammenarbeitet, verfiigt
lber einen solchen. Ein ARexx-
Port ist also eine Art Adresse, lber
die ARexx ein bestimmtes Host-
Programm ansprechen kann.

An den ARexx-Port des ge-
winschten Host-Programms uber-
trégt ARexx dann die einzelnen, im
Skript festgelegten Funktionsauf-
rufe. Und spétestens hier trennt

sich die Spreu vom Weizen: Je
mehr Funktionen und Befehle ein
Programm fir die Fernsteuerung
von ARexx bereitstellt, umso lei-
stungsfahiger ist sein »ARexx-
Interface« und umso mehr Mog-
lichkeiten ergeben sich aus der Zu-
sammenarbeit zwischen ARexx
und dem Host-Programm.

Ein Ersatz fiir Amiga-BASIC?

Um die Frage sofort zu beant-
worten: ein Ersatz flir Amiga-
BASIC ist ARexx - auch wenn es
im Prinzip eine Programmierspra-
che ist - nicht.

Nattrlich kénnen Sie neben Ma-
kros und Skripts mit ARexx auch
ganz eigenstandige Programme
schreiben. Aber den Anspruch,
eine komplette Programmierspra-
che zu sein, kann ARexx nicht er-
fullen. Zwar ist auch ARexx nicht
allzu schwer zu erlernen, aber
im Gegensatz zu BASIC héngt es
sehr stark von der Kooperation
mit seinen Host-Programmen ab.

Rexx - unter
0S 2.0 ein
beliebter Partner

Beim Befehlsangebot von ARexx
liegt das Hauptgewicht auf den Be-
reichen Kontrolle und Steuerung
sowie der Verarbeitung von Daten
und Texten. Befehle zum Erzeugen
von Grafiken oder Ténen, zur Ab-
frage von Tastatur, Maus oder Joy-
stick und fur &hnliche Funktionen
suchen Sie in ARexx vergeblich.
Fur solche Dinge braucht ARexx
leistungsféahige Partner - eben sei-
ne Host-Programme. Um eigen-
stdndige Anwendungsprogramme
zu schreiben, sind die unzéhligen
BASIC-Varianten, Pascal, C, As-
sembler und alle ihre Verwandten
um Langen besser geeignet.
Apropos Partner und Host-
Programme. Hier ist nicht alles
Gold, was gldnzt. Viele Program-
me werben mit »umfangreicher
ARexx-Unterstitzung«. Damit kon-
nen aber durchaus unterschiedli-
che Dinge gemeint sein. Manche
Programme sind ausschlieBlich in
der Lage, Kommandos via ARexx
an andere Programme zu tibermit-
teln und gegebenenfalls noch von
dort Ergebnisse oder Riickmel-
dungen zu empfangen. Sie bieten
aber keinen Zugriff fiir ARexx-
Makros oder -Skripts auf eigene
Programmfunktionen. Andere Pro-
gramme beschréanken die »Fern-
bedienbarkeit« exakt auf die Optio-
nen und Funktionen, die auch Uber
die Benutzeroberflache des Pro-
gramms (also in den Pull-down-
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Menis, Requestern etc.) anzuwah-
len sind. Eine dritte Kategorie hin-
gegen bieten spezielle, nur (ber
ARexx erreichbare, Funktionen
an. In der Tabelle finden Sie eine
Ubersicht wichtiger Amiga-Anwen-
dungsprogramme, die ARexx un-
terstiitzen. Aus der Tabelle erken-
nen Sie auch, welchen Umfang
diese Unterstlitzung im Einzelfall
hat.

Der Kénig und seine Auguren -
Die Zukunft von ARexx

Durch die Aufnahme von ARexx
in die Amiga-Systemsoftware wird
der Druck auf Softwarehersteller
immer gréBer, ihre Programme mit
einem leistungsfdhigen ARexx-
Interface auszustatten. In Zukunft
durfte vor allem die durch ARexx
gesteuerte Zusammenarbeit von
Anwendungsprogrammen unter-
einander noch wesentlich enger
und vielseitiger werden als es heu-
te moglich ist. Und natiirlich wer-
den die Vorziige, die wir Ihnen in

diesem Artikel vorgestellt haben,
somit flir immer mehr Programme
und deren Funktionen verfiigbar.
Bei aller Begeisterung {ber
ARexx und seine Stdrken mochten
wir aber nicht verschweigen, daB
unserer Meinung nach auch
ARexx in Zukunft durchaus noch
verbessert werden kann. Denn
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Die Urspriinge von ARexx liegen nicht im Bereich des Amiga. Die Sprache
Rexx wurde 1979 von Mike Cowlishaw flir GroBrechner entwickelt. Seine Féhig-
keiten machten es schnell populdr. Eine der wichtigsten Eigenschaften von Rexx
ist die Unabhéangigkeit vom jeweiligen Computersystem. Deshalb folgte schon
bald eine Vielzahl von Umsetzungen auf andere Rechnerwelten. 1987 verdffent-
lichte der Amerikaner William S. Hawes die Amiga-Version von Rexx und taufte

sie »ARexx«.

ARexx ist nun mal nach wie vor
eine befehlsorientierte Program-
miersprache. Und solche Pro-
grammiersprachen sind nicht ge-
rade Spitzenreiter in Sachen An-
wenderfreundlichkeit. Damit in Zu-
kunft auch diejenigen die Vorteile
von ARexx nutzen kénnen, die
kein Interesse am Programmieren
haben, ware eine eigene, kom-
fortable Benutzeroberflache fir
ARexx sicher keine schlechte Idee.

Einen anderen Aspekt sollten
insbesondere Softwarehersteller
nicht aus den Augen verlieren: Ein
leistungsfdhiges ARexx-Interface

ist kein Ersatz fir eine gute und lei-
stungsfdhige Benutzeroberflache.
In den meisten Féllen arbeitet man
mit den Programmen direkt - und
nicht per Fernsteuerung. Ein tolles
Programm, das zwar eine hervor-
ragende  ARexx-Unterstiitzung,
aber keine gute eigene Benutzer-
fihrung bietet, wire kaum mehr
als ein Hochleistungsmotor, bei
dem leider das Auto drumherum
vergessen wurde. Im jetzigen Ent-
wicklungsstadium ist und bleibt
ARexx ein hilfreicher Geist im Hin-
tergrund - nicht weniger, aber
auch nicht mehr. rz
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Die Nummer Eins unter den Mal- und Animationsprogram-
men wartet nun mit absolut kreativen Features auf! Malen
und Animieren in HAM, Leuchttisch-Funktion zur exakten
Bearbeitung von Animationen, das neue Animations-Kon-
trollfeld sowie reichhaltige Farbmisch- und Transparenzfunk-
tionen fir Spezialeffekte ermdglichen auch dem Einsteiger
professionelles Arbeiten. Zusétzliche Features wie die einzig-
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DM 179,-- unverbindliche Preisempfehlung .

]
PR N N
artige Metamorphose-Funktion machen das Erzeugen auf-
wendiger Animationen zu einem reinen Vergniigen.
Systemanforderungen:
Alle Amiga, mind. 1 MB RAM, Kickstart 1.3, 05 2.0
DM 359, -- unverbindliche Preisempfehlung g L
Update von Deluxe Paint Il auf Deluxe Paintlv =~ ®
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Praxisorientierte Beispiele

AREXX MISCHT MIT

DaB ARexx mit ARexx-fahigen Programmen gutumge-

hen kann, hat sich inzwischen herumgesprochen. We-

niger spektakuldr - aber nicht weniger niitzlich - sind

kurze Programme, Einzeiler genannt. In diesem Bei-

trag zeigen wir einige Beispiele, mit denen sich be-

quem Routineaufgaben durch kleine ARexx-Routinen
ohne groBen Aufwand bewaltigen lassen.

von Bob Malzan
und Rainer Zeitler

ie Starke von ARexx ist vor

allem die Mdglichkeit, Zei-

chenketten (Strings) ein-

fach zu verarbeiten. Mit
ARexx lassen sich ohne groBen
Aufwand einfache, aber niitzliche
Programme erstellen. Sie bendti-
gen nicht mehr als ARexx selbst
und einen Editor, um eigene Pro-
gramme zu erstellen.

ARexx verfugt Uber einen gro-
Ben Befehlsschatz: logische, arith-
metische und Vergleichsoperato-
ren, Arrays, Eingabe- und Ausga-
befunktionen, Kommentare und
Schleifen. Ebenso finden wir lei-
stungsfahige String-Operationen,
die in ARexx eine besonders wich-
tige Rolle spielen. Nach Sound-
oder Grafikbefehlen jedoch, wie
sie von Amiga-BASIC bekannt
sind, sucht man bei ARexx vergeb-
lich.

Mochte man ein ARexx-Pro-
gramm ausfliihren, muB zunéchst
ARexx aktiv sein. Dieses ge-
schieht durch Aufruf von »Rexx-
Mast« via CLI/Shell oder der Work-
bench. Ein ARexx-Programm ist
eine Folge von im ASCII-Format
vorliegenden Anweisungen. Das
bedeutet aber, daB es ohne weitere
Angaben nicht selbst lauffahig ist.
Deshalb missen wir jedes ARexx-
Listing mit dem Zusatz »rx« verse-
hen. Rx ist ein ARexx zugehdriges
Programm, das ein Listing einliest
und interpretiert, d.h. Zeile fir Zei-
le Ubersetzt und ausfiihrt. Diese
Arbeitsweise kennen wir von
Amiga-BASIC und kennzeichnet
sog. Interpreter-Sprachen (engl.
»to interpret« = Ubersetzen).

Doch ARexx wére nicht ARexx,
gabe es nicht dennoch die Még-
lichkeit, Betriebssystemfunktio-
nen zu nutzen, also Grafiken zu
zeichnen, Fenster zu o6ffnen oder
Schalter (Gadgets) zu erzeugen.
Die Hintertiir, die sich ARexx offen-
gelassen hat, sind sog. Rexx-
Libraries. Da gibt es z.B. die
RexxSupport-Library, zustandig
fur die Datei- und Speicherverwal-
tung bzw. das Port-Handling, oder
die RexxArplib-Library, u.a. Binde-
glied zwischen ARexx und der
Grafik- bzw. Intuition-Library. Im
nachsten AMIGA-Magazin zeigen
wir, wie solche Libraries selbst zu
erstellen sind.
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ARexx-Einzeiler wie die folgen-
den zeigen die Effektivitiat der
Skript-Sprache. Ein Einzeiler, der
uns zu einer vorgegebenen Zeit ei-
ne Nachricht mitteilt. Im Gbrigen
sind die Einzeiler wirklich Einzei-
ler, auch wenn diese aus druck-
technischen Griinden nichtin eine
Zeile passen.

Tun rx "'wait until 00:30';say
'Schlafenszeit, ab ins Bett!'”
Eine halbe Stunde nach Mitter-

nacht erinnert ARexx daran, daB
Sie gerade im Begriff sind, die hal-
be Nacht vorm Bildschirm zu ver-
bringen. Hier lernen wir das erste
Mal die Verwendung von »rx« ken-
nen. Rxist es véllig gleichgtltig, ob
das Argument ein Dateiname oder
eine Folge von Befehlen ist, einge-
schlossen in » "« Der erste Befehl
lautet

'wait until 00:30'

Hiermit geben wir an, daB dieses
Programm bis 0.30 Uhr warten soll,
ehe es fortfahrt. Der zweite Befehl,
vom ersten durch ein Semikolon
getrennt, heiBt
say 'Schlafenszeit, ab ins Bett!'

Die hier verwendete ARexx-
Funktion »say« ist mit der Print-
Funktion von Amiga-BASIC ver-
gleichbar. Ausgegeben wird der

Text in die Standardausgabe. Die
Say-Funktion ist im (brigen we-
sentlich komplexer und leistungs-
fdhiger, als es bei diesem Kklei-
nen Programm den Anschein hat.
ARexx erlaubt hier eine beliebige
Verkniipfung von Text und Zahlen.

Ganz nutzlich ist ebenfalls ein
»Alias«, der alle z.Zt. gedffneten
Libraries ausgibt:
alias 1slibs rx "say showlist(L)”

Das  AmigaDOS-Kommando
»Alias« weist einer Kommandofol-
ge einen Begriff (hier Islibs) zu. So
148t sich Tipparbeit sparen, reicht
es doch aus, nur noch »Islibs« ein-
zutippen, anstatt »rx “say show-
list(L) " «.

Ein weiterer Einzeiler nutzt die
Méoglichkeit von ARexx, Zahlen un-
terschiedlicher Systeme zu kon-
vertieren. In unserem Beispiel ge-
ben wir eine dezimale Zahl an und
erhalten das Ergebnis in sedezi-
maler Notation. Verantwortlich
hierfiir ist die ARexx-Funktion
d2x(). Die beiden eckigen Klam-
mern im Funktionskérper sind fur
den Befehl Alias von Interesse.
Hier wird das zweite Argument ein-
gesetzt, das nach dem eigent-
lichen Alias-Name folgt:
alias xcale rx "say d2x([])”

Probieren Sie doch mal »xcalc
255 x 1024«. ARexx rechnet den
numerischen Ausdruck um und
gibt das Ergebnis in sedezimaler
Notation aus - Resultat: 3FC00.

Die elegante Lésung, ARexx-
Programme in Alias-Definitionen
zu packen, regt zu weiteren Ideen
an. Folgender Einzeiler - »Banner«
- gibt einen umrahmten Text im
Bildschirm aus:
alias Banner rx

“say Copies('y',70);

say 'y'Center('[]',68)'yx';

say Coples('y',70)"

Auch in diesem Beispiel wird die
Méglichkeit genutzt, mehr als ei-
nen Befehlin einer Zeile auszufih-
ren. Dabei trennen wir die Befehle

mit Semikola. Und wie schon er-
wahnt: auch dieses kleine Pro-
gramm ist ein Einzeiler.

Na, fallen Ihnen jetzt auch einige
hilfreiche Einzeiler ein, die im
Computeralltag von Nutzen sind?
Doch lesen Sie zunadchst weiter.
Wir stellen im AnschluB ein weite-
res, nitzliches, zumindest aber
aufschluBreiches Programm vor.

Banner ist in jedem Fall zu emp-
fehlen, moéchte man z.B. Listings
einen Titel voranstellen. Folgen-
des Kommando ware in diesem
Fall anzugeben:

Banner Mein ARexxPrg >PRT:
type MeinARexxPrg.rexx >PRT:

Einige Drucker allerdings wer-
fen hier Probleme auf, da die zu-
gehodrigen Druckertreiber beim
SchlieBen von PRT: einen automa-
tischen Seitenvorschub erzeugen.

Rexx -
der Tip
fiir Tippfaule

Besser wére also eine Lésung, die
den Text von Banner mit dem des
Listings mischt. Hier hilft uns die
»Pipe« weiter. Selten genutzt, des-
halb aber nicht weniger interes-
sant. Mit Hilfe der Pipe lassen sich
beide Texte in einem Eingabe-
strom (engl. »Input Stream«) ver-
einen. Folgendes Kommando tut
ebendies:
type MeinARexxprg.rexx
rx Banner_ 2 Mein ARexxPrg >PRT:
»Banner__2«muB im Prinzip ge-
nauso beschaffen sein, wie das
schon vorgestellte Banner-Alias.
Allerdings muB Banner__2 nach
dem Erzeugen des Titelrahmens
den Text, der von der einen Seite in
die Pipe hineingereicht wird, auf
der anderen Seite wieder heraus-
reichen. Diese Prozedur ist flr ei-
nen Einzeiler zu lang bzw. zu un-
Ubersichtlich. Deshalb ein erstes
vollsténdiges ARexx-Listing:
/yBanner_2.rexx - erzeugt einen
s¥eingerahmten Titel und kopiert
s¥von der Standardeingabe in die
¥Standardausgabe yx/
parse arg Titel
say coples('y',70)
say 'y'center(”'“Titel”'”,68)'y'
say copies('y',70)
do while ~eof(stdin)
writeln(stdout,readln(stdin))
end
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APOLLO 5

Kein Interlace-Flimmern mehr!

LT
MV2000 wird in den Videoslot des A2000 B/C eingesteckt Gp‘;ﬁ\' 5@9\""
MV500 findet Plaiz im Sockel des Videochips (Denise) w‘,\*l,w‘:@.q'-‘

' b
~ Volles Overscan (768 x 598 Punkte), 4096 Farben o
- 50 Hz Vollbildfrequenz, per Software (im Lieferumfang) *
bis 100 Hz einstellbar

Double-Scan-Modus, die schwarzen Zwischenzeilen verschwinden
Integrierter Sterec-Audio-Verstarker

kompatibel mit jeder Software

VGA-kompatibler Videoausgang zum AnschluB von

16-Bit SCSI-2 * 16-Bit AT-Bus * MegaMix auf einer Karte! VGA/Multiscan-Monitoren
- Héchste Performance durch neuen 3-State Custom-Chip: — Multivision-Sat: 799
Ubertragungsrate bis zu 1,6 MB/sec mit 68000-CPU & Quantum LPS 120/240 Harddisks mit 14" Multiscreen-Farbmonitor e

(gemessen mit Diskperf 4.1)
Deutliche Geschwindigkeitssteigerung noch mit Turbokarten maéglich

- 8.0 MB zero-Waitstate FastRAM-Controller in bewéhrter MegaMix-Qualitat on board, Floppy-Laufwerk 3,5 Zoll extern 129,-
autokonfigurierend in den Ausbaustufen 2/4/6/8 MB A502 512 KB RAM fir A500 mit Uhr & Akku,

- Alle Harddisks mit Standard-AT-Bus/IDE-Interface anschlieB3bar abschaltbar 69,-

- Unterstiitzt nahezu alle SCSI-Geréte: . .
Harddisks, Wechselplatten, Streamer, CD-ROMs, WORMs, Optical Drives, etc. A504 plus 1.0 MB RAM-Erweiterung fir

- Autoboot unter FastFileSystem ab Kickstart V1.3, voll Kickstart V2.0 kompatibel A500 plus auf 2.0 MB Chip-RAM 99,-

- Automount, booten von verschiedenen Partitionen méglich : . ;

- Volle Rigid-Disk-Block (RDB) & SCSI-Direct Untemtﬂlzgung nach Commodore-Standard KickUM2.0 2:fach chks!art-Umscha_t_Itp!atme

- Komfortable Handhabung durch leicht zu bedienende Installationssoftware: fir ROM V.1.3 & V.2.0 far
Vollautomatischer Modus mit selbsténdiger Erkennung und Auswertung aller Parameter A500plus & A500 49,-
Manueller Modus erméglicht die Kontrolle Uber samtliche Konfigurationseinstellungen Grundversion mit 512 KB RAM, inkl.

- Handbuch in deutscher Sprache A580 Uhr & Akk iterbar bis 2.0 MB

- System wird betriebsfertig installiert ausgeliefert g u, erweiterar bis . 1

- Apollo 500 wird einfach seitlich an den A500/A500plus angesteckt. abschaltbar 99,-
AuBer dem durchgefiihrten Systembus besitzt Apolio 500 zusétzlich den neuen internen mit 1.8 MB & Gary-Ad 249,-

3-State-Expansions-Bus, der ungeahnte Erweiterungsmaglichkeiten zulant.

Apolio von 3-STATE: Speichererweiterung fiir AS00 intern auf 2.3 MB hzw. 2.5 MB

Der neue MaBstab fiir Zuverldssigkeit, Professionalitdt und Geschwindigkeit! A580 plus 1.0 MB ChipRAM & 2.5 MB Gesamt-
Apollo 2000 ohne RAM/HD 399,- mitQuantum LPS52 799,- P speicher (wenn Big-Agnus 8372A
mitQuantum LPS105 1099, vorhanden), Einbau, OHNE Létarbeiten, umschaltbar
] mit Quantum LPS120 1199,- zwischen 512 KB und 1.0 MB Chip RAM,
RAM-Erweiterungum 2 MB 150,- mit Quantum LPS240 1699.- inkl. CPU-Adapter mit 2.0 MB 299,
" IC ECS-Denise 8373 (SuperHiRes. Productivity) 79,-
- t Quantum LPS52 849, : 7 !
faelionttdhne RAMHD 449, N tumniam | FEI08 1148, IC Big Agnus 8372A (1 MB ChipRAM) 89,-
mitQuantum LPS120 1249, IC GARY 5719 49,-
RAM-Erweiterungum 2 MB 150,- mit Quantum LPS240 1749,- IC CIA 8520 A1 Portbaustein 29,-
Kickstart V.2.0 Upgrade-Kit inkl. KickUM 2.0 249,-
Amiga 2000 E V2.0. A A T — Power-Netzteil A 500
AP | Sommosore Tutbe Kae 42620 — 10fache Leistung wie das Original-Netzteil 179,-

Sl AR A

Amiga 3000-25-52  3699,-

MegaMix 500/2000

SupraModem 2400 Plus

299
Amiga 3000T-25-100 4999,. 2400 Baud-Modem, bis 9600 Baud mit V.42bis )
SupraFAXModem Plus Fax senden/empf. 379,-

. 2400 Baud, bis 9600 Baud mit V.42bis
A500 699, SupraFAXModem V.32 Fax senden/empf. 649,-
A500 plus 749 - 8600 Baud bis 38400 Baud mit V.42bis
SupraFAXModem V.32bis 799,-

1084S-D1 499 - 14400 Baud bis 38400 Baud mit V.42bis, Fax
senden/empfangen mit 14400 Baud

CDTV 1 ugg," Der Betrieb der Modems am deutschen Postnetz ist strafbar.

6 Monate Garantie ® Alles ab Lager lieferbar
u 2.0 MB bis 8.0 MB FastRAM-Erweiterung fiir AS00 & A2000 « null Waitstates
autokonfigurierend » abschaltbar « fiir A500 extern im formschdnen Gehduse mit
durchgefiihrtem Systembus » 100 % Amiga-kompatibel « lieferbar in den Ausbaustufen:

MegaMix 500: 2.0MB 4.0 MB 6.0 MB 8.0 MB
349, 549,- 749, 949,.
MegaMix 2000: 2.0MB 4.0 MB 6.0 MB 8.0 MB
299,- 499,- 699,- 899,-
Handlerdistribution Inland/Ausland: 3 Blumenthalallee 6
3-State ist Ihr Distributor im Bereich GroB- & Einzelhandel. Wir bieten Ihnen High-Tech Products L. 5 i
bei glinstigen Konditionen und kurzen Lieferzeiten durch gezielte Lagerhaitung. D-4350 Reckllnghausen
Wenn Sie 3-State-Partner werden wollen oder nahere Informationen (iber unseren Héndlerservice cOmputerted‘nik Tel.: 02361/184292
erhalten méchten, wenden Sie sich bitte telefonisch an einen fir Sie zustandigen Mitarbeiter oder GmbH Fax: 02361/184243

bewerben Sie sich schriftlich mit den Gblichen Unterlagen.

Versand per Nachnahme, Versandkosten ab 10 DM. Lieferung nur zu unseren allg. Geschaftsbedingungen. Techn. Anderungen vorbehalten. Mit dieser Preisliste verlieren alle vorherigen ihre Giltigkeit.



AREXX

ANWENDUNGEN

Hier lernen wir ein wichtiges
Merkmal von ARexx-Listings ken-
nen: Jedes muB mit einem Kom-
mentar beginnen. Dieser ist iden-
tisch mit denen von C-Program-
men, also zunachst die Zeichenfol-
ge =»/=«, ein Text, anschlieBend
»+/«. Es reicht, am Beginn eines
ARexx-Programms folgende Zeile
einzufligen:
len/

Hiermit ist die Vorgabe eines
ARexx-Kommentars erfullt.

Banner__2 funktioniert schon
ganz gut. Besitzer von PostScript-
Druckern aber - und die Zahl derer
nimmt zu - haben auch hiermit
noch ihre Schwierigkeiten, existie-
ren doch (noch?) keine Drucker-
treiber fur PostScript. PostScript
ist eine Seitenbeschreibungsspra-
che. Texte und Grafiken sind zuvor
in eine definierte Form zu bringen.

elbst
PostScript
ist kein Problem

Bei Texten schickt man zunéchst
einen Vorspann an den PostScript-
Drucker, den sog. Header. An-
schlieBend folgt der Text, der zu-
sétzlich noch entsprechend zu ver-
packen ist. Das Listing »PSList.
rexx« erflllt diese Bedingungen.

Der Vorspann, hier PS__BEGIN,
hat eine genau festgelegte Aufga-
be. Da wir nicht nur die Standard-
zeichen ausgeben mochten, son-
dern auch alle Umlaute, muB dies
PostScript mitgeteilt werden. Zum
Glick hat sich Commodore beim
Amiga an die sog. ISO-Norm ge-
halten. Die beherrscht auch ein
PostScript-Drucker, sofern man
sie einstellt. ISOLatin1Encoding
nennt man dies in PostScript. Der
Vorspann codiert also einen Post-
Script-Font (Courier) nach |SO-
Norm. Wir nennen ihn ISOCou.

Im Prinzip reicht dieser Vor-
spann aus. Doch bei PostScript
handelt es sich um einen kleinen
Computer, ein Druckjob also ist
nichts anderes als ein Programm.
Lassen wir ihn also mehr tun, au-
Ber einfach nur einen Textdrucken.
Im PostScript-Vorspann finden Sie
deshalb die Routine SH. Diese gibt
nicht nur eine Zeile Text aus, son-
dern berechnet zudem, an welcher
Position sich die nachste Druckzei-
le befindet, um gegebenenfalls
einen Seitenvorschub (showpage)
auszuldsen.

Doch auch ARexx muB noch
etwas tun. PostScript verbietet in
Texten bestimmte Steuerzeichen.
Das sind zum einen die runden
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Klammern, sofern sie nicht inner-
halb der Zeile auch wieder ge-
schlossen werden, und der Back-
slash (»\«). Beide, die Klammer
und der Backslash, sind durch
einen vorangestellten Backslash
einzuleiten (»\\« oder »\(«). Die

Funktion ProtectLine tut also
nichts weiter, als nach dem zu
schitzenden Zeichen zu suchen
und vor diesem einen Backslash
einzufiigen. Damit ist fiir ARexx
die Arbeit allerdings getan.

Gelesen wird von der Standar-
deingabe, geschrieben in die Stan-
dardausgabe. Hier zwei Beispiele:
rX pslist <MeinARexxprg.rexx
Meln_ARexxPrg | more
und
rx Banner 2 <MeinARexxprg.rexx
Mein ARexxPrg | rx pslist

>Text.ps

In der ersten Version erzeugt
pslist.rexx einen Listingkopf in
doppelter SchriftgroBe, der mit
dem Programm »more« (geht nicht
mit jedem more-Programm; es
muB Pipe-fahig sein) in Ruhe
durchgebléttert werden kann.
Beim zweiten Aufruf mischt sich
Banner__2.rexx ein, um einen
durch Sternchen gerahmten Titel
in den Ausgabestrom einzuschleu-
sen. PsList macht daraus ein
PostScript-Programm, das in die
Datei »Text.ps« umgelenkt wird.
Diese Datei kann mit einem Editor
nachbearbeitet oder direkt an den
Druckerport (z.B. SER:) gelenkt
werden:
type Test.ps >SER:

Sind Sie aufden Geschmack ge-
kommen? ARexx, richtig einge-
setzt, nimmt uns viel Arbeit ab.
Vielleicht fallen Ihnen weitere niitz-
liche ARexx-Einzeiler ein. Schik-
ken Sie diese an die Redaktion.
Wir werden sie sammeln und in
einer der ndchsten Ausgaben ver-
offentlichen. rz
Literatur:

[1] Bob Malzan: ARexx-Programmierung auf

dem Amiga, Markt & Technik Verlag AG, ISBN
3-87791-035-1, 59 Mark

Programm: PsList.rexx
Programmiersprache: ARexx
Aufruf: s. Artikel

Programmautor: Bob Malzan

* Filtert Textdateien von stdin nach stdout

*/
parse arg Title
CR='0A"'%

PS_BEGIN="/Courier findfont"CR,
"dup length dict begin"CR,
{1 index /FID ne {def} {
" /Encoding ISOLatinl
"end /ISOCou exch de
"/LineNum 0 def"CR,
*/SH { show"CR,
/LineNum LineNum 1 add def"CR,
" currentpoint 50 1t {pop showpage 30 800 moveéto /LineNum 0 def}"CR,
{pop 30 800 LineNum 11 mul sub moveto} ifelse"CR,
"} def"CR,
*30 800 moveto"

pop pop} ifelse} forall"CR,
ncoding def currentdict*CR,
efont pop"CR,

then PS_BEGIN=PS_BEGIN| ICR,
/IS0Cou findfont 20 scalefont setfont"CR,
*(*Title") SH"

if Title ~=""

PS_BEGIN=PS_BEGIN| |CR,
"/180Cou findfont 10 scalefont setfont"”

| i e B A e 1 e i e e e SR L e o s e e o e i e i':
i Drucke eine Datei Xy
A T R D S R R i e e e s s i i i s s i i i f/’

/* PostScript-Vorspann */
call writeln(STDOUT,PS_BEGIN)

do while ~EOF(stdin)
Line=gets ()

/* *\'-Zeichen schitzen */
Line=ProtectLine(Line,"\')

/%

*('-Zeichen schitzen */
Line=ProtectLine(Line, ‘()

/* *)'-Zeichen schiitzen */
Line=ProtectLine(Line, ‘) ")

call writeln(STDOUT, " ("Line") SH")

end

/* letzte Seite drucken */

call writeln(STDOUT, "showpage")

/* EOF-Zeichen fir PostScript */
call writech(STDOUT, '04'x)
exit

/* Position des ‘verbotenen’ Zeichens */
E 5 v 1)

tzen */
Insert (*\’;In;P-1,1

P=Pos(Ch, In, P+2)

end

return In

I s s o it i S ol sy s g i e s i S i gl i e */
* Zeile (ohne Carriage-Return */
- R S RN B BT M */

: PROCEDURE EXPOSE CR
return strip(readln(STDIN),T,CR)

1992 M&T Auch ohne Postscript-
Druckertreiber lassen sich Texte auf

Postscript-Druckern ausgeben
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AMIGA 2000 D Motherboard, damit Sie wieder auf
dem neuesten Stand sind. Im Tausch gegen IThr altes :
Amiga 2000 D + Commodore 1084 S Farbmonitor
Amiga 2000 D + Flickerfixer + Multiscreenmonitor
Amiga 2000 D + Commodore 1084 S Farbmonitor +
2, int. LW + 52 MB SCSI Autoboot-Filecard

Amiga 600 HD, 30 MB Festplatte, 1 MB RAM

Alle anderen Pakete sind  bei uns zu absoluten Superpreisen erhiltlich
Lassen Sie sich beraten! Wir stellen Thnen Thren Traum-Amiga zusammen

Amiga 3000 Komplett-Paket mit:

* 68030, 25 MHZ, Co 68882, 25 MHZ, 6 MB RAM
* 52 MB Quantum-Festplatte mit Cache-Speicher
* Multifrequenz Farbmonitor, 1024x768, (.28 dot

GVP GForce 040 fiir Amiga 3000

Amiga 3000 Tower Komplett-Paket mit:

* 68030, 25 MHZ, Co 68882, 25 MHZ, 10 MB RAM
* 240 MB Quantum-Festplatte mit Cache-Speicher
» Multiscreen Farbmonitor, 1024x768, 0.28 dot

Commodore A 2630, 25 MHZ, 68882, 4 MB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 25 MHZ, 68882, 1 MB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 40 MHZ, 68882, 4 MB RAM
GVP 030 Turbo-Board, 50 MHZ, 68882, 4 MB RAM
Alle GVP Turbo-Boards incl. GVP SCSI- Controller on Board.
Montage einer 3.5" SCSI HD on Board problemlos moglich.

Commodore 1084 S 498,- DM Commodore 1084 S D2
Multiscreen 640x480 598,- DM Multiscreen 1024x768
Mitsubishi EUM 1491, 14" Mehrfrequenz Color, SSI1

= volles Overscan = 4096 Farben # bis zu 100 Hz
» mit Audio-Verstirker » VGA-Videoausgang

* fiir Amiga 500 oder Amiga 2000

« mit 14" Multiscreen-Farbmonitor

«mit 17" Eizo F550i Farbmonitor

* mit 19" Multiscreen-Farbmonitor
Commodore Flickerfixer fiir A2000 B/C

Fujitsu DL 1100 mit Color-Kit, 24 Nadeln

Ink Jet 500 Tintenstrahldrucker mit Font-Card
NEC S62P Postscript-Laserdrucker mit 2 MB RAM
NEC Colormate PS, Postscript-Thermo-Transfer

512 KB Ramkarte mit Uhr und Abschaltung fiir A500 69,-
148,-
248,-
298,-
498,-

1 MB Ramkarte intern fiir A500 plus

2 MB Ramkarte intern fiir A500, Uhr, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 2 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Ramkarte mit 4 MB fiir A2000, abschaltbar

8 MB Rambox extern mit 2 MB bestiickt, Slimline,
durchgefiihrter Bus, wahlweise fiir A500 oder A1000.

Supra Modem 2400 extern 300/1200/2400 baud

Supra Modem 2400 intern 300/1200/2400 baud

US Robotics Courier HST, 16800 bps, neuestes Modell

US Robotics Dual Standard 16800 bps, neuestes Modell
Commodore Volksmodem VM 2400 mit Postzulassung

Der Anschluf der Supra-Modems ans Postnetz der BRD st bei Strafe verboten

Computer Miithing GmbH
Daimlerstr. 4a+ 4650 Gelsenkirchen
Telefon : 0209/789981
Hot-Line : 02 09/78 99 86
Telefax :0209/7792 36

Erfragen Sie besondere Zahl

am schrigen Weg 24
Telefon :

Alle Preise in Franken !

650,-
1698.-
2098.-

2698,-
1098,-

1498.-
1498.-
2498,-
3398.-

598,-
698,-
1225,-

298.,-
798,-
2698,-
2698,-
448,-

699,
899.-
3999,
16499.-

388,-

229.-
249,-
1449,-
1949,-
339.-

9490 Vaduz / Liechtenstein
0041/75/20334
Telefax : 0041/75/20336

DM
DM
DM

DM
DM

4398,- DM
4448,

DM

6995,- DM

DM
DM
DM
DM

DM
DM
DM

DM
DM
DM
DM
DM

DM
DM
DM
DM

DM
DM
DM
DM
DM

DM

DM
DM
DM
DM
DM

Sauter Communication AG

Durchgefiihrter SCSI-Port = Alle Filecards werden von uns komplett formatiert und
installiert = Auf Wunsch legen wir kostenlos eine MS-DOS Partition an = Jede File-
card belegt nur einen Slot * Wahlweise mit Commodore-, Golem- oder Supra
Controller oder gegen Aufpreis Evolution, GVP Serie 11, Nexus, Konfigurationen fiir
den Amiga 500 sind in einem formschénen Gehiuse mit RAM- Option erhiiltlich,

52 MB (Quantum)
105 MB (Quantum)
240 MB (Quantum)

698,- DM
948.- DM
1698,- DM

52 MB (Quantum)
105 MB (Quantum)
240 MB (Quantum)

798,- DM
1048.- DM
1798,- DM

748,- DM
948,- DM
150,- DM
100,- DM
250,- DM

intern fiir Amiga 2000 oder Amiga 3000 Tower
extern fiir Amiga 500 oder Amiga 3000

SQ 400, 44 MB Medium, fiir SyQuest 44 MB Drive
Aufpreis fiir SyQuest 88 MB Drive

SQ 800, 88 MB Medium, fiir SyQuest 88 MB Drive

' Drive extern, abschaltbar, durchgef, Port
Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 1,6 MB

5! 138,- DM
Ao

,5'"" Drive intern fiir A2000, inkl. Einbaumaterial

S

357

219.- DM
119,- DM
129,- DM
248.- DM
189,- DM

Drive intern fiir A500, inkl. Einbaumaterial
Drive intern fiir A3000, inkl. Einbaumaterial
,25'" Drive extern, abschaltbar, durchgef. Port, 40/80

Macro-VLAB, Echtzeit-Digitizer fiir A2000-3000
Genlock fiir alle Amiga + Videosoftware Scala 500, das
Einsteigerpaket zur Verbesserung Ihrer Videofilme.
Amiga 2000, Monitor 1084 S, Genlock, Digitizer,
Videosoftware. Semiprofessionelles Kompletiset.
Amiga 2000, Monitor 1084 S, 3MB RAM, 105 MB HD,
DVE-10P Digital S-Video Effektsystem, programmier-
barer Videomischer, 3 Quellen Multikeyer (AMIGA/
Videol/Video2), Bild in Bild, Digitizer, Stereo-Audio-
mischer, Digitaler Farbprozessor, alles S-VHS tauglich,
dazu Scala Professional und Gestaltungssoftware.,

538.- DM
598,- DM

3898,- DM

7898,- DM

AMIGA 3000, 230 MB Festplatte, 18 MB RAM, Farbmonitor 17" Eizo
F550i, 24bit Grafikkarte Impact Vision, Effektgenerator XV-Z10000E
(TBC und Blue Boxing), Photo-Video-Kamera PHV-A 7 E.

Software: Caligari, Macro Paint, Scala. 37.999 DM

Vortex AT-Once Karte fiir A500, 8 MHZ

Vortex AT-Once Karte fiir A500, 16 MHZ

Vortex Golden Gate 3865X, 25 MHz, fiir A2000/A3000
Commodore 2088 PC/XT-Karte » 5,25" LW/DOS 4.01
Commodore 2286 PC/AT-Karte * 5,25" LW/DOS 4.01
Commodore 2386 PC/AT-Karte, 3865X, 20 MHZ
Zubehor aller Art fiir Commodore AT-Karten

298,- DM
488,- DM
1198,- DM
399,- DM
648,- DM
1098,- DM
auf Anfrage

286er ab 698,- DM « 386er ab 998.- DM = 486er ab 2498,- DM

Fordern Sie unverbindlich unsere kostenlosen AT-Preislisten an!

Enhancer-Kit (Buch 1.3, WB und Extras 1.3, ROM 1.3)
Enhancer-Kit wie oben, mit zusiitzlicher Umschaltplatine
Enhancer-Kit 2.0 komplett mit Handbuch und ROM 2.0
ROM 1.3 59,- DM » BigAgnus 1IMB CHIP
Bootselector mechanisch 29,- DM « Bootselector elektron.
Amiga-Maus optical 129,- DM » Amiga-Maus o/m
Golem Soundmaschine 249.- DM -+ Liifterschaltung A2000

129,- DM
149.- DM
198,- DM
149,- DM
49.- DM
69,- DM
98,- DM

Daher suchen wir weitere selbstandige Mitarbeiter mit Amiga-
Kenntnissen, die in unseren bundesweit neu zu griindenden
Tochterunternehmen regional tiitig werden wollen.

Computer Miithing GmbH &
Sauter Communication AG
sind Mitglied im

Computer Miithing GmbH &
Sauter Communication AG
sind autorisierte

Commodore
Systemfachhiindler und Vertragspariner




A S

von Bob Malzan

PROGRAMMIEREN

aB ein ARexx-Port in eige-

nen Programmen kein Pro-

blem ist, zeigt unser Bei-

spielprogramm. Dieses
richtet eine minimale ARexx-
Schnittstelle ein und wertet die -
Uber ARexx an diese Schnittstelle
Ubermittelten - Befehle aus. Ne-
benbei springt ein Programm her-
aus, das die von der Programmier-
sprache LOGO bekannte »Schild-
krote« (Turtle) implementiert und
damit zu kinderleichten Grafik-
experimenten anregt - gesteuert
durch ARexx-Befehle.

Dreh- und Angelpunkt jedes Da-
tenaustauschs zwischen ARexx-
fahigen Anwendungen ist eine
Struktur namens RexxMsg. Damit
verschickt und empfangt ARexx al-
le Nachrichten. Das erste Element
dieser Struktur ist eine weitere
Struktur vom Typ Message. Ua.
verwendet auch die Exec-Library
diese zum Verschicken lhrer Nach-
richten. Deshalb ist es maglich,
ARexx-Messages mit den gewohn-
ten Funktionen GetMsg(), Put-
Msg() oder ReplyMsg() der Exec-
Library zu empfangen, zu ver-
schicken und zu beantworten.

Absender und Empfénger die-
ser Nachrichten missen, sozusa-
gen als Briefkasten, zunéchst ei-
nen Port anmelden. Bei ARexx-
Nachrichten ist hierfur eigentlich
ein spezieller RexxMsg-Port ange-
sagt, es |aBt sich aber auch mitden
Ublichen Exec-Funktionen arbei-
ten. Genau das erledigt die Funk-
tion SetupMyPort() im Listing Min-
Rexx.c, die als einzigen Parameter
den Namen des zu kreierenden
Ports benétigt. Vorher jedoch ver-
hindert diese Funktion, daB der
Port-Name nicht schon existiert.
Denn zwei Ports mit gleichem Na-
men - die Guru-Meditation &8t
gruBen. Existiert ein Port gleichen
Namens jedoch noch nicht, steht
dem Offnen des eigenen nichts im
Wege.

Man kénnte an dieser Stelle
noch prifen, ob ARexx Uberhaupt
gestartet wurde (mit dem Befehl
»rexxmast«), indem nach dem Port
»REXX« gesucht wird. Man bené-
tigt ARexx jedoch nicht immer, da
die ARexx-Kommunikation grund-
satzlich auch ohne ARexx funktio-
niert. Ja, Sie haben richtig gele-
sen. Da Exec-Funktionen beim
Nachrichtenaustausch eine Rolle
spielen, ist nicht unbedingt ein
Rexx-HintergrundprozeB erforder-
lich. Den brauchen Sie erst,
wenn Sie ARexx-Programme oder
ARexx-Funktionsbibliotheken aus
Ilhrer Anwendung heraus aufrufen
machten.
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TURTELN MIT
AREXX

Viele professionelle Programme erhalten den letzten

Schliff erst durch ihre ARexx-Schnittstelle. Wir zeigen,

wie eigene Programme mit einer solchen Schnittstelle
ausgerUstet werden.

Am zuvor gedffneten Port kann
nun mit WaitPort() auf eintreffende
Nachrichten gewartet werden. Die-
se ist mit GetMsg() abzuholen und
anschlieBend zu interpretieren.
Fiir den Empfénger ist in der Nach-
richt eigentlich nur der STRPTR-
Vektor rm__Args[] interessant, und
hier auch nur der erste Eintrag
rm__Args|0]. Dieser zeigt auf eine
Zeichenkette, die das Kommando
des Absenders enthélt. Alle Ubri-
gen Elemente von rm__Args wer-
den nur bei Funktionsbibliotheken
aktuell. .

Erwartet der Empfanger Befehle
mit mehreren Argumenten, muB
die Zeichenkette zunédchst in ihre
Bestandteile, getrennt durch einfa-
che Leerzeichen, zerlegt werden.
Das erste Wort in rm__Args|0] soll-
te daher immer ein Schliisselwort
sein, aus dem sich ableiten 14Bt,
was es mit den brigen Parame-
tern auf sich hat. In unserem Pro-
gramm wird dies in der Funktion In-
terpretCommand() im Listing turt-
lehost.c durch einen einfachen
Stringvergleich festgestellt. Wer
viele Befehle realisieren mdochte,
sollte sich stattdessen mit dem
sog. Hashing-Verfahren auseinan-
dersetzen. Dabei wird das empfan-
gene Schllsselwort zunachst ein-
deutig codiert und anschlieBend
direkt die Funktion aufgerufen.

Ist das Schllsselwort einmal ge-
funden, muB nur noch die zugeho-
rige Aktion durchgefiihrt werden.
Bendtigt der Befehl weitere Para-
meter, ist zu verifizieren, ob ausrei-
chend Parameter ibergeben wur-
den. Zudem sind diese - benétigt
man anstelle von Zeichenketten
Zahlen - mit geeigneten Funktio-
nen in ihre numerische Form um-
zuwandeln. Im Beispiel verwen-

I ST

dary-Result - eingetragen. rm__
Result1 ist ein Returncode. Trat ein
Fehler auf, ist hier ein Wert un-
gleich 0 einzutragen (empfohlen
wird 10). Im Secondary-Result
steht dann ein Fehlerschliissel,
der bei ARexx-Programmen je-
doch leider nicht angezeigt wer-
den kann. Trat hingegen kein Feh-
ler auf, ist zu priifen, ob der Absen-
der ein Ergebnis wiinscht. Bei
ARexx-Programmen wird das mit
OPTIONS RESULTS erreicht.
RexxMast, der das ARexx-Pro-
gramm ausflhrt, setzt daraufhin in
allen RexxMsg-Strukturen, die er
verschickt, das Bit RXFF_
RESULT im Element rm__Action.

Dieses Bit Uberpriift die Funk-
tion ReplyRexxCommandy). Ist es
gesetzt, tragen wir das Ergebnis
ins Element rm__Result2 ein. Zu
diesem Zweck wird eine Struktur
namens RexxArgString erzeugt,
die im wesentlichen die Zeichen-
kette enthélt und an den Absender
zuruckgegeben wird. Wie die
Struktur aufgebaut ist, spielt hier
keine Rolle. Nur so viel: Der Zeiger

Befehl Wirkung

CLEAR <Farbe> Léscht den Fensterinhalt mit der angegebenen
Farbe.

HOME Turtle in Ausgangszustand
(betrifft auch DIMENSIONS).

PEN UP Stift anheben. Bei den nachfolgenden
Bewegungen wird nichts gezeichnet.

PEN DOWN Stift senken. Bei den nachfolgenden

Bewegungen wird in der aktuellen Farbe
gezeichnet.

PEN COLOR < Farbe >

Legt die aktuelle Stiftfarbe fest (0 bis 4).

AHEAD <Anzahl>

Die Schildkréte bewegt sich <Anzahl>
Schritte in der aktuellen Richtung vorwarts.

DIMENSIONS <X> <Y¥Y>

Legt die virtuelle FenstergroBe fest;
voreingestellt ist <1> <1>,

TURN <Winkel>

Dreht die Schildkrote um den angegebenen
Winkel (im 360-Grad-Kreis).

DIE

Programmende

den wir ausschlieBlich Gleitkom-
mazahlen, was uns zur Benutzung
der Funktion atof() (ASCII to Float)
zwingt.

Ist der Befehl abgearbeitet, wird
zwischen zwei Alternativen unter-
schieden:

1. Der Befehl ist korrekt, even-
tuell bendtigte Parameter existie-
ren ebenfalls. Eventuell muB ein
Ergebnis zuriickgegeben werden.

2. Es trat ein Fehler auf. Entwe-
der ist der Befehl unbekannt oder
bendtigte Parameter fehlen.

Der Absender des Befehls hat
nun ein Recht zu erfahren, welche
Variante eingetroffen ist. Dies wird
in den Feldern rm__Result1 und
rm__Result2 - man bezeichnet sie
auch als als Primary- und Secon-

auf einen RexxArgString kann un-
besorgt wie ein STRPTR verarbei-
tet werden. Nur ist die mit Create-
ArgString() erzeugte Struktur mit
DeleteArgString() freizugeben (in
unserem Fall nicht von uns, son-
dern vom Absender).

Die beiden letztgenannten
Funktionen befinden sich in einer
von ARexx ausgiebig genutzten Li-
brary, der »rexxsyslib.library«. Die
Prototypen und Pragmas fiir diese
Funktionen finden Sie im Listing
MinRexx.h.

Sind die entsprechenden Ergeb-
nisse (Primary- und Secondary-
Results) eingetragen, beantworten
wir die Nachricht mit ReplyMsg().

Doch nun zu unserer Schildkré-
te. Sie soll als Task im Hintergrund
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KCS POWER PC BOARD

LA FESTPLATTEN-UNTERSTUTZUNG
et i 1 ' iy . B |8 Fast jede géingige Festplatte wird unterstiitzt.
: " l"“m " """ "' £ J\féi#te: Sgi(; hgiegrzu iﬁ:l:l:or;aﬁgn?er:?

Dann rufen Sie unsere Hotline an!
Tel.-Nr. 028 22-6 8545 (erreichbar
montags bis freitags von 17 — 18 Uhr)

Jetzt erhdiltlich:
Spezielle 500 plus-Version, bei der 2 MB Chipmem entsteht.

Fir wenig Geld veréndert das KCS Power PC Board lhren Amiga in einen
echten PC und figt zuséitzlich noch 1 MB Speicherkapazitét und eine Fast-
Echtzeit-Uhr hinzu. Der preisgiinstigste PC-Emulator mit 1 MB Speicher fiir
den Amiga.

Jetzt konnen sie professionelle PC-Software auf lhrem Amiga/PC einsetzen.

VGA

Jetzt Version 3.0 mit VGA-Farb- und
Monochrom-Unterstitzung erhéiltlich.

Microsoft Flightsimulator 4.0

Einige EXTRA-Optionen:

Arbeitet mit den meisten Turbo-Boards zusammen, softwaremaBige Flicker Fixer im PC-Interlace-Mode
wodurch der EGA- und VGA-Modus viel schneller (funktioniert auf jedem Amiga)

id - Die Prozessorgeschwindigkeit ist einstellbar von
s 100 % bis 16 %.

Ein KCS-PC-Maustreiber fir lhre Amiga-Mouse wird
mitgeliefert.

- Mit Pause-Taste! Sie kénnen lhr PC-Spiel unterbrechen,
wann Sie es méchten. Die Pause-Funktion bleibt so
lange bestehen, bis Sie es wieder aufheben.

Technische Spezifikation

- hervorragende Kompatibilitét

- 704 KB Speicher im MGA/CGA-Modus

- 640 KB Speicher im EGA/VGA-Modus

- ca. 200 KB Extra-Speicher als MS-DOS RAMdisk

EGA

Nun mit furbiger EGA-Unferstiitzung, wobei (reset-fest)
die vo”st&ndige Fcrbpcleﬂe unterstitzt wird. - z_psﬁfz“ch 1 MB Speicher wie auch eine Echtzeit-Uhr
EGA- und VGA-Programme kdnnen auf einem fir den Amiga

- dlle folgenden Erweiterungen sind softwareméflig

Standard-Monitor oder Fernseher wiederﬁe- : Prozessorieschwindigkeit alirhyri

T e | Viehindlel | i o
gngd. / I _u':l ionie | (|]-|u |edem QE . - Diskgeschwindigkeit als die meisten ATs
ar -Am!?a {Q eich mit welchem Agnes Ihr - Windows V.3.0 - einfache Montage, kein Garantieverlust, einfach
Amiga autgerustet ist). . . . einfiigen und Sj(unéen spater ist hr Amiga/PC fertig
Update-Service: Die neueste Version erhalten - 1 Johr Garantie
SUPER-PREIS Sieknoch Einsendung |hrer alten Powerboard-
: Disketfte + DM ;
DM 398,00 fir Amiga 500 [auch 500 plus), ——c'C A%
ohne MS-DOS und GW-Basic, iedoch mit T MB ALLE BESTELLUNGEN IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
Speicher, Echtzeit-Uhr und PC-Software DATAFLASH GmbH Wassenbergstr.34,4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545, 68546 u. 537182, Telefax: 02822-68547
Auslan gen nur Vor ;
DM 575,00 RJF Amlgc 2000/2500/3000 |nk| Versandkosten bel Vorkasse DM 6,00 bei Nachn:hmzumgile?;%& Unabhéngig von der bestellten Stiickzahl.

Adapter-Platine .
fur Osterreich: comPUTInG ZEck3 AUER, Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: (0222) 4085256
DM 100,00 Aufpreis fir MS-DOS 4.01 und DARIUS - SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wien, Tel.: 01/234555, Telefax: 01/2398115
GW-Basic (Bitte Eei Beste"ung angeben.} fur die Schweiz:  S1JISOFT A€ Obergasse 23, CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
fir Holland: EUROSYSTEMS 3./.,Postbus 179, 6710 BD Ede, Tel.: 085/5165655, Telefax: 08380/32146
Alle Preise z2g]. DM 10,- Versandkosten. Bei Beslellung bitte den Computertyp angeben! fur Belgien: US ACTION, Carnotstraat 118,2060 Antwerpen, Tel.: 03/2336028



PROGRAMMIEH

auf ARexx-Nachrichten bzw. Be-
fehle warten und diese ausfiihren.
Gestartet wird das Programm mit
run Turtle Links Oben Breite Hohe
Links, Oben, Breite und Héhe
bestimmen hier die Dimensionen
des Workbench-Fensters. Danach
lassen sich Befehle an den Port mit
dem Namen »REXX_TURTLE«
senden. Vom CLI/Shell geschieht
das z.B. mit
rx "address rexx_turtle turn 90"
Hierzu allerdings muB ARexx in
jedem Fall aktiv sein. In der Tabelle
finden Sie alle von der Schildkréte
akzeptierten Befehle.

EN

Die Programme wurden mitdem
Manx Aztec-C-Compiler erstellt.
Ubersetzen Sie zunachst die Li-
stings »lurtleHost.c« und »Min-
Rexx.c« mit den Compiler-Optio-’
nen »f8 -c2 -so«. AnschlieBend
missen beide Objektdateien mit:
1n -o Turtle TurtleHost.o
MinRexx.o -1mf -le
zum fertigen Programm »Turtle«
gebunden werden. rz

Literatur:

[1] Bob Malzan: ARexx-Programmierung auf
dem Amiga, Markt & Technik Verlag AG, ISBN
3-87791-035-1, 59 Mark

LTET T PRI ETTTIR Solche Grafiken lassen sich
mit unserem Beispielprogramm Turtle realisieren

Programm:  MinRexx.h

‘Bemerkung:  Nur Include-Datei

#ifndef MINREXX_H
#define MINREXX_H
#include <functions.h>
struct RexxMsg {
struct Message rm_Node;
APTR rm_TaskBlock, rm_LibBase;
LONG rm_Action, rm_Resultl,rm_Result2;
STRPTR rm_Args[16];

RXCOMM
RXFUNC
RXFF_NOIO
RXFF_RESULT
RXFF_STRING
RXFF_TOKEN (1<<19)
RXFF_NONRET (1<<20)
extern void *RexxBase;
STRPTR
CreateArgstring(char *String,long Length);
void DeleteArgstring (STRPTR String);
struct RexxMsg *CreateRexxMsg(
struct Port *ReplyPort,
char *Extension,¢har *Host);
struct RexxMsg
*DeleteRexxMsg (struct RexxMsg *Msg);
struct MsgPort *SetupMyPort(char *Name);
void FreeRexxCommand (struct RexxMsg *RxMsg);
void ReplyRexxCommand (struct RexxMsg *RxMsgq,
long primary,long secondary, char *result);
#pragma amicall (RexxBase, 0x66,
CreateArgstring(al,d0))
#pragma amicall (RexxBase, 0x6¢c,
DeleteArgstring(al))
#pragma amicall (RexxBase, 0x78,
CreateRexxMsg(al,al,do0))
#pragma amicall (RexxBase, 0x78,
DeleteRexxMsg({al))
#endif /* MINREXX_H */

0x01000000
0x02000000
(1<<16)
{1<<17)
(1<<18)

Programmautor: Bob Malzan

Programm: TurtleHost.c

Aufruf:

cc -f8 -¢2 -so Turtlehost.c

#include <exec/types.h>

#include <exec/ports.h>

#include "minrexx.h"

#include <intuition/intuition.h>
#include <pragmas.h>

#include <math.h>

#define MY_NAME "REXX_TURTLE"
#define TWO_PI (3.141592653589793*2)
#define ERR_NUM_ARGS (

Primary=10; Secondary=17; )
#define ERR_BAD_TOKEN {
Primary=10: Secondary=8; 1}

#define ERR_INVALID_ARG [
Primary=10; Secondary=18; }
#define WFLAGS
WINDOWDRAG | WINDOWDEPTH | GIMMEZEROZERO
struct NewWindow NewTurtleW = {
0,0,0,0,0,1,NULL, /* IDCMP-Flags */
WFLAGS, /* Flags */
NULL, NULL,
(UBYTE *)"ARexx Turtle Demo", /* Title */
NULL, NULL,
20, 20, -1,-1,
WBENCHSCREEN /* Screen Type */
1:
struct Window
struct MsgPort
struct IntuitionBase
struct GixBase
void
struct RastPort
double Angle=0.0
double Scale?
BOOL PenUp=TR!
LONG PenColor=
USHORT Width, HEJghE,

*TWindow=NULL;
*MyPort=NULL;
*IntuitionBase=NULL
*GixBase=NULL;
*RexxBase=NULL;
*RPort;

. PosX=0, Pos¥=0;

.0, ScaleY=1.0;

BOOL SetupTurtle(int NumArgs,char **Args) |
NewTurtleW.LeftEdge=atoi(Args([1]);
Vew*\rL eW.TopEdge =atoi (Args[2]);

th=atol (Args([3]};

Height=atoi (Args|[4]};

NewTurtleW.Width =Width+8;

NewTurtleW.Height =Height+14;

if (Width<=20 || Height<=20)
return (FALSE) ;

TWindow=OpenWindow (&NewTurtleW) ;

if (!TwWindow)
return (FALSE) ;

RPort=TWindow->RPort;

Move (RPort, 0L, OL) ;

return (TRUE) ;

1
void CleanExit (char *ErrMsg) !
if (TWindow) CloseWindow (TWindow) ;
if (IntuitionBase)
CloselLibrary(IntuitionBase);
if (GfxBase)
CloseLibrary (GfxBase) ;
if (MyPort) DeletePort (MyPort)
if (RexxBase) CloseLibrary (RexxBase);
if (ErrMsg) {
puts{ErrMsqg);
exit{10);
} else exit(0);

i
BOOL Interpret( d(struct R
char *Result="1"; /* 1 heifit
long Primary=0,Secondary=0;
int i,CmdCount,Pos;
char Command[4][20];
BOOL NotDead=TRUE;
Pos=0;
for (i=0,CmdCount=0;
ic<strlen(Msg->rm_Args[0]); i++) {
char c=Msg->rm_Args[0] [i];
if (e ‘1
Command [CmdCount++] [Pos]='\0";
Pos=0;
} t
else Command[CmdCount ] [Pos++]=
(isupper(c) ? c : toupper({c));

*Msg) |
alles OK" */

}
Command [CmdCount ++] [Pos]="\0";
for (i=CmdCount;i<4;i++) *Command[i]="'\0"
if (strncmp{Command[0],"CLEAR",5) == U ) {
if (*Command[1l]) {
SetAPen(RPort,atoi (Command[l]));
RectFill {RPort,;0,0,Width,Height);
SetAPen(RPort, PenColor)
} else ERR_NUM_ARGS;
}
else if(strncmp{Command[0],"HOME",4)==0L){
PosX=PosY=Angle=0.0;
ScaleX=5Scale¥=1.0;

else if(strncmp(Command[0],"PEN",63)==0L) {
if (*Command({1])
if (strncmp (Command([1],*UP*,2) == 0L)
PenUp=TRUE;
else if({strncmp(Command([1l],"DOWN",4)
== 0L}
PenUp=FALSE;
else if(strncmp{Command[1l],*COLOR",5)
==-0L) {
if (*Command[2]) (
PenColor=atoi (Command[2]);
SetAPen (RPort, PenColor);
} else ERR_NUM_ARGS:
} else ERR_BAD_TOKEN;
} else ERR_NUM_ARGS;
}
else if(strncmp(Command[0], "AHEAD",6)==0L){
if (*Command[1l]} {
double Distance=atof (Command[1l]);
if (Distance=0.0) {
PosX¥+=cos (Angle) *Distance*ScaleX;
PosY+=sin(Angle} *Distance*ScaleY;
if (PenUp) Move (RPort, PosX, PosY);
else Draw(RPort, PosX, PosY):
} else ERR_INVALID_ARG;
} else ERR_NUM_ARGS;
)

}

void main(int argc, char **argv) (

}

else if (strncmp(Command[0],
"DIMENSIONS",10) ==0L) {
if (*Command[1l] && *Command[2]) (
double Dx=atof (Command[1]);
double Dy=atof (Command[2]):
if (Dx>0.0 && Dy>0.0) (
ScaleX=Width/Dx;
ScaleY=Height /Dy;
} else ERR_INVALID_ARG;
} else ERR_NUM_ARGS;
1
elge if(strncmp(Command[0], *TURN",4)== 0L)
if (*Command[1])
Angle+={atof (Command{1])/360.0*TWO_PI);
else ERR_NUM_ARGS;
}
else if (strncmp({Command(0],"DIE",3)== 0L)
NotDead=FALSE;
else ERR_BAD_TOKEN;
ReplyRexxCommand (Msg, Primary,
Secondary, Result) ;

return (NotDead) ;

BOOL NotDone=TRUE;

struct RexxMsg *RxMsg;

if ) CleanExit (NULL); /*Nur CLI*/

if ) CleanExit("Aufruf: Turtle\
Left Top Width Height!");

RexxBase=
OpenLibrary ("rexxsyslib.library",0L);
if (!RexxBase)
CleanExit ("Wo ist die Rexxsyslib?");
IntuitionBase=
OpenLibrary ("intuition.library",0L);
GfxBase=
OpenLibrary ("graphics.library",0L) ;
if {!SetupTurtle(argc,.argv)
CleanExit ("Window ist nicht zu &ffnen!*);
MyPort=5etupMyPort (MY_NAME) ;
if (!MyPort)
CleanExit ("Kann Port nicht offnen!*®);
while(NotDone) {
WaitPort (MyPort);
while( NotDone && (RxMsg =
{struct RexxMsg ')GeLMsatVynortJJ) {
/* Rexx-Befehl erhalten, jetzt
* interpretieren */
NotDone=InterpretCommand (RxMsg) ;
}
) .
CleanExit (NULL) ;

Programm: MinRexx.c

Aufruf:

cc -8 -c2 -so MinRexx.c

#include <exec/types.h>
#include <exec/ports.
#include "minrexx.h"

static struct MsgPort *RexxPort = OL;
struct MsgPort *SetupMyPort(char *Name) {

}

void ReplyRexxCommand({struct RexxMsg *RxMsg,
long primary,long secondary,char *result) |

}

h>

struct MsgPort *Port;
Forbid();
if (FindPort (Name)) { /* irgendwo? */
Permit (};
return(NULL); /* abbrechen */
}
Port = CreatePort |{Name, NULL)
Permit ():
return(Port);

if(!primary && (RxMsg->rm_Action &
RXFF_RESULT) ) {
secondary =
(result ? (LONG) CreateArgstring(result
strlen(result)) : NULL):
}
RxMsg->rm_Resultl = primary;
RxMsg->rm_Result2 = secondary;
ReplyMsg{{struct Message *)RxMsg);
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| Amiga500/500+ || Amiga2000 |

Amiga 3000 |

Speichererweiterungen
512 KB mitUhr 67.- | 2MB, max, 8 MB 298.- | SyQuest44 MB* 1148.-
512 KB, max,2MB  178.- | dto. 4 MB bestiickt 498.- | SyQuest88 MB*  1498.-
1 MB, fir AMIGA 500 148.- | dio. 8 MB bestijckt 898.- | Quantum 240 MB* 1598.-
2 MB, mitUhr 298.-

. Quantum 425 MB* 2998 -
) ‘ Quantum SCSI-Filecards * Wechsel-Fesiplatten
Quontum SCSI-Harddisk AutoBoot, AutoPark, dgf. Bus, extern ohne Confroller u.

Ansteckbares  Gehéuse, : Software
j“" i'?“e{;’;“d SCSIk- B 2 Jahre Garantie, BOIL3 I 5 ) g —l
Unsere Tiren stehen lhnen : : e oy AL fgg"ﬁh‘ 7]’;15 ggg-: Quantum SCS| Festplatten
auch im Sommer offen | ; N ungs - und %ubokurtensteck- 120 M8 ]6ms 1148.- | 32 MB 458.- 240 MB1498-
b \ platz, 2 Jahre Garantie i 23 " | 120MB 848.- 425 MB2828-
: 240 MB, 16 ms 1628 - :
52 MB, 17ms 828.- | 425MB, 15ms 2998 - Diskeftenlaufwerke

105MB, 17 ms 1098.- S S Weched 3.5",880KB 149.-
120 MB, 16 ms 1248.- 5.2?",880!(3 139.-
240 MB, 16 ms 1898.- SCSI, 20ms, inkl. Medium und 3.5"HD, 1.64MB 228.-

leiche Systeme +100.- Preise giiltig ab 15.07.92

Controller 2 Jahre Garantie

tr Ami%:i 1000 allerdings
nicht aufristbar 44 MB, intern 1148.-

Erweiterungen fir 88 MB’.'"?m L

SCSl-Harddisk Aufpreis fur,
R 7 externe Version 200.- | Computer-Handels GmbH
amerweiterung max ;
B, b e 398 Schmiedstroge 11
68030-Turbokarte 33MHz, 2MB, incl. 6750 Kaiserslautern
33MHz, 2MB 68882 erweiterbar Telefon: 0631/3633-102
bestiickt, incl. 68882  a. A. | bis24MB a. A, | Fax: 0631/60697

Wir bieten an: A 2000, A 3000, A 3000 T und das onginal Commodore 3 ; H
ZAhehr A 088, A 260 3091 2034 A 2080, & 3255 A 339, A : Kickstart2.04 Set

2386 u.s.w.— Und alles zu spitzen Tagespreisen! Rufen Sie uns an!

- deutsches Workbench-Handbuch

AMIGA 2000 "E" NEU » NEU » NEU ‘ RYI=R "\ A 4 - 4 Disketten: Workbench; Extras, Fonts, Install om ‘49!‘

AMIGA 500 - Speicherkarten <& - " Vi ot

2 MByte mit Uhr i »

4 MByte mit Unr

AMIGA 500 plus - Speicherkarte e : E’ﬁﬂ’;ﬁ:m S6ad DM 1395,
Mi hipRAM 3 g

At 2600, T — e a\; A3000 Deskiop DM 3798,-

8 MByte 2 MByte bestickt © OMEGA Datentechnik 25 Mhz Takt, 50 MByte Festplatte, 6 MByte RAM

Dibyn A MEyie fenict JunkerstraBe 2, 2000 Oldenburg, Telefon: (04 41) 8 22 57 arldge““d A 2386 SX oM 998,-

Turbokarten Telefax: (04 41) 88 54 08 incl 2 MByte RAM

Fusion Forty 68040 CPU mit 28 MHz, 4 MByte RAM

3 mal schneller als der AMIGA 3000 autorisierter Commaodore-Fachhandel R AM B =

Monitore Ce s, -Bausteine
alle Monitore werden mit einem Aktivboxen-Set ausgeliefert!
CHS-Monitor 14* SSI d DM B895,- Acoﬂ] g autorisierter Fachhandel fir Archimedes Page Mode 4 MBit ZIP 514400 DRAM
Hitachi 14* MVX SSI DM 1095,- b Static Column4 MBIt ZIP 514402 DRAM
Hitachi 15° MvX SSI DM 1695, Offnungszeiten: SIMM 1 MByte x 8

Tulip 17* 0,26 Dat/mm DM 2295, Monitags bis Freitags:  9:00 Uhr bis 13:00 Uhr und 14:00 Uhr bis 18:00 Unr SIPP 1 MByte x 8

TyStar 17" 0,26 Dot/mm DM 2495, Sonnabends: nur nach Vereinbarung SIMM 4 MByte x 8/9

SIPP 4 MByte x 8/9
(?VCPSI-Hostcof?rt:ﬁg:r —— BAi e Es gelten unsere algemeinen Geschaftsbedingungen, die wir Ihnen auf Wunsch

h hicken. H
NEXUS2000  firAMIGA200Omt2MBytle RAM DM agg,. | U 9ememsencien GOI iat Tu rbo 020
MultiEvolution fir AMIGA 50O DM 298,- e e E T R
Drucker NEU aus eigener Fertigung - macht Ihren Amiga & mal schneller
HP DeskJet 500 s/w o w5, OCSI-Festplattenund Streamer 88020 CPU mit 14 Mz, 63881 FPU mit 20 MHz
HP DeskdJet 500 color DM 1495,-  Quantum LPS 105 DM 675,- Maxior 210 MByte (Auf Wunsch und gegen Aufpreis auch 68882)
HP LaserJet Il P plus DM 1695,-  Quantum LPS 120 DM 748 Conner 540 MByte 128 KByte Cache mit O Wait States (Static RAM), erweiterbar aui 512 KByte,
HP LaserJet lil P DM2395-  Quantum LPS 240§ DM 1345,- Sankyo 150 SE  inlern Umschaltbar auf die 68000er CPU D“ 595'-

Ricoh LP 1200 400 DPI 2 MByle DM2695,-  Quantum Prodrive 210 DM 1095,- Sankyo 180 SE  exter Verwendbar mit AMIGA 500 und AMIGA 500 plus
Sonderangebot:  Quantum Prodive 4255 425 MByte Und das alles fir

Fujitsu Festplattensysteme Commodore Specials

M2623SA, 425MB, 12ms 2398.- Alle Controller werden betriebsbereit ausgeliefert. A2000 1 MB, Kick 2.04 1298.- GVP A530-68030, 40MHz, 1 MB,
M2624SA, 520MB, 12ms 2598.- Mit deutschen Handbiichern und Registrations- A3000 25/52 3698.- SCSI-Controller, LIPS52 1998.-

karte! Nexus und Fujitsu mit fiinf Jahren Garantie, A3000  25/105 3998.- ADI 2E & Flickerfixer 1299.-
Quantum GVP und Quantum mit zwei Jahren Garantie. A3000  25/105,6 MB  4298.- Kick-ROM 2.04 119--
LPS 52 SCSI 428.- /AT aA. A2630 68030, 4 MB 1498.- Kick 2.04 Set 169.-

LPS105 SCSI 698- /AT 648.- A2000 Contr. & Quantum dito mit Umschaltplatine ~ 189.-

Noch was?

LPS120 SCSI 798.- /AT 748.- Typ Controller solo 52MB 105MB 120MB 240MB SIMM fiir Contr. 2MB 138

LPS240 SCSI 1398 /AT 1348.- ATeam 248- aA. 898- 998- 1598.- Papstliifter 8412L, 21dB(A)  39.- ZIP-RAM stat. co. AMB  298.-
. GVP-Il 398.- 828.- 1098.- 1198.- 1798.- Papstliifter 8412, geregelt ~ 49.-

Speicher satt Nexus 388 798 1088.- 1198 1788.- SCSI-Gehause, 40W 248.- PS

AS500+ 1 MB Chip-RAM 158.- Oktagon 2008 498.- BBB.- 1148.- 1248.- 1848.- Al0 ext. Lautsprecherpaar ~ 89.- * Weitere Produkte a.A. lieferbar

A500 512 KB Uhr & Akku 78.- 4 * Besuchen Sie doch auch unser

A5002 MB intern 248.- A500 Contr. _& Quantum Monitore Ladengeschaft; wir freuen uns auf

A500 4 MB intern 488.- T Contmllersdly: H2MB:105MA 12008 240MB Bermon CM-1428 14" 798.- Thren Besuch und beraten sie

Memory Master 4/8 MB 448.- ATeam (m. Geh.) 448.- a.A. 1098.- 1198.- 1798.- ADI2E  progr, 14" 948.- gerne. Unsere Offnungszeiten:

ZIP-RAM pagem.4MB  248- GVP-I-A500+  598.- 998.- 1298.- 1398.- 2048 - ADI3E  progr, 14" 1098.-

Montag bis Freitag 10-12 sowie

LA 908 14-18 Uhr und Samstag 9-13 Uhr.

Oktagon 508 578.- 998.- 1248.- 1348.- 1948.- 16"

HauptstraBe 63 - nbuch - Tel. 07157/62481 - Fax. 07157163613



von Georg Kaaserer

omputer sind grau, sehen

unattraktiv aus und haben

nur firdie hartesten Freaks

einen gewissen Sexappeal.
Wenn man diese Meinung auch
nicht ganz teilen muB, so kann man
eins doch nicht bestreiten: Diese
graue Blasse der meisten Compu-
ter und Peripherien ist gdhnend
langweilig. Der gefrustete User
kénnte nun natirlich selbst zu Far-
be und Pinsel greifen. Aber da
gibt’s einen, der es in den meisten
Féllen garantiert besser kann:
Der Airbrush-Kiinstler Rolf Diefen-
bruch spritzt seine traumhaft scho-
nen Motive im Auftrag der Ross-
moller Handshake GmbH auf Fest-
platten-, Computer- und Monitor-
gehduse. Wer z.B. eine solche
Festplatte neben seinem Amiga
500 stehen hat, lauft sicher Gefahr,
einen ganzen Computernachmit-
tag in Gedanken an Meer, Palmen
und Sonnenuntergange zu ver-
trdumen.

Doch wir konnten uns nicht ent-
scheiden, welche seiner Airbrush-
Bilder am schénsten sind - jeder in
der Redaktion hatte seine eigenen
Favoriten. Und wie sieht es mit
Ihnen aus? Welche der Motive wiir-
den Sie sich am ehesten neben
lhren Amiga stellen?

Machen Sie mit! Wéhlen Sie un-
ter den zehn lackierten Festplatten
die drei, die lhnen am besten gefal-
len. Damit nehmen Sie an der Ver-
losung von zehn tollen Preisen teil,
die uns freundlicherweise von der
Rossmoller Handshake GmbH zur
Verfligung gestellt wurden.

Der Gewinner des ersten Prei-
ses ist vier Tage auf der »World of
Commodore« (WOC) in London,
einer der groBten Amiga-Messen,
live dabei. Aufenthalt vom 6. bis
zum 9. November 1992 in London

CIED] OER TETTI T Kugelblitze, Nacht und Wasser
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Die schonsten Airbrush-Motive

RBIGE
ZEITEN

Sehen Sie sich Ihren Computer an. Ein bichen wenig

Farbe, finden Sie? Genau dieses triste Einerlei beendet

der Airbrush-Kiinstler Rolf Diefenbruch. Und Sie sollen

die schdnsten seiner Motive auswahlen. Das Mitma-

chen lohnt sich - mit etwas Gliick besuchen Sie eine
groBe Amiga-Messe in London.

Gl
)

London ruft [y¥cers
ner darf sich auf vier Tage
London und auf die »World
of Commodore« freuen

inkl. Hotellibernachtung mit Frih-
stiick, freien Eintrittskarten fur
die WOC und zusatzlich einem Ta-
schengeld von 200 Mark.

Die komplette Computeranlage
des Gewinners des zweiten Prei-
ses wird mit dem Airbrush-Muster
seiner Wahl verschonert.

Der dritte Preis ist ein eintédgiger
Airbrush-Kurs beim Meister Rolf
Diefenbruch in Witten, inkl. An-
fahrt und Mittagessen.

Und die Gewinner des vierten
bis zehnten Preises erhalten je ei-
ne Designerschutzhaube.

Senden Sie eine Postkarte mit
Ihren drei Lieblingsmotiven an:
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2
AMIGA-Magazin
Kennwort: Airbrush
8013 Haar bei Miinchen

EinsendeschluB ist der 30. Sep-
tember 1992. Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

m Man mochte am liebsten hineinsteigen

AMIGA-MAGAZIN 8/1992



Farbband-

Reduzieren Sie lhre
Farbbandkostenum
90 %! Patent in 48
Landern, paBtfirje-
des gdngige Farb-
band, auch filr bunte
Farbbandergeeignet
- nach 10 Minuten
ein frisches Farb-
band.

Farbbandrecycler (mit 2 Patronen fiir ca. 6 Binder) DM 89,-
Motorantrieb zum Farbbandirdnker DM 89,-
Patronenset rot, gelb, blau(je 2 Patronen) DM 14,-  Patronenset schwarz (6 Patronen) DM 12,-

Scanntrontk

Mugrauer GmbH
ParkstraBe 38 « D-8011 Zorneding-Paring * Telefon (08106) 22570 « Fax (08106) 29080

Versand per NN oder Vorauskasse + DM 8,-, Versandkosten Ausland DM 16 -

=(SOLARIS)E

Amiga 500 699,00 DM 512k intern m. Uhr z. A 500 69,00 DM
Amiga 500 Plus 749,00 DM 1 MB intern zum A 500 Plus 135,00 DM
Amiga 2000 1.249,00 DM 1.5 MB intern zum A 500 189,00 DM
Amiga 3000-25/50 3.689,00 DM 2 MB intern zum A 500 239,00 DM
Amiga 3000T-25/100  5.119,00 DM 3 MB intern zum A 500 plus a. Anfrage
Turbo A2630/2MB 1.198,00 DM 4 MB intern zum Amiga 500 459,00 DM
SX-Karte A 2386 949,00 DM 8 MB-2 MB zum Amiga 2000 299,00 DM
Monitor 1084 § 475,00 DM 8 MB-4 MB zum Amiga 2000 499,00 DM
AS 214 Kickstart-Kit 179,00 DM 8 MB-8 MB zum Amiga 2000 899,00 DM
Stereosampler (56 kHz) 99,00 DM Umschaltplatine 39,90 DM
Amiga 500 auf Amiga 2000 Adapter fiir HD's und Speicherkarten 39,90 DM
68020 Turbokarte mit 128 k 32 Bit Ram aufriistbar bis 512k 599,00 DM

0 Waitstates CPU 14 MHz, FPU bis 33 MHz (Superschnell fiir eine 20er Karte)
Preise zzgl. Versand, Lieferung per Postnachnahme oder Vorkasse

y 4 )y)l:rom'c
7

GmbH

Computertechnologie, W 4955 Hille, Apothekenstr. 5, Tel. 05703-3072

REUJTJH

‘;( E%l £ Computer Systeme
KRE gs - AMIGA 500/600
AS500 Plus 795.-
V R S O R G E' Supra S00XP 52 MB/2 MB 999.-
U N E RS U C H UMG | MB RAM Expansion 99,-
2. Laufwerk extern 135,-
A500 Gehiduse kompl. 35,-
A600-HD 30 MB  1095,-/40 MB 1345,-
Z AMIGA 2000
. A2000 m, Kick. V2.0 1250.-
eit bedeutet Leben. A2320 Flickerfixer 448 -
Friherkennung bedeutet s VB o
fri hzeitig helfen zu A2386 SX-20-Karte 990,
4 . 3 Masoboshi AT/SCSI Contr. 395,
kénnen. Sie sollten sich Supra SCSI Cantroller 199 -
H : i Syquest Wechselplatte ab 639,
1x IIT! Jahr die Zeit fur 2, Laufwerk intern 129,-
die kostenlose AMIGA 3000
Friiherkennung nehmen. 00140 il
AMIGA Zubehir
Syquest Wechselpl. extern 999.-
Flr Frauen ab Hires Denise 8373 R4 69.-
- Big Agnus 8372 A 79.-
20 Jahren und Manner Umschaltplat. 3f. inkl. Kickstart 1.3 98,
Enhancer-Hit 2.0 + Handbuch 199.-
ab 45 Jahfen. Giinstige Quantum Festplatten und
Speicherbausteine a. A.
X Monitore
Te A1084S 475.-
é\e e'q;- Hitachi 14 MVX 990,-
/ % 14" SAMPO Multisync 895,-
j x 17" SAMPO Multisync 1795,-
Weitere Produkte auf Anfrage
* Preiséinderungen + Irrtiimer vorbehalten.
c: autorisierter Hiindler

Dem Leben zuliebe.
Deutsche Krebshilfe

Tel. Bestellung 04244-1877 = Fux 1731

2900 Oldenburg » Hauptstrafie 107
Tel. 0441-504770 + Fax 503640

KdIn Ladenlokal-Versand-Vorfihrungen-
Finanzierungen-Schulungen
Annostr. 45 - 5000 Kdin 1. Tel. 0221/314717
FAX 0221/314668 - BBS 0221/635257
Innsbruck Verkauf-Versand -Distribution
Tel, A-0512-291481
FAX A-0512-295614

COMPUTER

A500/A500+/A600 AB00-20MB HD PaA
* A2000 1199,-
*2.35"int. LW 139,-
* A3000-240/330/520/720 MB HD ab 29985,-
* A3000-1 GigaByte HD!

Aufpreis f0r Tower 1100,
Amiga Laptop PaA
* CDTV & Zubehdr PaA
" 386SX-AT-Karte 995,
TURBOBOARDS

* A2000-A2630 2 MB 1299,-
* A2000 A2630 4 MB 1559,
* A2000-Blizzard 14 MHz 329,-
A500-Strombringer 24 MHz 1899 -
A500-Strombringer 50 MHz 28099,-
VXL, GVP 030/040,

A3000-Mercury 040 3479~
A2000-Mercury 040 3959,-
MONITORE

* Commodore 1084S 468,
Commodore 1950 949 -
* Commodore 1960 1089,
Mitsubishi EUM 14" 1249,-
* EIZO F550, 17" 2459
* Idek 17" Flatscreen 2399.-
* 14" Triscan 15,5 KHz 799, -
FLICKER FIXER

* A2000-Delnterlace 379,
* A500-MuitiVision

Commodore 499,-
Electronic Design 439,-
GENLOCK

PAL-Genlock Elect. Des. 678,
Y-C-Genlock Elect. Des. 999,-
Sirius Genlock 1559,-
Videokonverter 208 -
Weiteres Zubehdr auf Anfrage

GRAFIKKARTEN

*DCTV PAL 1145,-
Framestore 989,-
Rambrandt / Harlequin PaA
Framemaster 1959,
Colormaster 12 Bit 789,
Colormaster 24 Bit 1259,
DRUCKER

* Fujitsu DL1100/A4 quer color 719,
* Fujitsu DL1200/A3 quer color 1289 -
* Fujitsu Breeze 200 (Testsieger) 1099,-
* HP DJ 500 inkl. Treiber 959,
* HP DJ 500 color 1499,-
Epson, Star, Citizen, Qume PaA
Farbbander, Einzelblatteinzug, Kabel
FESTPLATTEN

" AS00-Supra-52/120/240 PaA
* 2 MB fiir Supra 500XP PaA
“ A2000-Supra-52/105/240 PaA
* A2000-Nexus 52 859,
* A2000-Nexus-105 1099,-
* A2000-Nexus-240 1999,-
* 2MB fir Nexus (max. 8 MB) 180,-
* A2000-Grand Slam 698,-
* Quantum 52/105/120/240 PaA
* Fujitsu 330/520/770/1 GB PaA
* Syquest 44/88 int/ext PaA
SOUND

* SA Techno Sound 85,-
* Maestro 269,-
* AD1012 999,
* Vector Sound Digitizer mit Software 289,-
IC

* RAM - ROM - Agnus, Denise etc.

* Enhancer Kit 2.04

DISKETTENLAUFWERKE

* 3,5 int/ext DD 139,-/158,-
*5,25" Int/ext 179,-/189,-
DISKETTEN

10 8t. 7.50
MODEM

* Supra 2400 ext. 185,-
* Supra 2400 ext, plus 309,
* Supra 2400 int. plus 349~
* Supra V.32 bis 14.400 Fax 795 -

Der AnschiuB nicht postzugelassener Modems ist unter Strata gestailt

SCANNER + INTERFACES

Epson, *Sharp *Fujitsu PaA
*SOFTWARE

Pagestream 2.2 399,
Pro Page 3.0 549,-
Vista Pro 2.0 169,-
Aztec Pro 299,
Aztec Dev 399,-
Lattice C 449 -
Amax I 289~
Art Dep Pro 2.1 479.-
Imagine 2.0 (10 Disks) 739,-
Deutsches Buch zu Imagine 2.0 69,-
Presentation Master 399,-
Video Director 398 -
Gold Disk-/Aegis-Produkte

Adorage 175,-
Scala 500 209,-
Scala Pro 798,
Directory Opus 99,-
-Karaokee

Verkauf und Verleih

* BLITZ BASIC 2 NEU! 199,
VIDEO

Beratung und Vorfihrung
SPIELE Top Twenty stets vorratig

SPIELE-VERSAND ESSER 02 21/58 61 17
* Entweder vorriitig oder lieferbar innerhalb von 3 Tagen - Garantier 111

BRANDNEU
Ab sofort
bei I|hrem
Zeitschriften
hdndler

PROBEHEFT
gegen einen
20 DM Schein

anfordern bei:
Schatztruhe
NohistraBBe 76
W4200-Oberhausen

LOCOMOTION
Master-Adr

LOCOMOTION
Master-
Adress 1.0
BOA-Archiv
Wolf-Game
MAT-Game
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Kara Blohm hatwieder ein
paar neue Zeichenséize
herausgebracht. Wir mei-
nen, das ist eine gute Ge-
legenheit, die ganze Pro-
dukireihe vorzustellen.

von Peter Aurich

er »Deluxe Paint [«
kennt, hat die farbigen
Kara-Fonts  vielleicht
schon gesehen. Zwei
davon gehodren zum Lieferumfang
des Malprogramms. Das Angebot
der kalifornischen Grafikerin um-
faBt eine groBe Auswahl solcher
Zeichensétze inkl. animierter Va-
rianten sowie Hintergrund- und
Objektanimationen fiir die Freun-
de trickreicher Sternenkriege.
Das drei Disketten umfassende
Set »Headlines« enthélt zehn acht-
farbige Schriften der GréBen 104
und 84 Punkte (nur GroBbuchsta-
ben). Bei den Varianten Chrome,
Marble, Brick und Granit lassen
sich eindrucksvolle 3-D-Varianten
erzeugen (Buchstaben als Pinsel
nehmen und Linienwerkzeug-ver-
wenden). Bei den anderen erzeugt
der abgeschragte Rand eine &hn-
liche Tiefenwirkung. »Subheads«
enthélt dieselben Schriften in den
GroBen 72 und 55 Punkte.

ingebaute
Kerning-
Halbautomatik

»Headlines 2« enthalt die vier
Schriften ChiselScript, Glass, En-
graved und Embossed in zwei bzw.
drei GroBen. »ChiselScript« (engl.
chisel: MeiBel) ist eine schéne,
schraggestellte Schreibschrift mit
Ligaturen sowie Variationen der
Zeichen|, s, rund z. Ligaturen sind
Buchstabenkombinationen, die zu
Zeiten des Bleidrucks zusammen-
gegossen wurden (hier th, st, tt
und fl). Die anderen drei Schriften
besitzen nur GroBbuchstaben: Bei
den Zeichen der gothischen
»Glass« enthdlt nur der abge-
schréagte Rand die Zeichenfarbe,
die dort zusammen mit der Hinter-
grundfarbe ein schachbrettartiges
Muster bildet. Die Zeichen sind
deshalb transparent - eben wie
Glas. Die Prageschrift »nEngraved«
besitzt wie einige Schriften der
»Headlines 1« den  Ein-Punkt-
UmriB fur den 3-D-Effekt. Die »Em-
bossed« wirkt wie ausgemeiBelt
oder - wenn man die Farbpalette
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SOFTWARE

umdreht - eingemeiBelt. Sie eignet
sich deshalb gut fur Hintergrund-
texte.

Auf den vier Disketten der
»Headlines 3« befinden sich eine
feine (Chrome Serif) und derbe
(Granite Chisel) Serifenschrift,
eine echte 3-D-Schrift und die
»Marble« mit abgeschragten (engl.
bevel) Kanten.

Sie konnen die Zeichen der
Kara-Fonts wie bei den einfarbigen
Standardschriften kursiv stellen
oder unterstreichen. Das Attribut
»Kapitédlchen« (alle Buchstaben in
GroBschrift, das zweite und alle
weiteren Zeichen in kleinerer
Schrift) ist wegen der unterschied-
lichen SchriftgréBen ebenfalls
mdglich. Zwei Sondertasten variie-
ren das Kerning, das Unterschnei-
den bzw. Zusammenschieben spe-
zieller Zeichen (z.B. A und V).

B Jede Diskette der Serie Anim-
Fonts enthélt einen Zeichensatz,
der wie die anderen Kara-Fonts ge-
laden und tber die Tastatur ausge-
geben wird, sowie alle dessen Zei-
chen als animierte Pinsel. Animier-
te Pinsel sind eine besondere
Technik von Deluxe Paint. Ein Mal-
pinsel besteht dabei aus mehre-
ren, beliebig geformten, meist far-
bigen Bildausschnitten. Nach je-
dem Mausklick plaziert das Pro-
gramm die aktuelle Form auf die

Headlines 2 ChiselScript - eine

Schreibschrift mit Ligaturen und
Variationen der Zeichen |, s, 1, z

Grafik

Leinwand und schaltet auf die
néachste Pinselform um.

Dieser Effekt wird meistens
beim Entwurf einer Bildsequenz
verwendet, bei dessen schnellem
Ablauf sich Objekte bewegen oder
aus dem Nichts heraus aufgebaut
werden bzw. darin verschwinden.
Bei den AnimFonts sind das die je-
weiligen Zeichen:

»AnimFonts 1« enthélt die acht-
farbige romanische Schreibschrift
»ChromeScript« (GroB- und Klein-

Zehn
Zeichen-
sdtze der

GroBen 72,
55, 84 und
104 Punkte

B

——CY i

buchstaben, alternative Formen).
Die Zeichen erscheinen stiickwei-
se wie von Hand geschrieben. Mit
den auf der Diskette befindlichen
Paletten (u.a. Chrom, reflektieren-
des Gold, Kupfer, Bronze) variieren
Sie die Farbung.

»Bullion« auf der »AnimFonts 2«
ist eine gothische Schrift mit abge-
schragten Kanten (nur GroBbuch-
staben). Die Zeichen rotieren 90
Grad um die vertikale Achse von
der Seiten- bis zur Frontalsicht. Ein

.7 4

LUMN
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ANIMIERTE FONTS SELBERMACHEN

Alle Theorie ist grau. Der Wert animierter Fonts I&Bt sich durch praktische Bei-
spiele besser belegen. Suchen Sie sich einen schénen Zeichensatz und fangen
Sie mit den Buchstaben eines Worts an, das Sie schon immer effektvoll in Szene
setzen wollten.

In wieviel Phasen soll der Zeichenaufbau geschehen? Legen Sie die entspre-
chende Anzahl»Frames« liber die Meniifunktion »Anim/Bilder/Anzahl« von Delu-
xe Paint an, Plazieren Sie das zu animierende Zeichen an dieselbe Stelle aller
Bilder. Ldschen Sie nun das Zeichen beginnend mit dem vorletzten Bild riick-
warts, so daB beim ersten Bild nur noch das Stilick der ersten Phase zu sehen
ist. Wenn Sie die Spraydose dabei einsetzen und das Zeichen vom Linienende
her I6schen, erscheint der Zeichenaufbau spater wie hingepinselt. Das Zeichen
kénnte auch komplett mit der Spraydose Punkt fiir Punkt geléscht werden. Dann
sieht es spater aus wie mit Sand hingestreut. Oder Sie nehmen das Kreiswerk-
zeug und I6schen es von auBen zum Zentrum (oder umgekehrt). Vielleicht den-
ken Sie mal driiber nach, wie man Deluxe Paint dazu bringt, daB es die Zeichen
aus herabfallenden Tropfen oder Schneeflocken bildet. Oder aus den Funken ei-
nes Feuerwerks.

Gehen Sie dann wieder zum letzten Bild mit dem kompletten Zeichen und
schreiben Sie sich die Koordinaten der linken oberen und rechten unteren Ecke
des Zeichenbereichs auf. Dann wieder zuriick zum ersten Bild, »Anim/Pinsel-
anim./Greifen« aufrufen und den soeben ermittelten Bereich ausschneiden.

Am besten, Sie verwenden den Buchstaben (GroB-/Kleinschrift bericksichti-
gen) als Dateiname beim Speichern der Pinselanimation. Ubrigens: Eigentiimer
von OS 2.0 haben es wieder mal besser. Sie kdnnen die zum System gehéren-
den, skalierbaren Compugraphic-Fonts verwenden, die besonders bei gréBeren
Zeichen von sehr guter Qualitat sind.

Headlines 3 Chrom oder Granit, fein

oder massiv? Abgeschrigte Kanten sorgen
flir den Tiefeneindruck

Lichtreflex wandert dabei kontinu-
ierlich Uiber die Oberflache. Palet-
ten: Gold, Metallic und Silber.

Die Zeichen der abgerundeten
gothischen »Capsule« auf »Anim-
Fonts 3« erscheinen aus der Mitte
heraus, wobei sternférmige Licht-
reflexe den Eindruck »wie von Zau-
berhand«verstarken. Ein einzelner
animierter Lichtreflex wird mitge-
liefert. Paletten: Chrom, Gold, Me-
tallic und Silber.

Auf zwei Disketten kommt
»AnimFonts 4«, die achtfarbige
»ChromChiselScript«, eine glan-
zende gothische Schreibschrift mit
groBen und kleinen Buchstaben,
einigen Sonderzeichen sowie Va-
riationen der Buchstaben r, z, s
und |. Die Zeichen erscheinen zu-
ndchst wie vom Sandménnchen
locker hingestreut und werden
dann von links nach rechts aufge-
tragen.

Kara-Fonts kosten etwa 80 Mark.
Sie enthalten weder Umlaute noch
das B. Die Punkte auf den kleinen

LY TUER Animierte Pinsel mit etwa

20 bis 30 Phasen blenden die Zeichen
Stlick fiir Stuck ein

!\/\/\/ \/(\/V

mnm -
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Vokalen a, o und u lassen sich
leicht aus dem »i« gewinnen, bei
den groBen wird's etwas schwieri-
ger. Ein »B« zu entwerfen durfte
den wenigsten Anwendern gelin-
gen. Wer animierte Kara-Fonts in
Deluxe Paint einsetzen will, sollte
Uber 1,5 MByte RAM verfligen.
Das Programm ColorText (im Lie-
ferumfang jeder Font-Serie) er-
setzt die System-Zeichenausga-
ben durch eigene Routinen. Damit
lassen sich Zeichen der Color-Fonts
wie die der zweifarbigen Standard-
zeichensatze (iber die Tastatur ein-
geben. Die Versionen lllund IV des
Malprogramms Deluxe Paint sind
besonders darauf vorbereitet. Bei
der Variation des Kernings z.B. 16-
schen Sie eventuell mehrmals den
letzten Buchstaben mit »Backspa-
ce«, dndern die Schrittweite und
schreiben ihn erneut. Beide Pro-
gramme entfernen Buchstaben
auch bei kursiven Zeichensétzen,
ohne davor befindliche, in den
rechteckigen Léschbereich hinein-
ragende, zu beeinflussen.

lick aus
dem Raum-
schiffcockpit

B Mit den »Starfields« begab sich
Kara auf unbekanntes Terrain. Auf
zwei Disketten befinden sich drei
704 x 480 groBe animierte Sternen-
himmel: Die 100 Bilder umfassen-
de Animation »Front« simuliert die
Sicht aus dem Cockpitfenster ei-
nes Raumschiffs, »Side« mit 350
Bildern die aus einem Seitenfen-
ster und bei »Oblique« (250 Bilder)
bewegen sich die Sterne aus ei-
nem Zentrum halblinks im Bild auf
den Betrachter zu - ideale Hinter-
griinde fir den Titel Ihrer ndchsten
Science-fiction-Animation.

Vier animierte Objekte gehéren
zu Starfields. Der Komet ist ganz
brauchbar, Asteroid, Erde und Sa-
tellit enthalten unbewegliche Ele-
mente, wodurch die Animation un-
natirlich erscheint. |

KARA Computer Graphics, 2554 Lincoln Blvd,
Suite 1010, Marina Del Rey, CA 90291, Tel.
0 01/3 10/5 78-91 77

ADX, Datentechnik GmbH, Postfach 71 04 62,
2000 Hamburg 71, Tel. 0 40/64 22 82 25, Fax
0 40/6 42 69 13
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AMIGA POWER DISK NR.12
Das Super-Layout-Programm
“Page Setter” fur nur 19,80 DM!

Das komplette Profi-
Programm von Gold Disk!

Das ist Desktop Publishing pur. Mit Page
Setter schaffen Sie alles: Von der Gliick-
wunschkarte bis zur Vereinszeitung,

vom Hinweisschild bis zum Bewerbungs-
schreiben. Page Setter ist die kompro-
miBlose Losung fiir die professionelle
Gestaltung Ihrer Dokumente.

St_mer-Soﬂwure
mit avstihrlichen
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Und das bekommen Sie bei diesem
starken Layout-Programm:

- Page Setter arbeitet nach dem bewahrten
Boxen-System: Jede dieser Boxen kann
ganz nach Wahl mit beliebig plazierbaren
und verkniipfbaren Text- und Grafik-
Elementen bestiickt werden.

- Eingebaute Editoren fiir Text bzw. Grafik
erleichtern die Arbeit.

- Sie haben jede Menge Werkzeuge und
verschiedene Zeichensétze und
Schriftattribute zur Verfigung.

- Ganzseitenansicht und vielfaltige
Editierfunktionen.

- Super-einfache Bedienung uber die
grafische Oberflache.

- Hervorragende Druckergebnisse auch auf
Matrixdruckern.

- AuBerdem: Einen Update-Coupon fiir
Page Setter 2.0!

Nutzen Sie dieses Angebot zum
Wahnsinns-Preis von nur 19,80 DM!



Tauchen Sie mitunseinin
die Welt der Androiden,
und bauen Sie sich mit
dem erweiterten Reflec-
tions-2.0-Demo  unserer
PD-Programmservicedis-
kette Ihr eigenes X-Wing-
Raumschiff.

von Tobias Richter

n einem sechsteiligen Work-
shop. mit zahlreichen Tricks
und Kniffen zu Reflections 2.0,
zeigen wir lhnen, wie man ein
originalgetreues  X-Wing-Raum-
schiff aus der Star-Wars-Trilogie
konstruiert. Damit alle mitmachen
koénnen, haben wir eine fast voll-
standige Reflections-2.0-Version
auf unserer - ab der Ausgabe 9/92
in Public Domain erscheinenden -
Programmservicediskette.

In dieser Folge fiihren wir Sie in
die Grundsatze des Ray-Tracing
und die Bedienung von Reflec-
tions 2.0 ein.

Ray-Tracing ist eine realistische
Variante fur die Abbildung der
Wirklichkeit mit dem Computer.
Durch das Verfahren lassen sich
Schatten, Spiegelungen und Trans-
parenz erzeugen. Durch diese und
andere Komponenten wird ein
sehr realitatsnahes Bild geschaf-
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fen. Aber bevor man ein fertiges
Bild erhalt, ist es eine Menge Ar-
beit. Das Erstellen der dreidimen-
sionalen Szene ist der aufwendig-
ste Part - zumindest fiir den Benut-
zer. Der Computer hat dann an-
schlieBend die meiste Arbeit mit
dem Berechnen der Szene.

Fur ein schnelles Arbeiten ist die
Benutzeroberflache zum Editieren
der Szene sehr wichtig. Dies war
bei Reflections 1.x nicht optimal
gelost. Dieses Manko wurde je-
doch in der nun erhéltlichen Ver-
sion 2.0 behoben. Die Benutzer-
oberflache ist ansprechend, Uber-
sichtlich und leicht zu bedienen.

it Reflection
lautlos
im Weltall

Wenn man nicht nur Bilder berech-
nen mochte, sondern auch Anima-
tionen, muB noch das Zusatzpro-
gramm Reflections-Animator be-
sorgt werden. In der letzten Folge
dieses Workshops werden wir aber
auch zeigen, wie man mit dem Ani-
mator V.1.0 und Reflections 2.0 Ani-
mationen erzeugt.

Bei einem solch komplexen Pro-
gramm wie Reflectionsist es - trotz
des umfangreichen Handbuchs -
schwierig, den Einstieg in die 3-D-
Welt zu finden. Wenn sich Reflec-

» REFLECTIONS 20

AR WARS’

tions 2.0 noch nicht in lhrer Samm-
lung befindet, gibt es ein spezielles
Angebot zum Workshop: Eine
Demoversion mit eingeschrank-
tem Befehls- und Datenumfang
wurde exklusiv fiir diesen Work-
shop vorbereitet. Mit dieser Ver-
sion lassen sich alle Vorgange des
Workshops nachvollziehen, und
das zum Nulltarif. Denn ab der
Ausgabe 9, wo Sie diese Fast-
Vollversion finden, erscheint unse-
re Programmservicediskette im
Public-Domain-Pool und ist frei ko-
pierbar.

Wie die Vorgangerversion ist
auch Reflections 2.0 modular auf-
gebaut. Uber ein Koordinations-
programm, den sog. Manager,
werden die einzelnen Programme
fur die Bilderstellung aufgerufen.
Die Editierung der Szene erfolgt
mitdem Programm »CONSTRUCT«.
Hier werden dreidimensionale Ob-
jekte aus Dreiecken und Kreisen
aufgebaut, in die richtige Position
gebracht und mit einer Oberflache
versehen. AnschlieBend werden
die Kameraposition und die Lichter
gesetzt. Die fertige Szene wird ge-
speichert und muB, vor der eigent-
lichen Berechnung, durch ein Vor-
berechnungsprogramm geschickt
werden. Dieses Programm heiBt
»GRID« und erzeugt eine Daten-
struktur anhand der Szene, durch
die spater beim Berechnen des Bil-
des, dem Ray-Tracing, viel Zeit ge-
spart wird.

karten.

TEII. 1

In den sechs Folgen des Re-
flections-2.0-Workshops wird ein
komplettes X-Wing-Raumschiff
der Star-Wars-Trilogie entwickelt.
Dabei werden alle wichtigen Be-
reiche von Reflections erklart.
Zudem erhalten Sie Tips und
Tricks, sowie Einblicke in die Ani-
mationstechniken.

Teil 1: Einflihrung in Reflections
2.0 - Fahigkeiten und Neuerun-
gen; Beschreibung der Editoren;
Ziel des Workshops.

Teil 2: Erstellen des Grundkorpers
mittels des Polygoneditors und Nut-
zung der Rotationskorper- und 3-D-
Polygonfunktion.  Editieren  von
Punkten im geometrischen Editor.
Setzen von Kamera und Licht

Teil 3: Einflihrung der Booleschen
Operationen. Allgemeine Verfeine-
rung des Grundkorpers. Gestaltung
des Cockpits und der Aufbauten.

Teil 4: Materialienerzeugung mit
Oberflachen und Texturen. Erkla-
rung des Bump-Mapping. Vergabe
der Materialien. Fertigstellung des
Raumschiffrumpfs. Der Hinter-
grund wird mit einer Sternentextur
belegt.

Teil 5: Modellierung eines Fligels
und Vergabe der Texturen. Der Fli-
gel wird dreimal dupliziert und in Po-
sition gebracht. Der Kérper ist fertig.
Teil 6: Modellierung des Diisenaus-
stoBes durch Nebel, Tips & Tricks;
animieren mit dem Animator; Um-
gang mit DCTV und 24-Bit-Grafik-

167



HEFLECT!ONS 20

IR LT LSO T Erst durch den Nebel kommt

Atmosphire in die Szene des Vogel-StrauB-Roboters

Im AnschluB daran findet die
eigentliche Bildberechnung durch
»BEAMS« statt. Die Berechnung
erfolgt mit dem Ray-Tracing-
Verfahren. Hierbei wird flr jeden
Bildpunkt ein Strahl in die Szene
geschickt. Die Farbe des korre-
spondierenden Punkts wird nun
aus den Materialien des getroffe-
nen Objekts und dem Winkelver-
héltnis zu den Lampen berechnet.
Spiegelt das Material, wird ein wei-
terer Strahl in die gespiegelte
Richtung geschickt, ist das Mate-
rial transparent, wird er durch den
Kérper weitergeschickt. Der Strahl
kann in diesem Fall eine etwas an-
dere Richtung nehmen, wenn das
Material ihn ablenkt. Theoretisch
kénnten die Strahlenimmer wieder
gebrochen oder reflektiert werden,
wenn die Szene entsprechend auf-
gebaut ist (z.B. eine spiegelnde
Kugel). Darum kann man ange-
ben, wie oft der Strahl maximal

weitergeflhrt wird. Ist dieser Wert -
die sog. Ray-Tracing-Tiefe - gleich
0, so sind keine Reflexionen und
Transparenzen zu sehen. Bei Wert
1 gibt es einfache Reflexionen und
einfache  Transparenzen. Um
durch einen transparenten Wirfel
sehen zu kénnen, miBte der Wert
schon mindestens 2 betragen. Es
empfiehlt sich also, die Szene vor
der Berechnung genau zu betrach-
ten und zu liberlegen, wie groB die
Ray-Tracing-Tiefe sein muB.

uf die
Oberflache
kommt es an

Das Programm berechnet auch
Schatten. Dazu wird bei jedem
Schnittpunkt des Strahls mit
einem Dreieck oder einer Kugel

Bumﬁ"Mappmg Damit lassen sich so aufwendige

Objekte wie das nasse Kopfsteinpflaster leicht erstellen

getestet, ob zwischen diesem
Schnittpunkt und der Lichtquelle
ein weiterer Korper liegt. Ist dies
der Fall, so gelangt kein Licht von
der Lichtquelle an den Schnitt-
punki er liegt im Schatten.

Uber eine weitere Option glattet
Reflections die Kanten. Dies nennt
man »Antialiasing«. Liegt z.B. die
Kante eines Dreiecks leicht
schréagt, so ist die Kante normaler-
weise mit Treppchen versehen, da
der Computer nur die Zusténde
»trifft Dreieck« und »trifft Dreieck
nicht« kennt. Dies sieht natiirlich
nicht schén aus. Darum versucht
das Programm, diese Springe
durch Farbverldufe abzuschwa-
chen, so daB man sie mit zuneh-
mender Entfernung nicht mehr
sieht. Eine mdogliche Vorgehens-
weise ist dabei, fir jeden Pixel
nicht nur einen Strahl in die Szene
zu schicken, sondern vier oder
neun Strahlen. Je mehr Strahlen,

desto besser istdas Ergebnis, aber
desto langer benétigt auch die Be-
rechnung.

Reflections berechnet die Bilder
intern in einer Tiefe von 24 Bit. Dies
sind umgerechnet etwa 16,8 Millio-
nen Farben. Durch diese Menge
an Farben, kombiniert mit einer
entsprechenden Auflésung, wir-
ken die Bilder sehr realistisch. Der
Amiga kann diese Farbenpracht
ohne zusétzliche Hilfe einer Gra-
fikkarte oder eines Framebuffers
nicht darstellen. Darum muB das
Ergebnis erst in eine der Amiga-
Bildschirmauflésungen umge-
rechnet werden. Die Umwandlung
erledigt »SHOW«. Als Parameter
kann man die Anzahl der Farben
wahlen. Im Viewmode HAM be-
rechnet SHOW Bilder mit 4096
Farben. Die 16 Grundfarben des
HAM-Modus werden dabei an-
hand des Bildes optimiert, so daB
die HAM-typischen Farbschlieren
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an den Réndern minimal sind. Das
konvertierte Bild zeigt das Pro-
gramm »GETIFF« an. Da es sich
nun um ein Standard-IFF-Bild han-
delt, ist es kein Problem, die Bilder
in andere Programme zu importie-
ren. Das vorhergehende 24-Bit-
Format ist Ubrigens kein |FF-
Standard. Um es in ein solches
Format umzuwandeln, muB man
sich des Utilities »Beams__To__
IFF24« im Util-Ordner der Daten-
Diskette bedienen (nur bei der Voll-
version).

Wer mit den é&lteren Versionen
von Reflections gearbeitet hat,
kennt das alles schon. Aber die
Version 2.0 bietet etliche neue Fea-
tures. Das fangt bei den Grundkér-
pern an. Bisher gab es bereits eine
groBe Anzahl von Grundkdrpern
bzw. Kérpern aus Linienziigen. Da
sind Kugeln, Zylinder, Quader und
mehr. AuBerdem konnte man Li-

REFLECTIONS 20

VG TLILII{TE Hier werden die ersten Linienziige

des X-Wing-Raumgleiters von Star Wars entworfen

Der Geometrieeditor Das Allroundwerkzeug, mit dem

Sie in unserem Workshop viel arbeiten werden

nienziige eingeben, die Reflec-
tions in Rotationskorper, 3-D-
Polygone oder Schnittkérper um-
wandelte. Insbesondere im Um-
gang mit den Polygonen (Vielecke
- in unserem Fall die Linienziige)
hat sich viel getan. Es gibt nun ei-
nen eigenen Editor dafir. So kann
ein Polygon entlang eines anderen
Polygons bewegt werden, um so
einen Schlauch zu erzeugen. Als
neue Grundkérper gibt es bei-
spielsweise zwei Helixfunktionen.
Kérper lassen sich auf eine Kugel
spannen - so kann man einen ge-
rundeten Schriftzug entwerfen -
oder zerknittern, um beispielswei-
se eine fraktale Landschaft zu er-
zeugen.

Apropos Schrift. Reflections 2.0
hat jetzt eine eingebaute Font-
Verwaltung: Einfach den Text ein-
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tippen und dann zuricklehnen -
den Rest erledigt das Programm.
Das nachtragliche Editieren der
Fonts ist auch maglich. Dabei wird
jedem Zeichen ein Kérper zuge-
ordnet. Ob dieser Kérper das rich-
tige Zeichen reprasentiert, ist dem
Programm dabei egal. So ist es
auch machbar, andere Kérper statt
Buchstaben ohne Probleme gleich-
maBig anzuordnen.

Man erstellt die Szene nun an-
hand der Grundkérper. Kérper sind
dabei immer eine Ansammliung
von Dreiecken und Kugeln. Kugeln
fallen etwas aus dem Rahmen, da
sie als mathematische Form be-
rechnet werden, also absolut rund
sind. Es gibt aber natirlich auch
die Variante, eine Kugel aus Drei-
ecken aufzubauen. Die Korper
sind beliebig skalier-, dreh- und

plazierbar. Dabei kann man jetzt -
im Gegensatz zu den alteren
Reflections-Versionen - auch ein-
zelne Punkte oder Punktgruppen
bewegen, rotieren, skalieren und
verschieben. Dreiecke oder Punk-
te aus dem Kérper herausnehmen
oder hinzufiigen ist in einem eige-
nen komfortablen Editor méglich.

Wer bisher Boolesche Operatio-
nen vermifit hat, kommt mit der
2.0-Version voll auf seine Kosten.
Umfangreiche Operationen er-
moglichen das Ausschneiden von
Teilen aus einem Kérper. Die Routi-
ne ist zwar nicht besonders opti-
miert - es werden viele unnétige
Dreiecke produziert - aber sie
funktioniert einwandfrei.

Selbst komplexe und schéne
Kérper kommen ohne entspre-
chender Oberflache nicht zur Gel-
tung. Und bei den Oberflachen ist
Reflections sehr gut ausgestattet.
Jedem Korper kann ein Material
zugeordnet werden. Ein Material
besteht dabei aus einer Grundfar-
be, einer Oberflache und eventuell
einer Textur. Die Farbe wird Uber
RGB-Regler eingestellt, die Ober-
flache und die Textur sind frei wahl-
bar. Bei der Oberfldche umfassen
die Parameter die verschiedenen
lichttechnischen Faktoren, den dif-
fusen Anteil, den Reflexionsfaktor,
Transparenzfaktor und Brechungs-
index. Weiterhin kann der Benut-
zer eine Glanzkurve frei editieren.
Diese gibt an, wie das sich spie-
gelnde Licht dargestellt wird. Bei
Plastik ist dies etwa ein kleiner hel-
ler Punkt, wahrend die Reflexion
bei einem sehr rauhen Material
kaum zu sehen ist.

Eine der interessantesten Neue-
rungen von Reflections 2.0 ist mit
Sicherheit die Funktion, Kérper mit

Nebel zu flillen. Dazu wird eine
spezielle Oberflaiche generiert.
Der wesentliche Parameter ist da-
bei die »Halbwertsstrecke« - das ist
die Strecke, in der der Nebel den
Hintergrund mit 50 Prozent (iberla-
gert. Je kleiner diese Strecke ist,
desto dichter ist der Nebel. Uber
die Materialdefinition kann der Ne-
bel dann eine Farbe annehmen -
z.B. die des Hintergrunds und da-
mit verschmelzt er Gegenstédnde
sanft darin.

Schon in der friheren Version
konnte man mittels der ausgefeil-
ten Texturvariationen von Reflec-
tions sehr realistische Effekte er-
zielen. Eine Textur ist im Prinzip
nichts anderes als ein normales
IFF-Bild oder Brush, das man auf
den Kérper projiziert. In der neue-
sten Version ist es auch mog-
lich HAM- und 24-Bit-Bilder (im
Beams-Format) zu verwenden. Als
Projektionsart stehen dabei drei
Maoglichkeiten zur Verfligung. Die
Textur kann entweder flach, in Zy-
linderform oder in Kugelform proji-
ziert werden. Beispielsweise be-
nutzt man fir eine Textseite die fla-
che Projektion, wahrend man fir
eine Flasche die Zylinderprojek-
tion wahlt und fir eine Weltkugel
die Kugelprojektion. Dabei ist das
Texturbild frei auf dem Kérper pla-
zierbar. Doch damit nicht genug.
Reflections interpretiert das IFF-
Bild auch noch auf verschiedene
Arten. Im einfachsten Fall wird le-
diglich die Farbinformation lber-
nommen, die Oberflicheneigen-
schaft ist dann der Materialdefini-
tion entnommen. Bei der Material-
textur ist jeder Farbe ein Material
zugeordnet. Dies geschieht mit
Hilfe einer Materialtabelle. So ist
es moglich, in einer Textur spie-
gelnde, transparente und diffuse

as ist
das:
Bump-Mapping ?

Flachen zu haben. Einen Mittel-
weg stellt die Genlock-Textur dar.
Hier setzt das Programm fir die
Oberflache aller Punkte mit der
Farbe 0 den Eintrag aus der Mate-
rialdefinition ein und fir alle ande-
ren Farben die Oberfliche aus
dem Material im ersten Eintrag der
Materialtabelle. Das klingt kompli-
ziert, ist es aber nicht. Sie werden
im Laufe des Workshops mehr dar-
ber erfahren. Das Texturbild 148t
sich einmalig (z.B. fir ein Fla-
schenetikett) oder mehrmals auf-
bringen. Ein besonderes Schman-
kerl ist die »Punkt«Funktion.
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Amiga 500 Fitness Plan

AS00HD+8 Festplattensysteme
Leistungsstark & Ausbaufihig

Sie wissen es lingst!
Jeder Amiga 500 wird
mit einem speziellen
Programm namens
"WAIT" ausgeliefert.
Warten beim Laden von
Software - Warten beim
Suchen in Dateien - Das
hat jetzt ein
Ende!

GVP A500HD+8 Festplattensysteme kennen kein
"WAIT". Mit ultraschnellen Quantum Platten von 52
bis 240 Megabytes und Zugriffszeiten von bis zu 9
Millisekunden verkiirzen sich die Wartezeiten auf
einen unmerkbaren Moment und die listige
Diskettensucherei hat ein Ende. Bis zu 280 Disketten
lassen sich auf einer 240 MByte Festplatte
abspeichern!

DOCH WIR BIETEN MEHR!

8 (ACHT) Megabytes FAST-RAM kinnen auf der
GVP A500 Platine zusitzlich aufgeriistet werden,
das gefiirchtete "Not enough Memory” gehért damit
der Vergangenheit an.

ZUKUNFTSSICHER!

Der integrierte Minislot erméglicht das Einstecken
eines Zusatzmoduls, z.B. des GVP PC286/16 AT-
Emulators. Damit steht Ihnen ein ausgewachsener
286er Rechner mit 16 MHz zur Verfiigung. 512 KB
extra RAM bringt das Einsteckmodul gleich mit!

68030 POWER, 40 MHZ!?!

Kein Problem, das neue GVP G-FORCE A500-
68030/40Mhz Turboboard verwandelt Thren Amiga
500 in eine superschnelle Workstation. Raytracing
wird zum Kinderspiel.

Was bieten wir noch? Vergleichen Sie mit anderen
Angeboten:

- "Spieleschalter” schaltet die Festplatte ab

- DMA-Dateniibertragung bringt Hochstleistung
- FAST-RAM Option fiir zusiitzlich 8 MBytes

- "Minislot” fiir interne Erweiterungskarten

- Externer SCSI-Anschluf} (bis zu sieben Geriite)
- Eingebauter Liifter fiir optimale Kiihlung

- Externes Netzteil schiitzt Ihr Amiga-Netzteil

- Zwei Jahre Herstellergarantie

- Kein Garantieverlust an Threm Amiga-500

GREAT VALLEY PRODUCTS INC.

GUT AUSSEHEN SOLL ES AUCH!

Deshalb haben wir ein optimal passendes Gehiuse GVP Produkte erhalten Sie im gut-

fiir unseren Muskelprotz entwickelt, das zu Threm sortierten Fachhandel, bei CONRAD-

Amiga-500 passt. Electronic oder direkt bei DTM.

Vertrieb Deutschland: Vertrieb Schweiz: Vertrieb Niederlande: Vertrieb Osterreich:

D I M MICROTRON DTM-BARLAGE B&CEDV-Systeme GmbH
Bahnhofstrafie 2 Kaalheidersteenweg 262 Favoritenstralie 74

COMPUTERSYSTEME Tel.032/872429 Tel.045/425881 Tel.0222/5054978

Dreiherrensteinta  Tel.06127/4065 Fax(032/872482 Fax045/424411 Fax0222/5054029

W-6200Wiesbaden Fax06127/66276 CH-2542 Pieterlen NL-6467 AH Kerkrade A-1040 Wien
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Durchdie Aktivierung dieses Flags
werden alle Punkte der Textur wie
mit einer Spriihpistole gezeichnet.
Dadurch ergeben sich extrem wei-
che Uberginge. Dies ist beson-
ders interessant flr natlirliche For-
men von Objekten in Kooperation
mit der Antialiasing-Funktion von
Beams.

Eine tolle Neuerung im Bereich
Textur ist das Bump-Mapping. Hin-
ter diesem Begriff verbirgt sich
eine Funktion, mit der man noch
realistischere Oberflachen erzeu-
gen kann. Uber ein weiteres IFF-
Bild (das auch mit dem Textur-Bild
Ubereinstimmen kann) werden Ho-
heninformationen an das Berech-
nungsprogramm geliefert. Dabei
erscheinen helle Stellen im Bild
héher als dunklere Stellen. Am
Ende sieht dies dann so aus, als

VLT LI I IO Hier entwirft man komplexe

20

mit ein oder zwei Lampen aus. Die
Parameter fUr das Licht sind Farbe
und Lichtstarke. In den friheren
Versionen reichte der Lichtstrahl
der Lampen immer unendlich weit.
Jetzt kann man auch lokale Lichter
erstellen, deren Leuchtkraft mit zu-
nehmender Ferne immer mehr ab-
nimmt. AuBerdem gibt es nun die
Mdaglichkeit, Spotlights zu erzeu-
gen. Diese haben dann die Wir-
kung von Scheinwerfern. Die Rich-
tung und der Offnungskegel las-
sen sich frei wahlen.

Im Rahmen des Workshops wer-
den wir uns in erster Linie mit
CONSTRUCT beschaftigen. Dies
bleibt auch in der Zukunft so, wenn
Sie nach diesem Workshop lhre
eigenen Kreationen erstellen. Die
Berechnung erledigt dann der
Computer fiir Sie.

Objekte durch Aneinanderreihen von kleinen Dreiecken

hatte die Oberflache eine echte
Struktur, obwohl es in Wahrheit ein
flaches Dreieck ist.

Nach dem Entwurf der 3-D-Sze-
nerie muB man noch die Kamera
und Lichter setzen. Das kann man
sich wie in einem Fernsehstudio
vorstellen. Erst richtet man die Ka-
mera aus. Dabei helfen einem di-
verse Regler, mit denen man die
Kamera um die Szene schwenken,
sie horizontal und vertikal drehen
und verschieben, vor- und riick-
wiérts bewegen kann. Auch ein
Teleobjektiv ist in der Kamera ein-
gebaut. Praxisgerecht ist auch die
Funktion, das Objekt von schrédg
oben zu betrachten. So behélt man
immer den Uberblick.

Neben der Kamera gilt es, die
Lichter in der Szene zu setzen. Je
mehr Lichter vorhanden sind, de-
sto ldnger bendtigt die Berech-
nung. Im allgemeinen kommt man
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RIS Bei Reflections ist der Umgang mit

CONSTRUCT wird Uber mehrere
Editoren gesteuert. Im Polygonedi-
tor zeichnet man Linien, die dann
spédter die Grunddaten fiir 3-D-
Polygone, Rotationskérper und
ahnliche Grundkérper bilden. Da-
zu stehen eine ganze Reihe von
Hilfsmitteln zur Verfligung, die
man Uber Gadgets an der linken
Seite des Editors aktiviert.

Der wohl am meisten genutzte
Editor ist der geometrische Editor.
Hier verschiebt, skaliert und dreht
man Kdrper. Als Neuerung kdnnen
nun auch Punkte selektiert wer-
den. Im Editor dient das oberste
Gadget als Schalter - hier kann
man zwischen dem Editieren von
Punkten, Polygonen, Lichtern und
der Kameraposition umschalten.
Insbesondere durch die Punktedi-
tierung ist es nun auch mdéglich,
schnell und einfach komplexere
Kérper aus den Grundkérpern zu
erzeugen.

Wer hingegen sein Korper selbst
aus Punkten und Dreiecken auf-
bauen méchte, kann dies im topo-
logischen Editor tun.

Die gesamte Handhabung von
CONSTRUCT 2.0 ist wesentlich
durchdachter als die der Vorgén-
gerversionen. Dazu tragen auch
die verschiedenen Editoren mit
den Gadget-Leisten bei. Viele
Funktionen lassen sich auch Uber
Shortcuts (Tastenkombinationen)
erreichen. Dabei hat der Program-
mierer besonderen Wert auf eine
schnelle Arbeitsweise gelegt und
oft benétigte Funktionen auf je
eine Taste plaziert, so daB man kei-
ne Amiga-Taste zuséatzlich driicken
muB. Der schnellen Arbeit sehr for-
derlich ist auch der Bildschirmauf-
bau. Sobald eine neue Funktion
gewahlt ist, wird der Aufbau unter-

Texturen einfach und schnell gelernt

brochen - dadurch muB man nicht
immer warten, bis das ganze Bild
zu sehenist. Durch einfaches Posi-
tionieren der Maus und Druck auf
die linke Maustaste wird der Bild-
schirm verschoben. Das neue
Zentrum ist dann die Stelle an der
Mausposition. Mit den Tasten <=
und «> ist stufenloses Zoomen
mdoglich. Dabei gibt ein Rechteck
die neue GroBe des Bildschirm-
ausschnitts an (beim Herauszoo-
men ist es dementsprechend die
alte GroBe).
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Ziel dieses Workshops ist es, ein
X-Wing-Raumschiff aus der be-
rihmten Star-Wars-Trilogie zu er-
schaffen. In der néchsten Ausgabe
werden wir uns zundchst mit dem
Polygoneditor von Reflections be-
schéftigen und mit der Fahigkeit,
einzelne Punkte zu editieren. Ka-
mera und Lichter werden gesetzt,
so daB man schon mal einen er-
sten Eindruck vom Umgang damit
gewinnt. Das Ergebnis ist der gro-
be Rumpf des Raumschiffs, aller-
dings noch ohne Materialien. In
der ndchsten Folge sind die Boole-
schen Operationen dran. Ergebnis
ist dann der fertig modellierte
Rumpf, allerdings noch ohne Ma-
terialien. Diese kommen in der fol-
genden Sitzung hinzu. Auf der
Demodisk befinden sich schon die
Texturbilder. Natirlich wird es
auch eine Erkldrung geben, wie
man selbst Texturen malt. AuBer-
dem zeigen wir die Funktionswei-
se des Bump-Mappings. Als Er-
gebnis ist nun schon das fast ferti-
ge Modell zu sehen - lediglich die
Fligel fehlen noch. Die Konstruk-
tion derselben erfolgt anschlie-
Bend, zudem wird dort noch ge-
nauer auf Kamera und Lichter ein-
gegangen. In der sechsten und
letzten Folge bekommen Sie eini-
ge wertvolle Tips und Tricks. Auch
die Erstellung von Animationen mit
dem Animator Version 1.0 und Ver-
sion 2.0 wird besprochen, ebenso
gibt es einen Abstecher zu DCTV
und 24-Bit-Grafikkarten. Fir die
néchsten Folgen des Workshops
bendtigen Sie die Demoversion
der AMIGA-Magazin PD 9/92. Dann
geht'’s richtig zur Sache. pe
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| TEST

HARDWARE

Bei diesem Test stehen
sich nicht nur zwei Druk-
kertypen gegentiber, son-
dern auch zwei Drucktech-
nologien. Der ProJet mit
dem Bubble-Jet-Verfahren
und der SQ-870 mit dem
neuen Piezo-Druckkopf.

von Albert Petryszyn

or etwa einem Jahrzehnt
machte die Bubble-Jet-
Technologie bei den Tin-
tenstrahldruckern  einen
entscheidenden Schritt nach vorn,
und fast die ganze Druckerindu-
strie setzte auf diese Entwicklung.
Nur Epson war einer der wenigen
Hersteller, die an der Piezo-
Technik festhielten. Jetzt nach
uber zehn Jahren ziehen wir das
Reslmee.
B Der Citizen ProJet arbeitet mit
der Bubble-Jet-Technik. Das heiBt,
die Tinte wird im Druckkopf so
stark erhitzt, daB sich ein Gas-
bldschen bildet und dann platzt.
Durch die explosionsartige Aus-
dehnung des Gases wird die Tinte
aus dem Druckkopf aufs Papier ge-
schleudert. Mit diesem Verfahren
kénnen extrem kleine Tintentropf-
chen erzeugt werden, die man fiir
einen sauberen und hochauflé-
senden Ausdruck bendtigt.

Der Citizen wird mit einem ge-
rdumigen automatischen Einzel-
blatteinzug ausgeliefert. Die Pa-
pierkassette wird von oben einge-
steckt, dadurch biegt der Drucker
das Papier nicht so stark um

die Druckwalze und der ProJet
schleust so auch leicht dickes
Briefpapier durch sein Druckwerk.
Gegen Aufpreis kann der Drucker
entweder mit einem von unten
aufgesetzten Endlospapiertraktor
oder einem zweiten Einzelblattein-
zug nachgertistet werden.

Beim Druck ist der Citizen nicht
der schnellste, so liegt er mit 80 cpi
(Zeichen pro Zoll) in Draft und 75
cpi in Schénschrift weit hinter dem
Epson, aber was er ausgibt, ist fast
Laserqualitdt. Hinzu kammt, daB er
in der Standardausstattung schon
Uber vier Schonschriften verflgt,
wobei der Times-Nordic-Font se-
henswert ist. Wem die Schriften
nicht ausreichen, der kann Uber
die Steckplétze auf der Gehause-
oberseite noch weitere nutzen.
Diese Steckplatze dienen auch zur
Aufnahme sog. Memory Cards, die
den Druckerpuffer um 128 KByte.
bzw. 256 KByte erweitern.

In puncto Benutzerfreundlich-
keit geht Citizen einen ganz beson-
deren Weg. Die vier Mikroschalter
im Bedienfeld sind vierfach belegt.
Das fluhrt normalerweise zum
Chaos, beim Prodet nicht. Denn
der Schiebeschalter, der die vier
Funktionsebenen einstellt, schal-
tet zugleich die Funktionsanzeige
im Fenster neben den Mikrotastern
um. So ist immer sichtbar, welche
Funktion die Taste belegt.

Der Grafikausdruck des Citizen
1aBt auf sich warten, da der
Drucker eine Pause einlegt, bevor
er zu drucken beginnt. Aber ist er
erst mal in Fahrt, schnurrt er flott
dahin. Die Qualitat des Ausdrucks
ist eine Stufe besser als die des
Epson, da die Grafik fast streifen-
frei ausgegeben wird.
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B Das Piezo-Verfahren des Epson
arbeitet mit hauchdinnen Tinten-
kanulen, die durch ein Piezo-
Element zusammengezogen (ver-
schlossen) und wieder gedffnet
werden. Das Prinzip ahnelt einem
Wasserschlauch, den man ab-
knickt und wieder freigibt. Das Pro-
blem bei dieser Technik war lange
Zeit, die Tintenkanéle dinn genug
und aus einem Material herzustel-
len, das der standigen mechani-
schen Belastung standhélt. Zu-
dem waren diese aufwendigen
Druckkopfe in der Fertigung ex-
trem teuer. Doch Epson scheint all
das bewaltigt zu haben.

Der SQ-870 préasentiert sich im
ganz neuen Gewand: kantig, futu-
ristisch und trotzdem elegant.
Auch er ist wie sein 24-Nadler-

Citizen ProJet

DUSEN

Bruder LQ-870 mit einem groBzi-
gig bemessenen Bedienfeld sowie
zuverldssigen Mikroschaltern und
hellen Leuchtdioden ausgestattet,
so daB man immer genauen Auf-
schluB tber die Druckkonfigurie-
rung hat. Mit den unter der gut zu-
génglichen Klappe an der Front-
seite althergebrachten DIP-Schal-
tern ist die Grundeinstellung des
Druckers schnell zu andern.
Apropos schnell. Dieses Attribut
kann der Epson-Printer mit Sicher-

Schriftprobe Epson SQ 870:
Roman PS, Scnipt, Courier, Sans Serif

Epson $Q-870 Schénschrift in Laserqualitat bringt der

Epson SQ-870 mit 125 Zeichen pro Zoll zu Papier

AMIGA-MAGAZIN 8/1992



gegen EpsonSQ-870

GESCHWADER

heit flr sich verbuchen. Mit 125
Zeichen pro Sekunde in Schoén-
schrift und 307 Zeichen in Schnell-
schrift (Draft 10 cpi) ist er einer der
schnellsten Schreiberlinge, die je
von uns getestet wurden.
Wirklich beeindruckend ist das
Papier-Handling des SQ-870. So
wird der hintere Schubtraktor mit
einem Handgriff zum Zugtrak-
tor von hinten oder zum Subtrak-
tor von vorne. Durch die Kombina-
tion von zwei Traktoren (von vorne

und hinten) und einem automati-
schen Zweischacht-Einzelblattein-
zug stehen vier verschiedenen
Formulare auf Knopfdruck zur Ver-
figung.

Aber auch der standardméBig’

halbautomatische Einzelblattein-
zug ist vorbildlich. Den Briefbogen
in den Schacht fallen lassen - fer-
tig. Der Epson holt sich ohne
Knopfdruck oder Hebel das Papier,
positioniert es exakt vor dem

Druckkopf und schaltet auf on line.

Letter Gothic,

Schriftprobe Citizen ProJet:
Times Nordic, Prestige

Citizen ProJet Sowohl der satte Grafikdruck als auch

das Schriftbild des Citizen ProJet kénnen liberzeugen

AMIGA-MAGAZIN 8/1992

Das neue Betriebssystem ESC/
P2 erlaubt es, die beiden Schriften
Roman und Sans Serif von 8 bis 32
Punkt GréBe ohne Qualitatsverlust
zu drucken. Grafiken kbnnen mit
360 x 360 dpi (Punkte pro Zoll) aus-
gedruckt werden. Doch hier macht
der Amiga dem Epson einen Strich
durch die Rechnung. Da der Ep-
sonQ-Druckertreiber der Work-
bench derzeit nur eine maximale
Grafikauflésung von 360 x 180 dpi
und keine skalierbaren Schriften
unterstitzt.

Epson legt bei diesem neuen
Modell auch besonderen Wert auf
den Umweltschutz. So hat man ein
wiederbeflillbares Tinten-Cartridge-
System entwickelt, bei dem nur ein
Tintenséckchen, nicht aber die ge-
samte Kartusche, oder gar der

Druckkopf, wie bei Citizen, auf die
Millhalde kommt.

M Fazit: Mitdem Citizen ProJet ar-
beitet man leise, sauber und kom-
fortabel. Durch seine umfangrei-
chen Ausstattungsoptionen ist der
Tintenstrahldrucker universal ein-
setzbar. Seine Vorteile sind der se-
rienméBige automatische Einzel-
blatteinzug sowie ein sauberes
Schriftbild und ein guter Gra-
fikausdruck. Doch durch den ex-
trem schnellen Textdruck, dem in
den Konturen noch etwas schérfe-
ren Schriftbild und dem flexiblen
Papiermanagement hat der Epson
SQ-870 die Nase vorn. Wer jedoch
besonderen Wert auf den Grafik-
druck legt, ist durch das Druk-
kertreiber-Handicap des Epson
mit dem Citizen besser beraten.

TECHNISCHE DATEN

Name Citizen ProJet Epson SQ-870
Drucksystem Bubble Jet Piezo
Anzahl der Diisen 50 48

Anzahl der Druckkopfe 1

1

Epson FX (opt.) /
IBM Proprinter (opt.)

Abmessungen 147 x 450 x 425 205 x 492 x 325
Hx B x L (mm)
Gewicht (kg) 90 95
Einzelblatteinzug automatisch halbautom./Zwei-

3 schacht autom. (opt.)
Traktor Schub (opt.) Zug/Schub/

2. Traktor (opt.)

Workbench- HP-Deskdet / EpsonQ
Druckertreiber HP-DeskJet+ (von Btx)
Druckertreiber -/DeskJet+ Epson / EpsonLQ
Beckertext I/11
Emulation Deskdet+ / alle Epson LQ +

ESC/P2-Befehlssatz

Schnittstellen

parallel / seriell (opt.)

parallel / seriell (opt.)

Papierformate Ad A4
Farbdruck nein nein
LQ-Schriften 4 / Fontk. (opt.) 7 (zwei van 8 bis

32 Punkt skalierbar)

max. Auflésung (dpi) 300 x 300 360 x 360
Puffer (KByte) 8 128
GESCHWINDIGKEIT
Zeichen pro Sekunde 80/75 307 /125
EDV/LQ (cps)
Testbrief EDV/LQ (s) 22/ 28 /21
Testgrafik monochr, (s) 85 29
PREISE
Grundpreis (lt. Liste) 1590 Mark 1998 Mark
(inkl. MwSt.)
Tintenpatrone schwarz 49 Mark 68 Mark
automatischer — 50 Blatt 120 Mark /
Einzelblatteinzug 150 Blatt 670 Mark
Traktor 270 Mark —_
flir Endlospapier
Druckerpuffer- 128 KByte 270 Mark /
erweiterung 256 KByte 415 Mark | —
serielle Schnittstelle 205 Mark ab 135 Mark
Font-Karten 205-265 Mark 200 Mark
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DAS AMIGA ACTION REPLAY EI
ERWEITERUNGSPORT IHRES AM

EINSTECKEN, UND ES GIBT IHNEN DIE LEISTUNGSF A

UM FAST ALLE PROGRAMME ZU FREEZEN.
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ACTION
REPLAY
\J § (% l | § |

A500/1000 VERSION

/ D

zzg! Versandkosten
A2000 VERSION

219 .0

zzgl. Ver sandkosten

GKEIT,

® ANHALTEN UND ABSPEICHERN DES LAUFENDEN PROGRAMMES AUF DISKETTE

Durch ein spezielles Packverfahren ist es lich, bis zu drei Prog auf einer
abzuspeichern. Das Amiga Aellun Replay bietet j-l:i die Moeglichkeit, alles sofort im Amiga-Dos-
Format auf Disk I'.lal ge f ist auch ohne das Modul wieder
einladbar; also auch auf b Funktioniert mit bis zu 2 MB-RAM wie auch mit
1 Meg-Chip-Mem (Fat- und Big Agnus).

SUPERSTARKER TRAINER-MODE

Durch den wesentlich verbesserten und starken Deep-Trainer, duﬂ:h noch mehr Leben,

Munition und Energie haben Sie nun die M die Levele zu
bewaeltigen.
@ EINZIGARTIG!! UNENDLICHE LEBEN - ‘IHAINER-MODUS JETZT NOCH BESSER
Erlaubt es lhnen, mehrere oder unendliche Leben zu Sehr oMl bei schwieri
oder Spiell I Sehr in der Keine Pr gs-K
notwendig.
BUHSTNIBBLEH

und effektive Kopi:

i Intcgrlert und nach Bef: sofort
. ® VERBESSERTER SPRITE-EDITOR

Der "Full Sprite Editor" macht es moeglich, ganze Sprites

. PAL - ODER NTSC-MODE
! Schaital Ihron Amlgl aul N'l'lc Mode um, damit Sie auch NTSC- Software benutzen
mit Software b
.lgnlu-chlpl'

ist im Action Replay Mk 111
i it (keine langen Lade-Zeiten).

und zu

t nur mit
L] VIHUS DETECTOR
her Virus Det

vernichtet alle bis jetzt bekannten Viren.

® ABSPEICHERN VON BILDER UND MUSIK AUF DISKETTE
Bilder und $ di les k uuf t
fuer die Vi mit den ich und Musikp
® ZEITLUPEN-MODUS

Ihre P ] i g. Erlk und

wvon voller Geschwindigkeit bis zu 20%. Ideal fuer schwierige

Programmteile!!
JOYSTICK-HANDLER

Erlaubt dem User den Joy zu benut: der Sehr ich bei
Tastaturprogrammen.
= 0 FOHTSETZUNG ANGEHALTENER PROGRAMME
Ein einf: um Ihr Pt zu starten, wo Sie es verlassen haben.

VERBESSERTE EXTERNE RAM-UNTERSTUETZUNG
. Die Befehle des Mk Ill arbeiten jetzt besser mit den i
. & COMPUTER-STATUSANZEIGE

Nach Druecken einer Taste I Sie Infe ueber den momentanen Zustand
Ihres Computers (Fast-Ram, Chip-Ram, Ramdisk, Laufwerkstatus usw.)
SET MaP
bietet lhnen die M
" oder zu laden.

RAM-Erwei

it, lhre ei T: rbe legung zu editieren, zu speichern

als IFF-Format

® BOOTSELECTOR

Waehlen Sie selbst aus, von welchem Laufwerk lhr P! booten soll. mit fast
allen Programmen im Amiga-Dos-Format.

@ SEHR LEISTUNGSFAEHIGER BILD-EDITOR.

Nun koennen Sie aus dem Speicher Bilder und d Sie haben ueber 50

Befehle zur H’-rlu-gung, um das Bild auf dem Bildschirm :u veraendern. Ausserdem haben Sie

ein 'morlay-llcnu zur rf hes Ihnen alle infor i gibt, die Sie bei lhrer

Arbolt L Produkt gibt Ihnen so viele Moeglichkeiten, ein
Bild zu b

= VERBESSEHTE DRUCKER- UNTEISTUETZUNG

A tes, kleine Zeich hi.

% @ MUSIC-SOUND- TMCKEH

~ Mitdem M

Keln

g Eo el Tea Sie lett " ke ¥ lltmn
‘Programmen, Demnn usw. finden, um diese dunn auf Disk b ich t
wird im meln hlich i-Format. Somit ist die Kompallhllﬂ-el mlt den

FILE REQUESTER
‘Wenn Befehle ohne File-Name den,

% ® DAUERFEUER-MANAGER

S |M Aclwn Replay Il - Einstellmenu kunmn Sm das Dnu-r!cuar von 0 bis 100%

ick 1 und 2 k

® DISKCODER
Mit dem neuen Diskcoder haben Sie nun die M Ihre Di: mit einem Codewort zu
verschluesseln, um lhre Disketten somit vor unbefugten Zugriff zu sichern. Verschluesselte
Disketten koennen nur mit Ihr-m Sicherheitscode geladen werden. Eine hervorragende
L fuer lhre Si

@ START-MENU

Hier | Sie alles nach

I fuer dle
11 Sehr einfach
NOCH MEHR CLI BEFEHLE IM MK Ill ENTHALTEN'
@ DISKETTEN-MONITOR
Umfangreicher Disketten-Monitor. Zeigt die Disketten-Information in einen leicht
verstaendlichen Format an. Alle Moeglichkeiten zum Modifizieren und Abspeichern
sind vorhanden.
VERBESSERTE DEBUGGER-BEFEHLE
z. B. Mem Watch Points und Trace.
. @ DOS KOMMANDOS
- Sie koennen nun jederzeit alle DOS-Kommandos aufrufen - Dir, Format, Copy,
Bevlcc usw.
® DISK CORY
Disk-Copy startet bei Betaetigung einer Taste und ist schneller als das Dos-Copy.
der Workbench mehr - sofortiger Zugriff.

Action Hoplay lI hal ein Eil
Ihrem Gi

Kein Laden

. D DER LEISTUNGSFAEHIGSTE MASCHINENSPRACHEFREEZER/MONITOR

@ Nun mit 80-Zeichen-Bildschirm und Zwei-Wege-Scrolling @ Ke

MEB000 Assembler/Disassembler @ Kompletter Bildschirm-Editor @ Laden/Speichern Block @ Schreibe "String"in Speicher @ Springe zu bestimmter Adresse @

Zeige RAM als Text @ Zeige eingefrorenes Bild @ Spiele residentes Sample @ Zeige und editiere alle CPU-Register und Flags @ Taschenrechner @ Hilfe-iommando @ Volle Suchmoeglichkeiten
Der emzngartaga Custom-Chip-Editor erlaubt es Ihnen, alle Chipregister anzusehen und zu veraendern - auch Register, die nur beschrieben werden koennen.

block

® N ustand - zeigt

1 Track an - Diskétten-Syncronisation usw. @ Dynamische Breakpoint-Behandiung @ Zeige Speicher als HEX, ASCII, Assembler, Dezimal ® Copper Assembler/Disassembler

INFORMATION ZUM UPGRADE

Nach Einsendung lhres Action Replay Mk Il erhaiten Sie die Version Mk lIl.

Update-Preis fuer AS00 DM 129,00 zzgl. Versandkosten.

Update 4Preis fuer A2000 DM 149,00 zzgl. Versandkosten.

Der Status des eingefrorenen Programmes inklusive aller Register steht unveraendert im Speicher Ihres Computers - wichtig fuer den Debugger!
ALLE BESTELLUNGEN NORMALWEISE IN 48 STUNDEN LIEFERBAR
Distributor fuer Deutschland;

G m b H
Wassenbergstr. 34, 4240 Emmerich, Tel.: 02822/68545, 68546 u. 537182, Telefax: 02822/68547
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse.

Versandkosten bei Vorkasse DM 6,00, bei Nachnahme DM 10,00. Unabhangig von der bestellten Stuckzahl.

wer et MUEKRA DATENTECHNIK, schoenebergerstr. 5, 1000 Beriin 42, Tel;030/7529150-60

HD COMPUTER, Pankstr. 42, 1000 Berlin 65, Tel;030/4627525
twer Belgien: US ACTION, carnotstraat 148, 2060 Antwerpen, Tel; 03/233.60.28.
uer Oestereich: COMPUTING ZECHBAUER, schulgasse 63, 1180 Wein, Tel; {0222)-4085256

DARIUS-SOFT, Andreas-Huger-Gasse 56/1, 1220 Wein, Tel; 01/2395800 u, 2384460,
Telefax; 01/2398115
uer cie Scrweiz SWISOFT AG, obergasse 23, CH-2502 Beil, Tel;032/231833
fuer Helland COURBOIS SOFTWARE, Fazantlaan 61 - 63, 6641 XW Beuningen,

Tel; 08897/72546, Telefax; 08897/71837.

Auch bei allen C d- ic-Filialen, Bei allen Allkauf SB.

EUROSYSTEMS COMPUTER PRODUCTS



von Georg Kaaserer

chwierig flir den Einsteiger
wird es meistdann, wenn er
das erstemal versucht, per
DFU Kontakt zu einem an-
deren Rechner herzustellen. Die
Men- und Einstellungsvielfalt der
Terminalprogramme ist verwir-
rend, die abenteuerlichen Namen
in keiner Weise selbsterkldrend.
Wenn es dann noch an Englisch-
kenntnissen hapert oder gar an
der beigefligten Dokumentation,
riickt der Erfolg in weite Ferne.
Gott sei Dank gibt es Punkte, die
in fast jedem Terminalprogramm
gleich sind (und auf jeden Fall exi-
stieren sollten) und deren Bedeu-
tung man einfach kennen muB, will
man auf Datenreise gehen. Diese
sollen hier erklart werden:
Ubertragungsrate (Baud Ra-
te). Die Wahl der Ubertragungsge-
schwindigkeit sollte die erste Ein-
stellung sein, die Sie vornehmen.
Sie héngt zum einen von der Kapa-
zitat Ihres Modems ab, zum ande-
ren, ob ein Hardwareprotokoll wie
MNP5 oder V42bis verwendet
wird. Diese Hardwareprotokolle
. sind die spezielle Fahigkeit einiger
. Modems, die Daten bei der Uber-
tragung zu komprimieren. Sie kon-
nen nur eingesetzt werden, wenn
. auch die Gegenstelle (= Mailbox)
~ dariiber verfiigt. Zusétzlich bein-
' halten die Protokolle Fehlerkorrek-
. turverfahren, die Ubertragungs-
fehler erheblich reduzieren. Gan-
gige Ubertragungsraten sind 300
bps (Bit pro Sekunde), 1200, 2400
bps und 9600 bps, standardméBig
durchgesetzt haben sich derzeit
bei den meisten Mailboxen 2400
bps. Beherrscht lhr Modem ein
Hardwareprotokoll, so ist die effek-
tive Ubertragungsrate héher ein-
zustellen. Mit 2400 bps und MNP5
erreichen diese Modems effektive
Geschwindigkeiten von bis zu
4800 bps, mit V42bis sogar bis zu
9600 bps - diese Werte sollten
dann auch im Terminalprogramm
eingestellt werden.
Die Ubertragungsparameter
bestehen aus den Einstellungen
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TELEKOMMUNIKATION

Grundlagen Terminalprogramme

Terminalprogramme sehen fiir DFU-Einsteiger aus wie

eine Anhdufung sinnloser Menipunkte und Fachbe-

griffe. Sich hier zurechtzufinden ist nicht leicht, zumal
die Dokumentation oft englisch ist.

fir Daten-Bits, Paritat und Stopp-
Bits. Sie definieren die Form, wie
ein Zeichen gesendet wird. Mitden
sieben oder acht méglichen
Daten-Bits wird ein ASCII-Zeichen
libertragen, sieben Daten-Bits rei-
chen noch fiir die Ubertragung des
ASClI-Zeichensatzes ohne Umlau-
te und Sonderzeichen aus. Die Ak-
tivierung des Paritat-Bits stellt eine
zusétzliche Fehlerkorrektur dar.
Aus den Daten-Bits berechnet das
Terminalprogramm eine Quersum-
me. Je nachdem, ob sie gerade
oder ungerade ist, wird die Paritat
auf»Odd« oder »Even« gesetzt und
von der Gegenstelle, die ihrerseits
die Paritat berechnet hat, vergli-
chen. Mailboxen verwenden meist
keine Paritét (Einstellung »None«).
Die Stopp-Bits schlieBlich markie-
ren das Ende einer Daten-Bitfolge.
Uberwiegend wird ein Stopp-Bit
gesetzt. Fast alle Mailboxen laufen
mit den Parametern »8N1«, selte-
ner benutzen Gegenstellen, meist
GroBrechner, »7E1«,

Waéhlen Sie bei der Kommunika-
tion mit einer Mailbox immer den
Vollduplex-Modus an. Beide Sta-
tionen kénnen so gleichzeitig sen-
den und empfangen. Halbduplex
wird nur dann wichtig, wenn Sie
zwei Computer mit einem Nullmo-
demkabel verbinden. Stellen Sie
diesen Modus dann bei beiden
Programmen ein. Wenn die eine

Station sendet, kann die andere
nur empfangen und umgekehrt.

Unter Handshaking ist die soft-
oder hardwaregesteuerte Kontrol-
le des Datenflusses zwischen
Computer und Modem oder aber
auch zwischen Modem und Mo-
dem zu verstehen. Drei Einstellun-
gen stehen hier zur Verfligung:
»None«, »Xon/Xoff« und »RTS/CTS«.
Durch die beiden Protokolle ver-
stdndigen sich die Gegenstellen
bei Dateniiberldufen. Zu empfeh-
len ist die Einstellung RTS/CTS,
also das Hardwareprotokoll. Damit
werden Ubertragungsfehler zwi-
schen Computer und Modem fast
ausgeschlossen. Bei aktivem
RTS/CTS ist allerdings zu beach-
ten, daB beim seriellen Kabel die
beiden Leitungen auch tatsdchlich
existieren milssen. Dies ist in der
Regel bei normalen seriellen Ka-
beln der Fall. Ebenfalls fur das
Funktionieren der Protokolle wich-
tig: das Modem muB per AT-Kom-
mando (die Befehlssprache fiir
Hayes-kompatible Modems) auf
das Hard- oder Softwareprotokoll
eingestellt werden (siehe Modem-
handbuch).

Weiter geht's mit der Terminal-
emulation. Im Gegensatz zum
Dump-Terminal, bei dem alle an-
kommenden Zeichen so wie sie
gesendet wurden auf dem Bild-
schirm dargestellt werden, inter-
pretieren Emulationen bestimmte
Steuerzeichen flir Hervorhebun-
gen, Farben, Unterstreichungen
usw. Die Steuerzeichen selbst be-
kommen Sie nicht zu Gesicht, nur
deren Wirkung. Jedes verniinftige
Terminalprogramm solite zumin-
dest eine VT100- (VT52, VT102)
oder ANSII-Emulation beherr-
schen. Diese sind in den meisten
Mailboxen Standard. Natirlich
muB sowohl in der Mailbox als
auch bei lhrem Programm die glei-
che Emulation eingestellt sein.

Neben den oben angesproche-
nen Hardwareprotokollen sind im
Laufe der DFU-Geschichte auch
Softwareprotokolle entwickelt wor-
den, die die Ubertragung gréBe-
rer Datenmengen (Upload, Down-
load) wie Textdateien oder Pro-
gramme durch blockweise Uber-
tragung vereinfachen, sicherer
machen und beschleunigen sol-
len. Eines der komfortabelsten die-
ser Art ist ZModem: Es ist sehr
schnell, erkennt automatisch, ob
die Gegenstelle Daten sendet
(Auto-Download), komprimiert die-
se, setzt bei schlechten Leitungen
automatisch die Blocklbertra-
gungslange herab und ist sogar in
der Lage, mit Hilfe der Einstellung
Z-Modem-Resume abgebrochene
Ubertragungen an der zuletzt ge-
sendeten Stelle weiterzufihren.
Ebenso gingige Softwareprotokol-
le sind Kermit, X- und Y-Modem
sowie Y-Modem-G, welches spe-
ziell fir MNP-Verbindungen ge-
dacht ist. Auch hier kommt es wie-
der auf das Angebot der Mailbox
an, die ein Protokoll bereitstellen
muB, bevor Sie es nutzen kénnen.

rotokolle
sorgen fiir
Sicherheit

Auf dem Amiga gibt es in Sachen
Softwareprotokolle bei einigen Ter-
minalprogrammen noch eine zu-
kunftsweisende Besonderheit: Die
Protokolle stehen als sog. »XPR-
Libraries« zur Verfiigung und wer-
den extern vom Programm einge-
bunden. Diese Libraries sind Pu-
blic Domain, falls also ein neues
Softwareprotokoll entwickelt oder
ein bestehendes verbessert wer-
den sollte, kdnnen Sie dieses auch
mit Inrem alten Terminalprogramm
verwenden. Ein modernes Amiga-
DFU-Programm sollte XPR-Libra-
ries nutzen kdnnen.

B Da Sie jetzt mit den Grundein-
stellungen lhres Terminalpro-
gramms vertraut sind, sollten Sie
gleich versuchen, auf Datenreise
zu gehen. Scheuen Sie sich nicht,
bei Problemen fortgeschrittene
DFU-User in Mailboxen um Hilfe
zu bitten - die meisten sind hilfs-
bereit. In einer der ndchsten Aus-
gaben widmen wir uns der Hard-
wareseite der DFU und dem Um-
gang mit den AT-Kommandos des
Hayes-Befehlssatzes. B

Literaturhinweise

Lars Blumenhofer: Amiga & DFU, ISBN
3-87791-148-X, Markt & Technik, 39 Mark
List/Richelmann/Richter: Das groBe Modem-
buch, ISBN 3-89011-286-2, Data Becker, 59
Mark
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»Schwarzfunk - die Post
zeigt20000Birgeran. Sie
bestellten nicht zugelas-
sene Gerate.. .« stand vor
einiger Zeitin einer Tages-
zeitung. Kann so etwas
auch einem Computernut-
zer passieren? Ist Hard-
ware zulassungspflichtig?

von Alfred Girgnhuber

ei dieser Frage denkt man
zundchst an Geréate, die
zum AnschluB des Compu-
ters an das Postnetz die-
nen, etwa ein Modem. Klar, daB die
Post hier bei AnschluB und Betrieb
ein Wortchen mitredet. Aber auch
ohne direkte Verbindung zum
Postnetz kénnen Computer und
deren Peripheriegerdte (Drucker
usw.) durch hochfrequente elektro-
magnetische Schwingungen Post-
anlagen beeinflussen. Eine Ge-
nehmigungspflicht liegt nahe.
Tatsdchlich bestimmt § 1 Abs. 1
des Gesetzes liber den Betrieb von
Hochfrequenzgeraten (HfrGerG):
»Wer Gerate oder Einrichtungen in
Betrieb nimmt, die elektromagneti-
sche Schwingungen im Bereich
von 10 kHz bis 3000000 MHz er-
zeugen oder verwenden (Hochfre-
quenzgerate), bedarf einer Geneh-
migung.« Da Computer, Drucker
und andere High-Tech-Produkte
Frequenzen in diesem Bereich
aussenden kénnen, findet insoweit
das HfrGerG Anwendung. Eine
Ausnahme gilt nur fir Hochfre-
quenzgerate, die zu fernmelde-
maBigen Ubermittlungen bestimmt
sind (§ 1 Abs. 2 HfrGerG), wie etwa
Telefaxgerate. Sie fallen unter das
Fernmeldeanlagengesetz (FAG).
Wenn das Hochfrequenzgerét
keinen Funkdienst stort, wird
die Genehmigung erteilt (§ 2 Hfr
GerG). Aber keine Aufregung. Es
muB sich nicht jeder Computernut-
zer um eine Genehmigung flr sei-
ne Hardware bemuhen. Das ha-
ben ihm in der Regel andere be-
reits abgenommen. Denn der Be-
trieb von Hochfrequenzgeréten
kann nicht nur durch eine Einzel-
genehmigung erlaubt werden. Die
Geratehersteller kdnnen auch eine
allgemeine Genehmigung fiir be-
stimmte »Arten und Baumuster«
bei der zustdndigen Oberpost-
direktion beantragen (§§ 2, 3, 4
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Computer und Recht
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EIN SPIELVERDERBER?

HfrGerG). Deren Erteilung wird im
einschldgigen Amtsblatt veroffent-
licht. {

Fiur EDV-Komponenten gibt’s
eine Allgemeine Genehmigung
nach dem HfrGerG vom 14.12.1984
(Amtsblatt Nr. 163/1984 zur Verfl-
gung 1046/1984). Deren § 1 be-
stimmt, daB der Betrieb von Hoch-
frequenzgeraten und -anlagen all-
gemein genehmigt wird, soweit sie
den Grenz- und MeBwerten nach
DIN 57871/VDE 0871/6.78 entspre-
chen und nicht zu fernmeldemaBi-
gen Ubermittlungen bestimmt
sind.

Die Einhaltung dieser Werte
muB durch eine Kennzeichnung
der Gerdte mit dem Funkschutz-
zeichen des VDE, oder durch eine
deutschsprachige Bescheinigung
des Herstellers oder Importeurs
auf der Gebrauchsanweisung,
dem Garantieschein oder auf dem
Gerét nachgewiesen werden (§ 2
Nr. 3 der Genehmigung v. 14. 12.

§ : \}
$ § $
g g S
.ﬁgfos
A\
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1984). Bei einer Neuausgabe von
DIN 57871/VDE 0871 ist jeweils die
Erteilung einer neuen Allgemei-
nen Genehmigung vorgesehen
(Anm. in Amtsblatt 163/1984). In
bezug auf das HfrGerG gibt es bei
Hardware der bekannten Herstel-
ler- und Vertriebsmarken keine
Probleme.

Zu der Frage, ob auch Einzeltei-
le wie Laufwerke oder Festplatten
eine eigene Genehmigung nach
dem Hfr-GerG benétigen, sind bis-
her keine Gerichtsentscheidungen

bekanntgeworden, was auf eine
geringe praktische Bedeutung des
Problems hindeutet. Zudem be-
sagt § 2 Nr. 6 der Allgemeinen Ge-
nehmigung vom 14.12,1984 (s.0.),
daB Einrichtungen, die Bestandteil
eines Geréts, einer Maschine oder
eines Anlagenteils sind, nicht mit
dem Funkschutzzeichen bzw. mit
einer Bescheinigung des Herstel-
lers oder Importeurs versehen sein
mussen. Laufwerke und Festplat-
ten fallen wohl als Bestandteile
eines Computers unter diese Be-
stimmung.

Hardware, die zum AnschluB an
das Postnetz geeignet und be-
stimmtist (z.B. ein Modem), bedarf
einer fernmelderechtlichen Zulas-
sung. Mit der Postreform hat die
Post zwar ihr Endgeratemonopol
aufgegeben, d.h. der Kunde darf
auch bei privaten Handlern Geréte
kaufen, die an Postleitungen ange-
schlossen werden. Trotzdem mus-
sen sie von der Post nach dem FAG
zugelassen sein (s. §§ 2 ff. FAG
und die Telekommunikationszu-
lassungsverordnung - TKZulV
vom 22.3.1991). Soweit die deut-
schen Vorschriften iiber die Zulas-
sung von Endeinrichtungen der
Telekommunikation noch nicht der
EG-Richtlinie 91/263/EWG (Abl.
Nr. L128 vom 23.5.91) entspre-
chen, missen sie bis 6.11.92 an-
gepaBt werden.

Bisher trugen zugelassene Ge-
réte eine FTZ-Nr. Jetzt werden sie
mit dem »DBP-Zulassungszeichens«
des Zentralamts flr Zulassungen
im Fernmeldewesen (ZZF - neuer-
dings Bundesamt fiir Zulassungen
im Bereich Telekommunikation
[BZT]) in Saarbriucken versehen
(s. §§ 5, 16 TKZulV). In Zukunft tra-
gen Gerdte, die der genannten
Richtlinie entsprechen, das EG-
Zeichen (CE-Symbol). Auch inso-
weit hat man bei Markenprodukten
in der Regel keine Probleme.

Andererseits 4Bt sich derzeit
ohne Schwierigkeiten Hardware
ohne Genehmigung erwerben.

Gelegentlich leisten solche Geréte
sogar mehr als die erlaubten. Wel-
che Rechtsfolgen drohen ihrem
Besitzer bzw. Betreiber und dem
Handler, der sie verkauft?
Hier ist zu unterscheiden:

- Der Betrieb der Hardware ist
nach § 1 HirGerG genehmigungs-
pflichtig (Computer, Drucker usw.).
Es gilt nach § 8 HfrGerG: Nur der
vorsatzliche oder fahrldssige Be-
trieb ohne Genehmigung, nicht
der Besitz wird geahndet. Da es
sich nur um eine Ordnungswidrig-
keit (OWi), nicht um eine Straftat
handelt, droht nur GeldbuBe (bis
10000 Mark), aber keine Freiheits-
oder Geldstrafe. OWiwerden in der
Regel durch die zustandige Ver-
waltungsbehdrde, nicht durch
Staatsanwalt oder Strafgericht ver-

nforderungen
der neuen
EG-Richtlinie

folgt. Sie werden nicht in ein Zen-
tralregister eingetragen - Ausnah-
me: das Verkehrszentralregister
fur Verkehrsordnungswidrigkeiten
in Flensburg - und erscheinen
nicht im Fithrungszeugnis. Hoch-
frequenzgeréte, auf die sich die
OWi bezieht, kdnnen eingezogen
werden. Auch wenn die Erfahrung
lehrt, daB der Besitzer sein nicht
zugelassenes Gerat auch betreibt,
muB ihm der Betrieb nachgewie-
sen werden.

- Die Hardware bedarf einer fern-
melderechtlichen Zulassung nach
§§ 2 ff. FAG. In diesem Fall gilt
nach § 15 FAG: Der AnschluB des
nicht genehmigten Gerdtes an
Postleitungen und der Betrieb am
Postnetz sind strafbar, nicht aber
der bloBe Besitz und der AnschluB
an private Netze (z. B. Inhouse-
Anlagen). Sowoh! flr vorsatzli-
ches, als auch fur fahrlassiges
Handeln droht Freiheitsstrafe (bis
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zu funf Jahren bei Vorsatz) oder
Geldstrafe. Auch der Versuch ist
strafbar. Allerdings wird die Tat nur
auf Antrag des Bundesministers
fur Post und Telekommunikation
bzw. der von ihm erméchtigten Be-
horde verfolgt. Es steht der Post
frei, ob sie Strafantrag stellt. Wahr-
scheinlich wird sie das schwere
Geschiitz der strafrechtlichen Ver-
folgung angesichts der Liberalisie-
rung des Marktes flir Endeinrich-
tungen, die an das Postnetz ange-
schlossen werden, nur bei gravie-
renden VerstdBen auffahren. So-
bald die EG-Richtlinie 91/263/EWG
in deutsches Recht umgesetzt ist,
dirfen Endeinrichtungen nur in
Betrieb genommen werden, wenn
sie den Anforderungen der Richt-
linie geniigen.

Bis dahin ist der Handel mit Ge-
réten ohne Zulassung durch die
Post nicht verboten, unterliegt aber
gewissen Schranken. Weitgehend
frei ist der Verkauf an Zwischen-
handler. Wer einem Endverbrau-
cher ein Angebot macht, muB auf
das Fehlen der erforderlichen Zu-

erlaubten Betriebs hinweisen. Bei
Hardware, die an Postleitungen
angeschlossen werden kann und
deshalb nach dem FAG zugelas-
sen sein muB, hat der Verkaufer so-
gar ausdricklich darauf aufmerk-
sam zu machen, daB der AnschluB
an das Postnetz strafbar ist. Dies
hat kiirzlich das Kammergericht
Berlin entschieden (KG GRUR
1991, 690). Das Wort »unzuléssige«
geniigt in der Regel nicht. Unter-
bleibt dieser Hinweis, macht sich
der Handler unter Umsténden we-
gen Beihilfe zu einer Straftat nach
§ 15 FAG strafbar. Allerdings muB
ihm dazu nachgewiesen werden,
daB ihm die Absicht seines Kun-
den, das Gerét an Postleitungen
anzuschlieBen, bekannt war.

In bezug auf diese Hinweis-
pflichten weist der Markt einen Me-
chanismus der Selbstregulation
auf, der gegeniiber unseriésen
Héandlern mindestens so wirksam
wie das Strafrecht ist. Denn unter-
|aBt ein Handler etwa in einer An-
zeige die notwendigen Hinweise,
wird ihm kurz darauf die wettbe-
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nes Konkurrenten ins Haus flat-
tern. Darin wird er unter Andro-
hung gerichtlicher Schritte aufge-
fordert, sein wettbewerbswidriges
Verhalten bzw. seine irrefithrende
Werbung zu unterlassen und eine
entsprechende Erklarung binnen
einer bestimmten Frist zu unter-
zeichnen. Darlber hinaus werden
von ihm ebenfalls unter Andro-
hung gerichtlicher Schritte die Ko-
sten der Abmahnung verlangt. Ein
solches Schreiben ist fur Hard-
wareanbieter natirlich recht unan-
genehm. Der Endverbraucher hat
durch diese »Selbstkontrolle« der
Héndler einen gewissen Schutz
davor, ohne es zu wissen ein nicht
zugelassenes Gerét zu erwerben.

Wer dennoch ohne Wissen nicht
genehmigte Hardware erwirbt,
kann je nach Lage des Einzelfalles
nach den Vorschriften lber Méan-
gelhaftung beim Kauf (§§ 459 ff.
BGB [Biirgerliches Gesetzbuch])
bzw. Uber Anfechtung (§§ 119 ff.,
123 BGB) vom Kaufvertrag wieder
loskommen. Wer solche Gegen-
stande wissentlich erwirbt, ist inso-
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Die Zulassungen durch die Post
betreffen die elektrische und me-
chanische Sicherheit der Hard-
ware nur nach MaBgabe von § 4
Abs. 1 Nr. 1 TKZulV. Daflr gibt's
spezielle Vorschriften, etwa das
Gesetz (ber technische Arbeits-
mittel (GeratesicherheitsG). Diese
Bestimmungen verpflichten in er-
ster Linie Hersteller und Importeu-
re. Denn der Endverbraucher soll
sich auf die Sicherheit der erwor-
benen Produkte verlassen kén-
nen. Im tbrigen handelt ein Privat-
mann in bezug auf die elektrische
und mechanische Sicherheitin ge-
wissem MaB auf eigene Gefahr,
etwawenner Umbauten vornimmt.
Umbauten sind nicht grundsétz-
lich verboten, aber es dirfen nicht
andere Personen gefdhrdet, frem-
des Eigentum, &ffentliche Anlagen
und Einrichtungen beeintrachtigt
werden. Ebensowenig dirfen die
Veranderungen den - Vorausset-
zungen der post- und fernmelde-
rechtlichen Zulassung widerspre-

lassung und aufdie Folgen des un- | werbsrechtliche Abmahnung ei- weit nicht schutzwirdig. chen. sq
Bundle 6: Amiga 3000, 50-MByte- Ra[.rracing Technik ein und verarbeitet

,41: /S |

Amiga-Pakete

VIDEO BUNDLES

Commodore bietet verschiedene
Amigas aus dem Desktop-Video-
Bereich mit diversem Zubehor als
Pakete zu glinstigen Preisen an.
Scala500ist dabeiein Video-Titler,
Scala 1.13 ist ein Video-Studio.

Bundle 1: Amiga 500 Plus, Gen-
lock HG 1, Scala 500. Preis: ca.
1500 Mark.

Bundle 2: CDTV, Genlock CD
1301, Tastatur, Floppy, Maus, Scala
500 CD. Preis: ca. 2400 Mark.

Bundle 3: Amiga 2000, Monitor
1084 S, Genlock A 2301, Scala 500.
Preis: ca. 2600 Mark.

Bundle 4: Amiga 2000, Monitor
1084 S, RAM A 2058-2, SCSI-
Controller A2091 mit 50-MByte-
Festplatte, Genlock A 2300 Y/C,
Scala 1.13. Preis: ca. 4600 Mark.

Bundle 5: Amiga 2000, Monitor
1084 S, RAM A 2058-2, SCSI-
Controller A2091 mit 50-MByte-
Festplatte, Genlock DVE 10P, Sca-
la 1.13. Preis: ca. 6400 Mark.
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Festplatte, Monitor 1084 S, 4 MBy-
te RAM, Genlock A 2301, Scala
1.13. Preis: ca. 6400 Mark.

Bundle 7: Amiga 3000, 50-MByte-
Festplatte, Monitor 1084 S, 4 MBy-
te RAM, Genlock A 2300 Y/C, Sca-
la 1.13. Preis: ca. 6700 Mark.

Bundle 8: Amiga 3000, 100 MBy-
te Monitor 1084 S, 4 MByte RAM,
Genlock DVE 10P, Scala 1.13.
Preis: ca. 9000 Mark.

Erhéltlich bei allen Commodore-Fachhénd-
lern.

Agfa Fonts

INTELLIFONTS

Die Agfa Intellifonts sind jetzt auch
fur Commodore-Rechner verflig-
bar. Unterstltzt werden sie direkt
vom Amiga-Betriebssystem 2.0.

Die vielseitige Schrifttechno-
logie wurde im Rahmen einer Ko-
operation zwischen Agfa und
Hewlett-Packard entwickelt.

Intellifonts lassen sich auf dem
Bildschirm und in der Ausgabe in
allen Ausrichtungen stufenlos ver-
kleinern oder vergréBern und ge-
wabhrleisten auch auf niedrigauflé-
senden Laser- und Nadeldruckern
eine hohe Ausgabequalitdt. Das
Intellifont-Angebot  umfaBt eine
groBe Vielfalt unterschiedlicher
Schriften.

Agfa-Gevaerl AG, Geschiftsbereich Grafische
Systeme, Abteilung Kommunikation, Postfach,
5090 Leverkusen, Tel. 02 14/30 43 18, Fax
02 14/3 04 29 86

TEXTUREN

Fiir professionelle Anwender von
Ray-Tracing-Programmen  bietet
Werbedesign & Computergrafik
Stang eine groBe Anzahl neuer
Texturen an.

Die im 24-Bit-Format abgelegten
Grafiken eignen sich fir alle Ray-
Tracer mit Texture/Brushmapping.
Auf zehn Disketten befinden sich
insgesamt zehn Grafiken in 512 x
512 Punkten Auflésung. Zusétzlich
befindet sich auf jeder Diskette die
gleiche Textur in 256 x 256 HAM.

Bisher erhaltlich sind drei Editio-
nen mit jeweils zehn Texturen aus
unterschiedlichen Bereichen wie
Holz, Stein, Stoffe, Kork, Wasser,
Marmor usw. Preis pro Edition ca.
80 Mark.

Werbedesign & Computergrafik Stang, Karl-
Bér-Str. 1, 6980 Wertheim/Main, Tel. 0 93 42/
16 90, Fax 0 93 42/3 95 11

DIN-A2-Tintenstrahler

PROTRACER

»Prolracer« ist ein CAD-fahiger
Tintenstrahldrucker, der Blattfor-
mate bis DIN A2 bedruckt. Erist fur
den Druck von monochromen CAD-
Zeichnungen (Plots), DTP und fur
Textdokumente in Laserdruck-Qua-
litét konzipiert.

ProTracer setzt die Bubble-Jet-

Normal- und Plotter-Papier und
Vellum. Der Drucker basiert auf
der High-performance-Canon-Ma-
schine und einem schnellen Intel-
i960-RISC-Prozessor. Fir DIN-
A2-Ausdrucke soll der Praolracer
weniger als finf Minuten brau-
chen.

Der Drucker hat eine Auflésung
von max. 360 dpi, akzeptiert Blatt-
groBen von DIN A4, DIN A3 und
DIN A2 und kann mit PostScript-
Emulationskarten  nachgeristet
werden. Preis: ca. 3000 Mark.

Computer 2000 AG, Baierbrunner Str. 31, 8000
Miinchen 70, Tel. O 89/78 04 00, Fax 0 89/
78 04 01 57

Animation.

TAKE 2

Von Rombo kommt das 2-D-Ani-
mationsprogramm »Take 2« fiir alle
Amiga-Modelle. Es unterstiitzt die
Farbmodi 2, 4, 8, 16, 32 und HAM
und speichert/l&dt IFF-Bilder oder
DPaint-Animationen. Die Software
benutzt die vier Soundkanéle des
Amiga und zeigt bis zu 25 Fra-
mes/s.

Take 2 unterstitzt den Video-
Digitizer VIDI-Amiga. Dadurch
kann der Anwender seine gezeich-
neten Vorlagen in das Programm
Uberfihren. Preis: 99,95 €.

Rombo, Baird Road, Livingston, Scotland
EH54 7AZ, Tel. 00 44/5 06/46 66 01, Fax
00 44/5 06/41 46 34
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COMMODORE AMIGA 500

® Commodore Amiga 500
(ohne Monitor)
® Joystick
® Software
"Airbus A 320"

Erhaltlich bei allen Kaufhof-Filialen, Saturn Hansa-Héusern, Media-Mérkten, Massa-Mérkten und Vobis-Filialen

MIT FLUGSIMULATOR AIRBUS A 320

Airbus A 320-ein Flugsimulator der
Spitzenklasse - wurde von einem
Piloten der Deutschen Lufthansa ent-
wickelt. Die exakten Navigations-
hilfen ganz Europas wurden von
Profis fur die Pilotenausbildung gete-
stet und in dieses Programm inte-
griert. Die Flugphysik stimmtinallen
Details. Allein in Deutschland kén-
nen 27 komplettausgestattete MilitGr-
flughafen angeflogenwerden. Nach
rund 600 Flugstunden - in Echtzeit-
wird der Rang eines Chef-Piloten
erreicht. Gegen Einsendung derLog-
buch-Diskette erhalten Sie die gol-
dene Airbus-Nadel. Anhand des
Handbuchs wird der Anwender per-
fektin die Bereiche der Navigation,
Flugphysik, Steuerung, Flugverhalten
und Spritberechnung eingewiesen,
sodal er wie ein professioneller

Airbus-Pilotdas Fliegen lernt.

(=

Commodore
EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN



TEST

Terminalprogramme  gibt
es viele. Doch was leisten
sie? Besonders bei DFU
entscheiden  sinnvolle
Funktionen und Benut-
zerfreundlichkeit  Uber
SpaB oder Frust. Sechs
»Datensichtfenster« muB-
ten ihr Kénnen zeigen.

von Georg Kaaserer
und Lars Blumenhofer

ie Starken und Schwéachen

von Terminalprogrammen

offenbaren sich dem Be-

nutzer oft erst beim haufi-
geren Besuch und der fortgeschrit-
tenen Nutzung von Mailboxen. Fiir
ein kurzes Hineinschnuppern in
die digitale Welt reichen schon die
simpelsten Programme dieser Art.
Aber wagt sich der Datenreisende
an den ersten Download und stellt
dabei fest, daB sein bevorzugtes
Programm das Ubertragungspro-
tokoll XYZ nicht unterstiitzt, sind
Enttéduschungen vorprogrammiert.
Ganz nebenbei sparen intelligente
Zusatzfunktionen und Schnellig-
keit Zeit und Geld - die Telefonge-
buhren sind hierzulande ja nicht
gerade die billigsten. Also lieber
gleich auf Qualitdt achten, heiBt
hier die Devise.

ATalk lll Version 1.3

Unser é&ltester Kandidat ist A-
Talk Il von Oxxi, das tatséchlich
schon einige Jéhrchen auf dem
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Produkt: ATalk Ill V1.3

Preis: ca. 100 Mark

Anbieter: European Software

Distributors, ESD Haus 1,

5223 Nimbrecht-Oberbech,

Tel: 02262 /64 41
Fax 022 62/ 64 45
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TELEKOMMUNIKATION

Buckel hat. Alle wesentlichen Ter-
minalemulationen (TTY, VT 52, VT
100 und ANSI) sind neben einigen
Exoten implementiert. Ebenso fin-
det der Benutzer die wichtigsten
Dateilibertragungsprotokolle wie
ASCIIl, Z-Modem, X-Modem, Y-
Modem, Kermit und sogar Y-
Modem-G vor. Externe Protokolle
in Form von XPR-Librarys bindet
das Programm automatisch ein,
deren Konfigurierung ist allerdings
ziemlich unkomfortabel. Bei jeder
Anwahl eines externen Protokolls
mussen nacheinander verschie-
dene Parameter, abhdngig vom
Funktionsumfang des Protokolls,
ibergeben werden - eine ziemlich
nervige Angelegenheit, wechselt
man diese ofter. Besser wére eine
komplette Ubersicht gewesen.
Sind deren zu viele eingebunden,
entstehen im 24-Zeilen-Modus
Grafikfehler, die untersten Proto-
kolle im Meni kénnen nicht mehr
angewahlt werden. Um bei der
Ubertragung zu bleiben: das A-
Talk-eigene Z-Modem |88t zu wiin-
schen Ubrig. Es unterstlitzt keinen
Auto-Download die Abort-Funktion
tut Ihren Dienst nicht so wie sie
sollte. Das interne Telefonbuch ist
ausreichend und in der Praxis gut
zu gebrauchen, mit jedem Eintrag
wird die bendtigte Konfiguration
abgespeichert.

chien
Sie auf
Qualitit

Seltsam verhélt sich A-Talk bei
der Auswahl der Ubertragungsra-
ten. Im Hauptmenl kann nur bis
9600 bps (bits per second) ausge-
wahlt werden, per Gadgets im
Quick-Meni bis 57600. Hier hat
sich offenbar ein Bug eingenistet,
klickt man namlich erst 9600 bps
an und wéahlt dann nacheinander
die drei héheren Raten, l6scht das
Programm die alten Gadgets nicht
und der Amiga stiirzt sang und
klanglos ab, ohne daB auch nur
eine Systemfehlermeldung er-
scheint. Dieser Bug tritt sowohl un-
ter Kickstart 1.3 als auch OS 2.0
auf. Hin und wieder gab es wah-
rend des Tests Systemabstirze oh-
ne erkennbaren Grund bei Ver-
wendung von Kickstart 1.3. Pro-
gramm und Anleitung sind in engli-
scher Sprache, letztere ist gut ge-
lungen. Interessant fiir spezielle
Anwendungen ist die Unterstit-
zung von multiseriellen Karten.
AuBerdem gehoren sowohl Funk-
tionstastenbelegung, ARexx-
Unterstiitzung, MNP-Support und
eine Skriptsprache mit (iber 50 Be-

e AR RS

fehlen zum Umfang des Pro-
gramms.

Eine besondere Funktion, der
»Script-Tutor« erleichtert die Erstel-
lung von Skripts. Ist sie aktiv, wer-
den alle Aktionen mitprotokolliert
und daraus automatisch ein Skript
erstellt. Mitdrucken und Mitschnei-
den beherrscht A-Talk Ill als Stan-
dardfunktionen ebenfalls. Zu er-
wéhnen sind noch Menlpunkte,
die speziell Supra-Modems mit
2400 bps und MNP-Modems un-
terstlitzen. Ein netter Gag von A-

RTAR

JR-Comm 1.01

JR-Comm ist ein Klassiker unter
den Terminalprogrammen und ei-
nes der am meisten genutzen.
Lange Zeit galt es als die unbestrit-
tene Nummer eins. Es unterstitzt
alle wesentlichen Ubertragungs-
protokolle auBer Kermit, unter den
Terminalemulationen fehlt VT52.
Dafiir existiert eine »Amiga«-Emu-
lation, die eigentlich eine
VT100-Emulation mit 30 Zeilen
(wird sogar von einigen Amiga-
Mailboxen unterstiitzt) ist. Das
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WAL T Das von ATalk il ist komfortabel und

ubersichtlich. Eine Mailboxliste aus den USA ist auch dabei.

Talk 1ll, jedoch in der Praxis un-
brauchbar: Die Funktion »Voice«
liest dem Anwender empfangene
Woarter vor.

A-Talk Ill weist alle wesentlichen
Merkmale eines Terminalpro-
gramms auf. Sein Alter merkt man
ihm jedoch an, belegbar bei den
Z-Modem-Méngeln und am anti-
quierten Filerequester. Unschén
ist der Bug im Quick-Meni. Kom-
fortfunktionen wie Text-Clicking
(Ausschneiden und Senden von
empfangenen Daten), ein Log-
buch oder die Berechnung von
Telefoneinheiten fehlen. Bei Kauf
eines Faxmodems der Firma Su-
pra kann es zusammen mit der no-
tigen Faxsoftware fir ca. 130 Mark
Aufpreis bezogen werden, einzeln
ist es bei Amiga Oberland fiir ca.
100 Mark erhéltlich.

CompuServe-B  Protokoll steht
ebenso wie Y-Modem-G und Z-
Modem zur Verfligung. Z-Modem
ist schnell und stellt erfreulicher-
weise die Optionen Auto-Upload/-
Download und Resume (Weiter-
fllhrung einer nicht beendeten
Ubertragung) zur Verfligung. Ex-
terne XPR-Protokolle kann JR-
Comm leider nicht einbinden. Der
Funktionsumfang des Programms
ist gut: Mitschneiden (Capture),
Funktionstastenbelegung, Mit-
drucken, Logbuch, Hex-Dump und
Chat-Window gehdren dazu. Auch
ein Textpuffer ist vorhanden, der
zwar angesehen, jedoch nicht edi-
tiert, durchsucht oder abgespei-
chert werden kann. Vor allem der
Bedienungskomfort kommt bei JR-
Comm nicht zu kurz. Die Menis
sind Ubersichtlich gegliedert, die
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umfangreichen  Konfigurations-
maglichkeiten geschehen (Uber
Gadgets nach der Anwahl der ein-
zelnen Konfigurationspunkte (Se-
rial, Modem, Terminal, Macros,
General). Die Ubertragungsrate
kann bis zu 57 600 Bit/s eingestellt
werden, was auch Modems mit
14400 bps und V42bis zufrieden-
stellen dirfte. Auch ein leistungs-
féhiges Telefonbuch fehlt nicht, es
speichert zu den Telefonnummern
die Programmkonfiguration flr
einzelne Mailboxen, incl. PaBwort,

reits gedffnete Windows kénnen in
den Vordergrund gebracht wer-
den. JR-Comm ist Shareware und
kann so von jedem 30 Tage lang
getestet werden, bevor man sich
zum Bezahlen der Shareware-Ge-
blihren oder zum Ldschen des
Programms entschlieBen muB. Der
Preis betrdgt 35 Dollar, ein aus-
flhrliches englisches Handbuch
schldgt mit nochmal 15 Dollar zu
Buche. Der Inhalt entspricht der
Anleitung auf der Diskette, die im-
merhin ganze 200 KByte lang.ist.

FENSTER

m JR-Comm ist durch umfangreiche Konfigura-

tionsmaoglichkeiten beispielgebend

ab. Damit kein Unbefugter diese
PaBworter zu Gesicht bekommt, ist
das Telefonbuch durch ein Master-
PaBwort schiitzbar. Schén ist, daB
die gewunschte Tastaturbelegung
vom Programm selbst heraus
nachgeladen werden kann.

Zwei groBe Minuspunkte, die
fortgeschrittenen Amiga- und DFU-
Benutzern die Freude an dem
sonst hervorragenden Programm
verderben kénnten, sind der feh-
lende ARexx-Port und die eben-
falls abstinente Skriptsprache.
Vor allem unter OS 2.0 ist ARexx
Pflicht, eine Skriptsprache ist bei
deg haufigen Benutzung von Mail-
boxen ebenfalls unerlaBlich. Das
Programm lauft sowohl auf einem
eigenen Screen als auch auf der
Workbench, in diesem Fall Uber-
deckt es leider alle Icons. Nur be-
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JR-Comm ist ein gut durchdach-
tes Programm, das vor allem durch
seine einfache Bedienung und
Ubersichtlichkeit gldanzt. Aller-
dings entspricht es nicht mehr
ganz dem heutigen Stand der Soft-
ware. JR-Comm, entwickelt auf
der Basis des Public-Domain-Pro-
gramms Comm 1.34, kann als Vor-
génger der modernen Terminal-
programme angesehen werden.
An ihm haben sich letztendlich
viele Programmierer mit Ideen
bedient.

AmigaCall 5.05

AmigaCall wurde lange Zeit von
Markt & Technik vertrieben. Die
vorliegende Version 505 ist aller-
dings Shareware. Die Autoren be-
treiben ein eigenes Infosystem,
bei dem die jeweils neueste

AmigaCall-Version kostenlos her-
untergeladen werden kann (Num-
mer siehe Testkasten). 30 Tage hat
der Interessent Zeit, das Pro-
gramm zu testen, eine Registrie-
rung kostet 50 Mark. Mit dabei ist
ein ausflhrliches, 100 Seiten star-
kes deutsches Handbuch mit
vielen Hintergrundinformationen,
auBerdemiist der Download bei der
registrierten Version aktiviert. Ami-
gaCall selbstist ein deutsches Pro-
gramm, Englischkenntnisse sind
hier, wie leider bei vielen anderen
Terminalprogrammen, nicht nétig.

Allein von der Optik und Bedie-
nung her unterscheidet sich Ami-
gaCall von seinen Konkurrenten.
Das Programm verzichtet ganz auf
Pull-Down-Meniis und arbeitet
statt dessen mit Pop-Up-Technik,
sdmtliche Gadgets sind &hnlich
der Workbench 2.0 in angenehmer
dreidimensionaler Darstellung ge-
halten. Am unteren Bildschirm-
rand sind die Funktionen in Form
von Piktogrammen nochmals dar-
gestellt, diese Leiste kann auf
Wunsch auch ausgeschaltet wer-
den. Das Bedienungsprinzip ist
zwar gewohnungsbedirftig, be-
schleunigt die Aktionen nach einer
gewissen Einarbeitungszeit je-
doch um ein Vielfaches.

Die internen Ubertragungspro-
tokolle von AmigaCall beschréan-
ken sich auf X-, Y- und Z-Modem,
Compuserve-B oder Y-Modem-G
fehlen leider. Z-Modem beherrscht
Autoup- und Download sowie Re-
sume. Das Programm bindet exter-
ne XPR-Protokolle ein. Mit dem
Chat-Modem-Protokoll wird das
gleichzeitige Senden und Empfan-
gen von Dateien erméglicht, wéh-
rend die Teilnehmer sich per Tasta-
tur unterhalten kénnen - die Ge-
genstelle bendtigt natrlich auch
AmigaCall. An Terminalemulatio-
nen finden sich Amiga, TTY, VT100
und ANSII.

An Funktionen, die dem DFUler
das Leben erleichtern, mangelt es
nicht, beispielsweise dem Text-
Clicking. Mit der Maus kénnen Zei-
chen, Worte und Sitze auf dem
Screen angewahlt und sogleich
wieder gesendet werden - in
menigesteuerten Mailboxen ein
wahrer Segen. Fir Leute, die auf
Ihren Geldbeutel achten wollen
oder mussen, berechnet Amiga-
Call die verbrauchten Telefon-
gebuhren, auf Wunsch sogar mit
Warnton. Das Telefonbuch 188t
nichts zu wiinschen lbrig, Vorein-
stellungsdateien und Skripts kdn-
nen angegeben werden. Logbuch,
Hex-Dump, die ARexx-Schnittstel-
le und eine machtige Skriptspra-
che mit ca. 60 Befehlen sowie die
Mdglichkeit, Tabellen zur Zeichen-

konvertierung (z.B. Umlaute) anzu-
legen, komplettieren die lange Li-
ste der Zusatzfunktionen. Beson-
dere Stdrken zeigt die Mitschnei-
defunktion: Das Capture kann an-
gesehen, ganz oder teilweise ge-
speichert, Teile daraus markiert
und wieder gesendet, gedruckt
und nach Zeichenfolgen durch-
sucht werden. AmigaCall hat noch
eine Besonderheit auf Lager: die
sog. User-Meniis. Sie sind mit ei-
ner Art kleiner Programmierspra-
che zu definieren und erleichtern
die Bedienung von Mailboxen, in-
dem nur noch die einzelnen Meni-
punkte angeklickt werden mus-

ehr Power
durch
ARexx

sen. Leute, die nicht gerne Hand-
blcher lesen, sollten das im Lie-
ferumfang von AmigaCall enthalte-
ne Hilfebeiprogramm nutzen, das
komfortabel die wichtigsten Funk-
tionen erklért und die Befehle der
Skriptsprache auflistet. Damit ist
AmigaCall das einzige Programm
im Test, das eine vor allem fur Ein-
steiger wichtige Hilfefunktion zur
Verfligung stellt. Funktionen wie
Veradndern der Task-Prioritdt oder
die Teilung der seriellen Schnitt-
stelle mit anderen Programmen
bietet es nicht an.

AmigaCall ist ein hervorragen-
des Programm. Die durchdachte
Bedienung und die intelligenten
Funktionen lassen DFU damit zur
Freude werden, Einsteiger werden
sich schnell zurechtfinden. Einzig
und allein die Beschrénkung auf
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Produkt: JR-Comm 1.01

Preis: ca. 35 Dollar / Shareware
Anbieter: Jack Radigan

P.O. Box 698, Mays Landing
NJ08330 USA
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BBM ist autorisiertel betrieb fir die stdrungsfrete
Anpassung der NEC: tore an AMIGA-Rechner und
gibt auf angepalte NEC3FG. 1 Jahr Garantie.

Ditér 2

AMIGA 3000T 25-100

mit Monitor NEC 4F¢ 098, -

— o — — — — — — — — — — — — —

Commodore Monitor 10845 498.
Commodore Monitor 2024 398.-
Commodore Mon. 1960 (Multiscan) 998.-

Nytech Mon. 14" Triscan nach SSI  698.-
Nytech Mon. 17" (Multiscan) 1798 -
Nokia SALORA CED3 998.-
Nokia SALORA CED4 1398.-
EIZO 9065 1398.-
EIZO 9080 2198 -
NEC 3 FG 15" 1024x768 interl 1598

NEC 4 FG 15" 1024-768 non interl  1998.-
NEC5 FG 17" Messeneuheit 3498.

HP DeskJet 500 898.

HP Deskjet 500 Color

inkl. Amiga Treiber 1398 .-
HP LaserJet IlIP 2398.-
Fujitsu DL 1100 Color 698 -
NEC P20 668 -
NEC P60 1128 -
Flicker Fixer A2320 448.

Macrosystems MAESTRO 248.-
Genius A4 Digitizer GT 906 398.-
Genius A3 Digitizer GT 1212 698 -
MemoryMaster 8MB/ 2MB best.  298.

Macrosystems Deinterlaced Karte 298 -
Externes 3,5" Diskettenlaufwerk,
abschaltbar, Bus durchgefuhrt 128

WESEMANN 2679/92 2/1

Logi Maus Amiga

Syquest Wechselplatte 44 MB
Syquest Wechselplatte 88 MB
Medium 44 MB

Medium 88 MB

CD-ROM A570

SCSI Subsystem

MegaMix 2000 8/2 MB
MegaMix 500 8/2 MB extern
512 KB mit Uhr fur A 500

1 MB fur A 500 Plus

 Alles, was man braucht — per BBM-Versund_aaé;_fh;_ﬁﬂM-S_ﬁﬂﬁj I N A I I 0

600er

komplett mit HD 30 MB 1198.-
AJnit 80 MB Quantum 1598.-
g -

T —

AMIGA 500
AMIGA 500 Plus
AMIGA 600 798.-
AMIGA 2000* 1198.-
AMIGA 3000-25-50 3698.-
AMIGA 3000T-25-100 4998.-
CDTV 1098.-
CDTV mit Tastatur,

Ext. Floppy, Maus  1498.-

*mit Kickstart 2.0 und ECS Denise

748.-

Star LC - 20
Star LC - 200
Star LC - 24-20
Star LC - 24-200 748.-
Star LC - 24-200 Color 798.-

VIDEO SPEZIAL

Commodore Genlock 398.-
PAL-GENLOCK 628.-
Y-C Genlock 998.-
SIRIUS GENLOCK 1498.-
DE-LUXE-VIEW 4.1 348.-
DIGI-VIEW-GOLD 4.0 278.-
Macrosystems VLab echtzeitdig. 548.-
Macrosyst. VLab firas00/600 598.-
Colormaster-12 798.-
Colormaster-24 1298.-
Scala 500 198.-
Scala 1.13 498.-

398.-
528.-
598.-



NEXUS Evolu- Multi Evo-
508 tion 2.2 lution 500

Oktagon

498.-  358.-

LES 525

LPS 105S
LPS 120S  748.-
LPS 240S 1298.- 1748.-
Maxtor 120* 728.- 1178,-
*3,5", 120 MB, 15 ms, 1" Bauhohe

(ﬁ] HP-Festplatten, SCSI-2, im

BBM-Test schnellste HDs am
AMIGA 3000
Festplatte 234 MB 3,5"
Festplatte 422 MB 3,5" 2498.-
Festplatte 1200 MB 3,5" 4498.-

SPEICHER TOTAL

RAM: static column ZIPP-RAM
fiir AMIGA 3000 4 MBit
SIMM-Modul 1 MB
SIP-Modul 1 MB

398.-
698.-

848.-
1148.-
1198.-

758.-
1058.-
1108.-
1658.-
1088.-

1498.-

278.-

678.-
978.-
1028.-
1578.-
1008.-

GUTE KARTEN !!! '

XT- und AT-Karten inkl. Floppy
und MS DOS

XT-Karte A2088

AT-Karte A2286

SX-Karte A2386

VGA-Karte

MULTI IO
2xser., 1 x par, 1x Game, 1 x AT-BUS

AMI Professional
Textverarbeitung WINDOWS 3.0

WINDOWS 3.0

Turbokarte A2630 2 MB
Turbokarte A2630 4 MB

Kickstart 2.0, deutsche Version,
Nachriistset orig. Commodore

Kickstart 2.0 light, rom20,wB 20, 98.-

Kurzanleitung

1298.-
1498.-
198.-

Irrtimer und Preisdnderungen vorbehalten. Es
gelten unsere aligemeinen Geschéftsbedingungen,
die wir auf Wunsch gern zuschicken. Alle Preise
zuzuglich Versandkosten. Lieferung per
Nachnahme oder Vorkassen-Scheck. Preise und
Lieferungen freibleibend. Autorisierter

Systemhandler von

Y (= Commodore
Fachhandler fir Nokia, Hewlett-Packhard, bsc, Nec,
Macro Systems, Fujitsu, Quantum, EPSON, Star,

EIZO

A2091 GVP Oktagon

2008
298.- 298.- 378.-  448.-
698.-
998.-
1048.-
1598.-

1028.-

698 .-
998.-
1048.-
1598.-
1028.-

778.-
1078.-
1128.-
1678.-
1108.-

778.-
1098.-
1128.-
1678.-
1108.-

SOFTWARE

248.-
148.-
198.-
448.-
398.-
139.-

99.-
129.-

69.-

UNIX-Software

fiir 3000er und AMIGA
mit Turbo-Karte ab
Lager fiir

- AT&T UNIX System V

~ Release 4,
TCP/IP/ NFS/ RFS,
X-Windows Open Look,
Unlimited

1398 .-

Ethernet-Karte

7-fach serielle Schnittstelle
Texas Instruments

TIGA Graphic-Contr.,
1024x1024, 256 Farben

aus 16,7 Mio.

EPSON

Drucker LQ 570 728.-
Laserdrucker EPL-4100 1798.-
SENSATIONELLER PREIS

Farbscanner GT 6000 1998.-

DelLuxe Paint IV, deutsch
Becker Text 2
Professional Page

Art Department PRO
Loader fiir GT 6000
Cygnus ED Prof.
Directory Opus

AMI Backup

X-Copy Prof.

Commodore

Amiga Unix
SptemV Rebeae 4

548.-
378.-

2098.-

BBM

DATENSYSTEME

BBM neu in Berlin!

In Top-Lage, 30 Meter vom Ku’damm,
wurde am 24. Juni die flinfte
BBM-Filiale eroffnet. Die Adresse:
Giesebrechtstr. 10. Geschaftsleiter
Papendick verspricht der AMIGA-
Szene Berlin viel Action und nattirlich
die gnadenlosen BBM-Preise.

Zwei hochinteressante
Neuentwicklungen von BBM
fiir AMIGA 600:

@® Die Umschaltplatine fiir A 600.
Geniale Spitzenleistung von unserem

Entwicklungsteam! Und der Preis:
ganze 49,- DM

@ Interne Speicherverwaltung fiir
A 600 ,1 MB mit Uhr fiir 198,- DM

Fur den Vertrieb von BBM-Hardware
suchen wir Wiederverkaufer.

Novell™ Client fir AMIGA

Einfache Integration von Amiga-Rech-
nern in Novell-Netzwerke.
Einsteigerpaket: Single-User Version,

1 Ethernetkarte A2065 und Software
fiir einen Arbeitsplatz 898,- DM.

Die Preise fiir Einzelkomponenten:
Ethernet-Karte A2065 548,- DM,
1-User Software-Paket 398,- DM,
5-User Software Paket 898,- DM.
Weitere Ausbaustufen auf Anfrage.

In jedem BBM-Shop CD’s, Biicher,
Zubehor...

VERSAND UND EINZELHANDEL
BBM
Braunschweig
Helmstedter Str. 2
Tel. 0531-71053/ 54
Fax 0531-72813

EINZELHANDEL

BBM Berlin

Giesebrechtsstr. 10

BBM Bielefeld-Leopoldshéhe
Hauptstr. 289

Tel. 05202-83422

BBM Hamburg - Hofweg 46
Tel. 040-2273123

BBM Magdeburg

Neustadter Platz fgin
Tel. (00)* 0161-1303261 Bundeslander




38400 bps kdnnte in Zukunft viel-
leicht nicht mehr ausreichen. Auch
Besitzer von OS 2.0 kommen auf
ihre Kosten: AmigaCall ist darauf
lauffahig, wenn auch nicht so kom-
plett auf OS 2.0 abgestimmt wie
Term.

NComm 2.0

Von NComm gab esim Laufe der
Zeit schon viele neue Versionen
und Updates. Die vorliegende Ver-
sion 2.0 wurde im Méarz 1992 von
den Autoren fertiggestellt. Wie
auch JR-Comm und AmigaCall ist
NComm Shareware. Eine Regi-
strierung kostet 35 Dollar, ein aus-
gedrucktes Handbuch wird nicht
mitgeliefert. Damit ein Anreiz zur
Registrierung besteht, sind im Pro-

TELEKOMMUNIKATION

bei AmigaCall das Text-Clicking.
NComm besitzt eine gute Skript-
sprache mit ca. 45 Befehlen, ein
ARexx-Port fehlt natiirlich auch
nicht. Ahnlich gut wie bei JR-
Comm 4Bt sich das Telefonbuch
konfigurieren. Die Telefonnum-
mern werden zusétzlich noch auto-
matisch unter einem eigenen Me-
nupunkt aufgelistet und missen
nur angew&hit werden, der Aufruf
des Telefonbuchs entfallt somit.
Capture, Ausgabe auf den Druk-
ker, Hex-Dump, Logbuch, Funk-
tionstastenbelegung, Chat-Modus
und ein dhnlich komfortabler Text-
puffer wie bei AmigaCall sind wei-
tere verfiigbare Funktionen. Die
Datenlbertragungsrate ist bis auf
115200 bps einstellbar. Fiir Anwen-

Bed'e"""g-"'komfor Ein Druck auf die rechte Maus-

taste und dieses Pop-up-Menii erscheint bei AmigacCall

gramm Requester eingebaut, die
hin und wieder erscheinen und
beim Arbeiten stdren.

NComm 2.0 hat einen &hnlich
groBen Funktionsumfang wie Ami-
gaCall. Die wichtigsten Terminal-
emulationen sind implementiert
(VT100, ANSII und AMIGA) und
an Ubertragungsprotokollen fehit
kein Wesentliches, auch das
Compuserve-B-Protokoll  gehort
dazu. Zusétzlich bindet NComm
auf Wunsch XPR-Protokolle ein.
Z-Modem beherrscht die Resume-
Option sowie Auto-Up-/Download.

Auffallend ist das spartanische
Design von NComm. Hier wurde
wirklich auf allen Schnickschnack
verzichtet und nur Wert auf Funk-
tionalitat gelegt. Samtliche Konfi-
gurationeinstellungen geschehen
iber Menls oder Tasten-Short-
cuts. NComm 2.0 ist sowohl fiir
Kickstart 1.3 als auch OS 2.0 aus-
gelegt, unter der neuen Betriebs-
systemversion funktioniert wie
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Produkt: AmigaCall 5.05

Preis: ca. 50 Mark

Anbieter: Markus Schmidit,
Waagstr. 4, 8510 Frth,

Mailbox 09 11 /9 93 36 62

(Login: AmigaCall, 1200 / 2400, 8N1)
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Preis/Leistung

Dokumentation H H H|“|
Bedienung H|H|H|“|
erernbarkeit | il ] i B
Leistung ﬂ]ﬂlﬂlﬂlﬂl_

Produkt: NComm 2.0

Preis: ca. 35 Dollar / Shareware
Anbieter: Torkel Lodberg,
Pilotveien 10, M-0384 Oslo,
Norwegen; Fish-Disk 621

UUCP-Programm. Dariiber hinaus
kann die Task-Prioritdt zur Lei-
stungssteigerung des  Serial-
Device hoher oder niedriger ge-
setzt werden. Optional arbeitet
NComm auch mit anderen Devi-
ces als dem Seriellen zusammen.

NComm ist fiir den professionel-
len DFi-Anwender fast uneinge-
schrankt zu empfehlen. Einsteiger
kénnten sich mit dem Programm
allerdings etwas schwer tun, die
Menis sind teilweise etwas un-
tibersichtlich. Anleitung und Pro-
gramm wurden komplett in Eng-
lisch verfaBt, zudem gibt’s das
Handbuch nur in elektronischer
Form auf Diskette.

Term 2.2

Auch Term 2.2 ist aus der Feder
eines deutschen Autors und als
einziges der Programme dauer-
haft zum Nulltarif zu nutzen. Oder
fast, denn Term ist »Giftware«.

AGLEIE NComm 2.0 hat die wichtigsten Protokolle
eingebaut. Mit »External XPR« werden weitere geladen.

der, die sich haufig in ausléandi-
sche Mailboxen einwdhlen, sind
die Ubersetzungstabellen fir den
Zeichensatz interessant. Zwolf ver-
schiedene Tabellen stehen fir bei-
spielsweise norwegische, italieni-
sche und amerikanische Mailbo-
xen zur Verfligung. Normalerweise
ist es nicht maoglich, den seriellen
Port des Amiga mit zwei Program-
men gleichzeitig zu benutzen.
NComm umgeht dies mit der Ein-
stellung »Shared« und teilt sich so-
mit den seriellen Port mit einem
anderen Programm. Sehr interes-
sant ist auch das mitgelieferte
»Host«Skript. Hiermit wird
NComm zu einer kleinen Mailbox
umfunktioniert, ein jeder kann so-
mit den ersten Schritt Richtung
Sysop tun. Sollten Sie auf Ihrem
Amiga einen eigenen UUCP-Point
eingerichtet haben, sperrt die
Funktion »Lock Serial« die serielle
Schnittstelle wahrend der Benut-
zungsdauer von NComm fir das

Wenn Sie dem Autor etwas Gutes
tun wollen, schicken Sie ihm ein-
fach ein kleines Geschenk. Auch
sonst hat Term einiges zu bieten,
was es deutlich von den anderen
Konkurrenten abhebt. Alle zu Term
gehdrigen Dateien befinden sich,
teilweise gepackt, auf zwei Disket-
ten. Die Datenmenge betrédgt da-
bei ca. drei MByte. Alle Quellcodes
sind neben drei verschiedenen
Formaten der Anleitung (ASCII,
TeX und Amiga-Guide), vielen Zu-
satzprogrammen und einer spe-
ziellen 68030-Version von Term
enthalten. Die Dokumentation zum
Hauptprogramm umfaBt ca. 150
KByte und ist in deutscher Spra-
che, eine englische Version der
Term-Disketten ist ebenfalls erhélt-
lich.

Term lauft nur unter Kickstart
2.x, es wurde speziell unter Ver-
wendung von OS 2.0 program-
miert. Daher nutzt es dessen neue
Funktionen konsequent aus. In
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Druckfreaks aufgepaft:

Der rmigaFor cotdal

Endlich ister da! Mitdem AmigaFox bieten vir lhnen das Programm fir Home-DTP schiechthin. Ob
Sie nur mal eben eine Geburtstagskarte flir die Oma oder einen Anschlag fiirs Vereinsheim brau-
chen — oder ob esum anspruchsvollere Aufgaben wie etwa ein Bewerbungsschreiben mil person-
lichem Briefkopt geht: Der AmigaFox ist genau das richtige Programm fir Sie.

e  Drei Programme in einem Paket:
— Texlverarbeitung mit deutscher Trennautomatik und Ausnahmelexikon
— Grafikeditor mit umfangreichen Bearbeitungsfunktionen (schwarz/weiB)
— Layouteditor vollautomatisch:
macht das Mischen von Text und Layout zum Kinderspiel
bedienbar mit Maus oder Tastatur
voll multitaskingtahig — fertigt automatisch alle 10 Min. Sicherheitskopie der laufenden Arbeit
deutsche Umlaute am Bildschirm und auf dem Papier
bis zu 17 Layoutseiten gleichzeitig im Speicher
héchste Arbeitsgeschwindigkeit durch 100% Maschinensprache
excellente Druckqualitdt auf Nadeldruckern — Laser- und Tintenstrahldrucker Gber Work-
benchtreiber ansteuerbar
®  Amiga mit 512 KByte RAM reicht zum Betridb aus
(optimale Konfiguration: 1 MByte RAM und zweites Laufwerk)
® Lieferumfang: Programmdiskette, Demodisketie, 160seitige, deutsche Bedienungsanleiiung

e oo e 00

Siewerden sehen:
Wenn es um praxis-
gerechtes Home-DTP
geht, macht dem
AMIGAFox keiner
was vor!

DM 248~
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Der IEC-Handler, die Verbindung zwischen C64 und Amiga

Beim Ubertragen von Daten zwischen C64 und Amiga hilft der IEC-Handler weiter. Mit dem IEC-
Handler (Kabel plus Amiga-Software) 1aBt sich ein C64-Diskettenlaufwerk an Ihren Amiga
anschlieBen und so wie jedes andere Amiga-Laufwerk ansprechen. Damit kénnen naturlich auch
Anwender der C64-Druckprogramme Print- und Pagefox alle Texte, Grafiken und Layouts pro-
blemlos mit dem AmigaFox weiterverwenden!

DM 79,—

AmigaFox-Zeichensatz-Disk 1

Wahrend die C64-Grafiken, Layouts und Texte von Print- und Pagefox mit dem AmigaFox weiter-
verwendet werden kdnnen, haben die AmigaFox-Zeichensatze ein anderes Format. Diese Samm-
lung beinhaltet die beliebtesten Print- und Pagefox-Zeichensatze im AmigaFox-Format. Weitere
Zusammenstellungen sind in Vorbereitung.

DM 38,—

%[all llttu ]I ik Mugrauer GmbH

ParkstraBe 38 - D-8011 Zorneding-Poring
Tel. (0 81 06) 2 2570 - Fax (0 81 06) 2 90 80
Gratisprospekt anfordern!

Versand per NN oder Vorauskasse + DM 8,- Versandkosten Ausland DM 16~
CH: Nauer Design, 4612 Wangen, Tel. (0 62) 32 28 58

NL: Catronix, Slotplein 129, 2902 HR Capelle aa den ljssel, Tel. 010-458 2111

A: Print-Technik, Stumpergasse 34, 1060 Wien

DK: KB Soft, Bjerrevaenget 8, 7080 Boerkop

Berlin; Miikra Datentechnik, Schoneberger Str. 5, 1000 Berlin 42

nennt man in der Astronomie den Effekt, durch
den sehr schnelle Objekte rot erscheinen. Die
Lichtmauer haben wir mit dem NEXUS SCSI
Controller zwar noch nicht durchbrochen, dafiir
aber Mafistibe der Leistungsfahigkeit gesetzt.

ROTVERSCHIEBUNG

LEISTUNGSDATEN, DIE UBERZEUGEN KONNEN:

Ubertragungsraten bis zu 2 MB/s mit Hochleistungsfestplatten;
typisch: 950 KB/s lesen, 940 KB/s schreiben mit Quantum LPS52
ohne Turbokarte ® Erweiterungsoption fiir 2, 4 oder 8 MB Fast-
RAM auf der Controller-Platine ® Komfortable mausgesteuerte
Installationssoftware ® Umfangreiches Softwarepaket im Liefer-
umfang (u.a. FlashBack, das leistungsfahige BackUp-Programm)
® A-MAX II- und CHAMALEON II-Unterstiitzung ® 5 Jahre
Herstellergarantie durch hochwertigste Verarbeitung ® Hervor-
ragende Bewertungen der Fachpresse, z.B. Amiga-Magazin
3/91: ,Sehr gut”, 10,9 von 12 Punkten.

SERVICE UND PREISE, DIE UBERZEUGEN KONNEN:
Wir liefern Controller, Filecards mit 3,5”-Platten von Quantum
und Fujitsu sowie andere SCSI-Geréte zu Top-Preisen. Alle
NEXUS-Filecards werden einbaufertig und getestet geliefert.
Das gewahrleistetIhnen Sicherheit und Serviceaus einer Hand.
Hier einige aktuelle Preisbeispiele:

NEXUS Hicx Perrormance SCSI ConroLLEr DM 445,-
NEXUS + Quantum LPS 52 DM 845,-
NEXUS + Quantum LPS 120 DM 1195,
NEXUS + Quantum LPS 240 DM 1745,-

Weitere Filecard-Kombinationen sowie 44- und 88-MByte-
Wechselplatten, 250- und 500 MByte Tape Streamer und opti-
sche Laufwerke von 600 MByte bis 1 GByte auf Anfrage.

=ADVANCED

SYSTEMS & SOQOFTWARE
Woll Dietrich Computer Vertriebs KG

Homsurer LanDsTRASSE 412 @ 6000 Frankrurt 50
Trweron (069) 548 8130 e Tewerax (069) 548 1845

AS&S-PRODUKTE ERHALTEN SIE IM GUT-
SORTIERTEN FACHHANDEL ODER NATORLICH
DIREKT BE| UNS. GERNE SENDEN WIR [HNEN
AUCH WEITERE  INFORMATIONEN ~ SOWIE
UNSERE KOMPLETTE PRODUKTUBERSICHT ZU.

ALLE PREISE SIND UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNGEN. ANDERUNGEN IN Prers, TECHNIK, LIEFERUMFANG VORBEHALTEN.

NEXUS Hic PerrormANCE SCSI ConTROLLER PLUS SPEICHERERWEITERUNG

SCSI-PLATTEN UND ERWEITERUNGEN
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diesem Sinne verzichtet es auf
eine eigene Skriptsprache, sie ist
quasi im méchtigen ARexx-Befehls-
satz von Term integriert. Term un-
terstitzt sd@mtliche Screenmodi
des Amiga, auch die des ECS wie
PAL-Super-Hires-Interlaced. Als
einziges Programm im Test ist
Term in der Lage, seinen Bild-
schirm unter OS 2.0 dem System
als Public-Screen zur Verfligung
zu stellen, d.h., auf dem Term-
Screen kénnen auch andere Pro-
gramme wie beispielsweise die
Workbench ihre Fenster 6ffnen.
Die lconify-Funktion schlieBt den
Term-Screen, legt Term als lcon
auf der Workbench ab und spart
dadurch ca. 60 bis 70 KByte Spei-
cher. Im Normalfall verbraucht
Term ohne Textpuffer ca. 400 KBy-
te Hauptspeicher. An Emulationen
stellt Term VT102/220, ANSII, TTY
und die spezielle Atomic-Emulation
bereit, eine modifizierte und sehr
schnelle TTY-Abart, dieim Gegen-
satz zu dieser nur die eigentlich
unverzichtbaren Steuerbefehle in-
terpretiert. AuBerdem ist Term in

der Lage, externe Emulationen in
Form von XEM-Libraries einzubin-
den. Mitgeliefert werden vier da-
von, darunter ein Chat-Terminal.
Die Ubertragungsprotokolle inte-
griert Term im XPR-Standard,
J-, X-, Y-, Z-Modem, QuickB (ein
Compuserve-Protokoll) und ASCII
befinden sich auf den Disketten.
Auto-Up- und Download sowie Re-
sume werden verwendet. Die Da-
tenlibertragungsrate 146t sich bis

oftware
aus
Deutschland?

115200 bps einstellen. Hervorra-
gend gelost ist die Textpuffer-
funktion. Der Puffer kann wahlwei-
se auf einem eigenen Screen oder
in einem Window jeweils mit Scroll-
Leiste dargestellt werden. Die
Funktionen Ausschneiden und
Senden, Puffer laden, Drucken
und Speichern sind hier zu finden.

TELEKOMMUNIKATION

Als duBerst nitzlich erweist sich
die Fahigkeit von Term, Dateien
nach einem Download zu identifi-
zieren. Dabei erkennt es 72 ver-
schiedene Dateiformate. Schier
ungeahnte Méglichkeiten fur die
Steuerung von Mailboxen tun sich
mit der Funktion »Fast!-Macros«
auf. Ahnlich wie mit den User-
Meniis von AmigaCall kénnen hier
Befehlsequenzen definiert und per
Maus ausgefiihrt werden, nur daB
bei den Fast!-Macros noch ARexx-
Befehle zur Verfiigung stehen.
Normale Funktionstastenbele-
gung ist natlirlich auch Bestandteil
von Term. Ebenso wie AmigaCall
berechnet Term die verbrauchten
Telefongebiihren. Als einige weite-
re interessante Funktionen sind
der spezielle High-Speed-Mode
far Nullmodem-Verbindungen,
IFF-Bildschirmspeichern, und die
gleichzeitige Benutzung des se-
riellen Ports mit anderen Program-
men zu nennen. Die Task-Prioritat
ist wahlbar, ein sehr leistungsféhi-
ges Telefonbuch, schitzbar per
PaBwort, kann Term ebenfalls sein

eigen nennen. Eine Umwandlung
von Zeichensétzen durch Tabellen
ist nicht verfligbar, dafiir kénnen
Tastaturbelegungen direkt vom
Programm heraus geladen wer-
den.

Term 2.2 ist der Rolls-Royce un-
ter den Terminalprogrammen auf
dem Amiga. Der Funktionsumfang
ist so groB, daB er hier nur umris-
sen werden konnte. Term zeigt
auBerdem eindrucksvoll, wie Pro-
gramme unter OS 2.0 aussehen
sollten. Die umfangreiche deut-
sche Dokumentation ist gut und
unterhaltsam geschrieben, das
Programm selbst ist jedoch leider
in Englisch. Um Term voll auszurei-
zen bedarf es einiges an Hard-
wareaufwand und Einarbeitungs-
zeit. Optimal ist eine Turbokarte
und ein Hochgeschwindigkeitsmo-
dem. Probleme kénnen auf norma-
len Amigas mit wenig Speicher
und gleichzeitig vielen Farben
(ANSII, von Monochrom bis 16 Far-
ben einstellbar) auftreten, Term
wird langsam und die Ubertra-
gungsraten leiden darunter. Die im

Eing.

Tel.:
Fax.:
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ATARI ST

FUHRE UNS NICHT IN
VERSUCHUNG,
SONDERN ERLOSE UNS
VONDEM BOSEN...
Sind Sie es leid, stindig die
gleichen alten und sterilen
Grafik-Adventures zu spielen?

Dann beginnen Sie mit einer
neuen Art des Spielens, bei der
Jjeder Character seinen eigenen

Angelegenheiten nachgehen

kann, ohne von Thren
Handlungen abhiingig zu sein.
Egal wie oft Sie zu einer Szene
zuriickkehren, sie wird sich

Jjedesmal veriindert haben.
Hier erleben Sie Thre Umwelt

realitiitsnah!

Es ist moglich geworden ...

LURE OF THE TEMPTRESS
wurde mit dem revolutioniren
Entwicklungssystem
VIRTUAL THEATRE
programmiert.

RUSHWARE

Online with the trend

Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2

REVOLUTION

GAMES
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ganzen Programm einsetzbaren
ARexx-Befehle verleihen Term
eine schier endlose Konfigurier-
und Steuerbarkeit. Nicht umsonst
hat sich Term in kirzester Zeit auf
vielen OS-2.0-Amigas in der gan-
zen Welt etabliert.

MagiCall 1.0

MagiCall von Maxxon Computer
ist ein kleines Konfigurationswun-
der. Angefangen von den Menis
bis hin zum Text-Cursor kann fast
alles vom Benutzer nach seinem
Geschmack  zusammengestellt
werden. Fiirden Cursor gibt es bei-
spielsweise einen eigenen Editor.
Die Farben der Menis, der Gad-
gets und eigentlich fast aller grafi-
schen Elemente auf dem Bild-
schirm kénnen nach belieben ver-
tauscht und gedndert werden,
ebenso wie die Anzeige in der
Titelleiste, die Sprache des Pro-
gramms (Englisch/Deutsch), der

aud cate .
Bits/char,
Barity
Stop bits
Handshaking

AMIGA-TEST

10 3 GESAMT-
J URTEIL
von 12 AUSGABE 08/92

Preis/Leistung |Hlﬂ ﬂ ﬂ ﬂ ﬁ
Dokumentation IH|H ﬂ|ﬂ

Bedienung |ﬂ|ﬂ ﬂ|& ﬁ
erernvarkeit |l
Leistung |Hlﬂ ﬂ|ﬂ ﬁ ﬂJ

Produkt: Term 2.2
Preis: Giftware
Anbieter: Olaf Barthel,
Brabeckstr. 35,

3000 Hannover 71

Buplex

Buffersize 32.768

. Hish-speed node

Shared access

Break Llength ¢ps)
Serial dewice

Deulce untt munber
-

Status [Re. Protocol

Baud Ratwe [9. Tine
Fant [THRE " Terninal [ANST/UTTRZ Paranetecs [6-Hone 1 Ontine

Nur 0S5 2.0 Unser Testsieger Term 2.2 14uft nicht mit

élteren Kickstartversionen. OS 2.0 unterstiitzt es hingegen

bis ins letzte Detail.

Filerequester und verschiedene
Sounds bei einigen Aktionen wie
dem Anwahlen einer Mailbox kon-
figurierbar sind. Diese - aufden er-
sten Blick - »Spielereien« wirken
sich beim Umgang mit MagiCall
jedoch &uBerst positiv aus, vor
allem die Mentizusammenstellung
bringt erhebliche Vorteile und
bringt nach einiger Konfigurations-
arbeit maximalen Bedienungs-
komfort. Samtliche Menupunkte
sind auch Uber Tasten-Shortcuts
aufrufbar, auch diese kénnen frei
definiert werden. Eines der drei
mitgelieferten Menis imitiert de-
ren Aufteilung bei JR-Comm. Zum
Funktionsumfang von MagiCall
gehdren XPR-Protokolle (ASCII,
Kermit, QuickB, X-, Y- und Z-
Modem mit Auto-Down/-Upload
und Resume), eine Skript-Spra-
che, ARexx und das Logbuch. Ist
die Option »Lernmodus« aktiv, er-

190

stellt MagiCall &hnlich wie A-Talk Il
selbsténdig Skript-Files nach den
Aktionen des Benutzers. Auch ein
Textpuffer fehlt nicht, der nach
Strings durchsucht, gespeichert
und gedruckt werden kann. Aus-
schneiden und Senden von emp-
fangenen Daten mit der Maus exi-
stiert ebenfalls. Das Telefonbuch
ist Ubersichtlich und funktionell
mit allen Konfigurationsmaglich-
keiten. Leider kann es nicht wie
bei JR-Comm und bei Term durch
ein Master-PaBwort geschiitzt wer-
den. An Terminalemulationen ste-
hen leider nur TTY und ANSII zur
Verflgung, eine echte VT100-
Emulation ist normalerweise uner-
I&Blich.  Allerdings  unterstitzt
MagiCall wie Term externe Emula-
tionslibraries. Es benutzt dabei
einen eigenen Standard, der zu
dem von Term nicht kompatibel ist.
MagiCall 148t Ubertragungsraten

B TELEKOMMUNIKATION

bis 76800 bps zu. Ein beigelegtes
Host-Skript-File verwandelt Magi-
Call in eine kleine Mailbox, die
durch Erweitern des Skript-Files
natiirlich noch ausbauféhig ist.
Durch die enorme Konfigurierbar-
keit bedingt dauert es auch bei
MagiCall seine Zeit, bis alle Funk-
tionen bekannt sind. Das 130 Sei-
ten starke deutsche Handbuch hilft
dabei.

Das Programm l&uft problemlos
unter beiden Betriebssystemver-
sionen.

Fir ca. 100 Mark bekommt man
ein durchdachtes Produkt mit vie-
len Funktionen. Vor allem digjeni-
gen sind mit MagiCall bestens be-
dient, die gerne mit Programmen
arbeiten, die sie komplett fir lhre
Bedirfnisse konfigurieren kon-

Reniis

nen. Das Fehlen der VT100-Emu-
lation ist jedoch ein Minus.

00 DFU mit dem Amiga macht mit
dem heutigen Stand der Software
einfach SpaB. Von den getesteten
Programmen lag eines, Term, im
Spitzenfeld - diese Funktionsfulle
praktisch zum Nulltarif ist nicht all-
taglich. Aber auch AmigaCall,
MagiCall und NComm sind Termi-
nalprogramme, mit denen es sich
hervorragend arbeiten l&Bt. Alle
unterstitzen sie ARexx, stellen
dem fortgeschrittenen Anwender
eine Skriptsprache zur Verfligung
und laufen unter Kickstart 1.3 und
0OS 2.0. Genau dieser Punkt wére
bei Term zu beméngeln. Anderer-
seits programmierte der Autor
Term mit der Intention, die Pro-
grammentwicklung flir das neue

Konfigurationswunder % MagiCall kann wirklich

alles konfiguriert werden. Unter den Emulationen fehlt VT100.

AMIGA-TEST
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Produkt: MagiCall

Preis: ca. 100 Mark

Anbieter: Maxon Computer GmbH,
Schwalbacher Str. 52,

6236 Eschborn,
Tel: 06196/48 18 11

9,3

von 12

Preis/Leistung

Dokumentation

Bedienung

Erlernbarkeit

Leistung

Betriebssystem  voranzutreiben,
daher sind auch alle Quellcodes
enthalten. Fir Anfanger und Fort-
geschrittene gleichermaBen ge-
eignet ist AmigaCall. Einsteiger
werden damit vielleicht am
schnellsten Erfolge verbuchen
kénnen. JR-Comm und A-Talk llI
sind beide nicht mehr ganz zeitge-
méaB, die A-Talk-Software scheint
nicht besonders ausgereift zu
sein. Fir Kickstart-1.3-Benutzer,
die auf ARexx und eine Skriptspra-
che verzichten kbénnen, ist JR-
Comm aber auf jeden Fall eine gu-
te Wahl. Sollten Sie im Besitz des
neuen OS 2.0 sein, gibt es eigent-
lich nur ein Terminalprogramm:
Term. B

Literatur:

Lars Blumenhofer: Amiga & DFU - Datenfern-
Ubertragung leichtgemacht, Markt & Technik
Verlag AG, ISBN 3-87791-148-X, 360 Seiten,
39,- DM, 304.- &S, 37 sFr.

AMIGA-MAGAZIN 8/1992



Amica Prosramm Service

Jeden Monat suchen wir von der AMIGA-Redaktion Auf der Diskette zur AMIGA-Ausgabe 8/92
die besten, interessantesten und kreativsten Pro- finden Sie beispielsweise:

gramme fiir lhren Amiga aus. Programme, die lhnen

die Arbeit erleichtern - Programme, die SpaBB machen. »Task-Manager« — dem Multitasking auf der Schliche.
Und das Monat fiir Monat fiir nur DM 12,80 ! Luften Sie die Geheimnisse des Amiga und seien Sie

sténdig Uber die internen Vorgénge informiert. Das
Programm darf in keiner Tools-Schublade fehlen.

»MC 68000« — ein Supertool fir alle Assemblerprogram-
mierer. Sténdig im Hintergrund arbeitend ist es immer
abrufbereit und gibt Auskunft liber alle 68000er-Befehle
und deren Dauer in Taktzyklen.

»AIBB 4.2« — ein leistungsfahiges Benchmarkpro-
gramm. Bestimmen Sie selbst die Performance lhres
Amiga.

Programmieren unter OS 2.0 — verwenden auch Sie
die neue Commodities- und IFFParse-Library in |hren
eigenen Programmen.

OMA-Assembler: Eine weitere Folge unseres Assem-
blerkurses, mit allen bisher abgedruckten Listings und
einer Demoversion des OMA-Assemblers.

Tips & Tricks: Listings und Lésungsvorschlage aus der
beliebten Rubrik.

Viruscontrol 2: Sie suchen einen leistungsfahigen
Virenkiller? Wir haben ihn. Viruscontrol 2 findet
BootBlock-, Link- und Fileviren.

Bestell-Nr. 48208 DM 12,80

Bestellen Sie jetzt die besten Programme des Monats fiir
nur DM 12,80 ! Einfach den Coupon ausfiillen und an uns
zuriickschicken. Ganz schnell geht’s per Telefon oder Fax!
Sie erhalten die gewiinschten Programme dann schnell und
zuverlissig!

wuer
M k!

Ausfiillen, ausschneiden und an Markt & Technik - Programm-Service, CSJ - Postfach 140220 - 8000 Miinchen 5 schicken.

F LEL BN A BESTELL-COUPON

SR £ J A g ich michte folgende Software-Programme bestellen:
(089) 24 01 32-22

Programmausgabe | Bestell-Nummer | Anzahl | Einzelpreis | Gesamtpreis

(089) 24 01 32-15

;
FAX -

|

|

;

Weitere Angebote auf der Riickseite

PPy Gesamtbetrag (zzgl. 4- DM Versandkosten)




AMicA Procramm Service

Haben Sie eine Ausgabe verpaB3t? Kein Problem - wir halten die Programme des Monats bis zu einem Jahr fiir
Sie bereit. Bestellen Sie problemlos nach und Sie bekommen eine komplette Sammlung der besten Programme

flir lhren AMIGA!

AMIGA-Ausgabe 7/92
“DProtect”

M - ein unentbehrliches Hilfsmittel fir jeden Amiga-Fan.
Schutzen Sie durch Vergabe von PaBwdrtern lhre persédnlichen
Daten vorm Zugriff Fremder.

M “ScienceCalc” — ein wissenschaftlicher Taschenrechner mit
tollen Extras, der auf keiner Workbench fehlen darf und unsere
tagliche Arbeit erleichtert. U.a. unterstiitzt ScienceCalc trigono-
metrische Potenz- und Wurzelfunktionen.

B OS 2.0 — unser Programmierkurs weiht Sie in die DOS-
Library des neuen Betriebssystems ein. Hilfreiche Beispielpro-
gramme demonstrieren die fantastischen Fahigkeiten.

B OMA-Assembler: Eine funktionstlichtige Demoversion des

leistungsstarken Assemblers. Ideal fir lhren Einstieg in Assem-
bler, komplett mit allen Listings unseres OMA-Kurses.

M Tips & Tricks: Listings und Losungsvorschlage aus der
beliebten Rubrik.

B Viruscontrol 2: Sie suchen einen leistungsfahigen Virenkiller?
Wir haben ihn. Viruscontrol 2 findet BootBlock-, Link- und
Fileviren.

B Checkie 42-Deluxe: Unsere Eingabehilfe fir Listings ermag-
licht fehlerfreies Abtippen.

DM 12,80

Bestell-Nr. 48207
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“Financial Times”

B “Quick-Haushalt” hilft Ihnen, den Uberblick der Ein- und
Ausgaben im Haushalt zu behalten. Ob Auto, Computer oder
Lebensmittel - konfigurieren Sie das Programm nach
Herzenslust.

M “Gravity” - ein magischer Name, ein wenig Physik, ein
Joystick und eine Maus - fertig ist der fantastische Spielspal3.
Ein tolles Tennisspiel mit Hindernissen.

B OMA-Assembler: Eine funktionstlichtige Demoversion des
leistungsstarken Assemblers. Ideal flr Ihren Einstieg in Assem-
bler, komplett mit allen Listings unseres OMA-Kurses.

B ASI fur Alle: Ob Amiga BASIC, C, Assemler, GFA-BASIC

oder Modula - hier findet jeder das richtige Listing, um die ASL-
Library in eigene Programme einzubinden.

M Tips & Tricks: Listings und Lésungsvorschldge aus der
beliebten Rubrik.

M Viruscontrol 2: Sie suchen einen leistungsfahigen Virenkiller?
Wir haben ihn. Viruscontrol 2 findet BootBlock-, Link- und
Fileviren.

B Checkie 42-Deluxe:

Unsere Eingabehilfe fir Listings erméglicht

fehlerfreies Abtippen.
DM 12,80

Bestell-Nr. 48206
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GESOGO!!

B Spielen Sie “Vier in einer Reihe” gegen den Amiga. Doch
Vorsicht: Unser Programm ist ein schwerer Gegner, der fast
unschlagbar ist.

B OMA-Assembler: Eine funktionstiichtige Demoversion des
leistungsstarken Assemblers. Ideal fur [hren Einstieg in
Assembler, komplett mit allen Listings unseres OMA-Kurses.
M Papier, Schere, Fels: Langeweile ade - ein beliebtes Unter-
haltungsspiel mit interessanten Hintergrundinformationen.

M Tips & Tricks: Listings und Lésungsvorschlage aus der
beliebten Rubrik.

B VT-Schutz: Aktuell zu unserem Virenschwerpunkt ein
zuverlassiges Programm zum Schutz gegen Viren.

M The Art Department Professional: Leistungsstarke Demo
des Konvertierungs- und Grafikmanipulations-Programms,

Version 2.1.
DM 12,80

Bestell-Nr. 48205

----------_—-----1

4/92: M Title @ Moneytron || B Demoversion Actionspiel
"Shadowlands"  Bestell-Nr. 48204 DM 19,90

3/92: M CPlot B QMC B Demoversion “Leander”
Bestell-Nr. 48203 DM 19,90

2/92: @ Bundesliga Tab B Drucker Spooler B Spalter
B Schnupperversion flir »First-Samurai«
Bestell-Nr. 48 202 DM 19,90

1/92: @ Diskmon M Packer B Multitasking B Pattern

Matching B Demoversion von Assembler OMA
B Schnupperversion von Populus Il.
Bestell-Nr. 48201 DM 19,90

12/91: @ AMIGAS Cube B Kalender M Fujitsu Drucker-
Treiber flr DL Serie B Bilder Archive
Bestell-Nr. 48112 DM 24,90

ich bezahle [ ] bequem per Bankeinzug  [] gegen Rechnung
Kontonummer
Geldinstitut
Datum Unterschrift des Kontoinhabers

11/91: B File-Requester @8 HAM- und EHB B Schnelle
Sprites  Bestell-Nr. 48111 DM 24,90

10/91: @ Moneytron B GList @ Rotate @ Demoversion

Name, Vorname

von Deluxe Paint IV Bestell-Nr. 48110 DM 24,90

9/91: @ MouseWalk M Labyrinth ® Wie programmiert
man einen neuen Grafik-Modus mit 256 x 40 Punkten

Strafle, Housnummer

in 4096 Farben? M Demoversion von Real Time 3D
Bestell-Nr. 48109 DM 24,90

8/91: M Tischtennis M Bin20bject @ Checkie 42 Deluxe

PLZ, Wohnort

B Sternstunden  Bestell-Nr. 48108 DM 24,90
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24-Nadel-Drucker

KLASSENKAMPF

Die Arbeiterklasse der 9-
Nadel-Drucker gerat im-
mer starker in Bedrangnis
durch die Luxusklasse der
24-Nadler. Warum das so
ist, erfahren Siefin unse-
rem groBem Druckerver-
gleichstest, wo wir acht
24-Nadler /auf Herz und
Nieren prafen. Umwelt-
schutz und Preisvorteile
sind die Verkaufsargumen-
te fur wiederbeflllbare
Farbbander und Longlife-
Bander mit Re-Ink-System.
Wir informieren Sie Uber
Leistung und Gefahren
dieser Systeme.

Neue Software

HIGHLIGHTS

1000 Zeilen pro Sekunde
soll er kédnnen, Quellcode
flr Decpac, Seka und Pro-
fimat vertragen und aus
ausfuhrbaren Programmen
soll er lesbaren Quellcode
machen. Der neue Assem-
bler von Maxon. Wir wer-
den das testen. Genauso
wie den Font-Editor von
bsc fur die Bearbeitung
und Konvertierung belie-
biger Vektorzeichensatze,
Wer gerne in die Sterne
blickt, sollte unseren Ver-
gleichstestder Astronomie-
programme lesen.
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B Access 32: 32-Bit-RAM fiir A 2630

W Amiga 500 Plus: Speichererweiterungen

B Bauanleitung: IFF-Sound-Player

M Wetthewerb: Wahlen Sie das Produkt des Jahres
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ie nachste
Ausgabe erscheint
am 12.8. 1992

3-D-Animation
BEWEGTE WELT

Die vierte Dimension, die
Zett, spieltbei Animationen
die Hauptrolle. Wir zeigen,
wie gut Imagine 2.0, Real
3D und Caligari damit um-
gehen kénnenund wo ihre
Schwachen und Starken
liegen. NebenAnimations-
grundlagen  und einem
Blick auf PD-3-D-Program-
me finden Sie einen Test
vom ‘brandneuenReflec-
tions ‘Animator 20 sowie
eine umfangreiche Vorstel-
lung von Zusatzdisketten,
einen Vergleich von 3-D-
Fonts und Tips & Tricks zu
Imagine 2.0.

Public-Domain

WIR HOLEN AUF

Fred Fish kann es anschei-
nend gar nicht schnell ge-
nug gehenmitseinen Fish-
Disketten. In immer kiirze-
ren Abstdnden erreichen
uns die Zehnerpacks. Bald,
sind 700 im Aquarium -
Zett flr uns, einmal richtig
aufzuholen. AuBerdem wer-
fen wir einen Blick auf Pu-
blic-Domain-Programme zu
den Themen Druck-Utili-
ties und Ray-Tracing.

BEGE
iten Si€ AREXX

widme!
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Alle Maglichkeiten!

~ SCSI-Bus bietet professionelle
Peripherie, ertffnet die Welt des
CD-ROM, bringt die Annehmlich-
keiten der Wechselplatte und bietet
hochste Geschwindigkeit. AT-Bus
erlaubt die Nutzung preiswerter
Massenspeicher. Mit der RAM-Option
integrieren Sie alle Vorteile der
SmartCard.

Komfort!
Die im Preis enthaltene

in der Benutzerflihrung. Festp
installationen werden zur W
Freude. E 4

Leistungsstark! ;
Prozessorentlastung, resultierend
aus den enormen Ubertragungs-
raten, bringt besondere
Multitasking-Freundlichkeit. DFU,
Back-ups, u.v.m. lauft problemlos
nebenher.

eine Hardcard
sind wir bereit, lhren
ontroller in Zahlung zu
ehmen. Die MasterCard ist auf

Soliten Sig berei
besitzen, S0
alter

- Wlnsch auch komplett mit

Installationssoftware setzt MaBstabe  Festplatten erhéltfich,

DM 128.- mit o MB
DM 298.- mit 2 VB
DM 170.- jede weitere 2 MB

MASOBOSHI
Informationssysteme GmbH
JoachimstraBe 16
4630 Bochum 1

Tel. 02 34/30 81 51
Telefax 02 34/30 86 35

Bestellungen, -
Informationen und Preise
von Montag - Freitag: =

09.00 bis 13.00

13.30 bis 16,301

8,5 MB/s mdglich ohne

~ Turbokarte (z. B. 2,3 MB/s

mit Quantum LP 120 S
unter 68000 Prozessor)

.- AutoConfig, Rigid-Disk-Block

- kompatibel zu Kickstark 2.0

- 16-Bit-SCSI- und DMA-
Controller

- externer SCSI-AnschluB

- externe Ein-/Ausschalter,
LED-AnschluB3

- inklusive SCSI-Kabel

- umfangreiches Softwarepaket,
deutsche Anleitung

- entwickelt und gefertigt
in Deutschland

- 1 Jahr Garantie

bas Pro&ukt des Jahres |

Diab

Fast RAM 2000

Die Redaktion gratulier
Masoboshi

500.000 Leser der grdBten
Amiga-Fachzeitschrift wahlten
unsere RAM-Erweiterung
FastRAM 2000 zum Produkt
des Jahres

MASOBOSHI-Produkte erhalten Sie bei dem von uns autorisierten Fachhandel oder direkt bei MASOBOSHI.

Technische Anderungen vorbehalten, es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbedingungen.

g
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’

ter: Rauchen gefiihrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthiilt 0,9 mg Nikotin und i3 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 150)
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